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Treinta afios después de derrotar a una temible reina, quien puso al mundo
de los humanos y seres magicos en tinieblas, nuevos sucesos inesperados
estan por ocurrir. Un ser siniestro intentard resurgir nuevamente a la reina
de la oscuridad.

Para detener su cruel plan, Razzagel y un grupo de jovenes guerreros
buscardn conseguir las poderosas armas magicas. Con ellas, intentaran
vencer, definitivamente, al mal que aspira reaparecer.

En el transcurso de la historia, veremos acontecimientos asombrosos e
inexplicables llenos de magia y fantasia. Asimismo, iremos conociendo un
sinfin de aventuras de nuestro pequefio héroe, quien ird develando los
grandes poderes que encierra. De esta manera, descubriremos si es un
mago o, capaz, alguien que mejor que eso.
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Noche de celebracion

Cerca a unas misteriosas montafias heladas, existia un reino llamado Goussendor, rodeado de
lugares ocultos y magicos. Dentro de este, se ubicaba un castillo imponente, el cual se encontraba
enfrente de una colina totalmente verde, llena de vida, donde crecian flores muy extranas, que
emanaban un olor increible. Al igual que algunos animales, una pareja de duendes escogieron
vivir cerca de ellas; por ello, construyeron, en los alrededores, una pequena casa en un arbol
gigante de moras. Esta tenia una puerta muy angosta a la vista: era tan pequefia que solo una
persona podria entrar a la vez; sin embargo, como los duendes eran unas criaturas magicas muy
ingeniosas y poseian un poder asombroso, crearon varios compartimentos en lugares muy
reducidos, a tal punto que se podia observar, en el interior, despensas llenas de abundante comida,
y varias habitaciones donde guardaban oro, plata y diversas clases de piedras preciosas. A estos
seres les encantaba tener objetos muy relucientes y habitar en lugares secretos. Habian varios de
estos, cerca de la colina, que eran utilizados para jugar a las escondidillas: su pasatiempo
preferido.

Goussendor, uno de los cinco reinos mas importantes de los humanos, contaba con el castillo mas
grande que pudiera existir. Este se localizaba encima de un gran monte, que le daba la ventaja de
tener una vista espléndida de casi todo el reino. Poseia unas grandes escaleras que llevaban a la
entrada de la enorme puerta principal. Tenia muchas torres de piedra en forma de punta y otras con
un acabado cuadrado. A su vez, una enorme muralla circular resguardaba toda la fortaleza, lugar
donde habitaba Ginn Bucks, el rey.

Este era muy alto, un poco viejo, pero con la fuerza y vitalidad de un joven. Tenia una pequena
barbilla muy puntiaguda que le daba a su rostro una forma triangular.

Siempre llevaba una elegante armadura de color esmeralda con algunos disefios de plata en los
bordes; también solia usar una capa sencilla con un pequefio broche de oro en medio del pecho vy,
al costado de la cintura, sujetaba una misteriosa espada de un color muy llamativo, en un grueso
cinturdn de plata. Se dice que aquella arma podia brillar en las noches mas oscuras, sobre todo
cuando la luz de la luna no llegaba.

Una de sus aficiones favoritas era presenciar las peleas de enfrentamiento y, en ellas, las técnicas
y las destrezas de lucha.

En general, al rey le gustaba vivir en tranquilidad y con mucha alegria; era amante de las historias,
los viajes interminables y la buena muasica. jQué no esperar de ¢€l!

Su personalidad era de admirar: era un tipo sencillo y noble que siempre estaba pendiente de las
necesidades de su pueblo.

En los dias de celebracion del reino, donde deberia haber una magnifica y hermosa fiesta con un
gran banquete, barriles de cervezas, garrafas de vino, buena musica y bailes, no habia nada
parecido. ;Solian festejarlo? Si, pero €l y su familia solo se reunian con los pobladores en los
largos escalones del castillo. ;Qué sucedia entonces? Todos se sentaban comodos y emocionados
para escuchar al rey narrar sus hermosas y viejas historias (en especial los nifios del pueblo).

Al término de cada relato, siempre daba una gran carcajada con la intencién de que los demas



sientan el mismo goce. Asimismo, en algunas ocasiones, en el intermedio de sus cuentos, utilizaba
su pequefio broche de oro, al cual le daba un giro y..., por arte de magia, desaparecia. Gracias a
este asombroso objeto, podia volverse invisible y caminar entre las sombras por unos cuantos
segundos. De esta manera, aparecia, sin que los demas lo noten, en diferentes lugares: detras de un
barril, de rocas, de arbustos o, incluso, de cualquier persona. Rapidamente, desaparecia, aunque
solo por unos cuantos segundos. Esto le ayudaba a escabullirse y darle mas emocion a sus relatos.

Ginn Bucks habia contraido matrimonio con una hermosa y muy joven princesa llamada Zwein,
hija de Ghelly y Beffer Roncktone, gobernantes de un reino llamado Windflurf. A este, le decian el
reino de los grandes vientos, porque en ese lugar solian aparecer grandes ventarrones, sobre todo,
la Gltima noche de cada luna llena.

Ginn y Zwein se habian conocido en la ultima celebracion ostentosa y magnanima que el reino de
Goussendor habia realizado. Aquella noche fue peculiar, ya que llegaron a asistir diferentes reinos
de distintos lugares. En ese entonces, todavia Ginn era principe y se encontraba con vida su padre:
el viejo rey Dolcal Bucks. Fue una festividad de aquellas: no solo por la celebracion del reino de
Goussendor o por el cumpleafios de Ginn, sino lo mas importante fue que el viejo rey le entreg6 el
trono del reino a Ginn, su tnico hijo y sucesor. Sin embargo, poco después de aquella fiesta, el rey
Dolcal murié en una terrible batalla, donde, también, muchas vidas llegaron a perderse.

Treinta afios después de aquellos episodios, en una tarde muy especial, nuestra historia comienza.
Ginn y Zwein, los actuales gobernantes de Goussendor, tuvieron tres hijos: Ralf, el mayor de los
hermanos, el joven mas intrépido y sagaz de todo el reino; Jazz, el segundo, fuerte como su padre,
muy apuesto, atractivo, amable, con gran habilidad en el uso de diferentes armas; y, por ultimo, el
pequeiio Razzagel, el menor de todos, el mas consentido de su madre y el mas querido del reino.
Razzagel solo tenia doce afios de edad y era igual de apuesto como sus dos hermanos. Sus ojos
eran de color azul oscuro, su cabello era marrén, corto y lacio; tenia un cuerpo muy delgado y una
tez clara. El siempre solia hacer algunas bromas o pequefias travesuras a los pobladores del reino
e, incluso, a los guardias y soldados del castillo. Nadie podia librarse de aquellas ocurrencias.

El pequefio era muy bueno con todos, ya que ayudaba siempre a su familia, a los mas necesitados
y, también, a los animales heridos que encontraba en el bosque Iris, victimas de cazadores o de
enfrentamientos con otros animales.

Usualmente, iba a jugar en las faldas de la colina, junto al arbol gigante de moras; era, sin duda
alguna, su lugar favorito. Razzagel se divertia ahi con su gran amigo, un pequefio ser magico
llamado Cleo, hijo de la pareja de duendes Effio y Kellhy. Este duendecillo era muy diferente a
sus padres: tenia una cabellera larga de color rubio, tez clara y palida, una nariz algo pequefia y
unas orejas estiradas, con un poco de curva al final, muy graciosas pero poderosas; ya que, podia
escuchar a cientos de metros de distancia pasos que comenzaban a acercarse al castillo. El
pequefio duende, junto con sus padres, vivia en el gran arbol de moras.

Cleo y Razzagel jugaron casi toda la tarde. Se encontraban muy cansados por andar correteando
por todo el reino; se recostaron en el pasto seco de la colina y comenzaron a formar figuras de
animales con las nubes espesas que cruzaban por el majestuoso cielo. De pronto, Cleo escuchd
una voz muy conocida que venia desde lo lejos.

—iRazzagel! jRazzagel!

Era Zwein, la madre del pequefio principe.

El duendecillo, con un poco de temor y tartamudeando, mir6 a su amigo y dijo:



—E-e-es momen... momento de marcharme, Razzagel; tu madre llegard en unos cuantos minutos y
€s mejor que no nos vean juntos porque hemos estado haciendo muchas travesuras y seguro de que
hoy si nos regafiard, peor aun, les dird a mis padres. Mejor me voy. jTe veré en la noche!

Después de esas palabras, dio un gran brinco, desde el lugar donde se encontraba recostado, y
poco a poco comenz6 a desaparecer en el camino.

Zwein caminaba muy desesperada y agitada buscando a su menor hijo. Lo habia estado haciendo
por todo el castillo y por gran parte del bosque Iris. Se detuvo por unos instantes y pensé en el
lugar donde siempre le gustaba ir a su hijo: el viejo arbol de moras ubicado en las faldas de la
colina. Al llegar ahi, lo encontr6 y empezo a refunfufiar con una actitud muy seria.

—iHe estado buscandote casi por todo el reino! Me dijeron que te encontraron con Cleo, haciendo
de las suyas en el lugar del comercio. {Esta es la segunda vez donde dos de los nuevos
comerciantes se han vuelto a quejar de ti y de tu amigo el duende! ;Qué es lo que sucede con
ustedes?

En aquel lugar del comercio, se encontraban varias tiendas juntas; estas podian verse en todo el
camino que serpenteaba antes de llegar al castillo. Cerca de aquellas, también se podia observar
el pequefio y vistoso poblado de Goussendor: sencillo, pero muy ordenado, con caminos de
piedras y viviendas de concreto, que estaban separadas por callejones muy angostos. El castillo
de Goussendor estaba situado a muy corta distancia donde los comerciantes vendian sus
productos. Las puertas de este solo abrian un domingo de cada mes, lo llamaban “Domingo de
Feria”. Durante todo este dia, podian apreciarse mercaderes de distintos lugares que llegaban con
las verduras mas frescas, las carnes y pescados mas sabrosos, y las telas y bisuterias mas finas de
cada reino.

—Razzagel, hijo, tienes que tener demasiado cuidado al tratar con los pobladores, ya que no todos
pueden aguantar tus bromas —dijo, con énfasis, Zwein—. S¢é que aln eres un niflo, pero tienes que
aprender a comportarte. Regresemos ahora mismo al castillo que hoy dia estamos de fiesta.
Después de tres décadas, el reino ha decidido celebrarlo y tienes que vestirte para la ocasion.
Véamonos, de inmediato, que tu padre debe de estar esperandonos. Pronto caera la noche y tenemos
que estar todos listos e impecables.

El pequeno, muy desganado, mir6 con tristeza a su madre.

—No deseo estar en la fiesta. Quiero seguir jugando con Cleo. Ademads, mis hermanos siempre me
molestan, jme odian!, porque soy el mas débil, creo yo. Asi que hoy no me siento bien para estar
junto a ellos.

Zwein siempre desprendia dulzura. Jamas podia estar demasiado tiempo enojada con sus hijos y
en especial con el ultimo. Ella se enfadaba por un rato, pero luego lo olvidaba y seguia siendo la
misma.

La reina, al escuchar la suavidad del tono de voz con la que su hijo le habia hablado, se toco el
pecho con las dos manos, lo mir6 fijamente, se inclind y desplazd una mano hacia la cabeza del
pequetio.

—No tienes de qué preocuparte, hijo, solo son bromas, bromas de hermanos..., pero eso no quiere
decir que te odian, ni siquiera intentes pensarlo; ellos siempre se preocupan por ti e, incluso, mas
que nosotros. Ahora que ya lo sabes, por favor, regresemos al castillo que el tiempo estd en
nuestra contra. Acuérdate que hoy, también, es el cumpleafios de tu padre.

—iEs cierto! —exclam6 Razzagel—. Se me olvid6 por completo.

—Ves, entonces, regresemos al castillo —sugirié Zwein.



—iSi!, claro que si —respondi6 el pequefio—. jVayamos!

Al caer la noche, en el reino, las dos grandes entradas, que estaban en el medio de la muralla que
protegia al castillo, comenzaron a abrirse. Estas se dividian, a su vez, en dos grandes puertas por
cada lado -cabe indicar que estas solo podian abrirse desde adentro-.

Después de mucho tiempo, las enormes y fuertes puertas de roble se encontraban abiertas de noche
para la gran celebracion de Goussendor. Répidamente, los soldados del castillo se colocaron en
dos filas, por lado, para recibir a los invitados extranjeros y pobladores del reino.

—iQué magnifica fiesta tendremos! —dijeron algunos soldados.

La celebracion que se estaba realizando se encontraba en el patio de armas del castillo, un lugar
con demasiado espacio y muy cerca a los largos escalones de la entrada principal. Habian
colocado una gran y hermosa tienda con finas sedas decorativas; también se podia observar
muchas luces azules alrededor de esta y un pequefio escenario para los musicos.

Al cabo de un rato, los artistas empezaron a entonar canticos muy hermosos, acompafiados de
tambores, silbatos, trompetas y flautas que hacian de esa noche, una espectacular.

Se sentia el olor a tabaco; las copas y vasos de bronce estaban llenos de cerveza de moras y vino
azul proveniente de las tierras del sur; se veia abundante comida puesta en unas mesas circulares:
todo era perfecto.

Los pobladores de Goussendor se encontraban esa noche en el castillo, pero antes de salir de sus
casas, habian colocado, en medio de sus puertas, unos recipientes redondos que contenian unas
luces muy brillantes, estas eran casi como el brillo vivo de las estrellas. Todo este “ritual” lo
realizaban cada afio en los dias de celebracion del reino.

Esa noche, llegaron invitados muy especiales de los diferentes reinos de los humanos. Sin
embargo, a pesar de que los seres magicos estuvieron invitados, no asistieron a la celebracion.
Desde el sur, arrib6d el reino de Windflurf, desde el norte, el reino de Berrotolk; desde el este, el
reino de Glowmbur, y solo faltaba el ultimo reino de los humanos que quedaba en el oeste y el
segundo mas importante entre ellos, Khanexu's.

Los hombres mas antiguos de Goussendor comenzaban a preguntarse y a murmurar.

—Han llegado los representantes de casi todos los reinos de los humanos; solo faltan los de
Khanexu’s. {Qué habra sucedido con ellos?

En ese momento, empezaron a recordarlos. Eran fuertes y altos, tenian una barba peculiar, vestian
prendas largas de colores rojo y negros muy brillantes. Asimismo, se les vinieron a la mente al
gran rey Kan Treu y a su prodigioso hijo, sin dudas, se vislumbraba a este tiltimo como el guerrero
mas fuerte de ese reino.

Sin embargo, después de unos instantes, dicho tema de conversacion se desvanecid y siguieron
expectantes a la salida del rey, la reina y sus tres hijos.

Todas las personas, que habian llegado a la celebracion de Goussendor, empezaron a disfrutar de
la fiesta: charlaban, bailaban, bebian y se reian a carcajadas. De pronto, una gran voz se escucho.
Era nada menos que... Ralf, el hijo mayor de Ginn y Zwein. El tenia el cabello negro muy corto,
era alto y de tez blanca, llevaba una elegante armadura muy flexible de color plata con un disefio
de dos tigres en el pecho y una capa de color carmin.

Este al bajar los largos escalones del castillo, con una copa en la mano, miré a todos los
presentes.

—iSalud, querido reino de Goussendor! Yo, como futuro rey, les doy la bienvenida. Pueden contar
conmigo para cualquier consulta, duda o pregunta. jA su servicio!

Termind su breve presentacion e hizo, de inmediato, una fina reverencia.



Los demas reyes de los diferentes reinos, que se encontraban en la fiesta, empezaron a murmurar.
—iQué descaro! ;Llamarse rey a si mismo? jQué arrogancia la de ese muchacho!

Beffer, rey de Windflurf'y padre de Zwein, se sinti6 tan orgulloso de ver a su nieto bajar por esos
largos escalones que, inmediatamente, levanto su copa y empezo6 a decir en voz alta:

—iA tu salud, heredero del trono! jNieto mio, venga por aqui!

Por otro lado, en la colina, la pareja de duendes empezo6 a encender sus luces magicas; estas eran
como fuegos artificiales. Aquellas subian hasta el cielo, en espirales, dejando, a su paso, un
hermoso camino de colores azules. Unas explotaban y se esparcian en todo el firmamento como si
fuesen estrellas fugaces; otras, al reventar, creaban diversas figuras magicas.

Al escuchar y ver este acontecimiento, los invitados se quedaron maravillados de aquellas luces
magicas que adornaban el hermoso cielo nocturno.

En esos momentos, otra voz se comenzo a oir en los largos escalones.

—iQué hermoso!, jqué hermoso! —dijo Jazz, el segundo hijo Bucks.

Este llevaba un imponente atuendo de color verde, unos pantalones marrones, un enorme cinturén
de plata que le rodeaba la cintura y unos pendientes en cada oreja; ¢l era el mas apuesto en todo el
reino y siempre le gustaba alardear de su gran belleza.

—iDivino! jQué espectaculo! —continu6é diciendo Jazz—. Que bellas luces magicas que hoy
adornan este hermoso cielo; jamas pensé en volver a ver algo tan maravilloso.

Los presentes voltearon a ver quién estaba hablando.

Jazz prosiguio.

—Yo, con copa en mano, brindo por los magnificos duendes de las colinas que alegran esta noche
tan sublime. Ademas, brindo por ustedes y les agradezco por venir. jSean todos bienvenidos!
iSalud!

Mientras Jazz se quedaba observando como las luces magicas de los duendes recreaban hermosas
figuras, las mujeres mas jovenes del reino corrian a verlo, abrazarlo y cogerlo de los brazos. El
era un joven muy, pero muy apuesto, fuerte, de estatura alta, cabello negro largo y de ojos
marrones muy penetrantes. De pronto, una hermosa y armoniosa voz empezo a escucharse cerca
del escenario donde se encontraban los musicos. Jazz, en ese momento, al oir tan dulce melodia,
sintié un gran placer que, de un brinco, se dirigio hasta alld. En este transcurso se preguntaba:
«;Quién serd la que canta? ;De quién serd esa hermosa voz?». Al llegar, al fin vio de quién se
trataba.

Era una hermosa princesa llamada Diana, hija de Aurora, reina de Glowmbur. La doncella llevaba
elegantes prendas, dignas de una princesa, y utilizaba una lira de color dorado con la que tocaba y
cantaba para el reino de Goussendor.

Emocionado, el principe Jazz se quedd observando su fino y delicado encanto por un buen
momento. La espero hasta que ella dejara de tocar y cantar. Luego, se acercd suavemente hacia
ella.

—Diana te haces llamar, ;jverdad?

—Si —respondio6 ella, con una fina y delicada voz.

—~Querida princesa, me he quedado encantado con tus hermosas melodias. Tu linda voz me ha
traido hacia ti como cuando una sirena canta y atrae a los hombres hasta las profundidades de sus
aguas; era verdad lo que decian de tu belleza: eres realmente excepcional.

—Oh, qué lindas palabras. ;En serio te gustan mis cantos? —preguntd, con una tenue voz y algo
ruborizada.



—¢S1 me gustan? —respondid Jazz—. No solo me gustan, jme encantan! Tu voz es tan preciosa
que me ha atraido hacia ti.

—Eres muy atento conmigo.

—Te mereces la luna y mas. ;Podrias cantar algo para mi?

—Si... claro que si, querido principe. Hoy es la fiesta de Goussendor y cantaré para ustedes.

De pronto, cuando Diana se proponia a cantar, se abri6 la gran puerta negra del castillo. Ginn y
Zwein salieron y empezaron a bajar, pausadamente, los largos escalones. Todos los pobladores,
soldados y guardias del reino comenzaron a ponerse de rodillas e inclinaron sus cabezas al verlos
venir.

—iNo! jNo! —exclam6 Ginn, con una gran voz—. Levantense todos. No tienen que hacer eso.
Hace afios que no se ha realizado esa irrisoria reverencia hacia nuestras personas. Hoy es una
hermosa noche, la fiesta de nuestro reino. Asi que les pregunto: ;tienen que volver a inclinar la
cabeza e, incluso, volver a ponerse de rodillas?

—iEso no me parece justo!

Todos los pobladores lo miraron sorprendidos, pero a la vez muy contentos por la bondad que
expresaba.

—~Queridos amigos, hemos pasado por tantas cosas juntos que no me parece adecuado que
vuelvan a hacer ese gesto. Nosotros no somos dioses, somos, simplemente, gobernantes que
dirigen este reino a un mejor destino. Asi que les pido, por favor, que ahora mismo se pongan de
pie —expreso, levantando su pufio derecho con un tremendo apreton.

Los presentes, después de escuchar ese breve discurso, empezaron a aplaudir, en sefial de respeto
y agradecimiento.

—Hoy celebraremos las festividades del reino, mi cumpleafios y un afo mas de estar
comprometido con mi maravillosa esposa. Quiero que todos recuerden los grandes agasajos, la
diversion, los bailes, la musica y las historias que se realizaban acd cuando atin mi padre estaba
con vida. jDisfrutemos todos de esta gran velada!

Ginn, casi en los ultimos peldafos, quiso impresionar, con un gran espectaculo, a todos los
presentes; por ello, cogié su pequeio broche de oro, le dio un giro y... desaparecid por unos
cuantos segundos. Cuando estaba a punto de aparecer, Razzagel se interpuso en su camino e hizo
que su padre perdiera el equilibrio. Los pequefios traviesos, Razzagel y Cleo, se encontraban
jugando de nuevo y haciendo de las suyas. El rey, al no querer impactar con su hijo, tropezo y cayo
al suelo dando una voltereta. Si que habia realizado un gran espectaculo, ya que todos sus
invitados, al verlo en el piso, comenzaron a reirse estruendosamente. Al rey Ginn no le quedo otra
opcion que también reirse de su “gran nimero artistico”.

—iQué¢ humillacion! —se dijo a si mismo—. No puedo creer que me esté pasando esto. No me
queda de otra, tengo que seguir riendo.

Zwein, al ver lo que Razzagel habia ocasionado, se quedd observandolo con una mirada muy fria.
No le gustd que Ginn sea el centro de la diversion o mejor dicho el centro de una burla. Pero no
era el momento de estar molesta, asi que solo movio la cabeza y dio un gran suspiro.

Razzagel, al ver que su madre intentaba decirle algo, empez6 a correr con Cleo en direccion al
bosque Iris; este quedaba al lado derecho del castillo en la segunda puerta de la muralla. El
pequetio tenia temor que lo regafiaran o, peor aun, que lo castigaran. Sabia que esta vez si iba en
serio.

—iVamos, Cleo! jCorre! jCorre! Mi madre nos castigard. jSalgamos de aqui!



—iEspérame! jEspérame! —grit6 Cleo, corriendo atréas de €l.

Kellhy, que en ese momento habia llegado, observé que Cleo se dirigia hacia el bosque; tenia la
sospecha que su hijo habia hecho algo malo. De pronto, desaparecié y de un momento a otro...
volvio aparecer delante de los dos muchachos.

—Cleo, Razzagel, ;qué es lo que ustedes dos estan tramando?

Los mir¢ fijamente.

—¢Acaso estuvieron haciendo travesuras? ;A donde creen que van? Pues se acabo la diversion.
i Vengan conmigo!

Kellhy los cogi6 de los brazos y cuando estaba por desaparecer, junto con ellos, Zwein se acerco.
—No te preocupes, Kellhy. Déjalos que vayan donde quieran; de todas formas, se aburriran en la
fiesta, aun son muy jovenes.

Kellhy habia quedado muy sorprendida por la reaccion de Zwein; ella creia que Cleo y Razzagel
habian hecho algunas travesuras, ya que cuando se juntaban eran una dinamita.

La reina le planted una idea.

—¢Por qué no vamos a encender algunas luces magicas?

—Mi sefiora, me parece perfecto. Solo deme unos segundos y estaré con usted.

La duende mir6 nuevamente a los pequenos.

—iJovencitos! Espero que no estén tramando algo para estropear la noche. A los mayores, nos
toca divertirnos, asi que ustedes también pueden hacerlo. {Vayan y jueguen!

Para Razzagel y Cleo fue lo mejor que habian escuchado esa noche, asi que corrieron lo mas
rapido que pudieron hacia el bosque Iris. Kellhy y Zwein se juntaron y empezaron a platicar.
—Kellhy, estuve viendo, por la ventana de mi habitacion, las luces magicas que ustedes
prepararon y me han gustado mucho; no cabe duda que han mejorado sus habilidades.

—Si, mi reina, desde hace mucho tiempo Effio y yo estuvimos creando las mejores luces magicas
para el dia de hoy.

La duende se quedd pensando en la ultima vez que habia platicado con Zwein.

—Mi sefiora, tiempo que no tenemos una conversacion como esta.

—iEs verdad! No tenemos una conversacion asi hace afios. He estado muy ocupada criando a los
hijos. Es una labor muy ardua. Tu me daras la razdn, ese pequefio vale por tres.

Kellhy esbozo6 una sonrisa

—Si, es verdad. Por cierto, sefiora, jes verdad que desea encender algunas luces magicas?

—Asi es, querida, aunque sea solamente una.

—Entonces, coga mi mano y en unos cuantos segundos estaremos alla.

Mientras ellas se dirigian a la colina a encender algunas luces, Razzagel y Cleo habian llegado al
bosque Iris, pero ni bien llegaron a la entrada de este, escucharon un gran quejido, como si alguien
estuviese pidiendo ayuda con una voz muy quejumbrosa.

Ellos acudieron deprisa para averiguar de quiénes eran aquellos lamentos. Vieron, a corta
distancia, entre unos arboles enormes, a un caballo blanco herido que tenia las dos patas de atras
muy golpeadas, rasgadas.

—¢Un caballo? —se preguntaron muy sorprendidos.

Aquella voz que habian escuchado era como la de una myjer pidiendo ayuda, no la de un caballo.
Quizas el viento de la noche les habia jugado una mala pasada, pero no le dieron mucha
importancia e, igual, fueron corriendo al lugar donde se encontraba aquel animal.



De pronto, Cleo, frunciendo las cejas, empezd a decir algo extrafio que llamd la atencion de
Razzagel.

—iEsto tiene que ser obra de los murckoos! Tienen que ser ellos. A estos temibles seres, les
complace herir de gravedad a los animales para que mueran por si solos: son muy malvados y
despiadados; tienen una fuerza espantosa, incluso, podrian asesinar hasta cinco hombres de un
solo golpe. Lo que no entiendo es como han llegado hasta aca. Ellos no pueden entrar a este ni a
ningun otro reino. Quiza solo sean falsas suposiciones las que estoy haciendo. Probablemente, lo
que sucedio, en verdad, es que un animal enorme ha intentado cazarlo. Si, si, seguramente eso
pas6. No han sido los murckoos.

—¢Murckoos? —pregunté Razzagel muy sorprendido.

El pequefio principe se sentia muy confundido; no entendia lo que decia Cleo. «jSeguro habla
disparates!», se dijo a si mismo.

No obstante, le llamd tanto la atencion que le pregunt6 en un tono burlon.
—:Qué son murckoos? ;Existen? —solt6 algunas risitas.

Para Cleo, ese tema no tenia nada de gracia, debido a ello ni se rié6 ni movid los ojos. Solo
camino hacia el caballo, se inclind, toco la herida y empezo a relatar lo que sentia.

—Aunque al inicio queria negarlo, es evidente: esto ha sido obra de los murckoos. No hay otro
ser que realice rasguios tan feroces como estos.

Se quedd pensativo por unos instantes y, de pronto, volvié a decir.

—Lo que no logro entender es como han podido entrar al reino.

—Pero, ;quiénes son esos seres? —preguntd, intrigado, Razzagel—, ;por qué han atacado a este
caballo? Este y los de su tipo son muy respetados en todos los reinos; los mismos animales, como
las ardillas y los pequenos conejos, les dan de comer; incluso, algunas bestias feroces se
controlan frente a ellos.

—Te lo contaré ahora mismo —respondi6 el duende—. Ellos alguna vez fueron guerreros oscuros,
mejor dicho, humanos dominados por el mal. Llevaban armaduras de color plata tan brillantes que
casi no se podia distinguir sus rostros. Tenian espadas negras, vestian capas rojas y tenian
diferentes habilidades, incluso, algunos, podian usar magia muy oscura. Ellos venian de un reino
diferente al que nosotros conocemos. En realidad, pocos saben de ellos, por eso casi nadie
menciona sus nombres. Son de un reino lleno de oscuridad y maldad.

Aquellos guerreros hacian muchas maldades por cada lugar al que iban hasta que un mago muy
poderoso aparecio y los encerrd en el cuerpo de unos animales que estaban cerca de ellos; sin
embargo, se llegaron a convertir en unas fieras enormes. Estas poseian colmillos y garras muy
afiladas, orejas puntiagudas, piel gris tan dura como el acero y cola con muchas puas negras y
blancas como las de un gran puercoespin.

Luego de eso, el mago los desterr6 de todos los reinos y cred cinco torres de piedras.
Posteriormente, colocd un sello de magia en estas para proteger a todas las tierras; de esta
manera, los murckoos u otros seres malignos, no volverian a ingresar jamas.

Lo que me extrafia es como han vuelto a entrar. La primera torre que fue creada protege a las
tierras del centro, incluyendo al reino de Goussendor, con una barrera de magia muy poderosa.
Esta se encuentra al final del camino de este bosque, en un lugar estratégico que cuida desde la



montafia Helada hasta la colina: es muy poderosa. Si algiin ser oscuro la llegara a tocar, moriria
de inmediato. Por ello, al inicio me costaba creer que los murckoos hayan hecho ese dafio; sin
embargo, al parecer, si fueron ellos.

Razzagel se quedo atonito al escuchar todo esto. No podia creerlo, tenia que saber mas.

—iOh! —exclam6 Razzagel. ;Es verdad lo que dices?

—Yo nunca miento. ;Por qué dudas de mi?

—No es eso, solo que recién me lo estas contando. Es una sorprendente historia.

—iNo es una historia! —chill6, con un pequeiio quejido—. jTodo lo que te he dicho es cierto! «O
eso es lo que me contaron mis padres», penso.

—Bien, yo te creo.

De pronto, el caballo relinchd de dolor, emitiendo un gran sonido de desesperacion. No podia
mover las patas de atrds y solo esperaba el ultimo suspird. El animal no podia hacer nada, sabia
que pronto moriria.

—Razzagel, qué haremos ahora? —preguntd muy desesperado Cleo—. Si lo llevamos hasta el
castillo, no resistira, ya que sus heridas son muy graves.

—No te preocupes, mi madre me enseid una magia o algo parecido. Yo puedo curarlo. Solo
observa con atencion y jamas digas de esto a nadie.

—¢Lo puedes curar?

—Si, espera y veras, solo dame un poco de espacio.

De pronto, Razzagel puso una mano en su frente y la otra en las patas del caballo donde tenia la
herida y dijo unas pequefias palabras: “Donnsonna, Donnsonna, Donnsonna”. Luego, una extraia
luz dorada brot6 de 1a mano de Razzagel y las heridas empezaron a cicatrizar.

—¢Qué extrana magia? —dijo Cleo con asombro.

El caballo relinché y, de un gran brinco, se levantd, corrié despavorido y se adentr6 en el bosque
Iris, pues tenia miedo que lo volvieran atacar.

Razzagel estaba muy contento al ver al caballo recuperado, por ello alzé su mano derecha y la
movi6 de lado a lado.

—iAdios, caballo! —grit6—. jVisitame pronto!

Cleo habia quedado muy sorprendido al ver que su amigo tenia ese poder magico oculto y empezd
a interrogarlo.

— ¢ Tumadre te pudo ensefar todo eso?, ;jpuedes curar a todos los seres vivos?, ;puedes
enseflarme?

—iSi! —dijo—. Yo puedo ensefiarte, pero no sé si puedo curar a todos los seres vivos. Por
ejemplo, no puedo hacerlo con humanos ni con seres magicos o eso creo. En realidad, hasta ahora
nunca lo he intentado. Solo recuerdo que una vez, cuando me tropecé cerca del lago y me dafi¢ la
rodilla izquierda, intenté curarme, pero no pude. Creo que, para nosotros los humanos, no sirve
esta magia. Mi madre solo me enseild como hacerlo con un pequefio gorridon que se estrelléo en mi
ventana y qued6é muy herido, incluso, con el ala rota; entonces, desde ese momento, comencé a
practicar y practicar hasta que, en una noche, pude curar a una ardilla que se habia caido del arbol
donde este vivia. Hasta el dia de hoy, solo lo he intentado con animales.

Los ojos de Cleo saltaron de emocion al escuchar a Razzagel.

—iEres genial, amigo mio!

—Gracias, Cleo. Solo no se lo cuentes a nadie en el castillo, incluso, ni a tus padres.

—No te preocupes. ;Yo soy una tumba!



—Eso espero. Ahora quiero que me cuentes un poco mas de ese tal mago y de esos murckoos;
tengo curiosidad por saber todo acerca de ellos.

—iMmm! jDe acuerdo! Aquel mago vive dentro del castillo. Su nombre es Monderhen. Mis
padres solo me contaron algunas historias sobre é1. Me dijeron que estuvieron en el momento que
lanz6 un hechizo y convirtié a esos guerreros oscuros en temibles monstruos, llamados murckoos.
Sin embargo, jamas los he llegado a ver.

—¢Y como puedes saber que fueron esos murckoos quienes dafnaron al caballo? Quizas haya sido
otro animal. Por ejemplo, el oso panda de las montafias heladas que bajo a buscar comida y en un
enfrentamiento, clavo sus filudas garras. Ademas, recuerda que los pandas son los unicos
animales que siempre enfrentan a los caballos, ya que ellos son muy celosos.

—Mmm... no creo que haya sido alguno de los osos —dijo Cleo, en un tono reflexivo—. Aunque
no s¢ bien como, creo que han sido los murckoos. Hay rumores que, desde hace un tiempo, se
esconden por estos lares unos seres terrorificos y que solo salen de noche, por ello es que casi
nadie los ha visto.

—Ya veo —contestd Razzagel—. Entonces es muy probable que ellos hayan sido.

—Asi es, amigo. Mi padre me mostrd cdmo eran y qué hacian esos murckoos por medio de unas
imagenes de sombra que ¢l habia recreado. Parecian tan reales por todos los movimientos que
hacian pero, aparentemente, solo era una ilusion. En esas imagenes, vi como atacaban a otros
animales y los dejaban en un estado deplorable. Igual como dejaron a aquel caballo.

Razzagel tenia un rostro de emocion y confusion a la vez.

—Imagenes? No logro entenderte.

—Si, imagenes con movimiento. Me las ensefid en una pequefia fogata que hicimos en nuestro
jardin subterraneo. En ese momento, me quedé muy sorprendido. Solo lo hizo una sola vez, pero,
para mi, fue increible. Me gustaria aprender los hechizos que ¢l realiza. Si hubieses visto, amigo
mio, codmo se movian sus manos y como con las sombras se formaban esas inimaginables imagenes
que empezaban a moverse. Espero ser como €1 algin dia.

El pequeno principe lucia, sin dudas, muy entusiasmado. Sus ojos brillaban como la luna.
—Mmm... jSensacional! no sabia que tu padre podria realizar ese tipo de cosas. Esas imagenes
de sombra deben de ser tan maravillosas como sus luces magicas. Cémo me hubiese gustado
presenciar eso. En su momento, le pediré que a mi también me las muestre. Por ahora solo
sigueme contado. jEs emocionante!

—Claro, amigo. Bueno, también sé que esos murckoos solo dafan a los animales, mas no llegan a
matarlos ni a comérselos, porque también, en parte, son animales. Con todo lo que estoy
recordando, estoy seguro de que fue un murckoo quien hizo ese dafio —indic6 Cleo.

—Ya comprendo. Si que son seres espantosos —afiadié Razzagel.

—iSi! Por ello, el mago no tuvo otra opcion que utilizar un hechizo de traslado de cuerpos. Con
tal magia, pensé dominarlos; no obstante, no acabd como ¢l pensd. Es por eso que las torres de
piedra fueron creadas por él para protegernos de esos monstruos y de otros seres oscuros si
llegasen a aparecer; aunque, también cuidan algo mas, pero, la verdad, no sé qué es, pues mi padre
no quiso darme mas detalles.

Por otro lado, acerca del mago, creo que ayer alcancé a verlo en uno de los salones del gran
castillo. Tenia una tinica muy larga y andaba muy preocupado, agarrandose la cabeza, caminando



de un lado a otro como pensando en algo muy importante. Yo no lo conozco en persona, pero sé
que vive alli, alejado de todos. Mis padres me prohibieron ir donde él, incluso, hablar sobre €l.
No deberia haberte contado nada, pero sé que también guardaras este secreto.

En el transcurso que el duende relataba todo acerca de estos seres, Razzagel se habia quedado
muy pensativo. El pequefio principe no sabia nada al respecto de los murckoos, de las torres de
piedra, del mago y muchos menos de la barrera protectora que existia en Goussendor. Producto de
la impresion, se quedd mirando al horizonte por algunos cuantos segundos. Pensaba y se
preguntaba por qué sus padres no le habian contado todo ello. Cleo se dio cuenta que su amigo se
habia quedado como una estatua pensante, asi que dio un pequefio grito para despertarlo del
letargo...

—iRazzagel! ;Guardaras el secreto, cierto?

—:Qué dices? —preguntd, sorprendido

—El secreto de todo lo que te he contado —dijo Cleo—. ;Lo guardarés verdad?

—iSi!, jclaro que si! Yo guardaré este secreto como t, el mio. Pero, solo quiero que me
respondas una cosa mas y seas sincero —indicé el pequeio principe.

—Claro, mi amigo.

Razzagel mir6 a Cleo con mucha curiosidad y dijo:

—Jamas has visto al mago en persona?

—No, ni siquiera en esas imagenes de sombra. Todo lo concerniente a lo del mago solo lo narrd;
no quiso mostrarmelo. Pero si sé que ¢l vive dentro del castillo y que jamas sale de alli. Es por
€s0 que pienso que, quien estuvo en el ultimo salon del castillo ayer, era €é1. Se movia de un lado a
otro tocandose la cabeza. Realmente se veia muy consternado.

—¢Estas seguro que vive adentro del castillo?

—Si! El vive alli desde hace mucho tiempo. Mi padre Effio a veces le lleva tabaco de nuestros
cultivos y se quedan horas y horas conversando. Creo que son muy buenos amigos.

—iMe imagino! En cambio, yo ni siquiera sabia que los magos existian en estos tiempos. Pensaba
que eran solo viejas historias. Lo que me causa mucha curiosidad es por qué mis padres no me
habian contado nada al respecto. Es muy extrafio.

—Es que casi nadie sabe de eso —explic6 Cleo—. Mi padre me lo contd, porque un dia escuché
hablar a mi madre sobre los murckoos. A partir de ello, dia y noche, les estuve preguntando qué
eran. Por ello, me contaron la historia completa, y me hicieron prometer que no diria nada.

El ambiente de misterio y curiosidad invadié a los pequenos. Razzagel mird con una sonrisa
picara a suamigo. Indudablemente, una gran idea se le habia ocurrido.

—Cleo, (te parece si regresamos al castillo y buscamos a ese tal mago? Ahora, que todos se
encuentran en la fiesta, seguro que pasaremos desapercibidos. Yo quiero ver al mago del que tanto
hablas; supongo que debe hacer todo tipo de hechizos y nos podria contar él mismo sus grandes
hazafias.

Los ojos de Razzagel volvieron a brillar de emocion. Siempre sofid con conocer a un verdadero
mago, ya que solo sabia de ellos por los cuentos antiguos o por algunos libros que los describian;
en cambio, esta vez iba a ver en persona a uno. Es mas, este vivia dentro de su castillo. jQué mas
podia pedir!

Cleo se emociond mucho por aquella idea. Antes de partir, hizo que Razzagel prometa no decir ni
una sola palabra sobre todo lo que le habia contado, porque si no sus padres se disgustarian con



¢l. De esta manera, ambos pactaron no hablar de lo platicado.

—iAhora si, vamo! —exclam6 Razzagel.

—Esta bien, amigo mio, dame tu mano y estaremos alla en un instante!

En ese momento, el pequefio principe cogid la mano del duende y desaparecieron del bosque. No
obstante, después de unos segundos, aparecieron en el mismo lugar. Lo intentaron una y otra vez
hasta que Cleo agotd todo su poder magico.

Razzagel mir6 a su amigo muy cansado.

—:Qué es lo que sucede?

—No lo sé, no puedo ir hasta alla, por mas que lo intento hay algo que me detiene y me regresa a
este mismo lugar. Quizas se encuentra muy lejos. Nosotros los duendes podemos trasladarnos solo
a pequefias distancias con nuestro poder magico. No nos queda otra opcidn que ir caminando.
—iEntonces, no perdamos mas el tiempo! jVayamos!

Mientras tanto, en la fiesta, que se encontraba apunto de culminar, se empezd a escuchar una
cancién muy alegre, de esas que le gustaban al viejo Dolcal, abuelo de Razzagel. El rey Ginn se
sintié con tanta dicha y afloranza que empez6 a cantar.

Goussendor abre sus puertas en esta noche especial,
tambores, flautas y trompetas sonaran,
v, en el cielo, tu veras, que mil estrellas brillaran,
/Nuestros duendes tan famosos nos alegraran!
En el reino, las princesas con sus cantos te haran bailar,
y todos en el reino se alegraran,
bailando, bailando, bailando tu estaras.
Goussendor, en la colina, con muchas flores te recibira,
vy un arbol de moras tan gigante encontraras,
v, desde alli, a lo lejos, tu verds
una montara helada que el sol la hara brillar.
Esto es jGoussendor! jGoussendor! (Goussendor!
Goussendor... [Ja, ja, ja!

—iFeliz noche de celebracion! —gritd Ginn, con las dos manos extendidas.

En ese momento, cuando todos se encontraban en el castillo bailando, bebiendo y compartiendo el
gran banquete, entre charlas y risas, una gran sombra cubri6 todo el majestuoso cielo y apagd con
un fuerte viento todas las luces del castillo hasta quedar en completa oscuridad. Empezd a
escucharse un chillido muy perturbador, tan fuerte que hizo que algunos salgan corriendo del
castillo muy asustados, mientras que otros miraban el firmamento atonitos; los masicos dejaron de
tocar y todos empezaron a moverse de un lado a otro.

—iCorran! {Escondanse! —comenzaron a gritar.

Cuando al fin termind de cruzar esa enorme sombra, las luces y las grandes antorchas volvieron a
encenderse.

Ginn junto a los demas reyes se quedaron observando el cielo nocturno con rostros llenos de
intranquilidad.






Una extrana sombra

Jazz y Diana no pudieron soportar aquel chillido perturbador. Conmocionados, corrieron lo mas
rapido posible hacia donde se encontraba Ginn.

—Qué es lo que esta ocurriendo? ;Por qué, de pronto, se apagaron todas las luces y volvieron a
encenderse? —preguntd Jazz desesperado.

—No lo s¢, hijo mio, pero en este momento tenemos que mantener la calma —respondio Ginn—.
Ve a decirles a los guardias que aumenten la seguridad y que vayan a investigar rincoén por rincoén
la causa de esto.

—Si. Claro. Eso mismo haré —resopl6 Jazz.

El joven principe fue deprisa a avisar a los guardias del castillo.

«(Quién habra emitido aquel chillido?, ;qué cosa habra sido?», se preguntaba mientras corria.

En el patio del castillo, Ginn no pudo soportar a aquella muchedumbre que daba alaridos.
Refunfufi6 y luego dio un gran grito.

—SILENCIO!

Lanzo6 una mirada petrificante a todos.

—(Cual es el temor?

—iTodo vuelve a repetirse! jNada es seguro! jNada es seguro! —dijeron algunos pobladores.
—Nada de eso sucederd. Ahora necesito que todos regresen a sus casas. Yo me encargaré de
resolver esto!

El rey, con aquellas palabras, traté de calmar a los que ain se encontraban en el patio de armas
atemorizados por aquel suceso.

En esos momentos de tension, Zwein y Kellhy regresaron al castillo. Vieron, en el patio, todas las
mesas desordenadas, la comida en el piso, los barriles de cervezas destrozados, los instrumentos
esparcidos por el suelo, y a la mayoria de los pobladores corriendo, desesperados, hacia sus
casas.

—Qué es lo que ha pasado aqui? —preguntd Zwein, muy preocupada.

—No creo que sea el momento de darte una respuesta porque aun no lo s€ —respondié Ginn, con
demasiada inquietud—. Necesito que vayas adentro, al salon principal, y asegures que los demas
se tranquilicen. Nuestros invitados y algunos pobladores deben de estar muy asustados, ya que
salieron huyendo de aqui. Hablaremos con todos ni bien investigue un poco.

—Pero...

—iEstéa bien! Si, mi sefior —dijo Kellhy, interrumpiendo a Zwein.

Kellhy mir6 de reojo a Zwein.

—Sefiora Zwein, mejor hagamos lo que dice el rey —murmur6—. Algo malo debe estar
ocurriendo. Adentro mejor lo averiguamos.

Ambas fueron en direccion al salon principal.



El salon principal se encontraba en el primer piso, a unos metros de la gran puerta negra del
castillo. Aquel lugar era enorme. En este, solian realizarse, afios atras, las grandes celebraciones
del reino. Tenia una gran pista de baile, muchos cuadros de hermosos paisajes, de grandes
guerreros y de algunos personajes desconocidos.

En la pared del centro, habia un gran retrato del padre de Ginn. Junto a ¢él, se encontraba el escudo
de Goussendor, que tenia como imagen a un gran zorro blanco de nueve colas.

En el trayecto, entablaron una pequefia conversacion.

—No puedo creer lo que ha ocurrido aqui, o lo que estd por venir. No quiero ni pensarlo —dijo
Zwein—. Tu crees que...

—Mi sefiora —intervino Kellhy—, no piense nada malo; seguro que un pequefio incidente
ocurrio.

El rostro de Kellhy lucia con cierta angustia. Al percatarse de esto, Zwein se dirigio a ella.
—Hay algo mas, cierto? Dimelo por favor.

A la duende no le qued6 mas remedio que contar lo que habia llegado a oir.

—Bueno... Si, si lo hay. Creo que llegu¢ a percibir un pequeiio sonido, aunque no s¢ coé6mo
explicarselo.

El rostro de Zwein lucia muy angustiado.

—De qué se trataba?

—Era como... un chillido, muy diferente al que emiten los animales. Como habia demasiado
ruido, no pude identificar quién lo hacia. Quizas mis viejos oidos ya no funcionan como antes.
—No te preocupes. jLo averiguaremos adentro!

Por otro lado, después de unos minutos, Razzagel y Cleo llegaron al castillo. Sin embargo, se
dieron con la sorpresa que el patio, donde se estaba realizando la fiesta, se encontraba casi vacio.
Pensaron que todo ya habia terminado y que su plan para buscar al mago iba ser imposible.

El pequeio principe solo vio que su padre, su hermano mayor y algunos reyes tenian una
misteriosa conversacion. Entre los murmullos, se podia oir los quejidos de Ginn y de su abuelo
Beffer.

En esos instantes, Ralf se dio cuenta que su pequefio hermano y Cleo seguian en el patio.

El era una persona muy firme y respetaba, estrictamente, las reglas e instrucciones. Verlos ahi
solos no le agrado, asi que fue por ellos.

—:Qué es lo que estan haciendo aca? Vayan adentro y ayuden en lo que puedan, dejen de estar
jugando que no estamos para eso ahora.

—Ralf, qué es lo que ha ocurrido? —preguntdé Razzagel—. ;Donde se encuentran todos?
—iAcaso no has entendido! —dijo Ralf enfurecido—. ;Por qué nunca haces caso a tus mayores?
Ve deprisa y no preguntes mas, ya que todo lo ocurrido aqui es una situacion que no te compete.
—Esta bien, hermano —respondié Razzagel, con un nudo en la garganta.

El pequefio mird a suamigo con tristeza.

—~Cleo, vamos.

De pronto, los ojos de Razzagel empezaron a llenarse de lagrimas. No le gusto la forma que su
hermano le habia hablado. Era un nifio muy sentimental.

Cuando los pequefios entraron al salon principal, observaron a varios de los pobladores sentados



en algunas sillas, muy asustados. Razzagel vio a su madre muy alterada y con una pequeiia fuente
ayudando, junto a Kellhy y con algunos sirvientes, a todos los que se encontraban alli.

—:Qué es lo que esta ocurriendo aqui? —preguntaron Razzagel y Cleo.

—iNo lo s¢! —respondié Zwein—. ;Ddénde han estado?

—En el bosque, pero... solo en la entrada —respondié Razzagel.

De pronto, uno de los ancianos, que habia escuchado la pregunta, dijo:

—Mis sefores, y-yo-yo sé lo que ha ocurrido acd. Una sombra gigantesca cubri6 el hermoso cielo
nocturno, las luces se empezaron a apagar por el tremendo viento que hizo al cruzar y, luego, un
chillido muy espeluznante comenzd a oirse e hizo que todos, los que estdbamos presentes,
corriéramos en diferentes direcciones.

—(Qué cosa era? —preguntd Zwein.

—No lo sabemos, mi sefiora, pero no quiero imaginarme qué o quién habrd emitido aquel
monstruoso chillido; solo s¢ que mi corazon comenzd a latir fuerte y mis oidos retumbaron
demasiado —respondi6 aquel anciano con bastante temor.

—iMmm! —dijo Kellhy—. Creen que fue...

—iSilencio, Kellhy! —intervino Ginn desde la puerta del salon principal—. No tienes permitido
hablar de esto y mucho menos delante de los presentes. En la mafiana, tendremos noticia. Por
ahora, no hagamos tontas suposiciones.

—DMe parece perfecto que hablemos de esto después de investigar —replic6 Zwein—, pero creo
que no es la forma de responder.

Ginn se dio cuenta que estaba muy exaltado por los tltimos acontecimientos.

—Tienes razon, querida, no debi hablar en ese tono.

El rey se dirigio a los presentes y, en especial, a Kellhy.

—iDisculpenme todos! Hemos tenido un dia muy agitado y por hoy ha sido suficiente; vayan a
descansar a sus hogares que mafiana, seguramente, tendremos un hermoso dia y olvidaremos este
mal rato. Con su permiso. Hasta mafiana.

—No tiene que disculparse, mi sefior —dijo Kellhy con una noble voz.

—CQracias por entenderme, estimada Kellhy. Por favor, saluda de mi parte a Effio. Las luces que
adornaron el cielo esta noche lucieron maravillosas.

—No se preocupe, yo le haré saber.

El rey Ginn se fue a su habitacion y los demas empezaron a retirarse.

La duende mir6 a su hijo.

—~Cleo, es hora de irnos.

El pequefio duende, de un gran brinco, se acercd a su madre y, mientras comenzaban a
desaparecer, levant6 la mano derecha y la movié de lado a lado para despedirse de su amigo.
—iHasta mafana, Razzagel!

—iAdids, Cleo! Nos volveremos a ver en la mafiana —grito Razzagel. Luego puso su dedo indice
de manera vertical, entre sus labios, en sefial que no diga nada de lo ocurrido en el bosque Iris.
Cleo entendio la sefial, asi que asento la cabeza y desaparecid por completo junto a su madre.

Todos, aquella noche, se fueron a dormir muy preocupados por aquel suceso. Mientras Ginn, en su
habitacion, se movia de un lado a otro pensando en aquel chillido que hizo que todos salieran
huyendo del festin. Al conciliar el suefio, tuvo unas pesadillas espantosas acerca de lo ocurrido
hace mucho tiempo. Desperto y ya era de dia.

En la mafiana, los pobladores de Goussendor, no salian de sus casas; tenian temor de lo ocurrido



la noche anterior. Ginn se levanté de su cama y vio a lo lejos, por la ventana de su habitacion, que
nadie en el reino habia salido.

—:Qué es lo que estd ocurriendo aqui? —vocifero el rey.

Muy enfadado bajo a la cocina. Al entrar, se dio con la gran sorpresa de que Effio, Kellhy, Jazz y
Zwein se encontraban preparando el desayuno.

—¢Qué hacen aqui? ;Donde estan todos nuestros sirvientes? ;Y la sefiora Leni? ;Donde esta?

Sus ojos saltaban como dos esferas gigantes.

—iTranquilidad, esposo mio! —dijo Zwein—. Les di a todos lo sirvientes el dia libre, incluido a
la sefiora Leni.

Leni era una persona muy regordeta, tenia el cabello ondulado, la nariz encorvada y los ojos color
verde. Ella era la encargada de la cocina y de los quehaceres del castillo.

—Y por qué has permitido eso? —replicoé Ginn.

—Porque ellos estdn muy preocupados y también tienen familia e hijos que deben estar muy
asustados por lo ocurrido anoche —contesté Zwein.

—Bueno, tienes razoén —asintié Ginn—. Ahora tendras que esforzarte en preparar el desayuno
porque aun tenemos a nuestros invitados en el castillo. Les pedi que pasen la noche aqui y que
hoy, a mediodia, retornen a sus reinos.

—Eso lo s¢ muy bien —dijo Zwein—. Por eso, todos estamos ayudando desde muy temprano. Tu
también deberias ayudar en vez de criticar.

Ginn empez0 a reirse con mucha fuerza, de tal manera que todo el castillo llegd a escucharlo.
—iLo dudo! Ahora iré a entrenar un poco y, luego, me daré una ducha. jNos vemos, querida
esposa!

Mientras Ginn se alejaba de la cocina para ir al salon de entrenamiento, Cleo y Razzagel ponian
los cubiertos en la larga mesa del comedor principal; Jazz, por otro lado, cocinaba unos ricos
huevos revueltos con un poco de tomate y grandes trozos de jamén del reino.

Zwein y Kellhy preparaban té, jugo de moras, café, y cortaban muchas frutas para el desayuno. Al
pobrecillo de Effio le toc6 hornear el pan.

—Es mi primera vez horneando. Por qué a mi no me tocd preparar los riquisimos huevos con
jamén —refunfuiaba—. Yo no sirvo para ser un panadero.

—ijApurate! —dijo Kellhy—. No estamos para lamentos hoy: tenemos que apresurarnos.
jPongamos mas empefio!

—iYa voy! jYa Voy! —comenzo a gruiiir Effio, tanto asi que su cara se puso roja como la de un
tomate.

—Muy bien, asi me gusta —dijo Kellhy, soltando, a su vez, pequefias risitas.

Zwein, al no ver un buen rato a los pequenos, preguntd desde la cocina.

— Terminaron de poner la mesa?

—iNooo! —respondi6é Razzagel—. jAln no, mama!

—Cuando lo hagan, quiero que vayan a las habitaciones de nuestros invitados y que les digan que
el desayuno se servira en el comedor principal —ordend Zwein en voz alta.

—iNo hay problema, nosotros nos encargaremos de eso! —gritdé Razzagel, desde el comedor que
quedaba muy cerca a la cocina.

Por otro lado, en la sala de entrenamiento, Ginn se encontraba ejercitindose con unos mufiecos
hechos de madera; sin embargo, en aquel momento, un extraiio con capucha negra se habia
acercado a la gran puerta de la muralla, que aiin seguia abierta desde la noche anterior. El rey se
detuvo por un rato y quedo observando a aquel encapuchado. Traté de ver su rostro, pero estaba



muy lejos.

El salon de entrenamiento quedaba a la mano izquierda de las largas escaleras. Era un lugar
enorme donde se podia hallar todo tipo de armamento, muiiecos de madera y una gran plataforma
para batirse a duelo.

De repente, aquel encapuchado levantd su mano derecha y lo sefialé con el dedo. Ginn no podia
creer lo que estaba viendo. Pensd que era un espejismo o que alguien que le estaba jugando una
tonta broma. Se tocd los ojos con las manos, luego los cerr6 y al abrirlos aquel sujeto ya no se
encontraba alli. Ginn se quedd pensando por un buen rato con los brazos cruzados. Aquel
encapuchado le habia traido viejos recuerdos que venian vagamente a su memoria.

De pronto, escucho una gran voz.

—¢Qué haces aqui?

Ginn se estremecid tanto con aquella voz que brinco hacia atras, cogié su espada y dio un giro
rapido. Al voltear, se dio cuenta que quien habia hablado era nada menos que su hijo mayor Ralf.
Este reacciond de inmediato esquivando con gran destreza el filo de la espada de Ginn.

—:Qué es lo que sucede contigo, padre?

—iDios mio! Eras tu, Ralf. ;Cémo has entrado aqui?

Ralf lo mird con extrafieza y respondio rapido.

—Por la puerta de atras. ;Qué es lo que sucede?

—Nada, hijo, solo me distraje por un rato y recordé algo... solo eso. Pero dime, cuando venias
para aca, ;llegaste a ver algo extrafio en la primera puerta de la muralla?

—Algo extrafio? ;Extrafio... como qué?

—Bueno, no importa, dejémoslo asi. Puede ser que mis ojos me hayan fallado. No hagas caso a
este viejo loco. Mejor entrenemos juntos. ;Te gustaria practicar un poco?

—Claro que si, padre, para eso he venido.

Ginn y Ralf entrenaron por un buen rato, pero el cuerpo del rey empez6 a sentir el agotamiento del
ensayo, pues ya no era el jovencito de antes. Se detuvo en un muro y repos6 muy agitado.

—Creo que la edad esta vez me ha vencido. Estoy muy lento —resoplé Ginn dando un gran
suspiro.

Ralf sonri6 y asinti6 las palabras de su padre.

El rey prosiguio.

—Por ahora, ha sido suficiente; ademas, tu madre debe estar esperandonos para el desayuno. Ella
se levantd muy temprano para prepararlo.

Ralf se asombr6 mucho.

—¢Mi madre estd preparando el desayuno?

—iSi! No tan solo est4 tu madre, también tus hermanos y los duendes. Seguro de que ya debe estar
listo.

—iNo puedo creerlo! ;Donde estan los sirvientes? Acaso nos abandonaron por lo sucedido
anoche.

—No, no es eso —contestd Ginn—. Tu madre tuvo la gran idea de darles el dia libre hoy. Anoche
estuvieron todos muy asustados. No solo los sirvientes, sino, en general, todos en Goussendor.
—iQué humillacion! jMi madre una cocinera!

—No lo veas de esa forma, ella solo quiere ayudar. Tus hermanos también estan con ella, incluso,
observé a Jazz preparando los huevos con jamon.

—El no tiene remedio! Seguro hace eso porque quiere seducir a Diana, la princesa del reino de
Glowmbur. Anoche lo vi muy entretenido con ella. Hoy presumira y dird que ¢l ha hecho casi



todo.

Ginn, al escucharlo, sonrio.

—iPues me parece una buena idea! {Tu deberias hacer lo mismo! ;Cudndo piensas
comprometerte?

El rey volvi6 a soltar una gran carcajada.

Ralf, frente a las frases de su padre, se sonrojo.

—iQué! ;Qué cosas dices? Mejor vayamos a quitarnos estos trajes sucios para luego ir al
comedor. Mi madre nos debe estar esperando como dices.

Ginn, poniendo su gran mano derecha en el hombro izquierdo de Ralf, continué riéndose.

—iJa, ja! Siempre evitas responder sobre eso, ;no?. Pero no hay problema. Vayamos, hijo mio.
Después de cambiarse, Ginn seguia recordando la aparicion de aquel hombre encapuchado y
comenzd a preguntarse a si mismo si lo que habia visto era real o si, en verdad, ya estaba
perdiendo la vision por estar envejeciendo. Cerrd sus ojos y con el rostro fruncido, por un
momento, empezo a tocarlos formando unos pequefios circulos. Cuando volvié a abrirlos, se mird
al espejo. «Estoy muy bien. Me apresuraré a cambiarme, todos deben estar esperandome», se dijo.
—Ginn! jGinn! —grité Zwein desde la puerta de su habitacion.

—¢Si? —preguntd Ginn, un poco asustado—. ;Qué es lo que sucede?

Todos estan esperandote para comenzar a tomar el desayuno. Es necesario que estés presente.
—iOh, eso era! —dijo aliviado el rey.

—iEn un momento estaré con ustedes!

Después de varios minutos, cuando Ginn, al fin, estuvo listo, se dirigi6 al comedor principal. Sin
embargo, al terminar el Ultimo peldafio de la escalera, vio, por una ventana circular, cerca al gran
arbol gigante de moras, nuevamente a aquel hombre encapuchado con vestimentas negras.

—iEsto no es una ilusiéon! —vociferé6 Ginn—. jRalf! jRalfl

—:Qué es lo que sucede? —respondi6 Ralf, desde el comedor, con una hogaza de pan entre sus
manos.

—ijAcércate! jVen deprisa!

Ralf se reuni6 de inmediato con su padre, todavia con la boca llena de comida.

—¢Qué sucede?

Con un nudo en la garganta, que ni siquiera le permitia pasar la saliva, el rey pregunto.

—Llegas a ver algo en la colina?

—iNo! iNo, padre! ;Estas bien?

—iSi! Si lo estoy, pero acabo de ver a un hombre encapuchado cerca al arbol de los duendes y se
ha quedado mirdndome un buen rato.

—Hombre encapuchado?

iEs lo que he visto! Ve a buscarlo rincon por rincén y lleva algunos soldados contigo. jNo vuelvan
sin él!

—Pero, padre...

—iHAZ LO QUE TE ESTOY PIDIENDO! —bram¢ furioso Ginn.

—De acuerdo, de acuerdo.

Ginn se encontraba muy seguro de lo que habia visto. Estaba muy enfadado. Su cara parecia la de
un perro lleno de rabia.

Zwein, al escuchar el tono de voz de Ginn, fue a ver por qué este hacia tanto escandalo. Lo vio
caminando de un lado a otro con el rostro enfurecido.



—:Qué es lo que esta sucediendo?

—iNo es nada!

—iRegresa al comedor ahora mismo! Empiecen sin nosotros. Ralf y yo tenemos algunos
pendientes que arreglar.

Zwein, sin reclamo alguno, volvié al comedor principal tratando de disimular aquel incidente;
penso6 que solo era algo pasajero. Por otro lado, todos sus invitados se encontraban sentados en la
gran mesa disfrutando los alimentos deliciosos que estaban puestos.

Effio seguia murmurando y refunfufiando entre dientes

—¢ Yo un panadero? !'Yo soy un duende! jUn ser magico!

—Tranquilo, sefior duende —dijo Jazz—. Yo nunca he preparado huevos con jamon; pero, sin
duda alguna, hoy en dia, jme considero un gran cocinero!

—iJa, ja! —rio Effio con la cesta de pan de trigo entre sus manos que habia sacado del horno para
llevar al comedor—. A mi no me engafia. Usted esta aqui por la sefiorita Diana.

Jazz al escuchar eso se puso muy nervioso y se ruborizo.

—iSilencio! Por favor, no diga nada que mi madre puede escuchar. Ademas, a mi siempre me ha
gustado ayudar.

Effio volvid soltar su gran risa chillona.

—Si, seguro que si, joven Jazz. No se preocupe que nadie estd escuchando, ya que todos estan
disfrutando del delicioso desayuno. Suenan mas los platos que la conversacion que tenemos.

Mientras tanto, en el comedor principal, Razzagel y Cleo conversaban acerca de lo sucedido la
noche anterior sobre el caballo, el mago y el supuesto murckoo que se encontraba escondido en el
bosque. También, entre pequefios susurros se preguntaban sobre lo que habia mencionado aquel
anciano.

—Cleo, les mencionaste a tu padres que encontramos aquel caballo?

—No —respondio—. (Y tu?

—No, tampoco. Aunque quisiera, no creo que sea el momento. Mejor es dejarlo asi —dijo
Razzagel.

—Si, mi amigo, es lo mejor —respondi6 Cleo.

—Bueno, aparte de eso, ;pudiste averiguar lo que pas6 anoche en el castillo?

—No, mi amigo —respondié6 Cleo—. Estuve preguntdndoles a mis padres, pero esta vez no
quisieron decirme nada; los noté¢ muy preocupados. Los he escuchado hablar por la noche con una
volumen muy, pero muy bajo, y creo que en otro tipo de lengua, ya que no entendi nada de lo que
decian. Mis orejas esta vez no pudieron captar su misteriosa charla.

—iMmm! —susurrdé Razzagel con un pequenio suspiré—. Bueno, yo tampoco pude averiguar nada.
Todos estan actuando de una forma muy extrafia. Eso me intriga.

—Si —dijo Cleo, de inmediato—. Ojala sepamos algo de todo esto.

El pequeio principe, después de quedarse pensativo por unos segundos, dijo:

—:Qué te parece si hoy vamos a buscar al mago? —sugirié Razzagel—. Yo deseo verlo. Quisiera
saber como es.

—Esta bien —murmuré Cleo—. Yo también quiero conocerlo. Vayamos cuando todos partan hacia
sus respectivos reinos.

—iSuena genial! —indic6 Razzagel con emotividad.



De pronto, un tremendo estruendo vino de los cielos e hizo temblar todo el reino de Goussendor.
El viento comenz6 a soplar tan fuerte que los arboles crujieron y cientos de pequefios animales
salieron del bosque despavoridos.

El suelo y las paredes del castillo comenzaron a temblar. Platos, cubiertos, cuadros y demas
objetos caian por doquier.

Los pobladores, que aun seguian atemorizados en sus casas, apenas podian sostenerse.

—iJazz! jRazzagel! —gritd6 Zwein—. jAfuera! jTodos afuera!

Kellhy y Effio juntaron a un grupo de reyes y reinas y, con sus poderes magicos, los llevaron hacia
el patio del castillo en un par de segundos. Cleo hizo lo mismo con la reina Zwein y con algunas
de las princesas. Mientras tanto, Jazz ayudaba a salir a Razzagel y a Diana.

Todos se encontraban afuera del castillo. Habian logrado salir sin dafio alguno. De un momento a
otro, un gigantesco rayo azotd al castillo; este cayd en el medio del patio. Luego de un par de
segundos, el suelo dejé de temblar y el viento, de soplar. Parecia que todo se habia calmado.

Los pobladores salieron de sus casas al ver que todo se estaba normalizando. Estos empezaron a
dirigirse hacia el castillo para saber qué estaba ocurriendo en el reino.

Ginn, que se encontraba en la puerta principal de la muralla junto a su hijo y los soldados, vio el
tumulto de gente que venia por el camino que serpenteaba la fortaleza.

—iPobladores de Goussendor! —exclamé Ginn—. ;Qué es lo que les trae por aqui?

—iRey Ginn, nos encontramos muy preocupados por estos fortuitos acontecimientos! —dijeron
algunos—. Tenemos preguntas y dudas, y necesitamos respuestas frente a todo esto.

—iTranquilos! jNo estd pasando nada malo! jSolo es un suceso inesperado de la naturaleza! —
exclamo6 Ginn, tratando de guardar la calma.

Sin embargo, el rey se encontraba nervioso. El sabia que algo extrafio estaba ocurriendo. No
obstante prosigui6 y levant6 el pufio derecho en sefial de confianza.

—iNo hay nada de qué preocuparnos!

En ese momento, un ventarrén muy frio se apoderd de toda la atmésfera. Se escuchd fuertemente
una risa maquiavélica.

—¢No hay nada de qué preocuparnos? —dijo una voz siniestra—. Pues déjame decirte que
jmientes!, jmientes! Yo puedo sentir tu temor, puedo olerlo. Y no solo el tuyo, sino el de todos los
presentes.

—¢Quién eres? —dijeron algunos pobladores—. ;Qué cosa eres?

—¢Acaso no me ven? —dijo aquella voz, en un tono burlon.

Los presentes empezaron a observar a todos lados, muy atemorizados.

—Por qué miran al cielo? ;Por qué todos estan tratando de buscarme con sus inutiles ojos?
Buscan mi voz, pero no pueden verme. En cambio, yo puedo sentir como sus corazones palpitan



por el miedo que ahora tienen. Puedo estar aqui, puedo estar all4; puedo entrar en sus mentes, en
sus suefios y, de esa manera, destruirlos; sin embargo, todo tiene que suceder en su debido tiempo
—continu6 aquella voz.

—Qué? —preguntdé Ginn, tratando de hallar de donde provenia—. ;Quién eres? ;Sal ahora
mismo!

—¢Que quién soy? —volvid hablar aquella voz siniestra—. Todos quieren verme, pues les daré el
gusto y el placer de que lo hagan.

De pronto, un gran silencio se sintié en todo el castillo: no se escuchd ningin murmullo ni soplo
del viento. Luego de algunos segundos, el suelo, repentinamente, volvid a temblar y en aquel lugar
donde habia caido el rayo, de inmediato, un enorme remolino de arena empezd a brotar. Los
pobladores, junto al rey Ginn, corrieron hacia aquel lugar y, desde adentro de la tolvanera, una
sombra se llegd a notar. Aquella figura extrafia no tocaba el suelo, parecia que estaba levitando
sin ayuda de nadie. Vestia una tinica negra muy larga y vieja. Era alto y de aspecto calavérico. Su
cabello era extenso y de color gris, no tenia nariz, no se podia observar muy bien su rostro. Usaba
unos botones en el pecho que se encendian de un color dorado muy apagado cada vez que daba un
gran respiro.

—iAqui estoy, rey Bucks! —dijo la sombra, haciendo una reverencia—. ;Querias verme?
(Querian verme? jAhora todos ya lo pueden hacer!

Extendid sus brazos huesudos e hizo desaparecer aquel remolino. Cuando al fin se mostré por
completo, aquel espectro emanaba un olor nauseabundo, una mezcla de hedor a descomposicion y
a muerte.

Este quedo observando detenidamente a cada uno de los presentes.

—¢Quién eres y qué es lo que haces aqui? —gritdé Ginn—. ;T has estado causando todo esto?
—iNo! —chill6 aquel espectro—. ;Yo no he causado nada de esto! Esto ha sucedido porque
ustedes encerraron a mi reina; por ello, todos los presentes... jpagaran!

Aquella sombra prosiguio y gritd con ira.

—iElla volverd y gobernara todo este mundo!

Después de decir estas palabras, este espantoso ser, cubierto en tinicas negras, que parecia haber
salido de otro mundo, volted a la derecha y quedd observando fijamente a los hijos del rey.

—WVeo que tu familia ha crecido, rey Bucks. Pero no todos estaran contigo cuando llegue el
momento en que todo se convierta oscuridad.

—:Qué? ;Qué quieres decir con eso? ;COMO ME CONOCES?

—Muchas preguntas haces, Bucks, pero te lo diré y en algin momento lo entenderas.

El espectro volvid a reir con mucha malicia. Mir6 penetrantemente a Ginn y se acerco a él.

—Yo puedo sentir como tu sangre corre por tus venas; puedo oler tu aroma, tu temor. Tu eres hijo
del viejo Dolcal. ;Yo lo asesiné! Y me gusto verlo sufrir. Era débil, cobarde y codicioso; tenia
pensamientos malos y perversos. jYo... me alimento de todo eso!

El rey no soport6 escuchar todo lo que le decia. La rabia y la furia estremecian todo su cuerpo;
por ello, de inmediato, desenvainé su espada y, cuando estaba apunto de atacarlo, aquel
espécimen terrorifico, al percatarse de la rara arma que tenia entre sus manos, dio un gran brinco y
retrocedio.

—iNO! {TU NO VOLVERAS A USAR ESA ESPADA! —<hillé furioso—. Y tampoco saldras de



este castillo!

Este ser, que poco a poco estaba obteniendo mas forma, volvié hacerse solo una sombra y
rapidamente abrid la palma de su mano derecha y de esta brotd un gran resplandor de color negro
que, de inmediato, se transformd en unos pequefios aros negruzcos. Este los lanzo hacia Ginn y se
extendieron por sus brazos lentamente. Era como si un poder lo estuviese poseyendo. Finalmente,
estos aros se transformaron en unos brazaletes oscuros y muy pesados. Todo ello inmovilizo al rey
e hizo que suelte su brillante espada. Ginn no podia creer lo que le estaba ocurriendo.

El espectro solt6 una risa siniestra.

—Estos brazaletes que te he colocado no te dejaran usar esa espada ni salir del castillo -como ya
te habia mencionado-, ya que si lo haces, absorberan la poca vida que te queda; por tanto,
moririas en unos minutos. Asi que este lugar serd tu tumba.

En ese preciso momento, Jazz, que era uno de los mejores guerreros de Goussendor, cogi6 el arco
y las flechas de uno de los guardias del castillo y disparé una de ellas al cuerpo de aquel
personaje oscuro.

—iCéllate, maligno! jLargate de aqui!

La flecha que Jazz habia soltado fue directo al pecho del tenebroso ser, pero esta atraveso sin
hacerle dafio alguno. Con una risa malévola comenz6 a jactarse.

—iQuerido principe, ninguna arma creada por los humanos puede herirme, menos matarme, asi
que guarda tus flechas ahora mismo!

De pronto, mientras terminaba de decir esas palabras, Ralf'y un grupo de soldados fueron atacarlo
con espadas y lanzas, pero -tal como dijo esa sombra- ninguno pudo tocarlo ni herirlo. Todos
estos ataques hicieron que aquel ser se enfurezca.

De inmediato, abri6 sus dos manos, de lado a lado, y expuls6 una enorme rafaga de viento e hizo
caer a varios de ellos.

—¢Ustedes acaso no entienden? —chill6 furioso—. El momento llegara a su debido tiempo. Hoy
solo he venido a advertirles que nuestra diosa y reina de la oscuridad muy pronto despertard de su
suefio profundo y no podran vencernos con sus inutiles ejércitos ni con sus extrafias armas.

Luego de aquella advertencia, el espectro se elevo y desaparecio de la vista de todos. Dejo un
olor nauseabundo que se sentia por todo el castillo.



El guerrero misterioso

Cuando aquella sombra desaparecid, los arboles del bosque crujieron de inmediato y un gran
viento huracanado rugi6é desde La montafia helada. Los pobladores salieron del castillo y, entre la
muchedumbre, se oian murmullos y gritos que decian:

—iGoussendor ya no es un sitio seguro!

Razzagel no entendia absolutamente nada de lo que dijo aquel personaje siniestro, pero al ver a
los pobladores correr despavoridos, volted a la izquierda y, entre la multitud, observé a su padre
en una escena poco agradable: Ginn se encontraba de rodillas con la cabeza inclinada, mirando
sus brazos con aquellos brazaletes.

El pequeiio principe, al ver a su padre en ese estado, corrid a abrazarlo y traté de levantarlo junto
a Cleo. Mientras los pequefios hacian todo su esfuerzo, Ginn, sin decir ninguna palabra y con un
nudo en la garganta, empezd a ponerse de pie, muy suavemente. Por su mente pasaban muchas
ideas indescriptibles: una y otra vez se preguntaba a si mismo quién era aquel personaje siniestro
y por qué ninguna arma pudo tocarlo. Su ira y confusion hizo que diera un grito de impotencia, el
cual retumbo en todo el castillo. Luego, de una manera violenta, intentd retirarse los brazaletes
oscuros, pero no pudo ni siquiera moverlos. Mientras mas lo intentaba, mas se pegaban a la piel.
Ralf, el mayor de los hermanos y gran guerrero de Goussendor, se acercd deprisa a los soldados
del reino.

—iVayan a resguardar todas las entradas! No permitan que ningin extrafio entre al castillo. Si
algin desconocido se llegara acercar a las puertas, jlas flechas responderan!

Con aquella orden, los guardias cerraron las grandes puertas de la muralla lo mas pronto posible;
de esta manera, aseguraron todo el inmenso castillo.

Mientras tanto, todos los pobladores se encerraron en sus casas y dejaron las calles angostas
totalmente vacias. Los gobernantes de los otros reinos decidieron quedarse en el castillo por unos
cuantos dias con el fin de averiguar quién era aquel ser siniestro.

Ginn, un poco mas tranquilo y ya en su habitacion, caminaba de un lado a otro, pensando sobre
aquel maligno que habia aparecido en el castillo y sobre aquella advertencia que hizo. No sabia
de qué material eran esos brazaletes negros y por qué no podia desprenderse de ellos. Durante
varios dias, intent6 encontrarle ldgica al hecho de que estos no le dejaban levantar nuevamente su
espada; sin embargo, no hallo la respuesta.

Poco a poco, de nuevo, empezaba a sentir desesperacion y colera; estos sentimientos empezaban a
corroer su espiritu.

Todo aquello habia sido demasiado dificil para el rey y para el reino de Goussendor.

En el transcurso de esos dias, Ralf, que era el mayor de sus hermanos y el sucesor al trono,
entrenaba dia y noche junto al jefe del ejército de Goussendor, llamado Gunder Ror, uno de los
hombres mas leales al rey. Con €1, planeaba una estrategia contra el maligno que apareci6. Asi lo
llamaron sin saber su nombre ni de dénde vino. El objetivo era capturarlo y asesinarlo con ayuda
de los demas soldados.

Mientras tanto, Razzagel junto a Cleo se encontraban sentados en la colina, cerca del arbol gigante



de moras. Ellos se sentian muy apenados por todo lo que estaba sucediendo en el reino, ya que no
les gustaba ver que sus padres estén tan preocupados y alterados.

En ese momento, el pequefio principe con una voz suave y tranquila dijo:

—Coémo me gustaria que ese mago poderoso aparezca y acabe con ese maligno que vino
atemorizar a todo Goussendor.

—iVayamos a buscarlo! —exclamé Cleo, dando un pequefio brinco.

Sin embargo, Razzagel mir6 con tristeza a su amigo.

—No, no podemos. Ahora en todos los pisos del castillo hay demasiados soldados y si nos
encuentran merodeando por ahi, le dirdn a mi padre. Yo ya no quiero tener problemas.

—Tienes razdén —contestd apenado el duendecillo.

De pronto, el pequefio principe alz6 sus brazos emocionado.

—iYa sé! Vayamos al bosque a ver la torre de piedra con aquel sello que puso el mago. Con eso
sabré si en verdad ¢l existe y si todo lo que me has contado es real.

—iTodo es real! —dijo Cleo un poco enojado—. ;Yo jamas digo mentiras! Pero, esta bien...
jvamos!

—Ya, mi amigo, te creo, pero quiero verlo por mi mismo. Antes de ir alld, pasemos primero por
el castillo a buscar alimentos para el camino.

Cuando llegaron a la fortaleza, lo primero que hicieron fue ir a la cocina. El pequefio principe
cogié un bolso y guard6 unas manzanas, un par de moldes de queso, un punado de nueces y dos
frascos de jugo de moras; mientras que el pequefio duende lo esperaba en la puerta de la cocina
haciéndole la guardia para que no lograran verlos.

—iDate prisa! —dijo Cleo.

—Dame unos cuantos segundos. Solo me falta poner algunas cosas mas —respondié Razzagel.

Cuando este estuvo apunto de salir de la cocina, escuchd un leve sonido que venia de los
almacenes de alimentos; se acercé sin hacer ruido alguno a esa puerta y llego a escuchar pequefios
murmullos: como si dos personas estuviesen teniendo una conversacion. Luego, se inclind muy
despacio y, por una abertura muy angosta, echd una mirada. Observé que ahi adentro se encontraba
un pequeno zorzal que habia ingresado por un agujero. Aquel animal solo emitia una linda y
hermosa cancidén como si cantara para alguien mas.

Como el pequefio era demasiado curioso, volvid a mirar, pero esta vez para el lado izquierdo.
Entre la poca luz que habia adentro, vio a un sujeto muy extrafio. Aquel vestia un traje azul claro
con bordes dorados; su rostro se veia muy lozano, su cabellera era de color negro, tan larga que le
cubria casi toda su espalda, mas no tenia barba. Ademas, llevaba consigo un baston largo de color
gris en la mano derecha, que tenia un disefio muy curioso en la parte superior.

Razzagel quedd atonito. Jamas habia visto a un syjeto tan extraiio. En ese momento, Cleo fue a
buscarlo, ya que se habia demorado mas de la cuenta. Al verlo ahi en la puerta espiando se puso
furioso.

—¢Razzagel, qué es lo que haces ahi? jVamonos, hay que darnos prisa!

—iSilencio, Cleo! Hay un sujeto muy extrafio aqui.

—¢Un sujeto? Cémo alguien puede estar adentro si solo es un almacén que contiene alimentos del
mes.

—No te estoy mintiendo. Ven a verlo ti mismo.



Cleo, con cierta duda, empez6 a acercarse a la puerta, pues no creia que alguien pudiera estar ahi:
le resultaba imposible pensar que alguien quisiera estar entre los alimentos. Al inclinarse, el
pequefio duende rozo, con su brazo derecho, el bolso que Razzagel tenia e hizo caer una manzana.
El personaje, que se encontraba adentro de aquel almacén, se percatd que lo estaban espiando y
desapareci6 en un instante.

—iVes lo que has hecho! —dijo furioso Razzagel—. Solo espero que aquel syjeto no se haya dado
cuenta.

—Lo siento, lo siento —dijo Cleo muy apenado.

El principe, muy rapido, miré nuevamente por la angosta abertura que habia en la puerta, pero ya
no logré verlo. Entonces, con mucha prisa, tom6 la manija de la puerta y la empujo con fuerza,
pero solo vio al pequenio zorzal haciendo algunos golpes a la pared con su pico. De un momento a
otro, el animalito abri6 sus alas y despeg6 el vuelo por aquel agujero que habia entrado.

—Solo era un pequeno zorzal —dijo Cleo—. Quizas te has confundido con la sombra de aquella
ave y la luz del sol. El reflejo de esa pequefia abertura te hizo una mala jugada.

Razzagel se quedo pensativo.

—No creo, amigo. Yo vi algo mas.

Cleo lo mird y en un tono burlesco dijo:

—iSolo era un reflejo de esa ave!

—No, yo no me he confundido, sé lo que he visto y era un sujeto muy extrafio con un baston largo
de color gris.

—Esté bien, te creo. Es probable que sea el mago, pero es demasiado raro, porque jamas sale de
su habitacion ni de aquel salon. Sin embargo, si lleva consigo su baston, debe ser él.
—Probablemente, yo jamas lo he visto, pero si me parecié un sujeto muy extrafio e, incluso, sus
vestimentas eran muy raras.

—Exactamente, asi son los magos, son muy extrafios —dijo Cleo, alardeando saber mas de ellos.
El pequeio principe se quedd por un momento dubitativo, pero luego reacciono.

—Bueno..., Cleo, es hora de irnos de aca.

—Si, tienes razon, salgamos de aqui. Toma mi mano y estaremos en la entrada del bosque en un
abrir y cerrar de 0jos.

Cuando ya se encontraban en la entrada de aquel, se dirigieron por unos pequefios arbustos, muy
sigilosos, para que los guardias no logren verlos. Mientras corrian en direccion al bosque, Cleo
empezd a tener un poco de sed por utilizar su poder magico, ya que para trasladarse, tenia que
usar mucha energia. Razzagel cogié de su bolso un frasco de jugo de moras y se lo entregd. El
duende se sentd en una roca, que estaba cerca de dos grandes arboles, y comenzé a beberla
rapidamente. Luego continuaron caminando por el inmenso bosque, hasta que, de un momento a
otro, se escuch6 un murmullo que venia de lejos.

Ambos fueron a investigar lo mas rapido que pudieron, pero, cada vez que se acercaban, aquel
murmullo se hacia mas fuerte. Cleo se adelantdé un poco usando su poder y subié a una de las
ramas mas altas de un gran arbol.

—Cleo, (qué es lo que ves? —le preguntd Razzagel, desde los arbustos.

—Espérame un momento. Tengo que subir un poco mas, hay demasiadas ramas y hojas aqui, atin
no logro ver nada.

De pronto, el pequefio duende logrd ver la torre de piedra con aquel simbolo antiguo que habia
colocado el mago. Este era realmente enorme, a tal punto que casi bordeaba la torre.

Utilizando su poder magico, Cleo bajo del arbol en un instante.



—iRazzagel, encontr¢ la torre de piedra! Esta por este lado. Hace mucho tiempo que no he venido
por aqui y ya me habia olvidado el camino. jVayamos!

—Esté bien. Cleo, viste quién estuvo haciendo aquellos murmullos.

—iUy, no! No me fijé. Solo vi la torre y bajé lo mas rapido que pude, pero déjame decirte que
ahora no estoy escuchando nada. Creo que ya se fueron.

—Estas seguro?

—Si, porque ya no escucho nada.

—Bueno, mi amigo, si ti lo dices. No perdamos mas tiempo que estd por anochecer y serd muy
dificil regresar al castillo.

Cuando estuvieron por llegar a la torre de piedra, que quedaba casi al pie de una gran montafia
verdosa y por el bosque Iris, escucharon un chillido escalofriante; no dudaron ni un segundo en
esconderse. En forma de proteccion, dieron un gran brinco hacia unos arbustos para ocultarse.
Aquellos chillidos y murmullos, que se habian estado emitiendo, eran nada menos que las de dos
grandes bestias terrorificas: murckoos. Estas se encontraban muy cerca de la torre y se movian de
un lado a otro. Querian entrar de cualquier forma al bosque, pero, apenas, cuando soltaban su
aliento pestilente, el vapor que les salia del hocico hacia activar la barrera protectora de luz de la
torre de piedra y, de inmediato, se veia un destello con un gran brillo azul por todo Goussendor.
Aquella barrera era invisible. Fue creada para que ninguna criatura oscura pueda entrar (como ya
una vez el pequefio duende lo habia mencionado).

—iMira, Razzagel! Esas bestias enormes deben ser los murckoos. Son iguales a las que mi padre
me mostro en sus figuras de sombra. Sin embargo, no me explico qué estaran haciendo aca y como
han podido llegar hasta este lugar... Algo no esta bien.

La cara del pequefio principe cambié completamente. Estaba aterrado.

—Esas bestias son los murckoos?

—S1, no hay duda alguna. Ellos son.

—iMira sus colmillos y garras! jQué miedo! —dijo con nerviosismo Razzagel.

—iS1, dan miedo! No hagamos ninglin tipo de ruido, amigo. Aunque no puedan entrar, es mejor ser
muy precavidos —afiadié Cleo.

Luego de quedarse observandolos por un rato, escondidos entre los arbustos, una rafaga de viento
helado soplé con demasiada fuerza e hizo mover las grandes ramas de los arboles. Al ver que
aquellas crujian y se movian, una sombra gigantesca empez6 a cruzar bordeando la torre de
piedra. Era el espectro que habia aparecido dias atrds en el castillo y que, ahora, comenzaba a
descender muy lentamente hacia los dos murckoos, como si estos tres seres estuvieran apunto de
tener una reunion o algo parecido.

Se sentia el olor nauseabundo de aquel maligno en el ambiente.

Cleo, al ver que aquel espectro se habia reunido con los dos murckoos, no lo pensé dos veces y,
con su poder magico, llevo a Razzagel al 4rbol mas grande que habia para ver lo que estos hacian
y que ellos no logren verlos.

Se quedaron sin hacer ninglin tipo de ruido entre una rama muy larga llena de hojas. El pequeio,
de inmediato, contempl6 toda la torre de piedra: desde la punta hasta la base. De esta, lo que mas
1lam6 su atencion fue el simbolo que tenia dibujado. De un momento a otro, Razzagel dio un gran
suspiro. Se habia acordado que esa misma figura era la misma que tenia el baston de aquel sujeto
que vio en el almacén. Una sonrisa se le dibujo en el rostro.

—Cleo, todo lo que has dicho era cierto.

—Si, todo es real. Pero no hagamos ninglin tipo de ruido en este momento que nos descubrirdn.



jGuardemos silencio!

—Esté4 bien, solo que estoy muy feliz porque ahora sé que ese tal mago existe y, de seguro, ¢l
mismo acabara con aquel maligno que vino a atormentarnos.

En ese preciso momento de entusiasmo, la rama que sostenia a los dos pequefios se quebrd y los
hizo caer unos centimetros. Sin embargo, Cleo, que era un buen escalador de arboles -ya que
siempre practicaba en su arbol gigante de moras-, pudo agarrarse del ramaje; cogié a Razzagel
con la mano derecha para ponerlo a salvo y lo empujé hacia una rama mas pequefia. Entre todo
este alboroto, cayo el ultimo frasco de jugo que Razzagel traia consigo en su bolso; este impactd
en el suelo e hizo que el vidrio dé un gran estallido, algo inusual en el bosque. Podria haber sido
cualquier otra cosa, jpero un frasco de vidrio?

El estruendo, que emitio aquel objeto, hizo que los tres personajes que se encontraban alli pongan
la mirada a los alrededores del bosque. Después de ello, emitieron unos chillidos y aullidos muy
extrafos, a tal punto que espantaron a muchos animales.

—¢Quién anda ahi? —grit6 el maligno, dando un giro rapido con su larga tinica—. jSalgan ahora
mismo!

Razzagel y Cleo no dijeron ninguna palabra. Sus corazones latian tan rapido, como el de un
colibri, por el temor que los llegaran a descubrir.

Sin tener respuesta, aquel espectro cogié su botdon dorado que llevaba en el pecho y, con este, tocod
la barrera invisible. Al hacer contacto, automaticamente, se abrié un agujero de regular tamafio y
entro6 por aquella abertura. Mientras empezaba a dirigirse hacia el arbol donde los pequefios
estaban escondidos, el orificio se cerrd de inmediato.

Cleo no podia creer lo que habia sucedido. Se qued6 temblando boquiabierto. «Ahora todo tiene
sentido. Ese monstruo hizo entrar a los murckoos, ya que es capaz de abrir un agujero sobre la
propia barrera de proteccidon que el mago colocd», penso.

—iRazzagel! —susurro el duende muy despacio.

—(Qué?

—Has visto lo mismo que yo? Ese ser siniestro pudo crear una entrada. Eso quiere decir que ¢l
hizo que esas bestias entren y ataquen al caballo la vez anterior. ;Recuerdas que nosotros
pensamos que habitaba uno dentro de Goussendor y que se escondia en el bosque? —dijo Cleo,
suavemente...

—Si..., inferimos erréneamente. Ahora todo esta mas claro. Tenemos que decirles a mis padres
—respondié el pequefio principe. Si, eso haremos, ni bien lleguemos, por el momento —De
acuerdo. Por ahora, ya no hablemos; nos podria escuchar —acot6 Cleo.

—Est4 bien —contestd Razzagel, ocultindose atin mas entre los arbustos.

Mientras los pequeios, se quedaron en absoluto silencio, el ser siniestro se percaté de que habia
un frasco de vidrio hecho trizas. Inmediatamente, dirigié su mirada hacia la cima del arbol.

—iS¢é que estan ahi! —vocifer6 el maligno. jBajen, ahora mismo de ese arbol!

Pero por mas grito y chillido que hacia, ninguno se atrevio a responder. Estaban totalmente
petrificados.

—Ultima advertencia! —grité nuevamente—. Si no bajan de donde se ocultan, haré entrar a estas
dos fieras que estan muy hambrientas y listas para asesinar a cualquiera, asi que jno pierdan el



tiempo y bajen de una buena vez!

Cleo, con un nudo en la garganta, tragd un poco de saliva y se armé de valor. Cogi6 una de las
manzanas que estaba en el bolso que llevaba Razzagel y se la lanz6 a aquel monstruo.

—iJamas te haremos caso, demonio! —exclamé Cleo.

Luego, cogio el brazo de Razzagel y desaparecieron en un instante hasta la mitad del camino.
Aquel personaje siniestro dio un gran chillido; sin lugar a dudas, se habia puesto muy furioso. De
inmediato, se dirigid hacia aquellas bestias, cogid de nuevo su botén dorado que llevaba en el
pecho y los colocod contra la barrera que protege al reino; aquel artilugio pudo abrir un enorme
agujero.

—iEntren, mis guerreros oscuros! —dijo el maligno—. Vayan a buscar a esos dos chiquillos y
traiganmelos aqui, en especial al humano que en su interior se percibe la sangre real. Ellos no
deben estar muy lejos, ya que los duendes solo pueden trasladarse a muy cortas distancias. Mis
guerreros oscuros, les prometo destruir pronto todas las torres de piedra y darles la libertad que
tanto anhelan; les aseguro que volveran hacer ustedes mismos y saldran de esos cuerpos en los que
ahora estan atrapados. jVayan! jVayan!

Cleo habia hecho uso de todo su poder magico al escapar de las garras de aquel espectro.
Trasladarse hasta el medio del camino era casi imposible, pero la desesperacion hizo que pueda ir
mas allé de sus limites.

Mientras los dos murckoos iban a toda prisa a capturarlos, Razzagel y Cleo corrian a toda
velocidad. El miedo los rodeaba. No descansaron ni un solo segundo hasta que, el pequeio
principe tropez6 con una gran raiz que brotaba de un gran arbol. El duende retrocedié para
ayudarlo, pero, de pronto, sus orejas puntiagudas empezaron a moverse por si solas.

—iLos murckoos se acercan a gran velocidad! jVamos, Razzagel, levantate! jCorramos!

Cuando este intentaba ponerse de pie, dio un gran quejido: su pie izquierdo habia sufrido una
fractura.

—iNo puedo estar de pie! Siento mucho dolor al pisar. No creo poder correr.

—Apoyate en mi hombro. Esconddmonos por aquellos arbustos, asi no nos encontraran. jEstan
muy cerca!

Razzagel, sin fuerzas, al borde del llanto, dijo:

—Cleo, y si usas tu poder magico, asi podremos llegar mas rapido,

—Lo siento, amigo mio, no puedo por ahora. Necesito un poco mas de tiempo: estoy muy agotado.
Utilicé mas magia de lo normal. Nosotros, los duendes, solo vamos a cortas distancias y para
venir hasta acd, he usado todo mi poder.

—iOh, vaya! Entonces, solo queda escondernos.

—iSi! {No perdamos mas el tiempo!

Aunque Cleo podia seguir corriendo y escapar de los temibles murckoos, jamas habria
abandonado a su mejor amigo; asi que cogié del brazo a Razzagel, lo apoy6 en su hombro y casi
arrastrandolo lo llevo hacia los frondosos arbustos. Cuando ya estaban mas seguros y muy ocultos,
vieron que algo o alguien, con mucha fuerza, empezaba a mover bruscamente todas las ramas que
los ocultaba.

Ambos ya no podian hacer nada: ni correr ni escapar de ese lugar. Solo atinaron a abrazarse muy
fuerte. Cerraron los ojos y pensaron que era el final de sus vidas. Sin embargo, un animal empez6
a relinchar y, de un gran brinco, se acerco a ellos.

El duende, al no sentir nada extrafio ni algo que los fuera a atacar, fue el primero en abrir los ojos
suavemente. Aquel ser, que habia estado haciendo mover bruscamente los grandes arbustos, se



habia quedado mirandolos detenidamente.

—iRazzagel! —gritd Cleo—, es el caballo, el caballo que ayudaste hace dias. jAbre los ojos!
Este abrid los ojos de inmediato, se levantd y arrastrandose, con el pie fracturado, se acerco al
animal que dias anteriores habia ayudado.

Pese al dolor que en ese momento sentia, su rostro se lleno de esperanza y felicidad.

—Caballo, viniste ayudarnos, ;verdad?

El caballo blanco, repentinamente, irgui6 su tremenda cabeza, la movié de arriba hacia abajo y
empez6 a relinchar; luego de ello, se inclind muy despacio y arrastrd una de sus patas delanteras
unas cuantas veces como diciéndoles que suban a su lomo.

—¢:Quieres que subamos? ;Nos llevarias al castillo? —pregunté Razzagel, con un leve quejido.

El caballo de nuevo movio la cabeza como signo de respuesta. Después se inclind por completo al
suelo. Aquella expresion habia sido, sin duda alguna, un, jsi!

—iSubamos, Cleo! —dijo Razzagel—. Nos ha permitido ir en su lomo. Nos llevara al castillo de
inmediato.

La suerte de los pequefios parecia haber cambiado. Subieron al caballo y empezaron a galopar en
direccion a la fortaleza. Mientras iban a toda prisa, las aves, que estaban en los arboles, tomaron
vuelo dejando sus grandes nidos vacios; y las ardillas y los conejos empezaban a ocultarse. Eran
sefiales que algo siniestro estaba a punto de suceder.

Al rato, las orejas del pequefio duende comenzaron a moverse nuevamente. Cleo mir6 hacia atrés
y se dio cuenta que lo que hacia huir a los animales eran los murckoos que corrian a gran
velocidad, destruyendo todo a su paso.

—iDe prisa, mas rapido! —exclamoé el duende con su voz chillona—. Los murckoos estan detras
de nosotros; nos estan alcanzando.

El caballo comenzo6 a correr con mucha mas velocidad como si el viento lo llevara por si solo,
pero aquellas bestias salvajes eran demasiado veloces y estaban a unos cuantos centimetros de
alcanzarlos.

Para Razzagel y Cleo, no habia mas esperanza que solo confiar en la velocidad en que iba el
caballo. Su suerte dependia de otro fortuito suceso.

Al verse casi acorralados y, sin escapatoria alguna, el caballo blanco relinch6é con mucha fuerza y
enseguida las aves que estaban volando en direccion al sur, dieron media vuelta y empezaron a
descender. Estas, velozmente, con sus alas extendidas, comenzaron a dar picotazos y algunos
cuantos rasgufios a las dos murckoos.

—iCleo, nos salvamos! —exclam6 Razzagel—. El caballo ha llamado a todas esas aves. jEllas
los detendran!

—No creo que puedan detener a esas bestias, pero por lo menos ganaremos un poco de tiempo y
asi podremos llegar al castillo —respondio el duende.

En ese momento, el rostro del pequefio principe se llend de euforia.

—iEl castillo! jSe ve la punta de la torre, Cleo!

—iSi! Es cierto, se puede ver la torre desde aqui. jQuerido caballo, a toda prisa!

Los infortunios que habian pasado los dos pequefios en el bosque Iris estaban apunto de acabar, ya
que se encontraban muy cerca a las puertas del castillo. Sin embargo, al llegar, estas se
encontraban totalmente cerradas. El caballo no espero mas y comenzé a dar golpes, una y otra vez,
a las grandes puertas con sus dos patas delanteras. Los pequefios también ayudaron: comenzaron a
gritar con todas sus fuerzas, a tal punto que sus alaridos se escucharon por todo el castillo.

—iNos atacan, nos atacan! —gritaban.



Mientras tanto, Ralf y Jazz, que se encontraban entrenando, corrieron de inmediato a la segunda
entrada del castillo al oir los gritos de desesperacion.

—iGuardias, abran las puertas! —grit6 Ralf con fuerza—. jDe inmediato!

—Pero...

—iSolo haganlo! —volvié a indicar Ralf.

Los guardias no tuvieron otra salida que hacer caso al principe. Las grandes puertas de las
murallas comenzaron a abrirse y, de inmediato, el caballo, tan veloz como si fuese un relampago,
ingreso hasta el patio de armas.

Aquellos gritos, que se oyeron con demasiada desesperacion y conmocion, hicieron que Ginn
saliera de su habitacion. El se habia encerrado por varios dias: no queria hablar con nadie.

Un rey solucionaba los problemas, pero este se habia encerrado en ellos mismos; es decir, se
habia creado un mundo con pocas esperanzas. Pensaba que esta vez no iba a poder defender a su
reino; se sentia un ser inutil con esos brazaletes y recordaba, en cada momento, aquellas palabras
del personaje maligno que habia aparecido dias atras. No obstante, al escuchar el pedido de ayuda
de su tltimo hijo, dejo su orgullo y sali6 rapidamente.

—:Qué es lo que estd ocurriendo aqui? —grit6 desde la gran puerta negra del castillo.

—iPadre, padre!, los murckoos han entrado al reino. Aquel ser maligno que vino la otra vez los ha
hecho traspasar la barrera protectora. Estan en el bosque. Van a llegar en cualquier momento al
castillo, por ello hay que cerrar las puertas. Por favor, haz que las cierren pronto —dijo Razzagel
muy agitado.

—Como? ;Murckoos? —preguntd furioso el rey—. Ellos no existen. Solo son cuentos de hadas.
Ademas, justedes qué hacian en el bosque?—. jAquel ser los hubiese podido asesinar!

—Padre, ellos si existen y estan apunto de llegar. Las aves los detuvieron en el camino y este
caballo nos ha traido hasta acd —dijo Razzagel, que atn seguia montado con su amigo en aquel
animal—. Nosotros fuimos al bosque a ver aquella torre de piedra. Cleo me contd que hace mucho
tiempo un mago muy poderoso coloco en ella un simbolo enorme para protegernos de las bestias y
otros seres malignos.

Ginn se encontraba furioso. Resopld como un rinoceronte. Se acerc6 al caballo y subi6 la mirada
hacia Cleo.

—iDuende entrometido! ;Por qué le llenas la cabeza de fantasias y de personajes que no existen a
mi hijo?

—Pero, senor Ginn...

—iBajen ahora mismo del caballo! —dijo furioso Ginn sin dejar hablar a Cleo.

—Padre, si existen, estan por llegar. Debes creernos. Los hemos visto y vienen a toda velocidad
—replicd Razzagel.

—Tu siempre queriendo ser el centro de atenciéon —intervino, de inmediato, Ralf—. ;Cuando
dejards de mentir y molestar a todos con tus cuentos, hermanito? Por poco y yo también lo creo.
Todo eso solo son cuentos para nifos.

Nadie en el castillo creia lo que decia Razzagel. Los guardias y soldados comenzaron a dar
grandes carcajadas, ya que conocian como era el pequefio: siempre les jugaba algunas bromas,
por eso, ya no podian creerle. No obstante, de pronto, uno de los guardias, que seguia en las
enormes puertas de la muralla, empez6 a gritar.

—iCorran! jCorran! Se acercan dos enormes bestias a gran velocidad.

Aquel guardia junto a algunos de los soldados trataron de cerrar las enormes puertas de la muralla



con todas sus fuerzas, pero fue demasiado tarde: estas eran muy pesadas. En ese momento, como si
un viento huracanado azotara con fuerza, los dos murckoos entraron destrozando una de las puertas
que estaba entreabierta.

—iCorran! {Escondanse! —dijeron los guardias.

Ginn siempre intento proteger a sus hijos, por ello nunca les habia contado de aquellos monstruos,
de las torres de piedra y de la barrera de proteccion. Sin embargo, por la coyuntura por la cual
atravesaba, inclin6 la cabeza por algunos segundos y luego la irgui6. Levant6 sus dos puios y dijo
muy fuerte:

—iNO! ;NINGUNO DE NOSOTROS VA A HUIR! Juntos acabaremos con esas bestias.

El rey mir6 a Jazzy le ordeno:

—Hijo, entra al castillo con algunos soldados; lleva contigo a tu hermano Razzagel y al duende.
Asegura el lugar y protéjanse desde ahi si es que fallamos.

Jazz se habia quedado helado al ver los dos monstruos. El nunca habia visto uno de ellos, Solo
atind a responder, con voz entrecortada:

—De acuerdo, padre.

Sin embargo, pese a las recomendaciones, Razzagel, Cleo y el caballo se escondieron en el salon
de entrenamiento. Jazz al ver esto, con algunos soldados, entr6 al castillo y cerr6 la gran puerta
negra.

Los guardias que estaban en el lugar se encontraban muy asustados e hicieron, con mucho temor,
dos filas, uno tras otro; se colocaron en posicion de batalla. Gunder Ror, jefe del ejército de
Goussendor y Ralf, a pesar de que no conocian a dichas bestias se armaron de valentia y se
colocaron delante de los soldados, junto al rey Ginn. Todos ya se encontraban listos para empezar
el enfrentamiento. Los dos murckoos los esperaban bufando y chillando; estaban apunto de iniciar
el combate.

—iSoldados, ataquemos todos juntos! —exclamé Ginn con fuerza—. jTodos a ellos! jNinguno
retroceda!

Los soldados, Ralf' y Gunder Ror jamas se habian enfrentado a unas bestias tan aterradoras como
esas. No sabian qué eran esos dos esperpentos, solo recordaron el nombre que Razzagel habia
mencionado.

Asi, empez6 el feroz combate. Flechas, espadas y lanzas rebotaban de la piel de los temibles
murckoos. Estaban desesperados. Estos seres eran demasiado resistentes.

En un instante de inspiracion, Ralf cogio su espada con un pequefio escudo de color marrén y junto
con Gunder Ror empezaron a hacer técnicas combinadas, una tras otra: estaban en completa
coordinacion; incluso, parecia que podian vencerlos, pero, de pronto... una de las bestias, con su
larga cola llena de ptas, golpe6 el escudo de Ralf'y, por el fuerte impacto, cayd muy lejos y quedd
inconsciente. Ginn, al ver a su hijo en el suelo con el cuerpo inerte, corrid y se coloco enfrente de
los dos murckoos, e intent6 utilizar su espada; sin embargo, en ese momento, recordd que no la
traia, ya que no podia volver a usarla ni tocarla por aquella magia oscura que le habia hecho ese
maligno. Se qued6 inmovil.

Gunder Ror, que aun seguia en pie, cogio una cuerda que estaba en el suelo y se deslizd por
debajo de uno de esos seres. Atd sus enormes patas, y luego le dio un extremo de la cuerda a Ginn.
Este la amarr6 en uno de los caballos que se encontraban a su alrededor. Juntos jalaron, con



mucha vehemencia, hasta que uno de los murckoos cayd. El rey, de inmediato, cogi6 la espada de
Ralf, se subid a la cabeza del temible animal y la introdujo en su cuello, cortindola de lado a
lado. Ginn fue muy cuidadoso al hacerlo, ya que esta era la inica forma de matarlos y ¢él, mejor
que nadie, lo sabia.

Cuando estaban por enfrentarse a la otra bestia, esta rugié con fuerza y emitié un enorme chillido.
Pareciese que estaba dispuesta a todo. Los guerreros se agarraron las orejas por el tremendo
estruendo. El sonido era ensordecedor. No podian resistirlo. Algunos soltaron sus armas y solo se
escuchaban sus quejidos. El murckoo no perdi6 tiempo y, de un golpe, con sus garras afiladas,
asesino a varios de los soldados. Gunder Ror, con las manos aun en las orejas, se dirigié donde el
rey y le dijo:

—iContinuemos peleando, sefior mio, todavia no hemos sido derrotados!

Los soldados comenzaron a retroceder. Aquel sonido seguia estallando en sus oidos. El temible
animal, de inmediato, dio un gran brinco y empezo6 a acercarse hacia Ginn y Gunder Ror. Tenia a
ambos en la mira. Los arrincond hacia los muros del castillo.

—Entréguenme al nifio —ordeno el murckoo.

—iMugrosa bestia! —dijo Ginn, mostrando su enojo—. ;Quién los ha dejado entrar al reino?
—No es asunto tuyo —respondi6 el murckoo y acercé su tremendo hocico hacia ellos.

El rey reacciono y levant6 la espada de Ralf nuevamente; Gunder Ror hizo lo mismo, pero aquel
animal estaba muy pendiente de cada movimiento que hacian y, con su garra derecha, los tir6 al
suelo; de inmediato, con la otra, comenz6 a aplastarlos, muy lentamente.

—Me los voy a comer —dijo el murckoo, mostrando sus dientes afilados—. jMueran! jMueran!
De pronto, se escuchd una voz muy extrafia detras de la temible bestia.

—¢Estas a gusto haciendo todo esto? jD¢jalos libres ahora mismo o morirds en mis manos,
asquerosa bestia!

—¢Quién eres ti para que me des ordenes? —respondio el murckoo, mirando a aquel hombre
misterioso.

—Veo que ti no entiendes, pues ahora mismo moriras.

Ginn queria saber qué era lo que estaba ocurriendo. ;De quién era aquella voz que empez6 a retar
al semejante animal?

El murckoo no sigui6 escuchando las palabras de aquel guerrero misterioso y continud
aplastandolos con su pesada garra, cada vez, mas y mas fuerte.

Aquella voz era la de un hombre muy singular: Kanmeus Treu, el guerrero mas poderoso y sagaz
del reino del oeste, Khanexu's, el hijo prodigio del rey Treu. Este imponente luchador cogié de su
cintura una extraia espada de doble filo y una parte de esta empezd a cambiar de color. De un
momento a otro, la espada se encendid y brotaron de ella enormes llamas de fuego. Dio un gran
brinco y deslizo la poderosa arma hacia el monstruo. Le habia cortado parte la cabeza.

El rey Ginn observaba, desde el suelo, como la extraina espada habia decapitado -con gran
facilidad- al murckoo; mientras tanto, Gunder Ror se quitaba, con todas sus fuerzas, la pesada
garra de la bestia para salir de alli.

Cuando se levantaron, Ginn quedé muy sorprendido por aquel hombre que habia hecho semejante
acto. Este tenia un aspecto muy extrafio: llevaba una tinica negra muy larga con capucha y una
curiosa espada al rojo vivo.

— T eres quien estuvo rondando la otra vez? —pregunt6 de inmediato el rey.

El silencio desesperd a Ginn y nuevamente se dirigi6 a él.

—;Dime quién eres tu, guerrero misterioso?



Aquel tipo, sin decir palabra alguna, empez6 a voltear lentamente y se quitd la larga tinica negra
que llevaba. Su vestimenta interna era distinta: llevaba una armadura muy flexible con disefios de
color plata en el dorso. Sus pantalones eran de un color rojo oscuro. Su rostro representaba
juventud. Tenia el cabello largo y casi nada de barba. Usaba un pendiente inusual de plata en la
oreja izquierda.

—Soy Kanmeus Treu, hijo de Kan Treu del reino de Khanexu's. Estoy aqui solo por diversion,
pero los vi tan entretenidos que quise participar en la fiesta —dijo sonriente.

—:Qué es lo que estas diciendo? —contestd furioso Gunder Ror—. ;Eres un tonto o qué?
—Bueno, creo que primero deberian ayudar a sus soldados antes de hacerme tantas preguntas.
Ginn lo miré de pies a cabeza. Le llam6 mucho la atencidn esa atipica espada, que aun seguia en
llamas.

—Veo que llevas la espada de tu padre —dijo el rey, acercandose a Kanmeus con pasos muy
cortos.

—Es una larga historia, rey Ginn, después habrd momento de contarle; primero, ayudemos a los
soldados que se encuentran heridos y luego hay que deshacernos de aquellas bestias —contesto,
guardando su extrafia arma.

—iDesde luego que si! —dijo Ginn—. Ya habra tiempo de oir esa larga historia.

Después de aquel enfrentamiento contra los murckoos, los soldados, que aun seguian en pie,
comenzaron a reunir los cadaveres que yacian en el castillo; otro grupo fue a retirar a las dos
bestias muertas, aun con un poco de miedo.

En esos instantes, un aire gélido invadié el ambiente. Una de las bestias que estaba en el suelo,
empapado de sangre, con la cabeza alin en su cuerpo, empez6 a moverse € intent6 levantarse.

Ginn y los demas soldados se sorprendieron mucho y un miedo empezd a invadirlos. Algunos
empezaron a retroceder. El rey, inmediatamente, se dirigio donde Ralf se encontraba tirado para
protegerlo. De pronto, el murckoo dio un gran salto, comenz6 a mover la cabeza y se puso hablar.
—iInteresante! Ustedes pudieron acabar con mis guerreros oscuros. No son tan inutiles como
pensaba. Solo déjenme decirles que, muy pronto, pondré a todos los reinos en tinieblas y lograré
destruir todas las torres de piedra.

Todos al escucharlo se quedaron atonitos. Aquella rara voz se les hacia conocida, ya que sentian
que la habian escuchado hace poco.

En ese instante, Kanmeus, hijo del rey Kan Treu, se dio cuenta que no era un murckoo quien estaba
hablando, sino otro ser que habia poseido aquella bestia. Rapidamente, dijo:

—iBarkun..., callate de una buena vez, monstruo infernal! ;YO MISMO TE DESTRUIRE! {SAL
DE ESE CUERPOQO!

—iOh! jEres t0, guerrero del fuego! Ahora sé quién acabd con mis subditos. Me acuerdo muy bien
de ti. AuUn sigues vivo, pero muy pronto recuperaré todas mis fuerzas y, esta vez, no podras
escapar —replico aquel maligno.

Kanmeus no aguanto mas. No toleraba escuchar aquella voz y, de inmediato, desenvaind
nuevamente su espada, la volvid a encender y con una gran rafaga de fuego incendio por completo
al murckoo moribundo y le cort6 el cuello.

—iBarkun, yo me encargar¢ de destruirte! —repitié nuevamente el joven guerrero.

Mientras el murckoo se quemaba, los presentes empezaron a mirar a Kanmeus con gran
admiracion. Asimismo, quedaron impactados por el nombre que habia pronunciado haciendo
referencia al ser siniestro que dia antes se les habia aparecido, en el reino, para darles aquella



advertencia. Hasta antes de ese momento solo lo llamaban maligno, pero ahora ya sabian de quién
se trataba: Barkun.



Magia de Curacion

Jazz seguia dentro del castillo con algunos soldados, pero al no escuchar ningin tipo de
enfrentamiento, decidio abrir las puertas para averiguar qué habia sucedido. No podia esperar
mas tiempo escondido.

—iSoldados de Goussendor! —exclam6 Jazz—. jAyudemos a los nuestros!

Cuando salieron, solo llegaron a ver aquel guerrero llamado Kanmeus, que ain seguia con su
espada de fuego encendida, frente a aquellos dos monstruos que yacian en el patio del castillo.
Jazz, sorprendido, se quedd viendo a aquel syjeto y gritd con fuerza.

— T quién eres?

Kanmeus, sin decir una sola palabra, dio media vuelta, agitd su espada y las llamas se apagaron en
un instante. Luego, la guardo, tranquilamente, en la vaina que llevaba en su cintura.

—iJazz, por aqui! —dijo Ginn, tratando de levantar a Ralf que atin estaba inconsciente.

Al escuchar el llamado de su padre, desvio la mirada fija que tenia en Kanmeus. No obstante,
seguia vigilandolo con disimulo por el rabillo de sus ojos. Al poco tiempo, al darse cuenta de que
su hermano estaba herido, fue corriendo hacia €l. En ese trayecto, cruzé por el lado izquierdo de
aquel joven guerrero.

—¢Qué es lo que ha ocurrido con Ralf, padre? —pregunté Jazz—. ;Qué eran esos monstruos?
—Solo se ha desmayado —respondié Ginn—. No hay nada de qué preocuparse. Vamos, ayadame
a llevarlo adentro para que descanse. Por otro lado, sobre esas bestias, ya les contaré mas
adelante. Aun tengo que averiguar algunos detalles de estos ultimos acontecimientos. Te pido un
poco de paciencia. No hay que expandir el panico con los del reino.

—Esta bien, padre —accedié Jazz—, no hablaré de esto, pero qué les explicaremos a los reyes.
—Ya se me ocurrira alguna idea —dijo Ginn—. Primero hay que trasladar a Ralf a dentro.

Cuando levantaron a Ralf para llevarlo a su habitacién, Razzagel, Cleo y el caballo, aprovecharon
en salir del salon de entrenamiento, donde se habian quedado escondidos.

El pequefio principe, con el pie muy adolorido, daba cortos pasos apoyandose del hombro de
Cleo. No podia caminar por si solo.

Jazz, al observar asi a su pequeiio y travieso hermano, se detuvo por un momento.

—iCielos! ;Qué te sucedid?

—Mientras trataba de escapar de esos monstruos, tropecé con una raiz muy larga de un arbol
gigantesco.

—Has tenido mucha suerte, ya que pudiste sobrevivir de esas bestias. Sin embargo, eso no te quita
lo travieso que eres, hermanito. Yo, cuando tenia tu edad, no me hacia tantos lios.

Empezo a soltar algunas risas.

Luego, se acercd a Razzagel y lo cargo para llevarlo a su cuarto para que descanse.

—Padre, podras tu solo con Ralf? —pregunt6 Jazz.

—No te preocupes por mi, hijo. Lleva contigo a Razzagel.

El rey mir¢ a su alrededor para ver quién podria ayudarlo.

—Kanmeus, podrias darme una mano?

—iClaro que si! jComo no hacerlo, rey Ginn! —contest6, haciendo una fina reverencia.

—Padre, conoces a ese sujeto? —intervino Jazz. Su mirada nuevamente la puso en el joven



guerrero. Aun desconfiaba de é€l.

—A profundidad, atin no —susurré Ginn—. Pero... si no fuera por ¢él, uno de los monstruos me
habria asesinado y, seguramente, habria ocurrido lo mismo con todos. Creo que es una muy buena
persona. Podemos confiar en este joven.

—Bueno, si asi lo dices —indico, aliviado, Jazz—. jNos vemos, padre!

—Hermano, espera un momento —intervino Razzagel.

El pequeno se dirigié a suamigo Cleo.

—Podrias alimentar y darle de beber al caballo? Debe estar muy hambriento y sediento.

—No te preocupes, amigo mio. Lo haré —respondié de inmediato Cleo.

Cuando el duende empezaba a retirarse, el rey Ginn agrego:

—Cleo, apenas termines de alimentarlo, suéltalo al bosque y regresas de inmediato. Hoy te
quedaréds con nosotros. Tus padres no se encuentran en el reino, ya que los he enviado a las
afueras a realizar unas labores muy importantes. Ellos volveran mafiana muy temprano. Les
prometi que te cuidariamos.

—(Coémo? —preguntd, sorprendido, Cleo—. ;Y en qué momento se fueron?

Ellos partieron hace varias horas —respondié Ginn—. Por ahora, no mas preguntas, solo
apresurate en dejar al caballo y regresar al castillo.

—Esté bien sefior —dijo Cleo.

El pequefio duende se sentia muy triste, ya que iba a ser la primera vez que pasaria la noche sin
sus padres.

Mientras Cleo iba a darle de comer al caballo, Kanmeus y Ginn, rdpidamente, levantaron a Ralf
para llevarlo hacia su habitacién. En el camino, Ginn le pregunt6:

—Aquel ser que parece un espiritu terrorifico se 1lama Barkun, ;cierto?

—Asi es, rey Ginn —respondio Kanmeus—. ;Ustedes no sabian nada de ¢é1?

—No, recién lo vimos hace unos cuantos dias. Por ello, por lo pronto, te voy a pedir que no
mencionemos nada de esto adentro. Mafana ya lo hacemos con mas tranquilidad. ;Te parece?
—Como usted diga, rey Ginn —respondié Kanmeus, dandole un apreton de manos.

Cuando estaban por llegar a la gran puerta negra, Ginn llam6 a Gunder Ror. Le pidi6 que no
mencionara nada acerca del nombre pronunciado por el joven de Khanexu's ni de la rara espada
que llevaba en su cintura. El mismo les explicard a los demas lo sucedido, ya que no todos
conocian los objetos magicos como los que llevaba Kanmeus ni el nombre de aquel maligno.
Queria evitar el panico.

Gunder Ror, con una voz firme, dijo que iba a hacer caso a todas las indicaciones. Luego dio
media vuelta y se retir6 a deshacerse de los cuerpos tendidos de los murckoos.

Ginn, con ayuda de Kanmeus, llevod a Ralf a su habitacion y Jazz hizo lo propio con Razzagel.
Luego, bajaron al salon principal.

Las habitaciones de los principes se ubicaban en la parte izquierda del segundo piso, por unos
pasadizos y escaleras que daban al tercer piso. Estas se encontraban alineadas, segun la edad: de

mayor a menor

En el salon principal se encontraban todo los reyes y reinas. Estos discutian sobre el destino de



sus territorios. Ellos se habian escondido en aquel lugar al enterarse que los murckoos podian
cruzar la barrera de magia que protegia a sus reinos. Fueron los tinicos que no los llamaron
monstruos o bestias, ya que sabian de su existencia y del dafio que podian causar. Ginn, sin
importar lo que murmuraban, les contd con lyjos y detalles lo ocurrido afuera. Ademas, les
menciono el nombre del joven guerrero y la hazafia que habia realizado.

—Asi que te 1lamas Kanmeus —dijo Beffer Roncktone, padre de Zwein, en un tono poco amigable
—. (Qué es lo que haces aqui?

Kanmeus no le dirigi6 la palabra; no quiso hablar con el rey de Windflurf. Afios atras, su padre,
Kan Treu, habia tenido una rifia cuando aun ¢l era un nifio y recordé con ira aquellas palabras de
desprecio de Beffer hacia el reino de Khanexu's.

Al sentirse humillado por aquel joven guerrero, Beffer se acercé muy despacio hacia ¢l y, con su
mano izquierda, apreto6 el brazo derecho de Kanmeus.

—Muchacho, no te vez tan fuerte que digamos —dijo, burlandose del joven guerrero. ;En serio ti
solo derrotaste a uno de los murckoos? Yo diria que has tenido suerte, un gran golpe de suerte para
un endeble como ti. Es demasiado extrafio que aquellas bestias hayan aparecido al mismo tiempo
que tu.

Beffer, después de dirigirse a Kanmeus, mir6 a todos los presentes, alzando los brazos.
—~Queridos amigos, sabemos muy bien que aquellos murckoos no pueden entrar por si solos. La
barrera de magia los hubiera destruido en un instante. ;No les parece todo esto muy misterioso?
—iQué es lo que esta insinuando! —vociferé Kanmeus—. Tenga cuidado con sus palabras que yo
no he venido a este lugar para que lancen injurias sobre mi. Yo no soy enemigo de este reino. Yo
soy hijo del rey Kan Treu. ;Soy el principe de Khanexu's!

Entre murmullos, comenzaron a preguntarse si aquel joven guerrero era el principe de ese reino.
—Miren sus prendas? —susurraron algunos.

—No son las que suelen llevar la realeza de Khanexu’s —dijeron otros—. Ademads, tiene un
pendiente muy extrafio en la oreja. Debe de ser un farsante, un impostor; sin duda alguna, se esta
haciendo pasar por el hijo del rey.

—:Qué es lo que estdn murmurando? —dijo Ginn, mirando a todos a su alrededor—. Dejen al
joven tranquilo. Vayan ahora mismo a descansar, es muy tarde para hacer tontas suposiciones Y,
por favor, no acusen ni piensen mal de las personas que atin no conocen.

—Como siempre, atn eres noble y blando —intervino Beffer—. Ademas, ;t0 qué nos puedes
decir? Si no has salido de tu habitacion en varios dias. Eso es sefial de debilidad. jPara todos
nosotros, ¢l es un extrafio! Sus vestimentas e, incluso, su armadura no se asemejan a las de su
reino. Aparte de ello, puedes explicarnos, (como los murckoos han podido entrar a Goussendor
sin un solo rasguiio?

—Bueno... atin no lo s¢ —indic6 Ginn.

—{COMO TE ATREVES A DECIR QUE NO SABES! —dijo, furioso, Beffer, empufiando su
mano izquierda—. Nuestro mago utilizé un hechizo muy poderoso y logré que todas esas torres de
piedras nos puedan proteger de los seres oscuros. ;O acaso ya lo olvidaste?

—No, pero...

—Murckoos, guerreros oscuros, bestias e, incluso, elfos... elfos oscuros, no deberian tener
acceso alguno a ningln reino. Y ni siquiera has investigado sobre aquel maligno que te ha
colocado esos brazaletes negros. A ver, dime, Ginn, /td qué has hecho por tu reino? —dijo Beffer
muy exaltado, rociando saliva por todo su rostro.

Ginn respiro muy hondo.



—Ahora no te voy a responder nada, pero mafiana, seguramente, sabremos todo lo que estd
ocurriendo.

Zwein, quien se encontraba en la habitacion de Ralf, intentando calmar la fiebre que le habia
brotado, al escuchar el escdndalo en el primer piso, bajé inmediatamente cortando la
conversacion.

—Padre, por qué estas gritando? No ves que hemos perdido a varios de nuestros soldados hoy.
jCasi asesinan a mis dos hijos! También son tus nietos. Por favor, guarda un poco de respeto y
silencio que tienen que descansar. Por otro lado, les pediré que no hablen mal de este joven, ya
que si no fuese por su ayuda, no estariamos vivos para contarlo. Ustedes no hicieron nada al
respecto. Ademas, si este joven desearia matarnos o hacernos dafio, ya lo hubiese hecho, pero atin
sigue aqui con nosotros ayudandonos.

—iEso es cierto! —dijo Ghelly, muy reflexiva—. Esposo mio, vayamos a descansar, no
deberiamos entrometernos.

Beffer se puso muy furioso. Pensd que habia quedado en ridiculo frente a los otros reyes. El
siempre queria tener la razdn en todo y dudaba de cualquier persona que no conociera a
cabalidad.

Ghelly, al ver el rostro enrojecido de Beffer, lo cogié suavemente del brazo, se recostd en €l y
traté de tranquilizarlo; luego, poco a poco, lo llevo hacia la habitacion para descansar. Mientras
se alejaban, los chillidos de Beffer aun seguian escuchandose.

Antes de entrar a su aposento, ella, con una voz muy suave, dijo:

—Querido esposo, debes tranquilizarte. Este es el reino en el que tu hija y su esposo gobiernan;
tienes que respetar las decisiones que ellos tomen y, para ser sincera contigo, yo no veo malicia
alguna en ese joven. Tranquilo. Mafiana serd un mejor dia.

Ghelly lo abrazo fuerte, le dio un pequefio beso en la mejilla, y Beffer empezo6 a calmarse.

—Esta bien, mujer! Tienes razén. Es mejor que ellos tomen sus propias decisiones.

Después que ambos se marcharon, todos los que se encontraban en el salon principal, se
disculparon y agradecieron a Kanmeus por tal hazafia. Luego, también, se retiraron hacia sus
habitaciones.

—Jazz —dijo Zwein—, lleva a este joven a una de nuestras habitaciones y dile a la sefiora Leni
que le prepare una deliciosa cena. Seguro debe de estar muy hambriento.

—Gracias, sefiora Zwein —respondio, de inmediato, Kanmeus—. Le agradezco por su
hospitalidad y por ser muy generosa conmigo, pero, en esta ocasion, no tengo apetito, solo deseo
descansar. Espero lo comprenda.

—Vamos, no tengas vergiienza —replico Jazz.

—iDisculpenme! Pero solo soy un extrafio y ya les he ocasionado algunos problemas con sus
conocidos —indicéd Kanmeus.

—iNo es nada, hijo! —dijo Ginn, palmoteandole el hombro—. Vamos a la cocina a que nos
preparen un delicioso platillo y luego ya nos iremos a descansar. Espero que estos reyes nos hayan
dejado algo en las despensas.

Las risas entre ellos no se hicieron esperar.

—Jazz, th también deberias cenar con ellos. Seras de gran compafiia —opind Zwein.

—Esta bien, madre. /Tt no deseas venir con nosotros?

—No creo poder acompaiarlos. Tengo que ir a ver a Razzagel a su habitacion. Le dije a una de
las sirvientas que le pongan algunas hierbas medicinales en el pie y que lo cubran con una venda



para que le calme el dolor. Luego, iré a ver a Ralf —explico Zwein.

—~Quisiera ir contigo a ver a mis hermanos. Me preocupa Ralf, ya que no despertaba —dijo Jazz.
—No es necesario, hijo, solo tiene un poco de fiebre. Estd descansando y, por el momento, yo iré
a verlo.

—De todas maneras, cuando terminemos de cenar, pasaré por su habitacion —dijo Jazz.

—Por supuesto —susurré Zwein—. Puedes ir a verlo cuando acaben.

Mientras Zwein se dirigia a la habitacion de Razzagel para saber como seguia su pie, Cleo se
encontraba sentado enfrente de su amigo, en una mecedora muy grande.

Al entrar al cuarto y al ver al duende, se qued6 muy sorprendida.

—¢A qué hora has llegado, Cleo? —preguntd Zwein.

—Hace unos minutos, sefiora —contesto y se par6 inmediatamente.

—Ustedes dos no se pueden separar ni por un momento, ;jno? Pero ya es hora de que regreses a tu
casa; tus padres deben estar esperandote. Por cierto, no los he visto por aca.

—No, madre, Cleo se quedard hoy con nosotros —intervino Razzagel—. Sus padres han salido
del reino, y no retornaran hasta mafiana.

—Asi es, mi seflora —acotd Cleo—. El rey les ha ordenado realizar algunas actividades fuera del
reino. Bueno... eso fue lo que nos dijo.

—:Qué sera lo que estard tramando? —murmuré Zwein, tocandose el mentén con la mano
derecha.

Razzagel y Cleo solo atinaron a mirarse y a abrir los brazos como simbolo de duda.

—(Cleo y por qué has llegado a estas horas? —pregunté nuevamente Zwein.

Me encontraba alimentando al caballo que nos trajo de vuelta al castillo. El fue quien nos salvé de
esas bestias. Lo dejé en el bosque.

—iMmm! —exclamé Zwein—. Bueno, imagino que ustedes atn no han cenado. Voy a pedirle a la
sefiora Leni que les prepare un bocadillo, par de traviesos. Regreso en un momento.

Zwein se retiro.

—Cleo, me hubiera gustado despedirme de aquel caballo —dijo Razzagel, con un suspiro.
—Cuando te recuperes iremos a buscarlo, asi podras despedirte correctamente.

Después de algunos minutos, Zwein regres6 de la cocina con las manos ocupadas: traia, entre
ellas, una pequefia fuente. La coloc¢ al lado de la cama. En esta habia algunas frutas picadas, dos
vasos de leche fresca, queso, panes y algunas rosquillas dulces que les gustaban a todos los nifios
del reino.

—iEspero que lo disfruten! —dijo Zwein, tocando la cabeza de Cleo.

—iQué delicia, madre! —indicé Razzagel, mirando los alimentos. Gracias por tanta atencion.

Los pequefios empezaron a devorar todo lo que habia en la fuente; parecia que no hubiesen
probado ningun alimento en mucho tiempo; pero, cuando Razzagel se movid para coger una ultima
rosquilla, su madre observo que la venda que ataba el pie de su hijo estaba muy suelta.

—¢Puedes levantarte un momento de la cama? —preguntd Zwein, desde la mecedora.

—iMadre, no puedo! Mi pie izquierdo me duele mucho. No puedo caminar.

—iOh, hijo! Tranquilo. Veo que solo es una pequena fractura. No te preocupes. Yo puedo
ayudarte.

La reina se levant6 de la mecedora, se dirigio hacia la cama, cogi6 el pie izquierdo de Razzagel
con suavidad y empez0 a retirar la venda que llevaba puesta. Cuando termind de hacerlo, vio un
gran hematoma cerca del tobillo.



—iVaya, qué sorpresa! ;Yo te curaré¢! —dijo Zwein—. Pero debes prometerme que no te alejaras
tanto del castillo, ya que no podria soportar que algo malo te llegase a suceder.

—Lo prometo, madre. Ya no iré tan lejos. Después de ver aquellas bestias, no pretendo salir del
castillo —indic6 Razzagel.

—Entonces, aliviaré ese dolor —dijo Zwein, muy optimista.

La reina cogié nuevamente el pie de su hijo, lo puso sobre la cama, form6 un pequeio cuadrado
con sus dos manos y dijo la siguiente frase:

—Donn Ossium.

Después de indicar esa frase, las manos de Zwein empezaron a resplandecer. Comenzod a
separarlas muy despacio hasta formar una “U”. Luego, continu6 moviéndolas, hasta formar un
triangulo. En instante, una luz calida y confortable salié de sus manos, e hizo desaparecer el
hematoma y la pequeia fractura que tenia Razzagel en el pie.

—iEsto es realmente increible! —exclamé Cleo.

El pequefio duende se encontraba muy sorprendido; tenia los ojos saltones como los de una
lechuza nocturna. Este nunca habia visto una magia tan poderosa que sirviese para curar a los
demas.

—Sefiora, usted es una persona admirable —dijo Cleo, con gran asombro.

—CQGracias por el halago, pequefio duendecillo. Cuando tengamos un poco de tranquilidad en el
reino, yo te ensefaré esta magia de curacion. Sera muy sencillo para ti porque ti eres un ser
magico y por tu sangre corre esa habilidad.

Cleo, al oir todo eso, se alegré muchisimo a tal punto que empez6 dar varios brincos en toda la
habitacion. Desaparecia y volvia a aparecer varias veces de la emocion.

—iLevantate de esa cama! —dijo Zwein—. Ahora si podras hacerlo. Ya no sentiras dolor.
Razzagel siguid la indicacion de su madre y, de inmediato, dio un leve salto para ver si era cierto
lo que le decia.

—iCleo! —grit6 Razzagel—. Ya no siento dolor; ya no me duele. Mirame. Puedo saltar, jpuedo
saltar!

Cleo era el duende mas feliz en ese momento. Aquella magia habia curado a su mejor amigo en un
instante y ¢l queria saber como conjurar aquel hechizo. Sentia que muy pronto lo iba aprender, ya
que Zwein le habia prometido ensefiarle.

Juntos empezaron a reirse y a dar grandes brincos en la habitacion.

De pronto, varios gritos de desesperacion y dolor se comenzaron a escuchar desde la habitacion
de Ralf; estos estaban llegando a todos los pasadizos del castillo.

Zwein, Cleo y Razzagel fueron a ver qué es lo que estaba ocurriendo. Al llegar, observaron como
Ralf se retorcia de dolor en su cama; parecia que algo le incomodaba desde su interior.

Ginn, que se encontraba en la cocina con Jazz y Kanmeus, también escuch6 los gritos que venian
desde el segundo piso.

—iPadre, son los gritos de Ralf! —djijo, de inmediato, Jazz.

Este se levanto de la silla y desenvainé su espada. Corri6 lo mas rapido que pudo hacia el cuarto
de su hermano. Kanmeus también lo siguié con su espada en la mano, ya que pensé que el enemigo
habia regresado y entrado al castillo.



Al llegar a la habitacion, los dos jovenes se detuvieron y se colocaron en cada lado de la puerta,
en posicion de ataque, sin hacer ningin tipo de ruido, para observar qué era lo que estaba
pasando. De pronto, el rey Ginn llegd como un bufalo furioso y, de una patada, empujo la puerta.
Al entrar se dieron con la sorpresa que Zwein, Razzagel y Cleo sujetaban, fuertemente, el cuerpo
de Ralf. El dolor que sentia este era inmenso. Despert6 a todos en el castillo con sus gritos; sin
embargo, ninguno quiso salir de su habitacion después de lo ocurrido con los murckoos.

—:Qué es lo que esta sucediendo aqui? —gritdé Ginn, entrando bruscamente a la habitacion.

—iNo lo sé! —dijo Zwein—. Por mas que intento revisarlo, no puedo; se mueve demasiado.
i Vengan a sujetarlo!

—Jazz, Kanmeus, ayudemos a Zwein —dijo Ginn.

Ambos soltaron sus espadas y cogieron, cada uno, un brazo de Ralf; Ginn y los dos pequefios, las
piernas.

Zwein comenzo a revisarlo de pies a cabeza, pero no encontraba absolutamente nada extrafio hasta
que Ralf irguio la cabeza y una extraia vena negruzca apareci6 en su cuello. Esta empezaba a
avanzar lentamente hacia su oreja derecha.

La reina, al ver esa extrana linea negra en el cuello de su hijo, rompid bruscamente las ropas que
le cubrian el dorso y observd que, en la costilla izquierda, tenia una diminuta piia oscura
incrustada. Mientras Ralf se movia, aquella se enterraba mas y mas en su cuerpo. Las lineas
negras empezaron a expandirse por todos lados.

—Sefores, este es el veneno de un murckoo —dijo con firmeza Kanmeus—. Las venas negras
simbolizan que la sangre estd contaminada. Si llegan hasta la cabeza de Ralf, entraran al cerebro y
morira de inmediato. jDéjenme ayudarlos!

Todos quedaron mirandolo. El prosiguio.

—Primero debemos sacar esa pia que estd en su costilla y hacerle un pequeiio corte en la parte
del cuello para que pueda salir toda la sangre contaminada.

—iAdelante! jHazlo rapido! —dijo Ginn muy exaltado.

Kanmeus cogi6 una pequefia daga, que llevaba en su pierna izquierda, y realizo los dos cortes que
habia mencionado.

Mientras la sangre contaminada drenaba del cuello, Ralf se desmayd. Quedd inconsciente
nuevamente. Kanmeus guardo su daga y del bolsillo izquierdo de su cinturén sacd un pequeio
frasco azul.

—:Qué es eso? —preguntd Zwein, prestando mucha atencién a lo que hacia Kanmeus.

—Este frasco contiene lagrimas de flor de campana. Las encontré camino aqui y cogi algunas de
ellas. Esto ayudard a seguir purificando el veneno, ademas le calmard el dolor y cerrara las
heridas que he abierto —explicé Kanmeus.

—Lagrimas de flor de campana? —dijo Zwein—. Estas solo crecen en un solo lugar. Has debido
pasar por el bosque Oscuro, ya que solo la neblina de ese sitio, puede abrir aquellas flores. jQué
bueno! jEsto ayudard!

—Asi es, sefiora.

—iEntrégamelas que yo se las pondré!

—iVaya! jVaya! Usted sabe demasiado. Se ve que conoce muy bien el bosque Oscuro.

—iPor supuesto! —intervino Cleo—. Ella es una gran hechicera. La sefiora Zwein ha curado el
pie de Razzagel en unos cuantos segundos.

—iOh! —dijo Kanmeus—. Ahora entiendo todo. He escuchado muchas historias en las que dicen
que aqui en Goussendor existe una gran hechicera que utiliza la magia de curacion. Es un gran don



el que usted posee.

—Se cuentan muchos mitos de mi habilidad, pero es necesario que no salga de Goussendor —
indic6 Zwein con severidad—. Cleo, esto también va para ti.

—No se preocupe, sefiora, esto serd un secreto —prometio Kanmeus.

Cuando la sangre negra par6 de salir del cuello y de la costilla de Ralf, Zwein derram6 algunas
gotas en las heridas del cuerpo de su hijo y aquellas lineas venosas empezaron a borrarse junto
con los cortes que le habia hecho el joven guerrero.

—iGracias por todo, Kanmeus! —dijo Ginn con un gran suspiro—. Qué hubiésemos hecho sin tu
ayuda. Te debo mi vida y la de mi hijo.

Después del gran susto que habian pasado, Zwein cubri6 a Ralf con una cobija y le colocod un
pafio hiimedo en la frente.

Razzagel y Cleo, ya es hora de que vayan a dormir —dijo la reina—. Todos deberian hacer lo
mismo. Dejemos descansar a Ralf. Mafiana estara mucho mejor.

—iSi, tienes razon! —dijo Ginn—. Muchachos, salgamos ahora mismo de aqui que mafiana nos
espera un dia muy duro.

—Yo quisiera quedarme a cuidar a Ralf, ya que no sé si es buena idea dejarlo solo. Quizas
necesite algin tipo de ayuda en la madrugada —sugiri6 Jazz.

—No es necesario —dijo Zwein—. ;Yo lo haré, hijo, no te preocupes! Ustedes necesitan
descansar; han tenido un dia muy complicado. Jazz, lleva contigo a Kanmeus y brindale una
habitacion.

—Esté bien, madre, lo dejo en tus manos. Kanmeus, vamos, yo te ensefaré tu habitacion.

—De acuerdo, yo te...

Cuando el joven guerrero le estaba respondiendo a Jazz, Ralf, de un momento a otro, se levanto,
inconscientemente, con los 0jos entreabiertos, gird su cabeza hacia la derecha y, en segundos, se
desplomo. Luego, empezo6 a convulsionar y botd un liquido viscoso por la boca.

Ginn no entendia qué era lo que estaba ocurriendo. Pensé que Kanmeus era el culpable de todo y
que su extrafia pécima era un veneno mortal. Se llend de ira y lo empujé violentamente al guerrero
contra la pared. Lo levantd con sus enormes manos, le apret6 el pecho y empezo a gritarle:

—:Qué es lo que habia en ese frasco? —pregunt6d furioso—. jRespondeme, ahora mismo!
—iSuélteme! jSuélteme! —dijo Kanmeus con la voz entrecortada—. So-solo eran lagrimas de flor
de campana... solo eso.

—iSuéltalo ahora mismo! —gritd6 Zwein muy enfadada—. Lo que el muchacho dice es cierto. Yo
conozco el aroma de esas flores y sus poderosos efectos. jEl no tiene la culpa!

Ginn seguia descontrolado.

—iEs demasiado tarde! —exclamé Zwein—. Es hora de abrir la Habitacion del suefio. Lleven a
Ralf a la entrada. Yo les daré el alcance.

—Habitacion del suefio? —dijeron todos.

El tinico que no pregunt6 acerca de este misterioso lugar fue Ginn.

—iSi, l1évenlo ahora mismo, ya que no nos queda mucho tiempo! —replico la reina. jGinn guialos
a la entrada!

Kanmeus junto a Jazz levantaron a Ralf'y lo llevaron hasta la entrada de dicha habitacion guiados
por Ginn. Aquellas venas negras empezaron a brotarle nuevamente, pero esta vez se esparcian muy
rapido por todo su cuerpo. Parecia que era demasiado tarde. El veneno aun seguia en él.

Zwein corrid lo mas rapido que pudo hacia su habitacion. Se acercéd al tocador donde habia un
espejo realmente enorme, con disefios de oro en los bordes, y empezo a empuyjarlo con todas sus



fuerzas, pero este era tan pesado que no logré moverlo ni un centimetro. Entonces, cogié una
pequefia estatuilla de bronce que se encontraba cerca de ella y la lanzd hacia el espejo
destrozandolo por completo. Detras, se veia una pared de color gris que tenia un bloque diferente
al resto; este estaba cubierto con un poco de masilla. Zwein desprendié aquella parte con
facilidad e introdujo su mano derecha con el fin de encontrar un objeto muy preciado. Busco y
busco y al fin pudo hallar lo que deseaba: un pequefio libro que tenia como titulo Magicus donn
con letras legibles muy finas. Este, en la parte del centro, llevaba un extrafio objeto de varios aros
y una pequefia piedra circular de color verde en el medio de estos.

Zwein no tuvo tiempo de revisarlo. Cogi6o aquel libro y fue rdpidamente a encontrarse con los
demas. Todos se encontraban esperandola en el tercer piso, frente a una pared con bloques muy
antiguos. Era la tnica pared que tenia un color distinto, pero nadie, en el castillo, se habia
percatado de ese detalle -ni siquiera el pequeio Razzagel, que era el mas curioso de todos y que
conocia perfectamente cada rincon del castillo.

—Padre, seguro que estamos en la entrada de dicha habitacion? —preguntd Jazz, observando
todos los pasadizos a su alrededor.

—Si, esta es la entrada a la habitacion del suefio —dijo Ginn—. Sé que no saben de su existencia,
pero es tiempo que conozcan este recinto.

De pronto, Zwein aparecio y, sin decir ninguna palabra, se par6 enfrente de aquella pared y
empujo, con su mano derecha, un bloque de ladrillo muy antiguo, desgastado por el paso de los
afos. En instantes, aquel se esfumé y aparecid, en vez de este, un simbolo tallado en piedra, igual
al que llevaba su libro en la cubierta. La reina, rdpidamente, arranc6 el objeto de la portada y lo
coloco en aquella parte, como si fuese una llave que abriria un portal secreto.

La extrafia piedra de color verde del objeto comenz6 a resplandecer e hizo que los aros giren a su
alrededor. Cuando estos se detuvieron, la pared empez6 a abrirse de lado a lado. En el interior, se
contemplaba un pequefio pasadizo secreto que nadie, absolutamente nadie, conocia, excepto Ginn,
Zweiny la sefiora Leni.

Todos, de inmediato, entraron a aquel lugar. Después de dar unos pasos, vieron una puerta circular
con el mismo disefio del objeto misterioso. Al parecer, este solo era una llave que les habia
permitido ingresar. Zwein toco con su mano derecha el centro de la puerta y esta empezd a
moverse, emitiendo un leve chillido.

Cuando las puertas se abrieron por completo, los primeros en entrar fueron Ginn y Jazz, ya que
cargaban a Ralf; luego, siguieron Razzagel, Cleo, Kanmeus y Zwein.

En aquella habitacion se sentia mucha paz. El entorno era muy fresco, aun, sin tener ventanas por
las cuales pueda entrar el aire.

—Sean todos bienvenidos a la Habitacion del sueiio —dijo Zwein.

Ni bien estuvieron adentro, las puertas se cerraron subitamente. Quedaron, en principio, en
completa oscuridad, pero, poco a poco, iban apareciendo unas pequefias bolitas de luces, como si
fuesen pequefias luciérnagas. Aquellas venian en diferentes direcciones, traspasaban los cuerpos
de todos, y hacian que la habitacion tenga luz propia.

Esta era enorme; tenia muchos objetos antiguos y en el medio habia un circulo gigante con el
mismo simbolo que estaba en el libro.

—iRépido! —grité Zwein—. Coloquen a Ralf al medio de esta circunferencia.

—iDe acuerdo! —exclamé Ginn.

Ginn, junto a Jazz, llevaron el cuerpo casi moribundo de Ralf al circulo, mientras los demas
miraban con asombro lo que acontecia. Para Razzagel y Cleo todo esto era magico, habian piezas



realmente increibles adentro.

Aléjense lo mas que puedan de este circulo —dijo Zwein. Necesito un poco mas de espacio para
realizar este hechizo.

Coloco el libro en el piso, lo abrid y busco, entre una de las paginas, un titulo que decia
Donnsonna lux vitae.

Entre aquellas hojas, habian varios circulos dibujados, varias posiciones y movimientos de
manos. Eran instrucciones sin duda alguna.

Luego de observar aquellos bocetos, Zwein se arrodillo, coloco sus dos manos abiertas, y empezo
a decir palabras dificiles de entender, como si estuviese hablando en una lengua antigua; sin
embargo, no habia nada escrito: solo se apreciaba los dibujos.

De un momento a otro, todos guardaron silencio. Se quedaron observando, sin decir ninguna
palabra, cada movimiento que ella hacia. Finalmente, una luz dorada surgié de aquel circulo
donde Ralf se encontraba.

Zwein, de inmediato, se puso de pie, juntd las manos y formd un circulo cerca de su abdomen.
Luego dijo:

—Donnsonna maximum.

Pronto, las manos de Zwein se llenaron de una extrana energia de luz. Esta se conectd con el
simbolo dibujado en el piso. Todo el cuerpo de Zwein empez6 a brillar junto al de Ralf.

Razzagel y Cleo quedaron maravillados con ese especticulo. Los ojos del pequefio duende
brillaban de emocion al ver a Zwein haciendo aquel hechizo. Mientras, los demas se encontraban
atonitos al ver, por primera vez, a una hechicera de curacion realizando tal magia.

—iMadre, eres extraordinaria! —exclamo Jazz.

—iSilencio! —dijo Ginn—. Aun no termina, nadie haga ningtn tipo de ruido.

Mientras tanto, Ralf seguia retorciéndose. Toda esa luz que brotaba del circulo y de Zwein,
empez6 a tomar forma de una esfera brillante y entré al cuerpo de Ralf. Zwein, sin moverse del
lugar donde se encontraba, levant6é las dos manos y de nuevo aquella esfera de luz, tan dorada
como el sol, salio del cuerpo de Ralf y se elevd. Esta habia sacado todo el veneno y sangre
contaminada. De inmediato, aquella esfera se torno negra y dio varios giros en la parte superior de
la habitacion.

Por fin, todo habia acabado. Zwein dirigi6 la mirada hacia Ralf'y observo que el cuerpo de su hijo
habia vuelto a la normalidad. Entonces, movid sus manos y dirigié esa esfera de luz hacia un
recipiente muy antiguo de piedra, que estaba rodeado de varios espejos, para ocultarla. Cuando al
fin Zwein, termind ese proceso, cayod al piso. Se encontraba muy débil.



L.a reunion de los reinos

Al dia siguiente, después de todo lo ocurrido la noche anterior, Ralf se despertd6 muy temprano.
Tenia un fuerte dolor de cabeza y un sabor amargo en su boca. Recordaba, muy vagamente, que una
de las bestias le habia dado un gran golpe en el pecho. Se levanté de la cama, con el cuerpo
adolorido; se dirigié hacia su espejo, que era muy largo y ovalado; se mir6 todo el dorso y no
tenia ni un solo rasgufio.

Dijo en voz alta, medio incrédulo:

—Ha sido un suefio terrible.

—No, Ralf, no ha sido ningiin suefio. Todo lo que ha pasado fue real —dijo Ginn.

Ralf se qued6 asombrado al ver a su padre en su habitacion.

—Quedaste inconsciente después de aquel enfrentamiento que tuvimos contra los murckoos. Te
has salvado gracias a tu madre —coment6 Ginn.

—(En serio? —preguntd con un leve quejido—. ;Y qué son esos seres llamados murckoos? ;Por
qué han llegado hasta aqui?

—Por supuesto, tu madre te ha salvado. S¢ que tienes miles de preguntas acerca de todo lo
acontecido, pero ya habrd tiempo para contarte todo esto a detalle. Por el momento, sigue
descansando un poco mas. Le pediré a la sefiora Leni que, luego, te traiga algunos alimentos para
que recuperes tus fuerzas.

—Estoy bien. Solo déjame cambiarme y-y-y... bajaré en unos minutos —dijo, agarrandose la
cabeza en sefal de dolor.

—iNo! Hoy te quedaras en tu habitacion. Te lo ordeno como tu padre y rey de Goussendor.

Con aquel mandato, Ginn dio media vuelta y se retird de la habitacion de Ralf.

En todo el reino, empez6 a correr mucho viento, un viento muy helado que congelaba hasta los
huesos. No era una mafiana cualquiera. Era sefal que el invierno pronto llegaria a Goussendor.

Mientras tanto, Kanmeus, que también se habia despertado muy temprano, sali6 a caminar.
Después de haber hecho su recorrido, fue hacia la parte mas alta del castillo. Para llegar a su
cometido, camino por varios pasadizos; y, luego, subié a una de las torres del lado derecho. Este
lugar era amplio, rectangular y sin techo. Gozaba de una vista espectacular: se podia visualizar
todo el reino. Veia como las aves dejaban sus nidos, como las ardillas llevaban sus moras y
nueces a sus refugios, y como otros animales entraban al bosque a buscar un lugar para los meses
de invierno.

Razzagel y Cleo, en ese preciso momento, llegaron hasta esa parte de aquella torre para disfrutar
del dia porque sintieron, desde muy temprano, el viento helado que soplaba fuerte y, para ellos,
eso significaba una sola cosa: nieve..., nieve en todo el castillo y ese lugar era el primero donde
se llenaba de esos pequenios cristales de hielo. Ellos, en esta parte, podrian jugar haciendo bolas y
lanzarlas uno al otro, armar mufiecos o, quizas, hasta unos bellos angeles. La nieve los ponia
realmente muy felices. No obstante, sabian que todavia faltaban algunas semanas para que esta
aparezca en el reino.

—Sefior Kanmeus, qué hace usted solo aqui? —preguntd Cleo.



—Lo mismo que ustedes dos: sentir el viento acariciar mi rostro y esperar, con alegria, los
primeros copos de nieve.

De pronto, un sonido muy agudo interrumpi6 la conversacion. Una campanilla empez6 a tintinear
fuertemente. Aquel objeto era magico, ya que se escuchaba por todo el inmenso castillo con tal
solo dar un pequeno movimiento. Era la sefiora Leni que llamaba para que se sirvan el desayuno.
Ella daba cuatro campanadas para el desayuno, tres para el almuerzo, dos para la merienda y una
para la cena.

—:Qué es lo que estd sonando? —pregunt6 asustado Kanmeus.

—Es la campanilla de la sefora Leni —dijo Razzagel—. De esa forma, ella nos avisa cuando el
desayuno ya estd servido en la mesa. Vamos rapido, Kanmeus, porque a ella no le gusta que la
hagan esperar con toda la comida servida.

—iQué forma tan rara de avisar! —dijo Kanmeus.

—No diga eso. La sefiora Leni se resentiria si llegase a escucharlo. Ella se esmera mucho en
cocinar. Le cuento que hace unas rosquillas deliciosas que le van a encantar.

—Oh, me has abierto el apetito —respondio el joven guerrero.

—Hay que darnos prisa —dijo Razzagel, corriendo hacia el comedor junto a cleo. Kanmeus al
escucharlo aceler6 el paso y los siguid.

Cuando entraron al comedor principal, vieron a todos los invitados sentados en una gran mesa. El
principe de khanexu’s se quedd muy sorprendido. Afiord aquellos dias cuando vivia en su castillo.
—iDios mio! —susurr6 Beffer—. Desayunaré con este individuo.

Ghelly, que se encontraba junto a Beffer, levant6 su pie debajo de la mesa y le dio un pisoton.
—Querido esposo, puedes calmarte de una buena vez —susurrd Ghelly, en la oreja de Beffer. El
rey de Windflurf mir6 a su esposa y respiré muy hondo.

—Nifos, vengan por aqui —dijo Leni, amablemente—. Joven Kanmeus, acd hay un espacio
también para usted.

—WVenga por aqui, Kanmeus —gritd Jazz, mostrandole un espacio a su lado para que pueda
sentarse a desayunar.

Todos ya incorporados en la mesa del comedor principal empezaron a disfrutar del gran banquete
que la sefiora Leni habia preparado con mucho ahinco; sin embargo, nadie en la mesa hablaba: ni
un pequeno didlogo se llegaba a escuchar.

De pronto, Razzagel tom6 una rosquilla y se la ofrecié a Kanmeus.

—Prueba —dijo Razzagel—. Te gustara mucho. La salsa dulce que hay adentro hara una explosion
de sabor ni bien la muerdas.

—Esta bien, la probaré —dijo Kanmeus, muy agradecido.

Kanmeus se quedé viendo la rosquilla. Parecia de buen tamafio. Cuando dio el primer mordisco,
explotd toda la salsa de moras que tenia adentro y manchd toda su barba, y rostro de color
morado.

—iTe lo dije! Te dije que te iba a gustar demasiado —dijo Razzagel, poniéndose a reir.

El pequeiio le habia preparado una de sus tipicas bromas. Todos los presentes observaron como el
rostro de Kanmeus se puso de color morado y empezaron a dar grandes carcajadas.

En ese preciso momento, Zwein, repentinamente, dejo de reirse y, con gran asombro, dirigi6 su
mirada al balcon, que tenia las puertas entreabiertas. Observo cémo la nieve empezaba a caer. Se
levantd de la mesa, camin6 hacia una de las puertas, la abrid y, en instante, una ventisca helada
entr6 al comedor principal.

Todos, absolutamente todos, comenzaron a levantarse de sus sillas y se dirigieron hacia el balcon



sin poder creer lo que veian. Estaban muy sorprendidos. Ginn no sabia qué pensar ni qué decir;
solo observaba como caia la nieve, menuda y pausada.

—Falta casi medio mes para que comience a nevar en Goussendor. Es muy extrafio que esto pase
ahora —comenzaron a decir entre murmullos.

De pronto, se comenzé a escuchar un gran ruido que venia desde el cielo. Era como un gafiido muy
agudo. Todos movieron sus cabezas de lado a lado, tratando de buscar de donde venia aquel
sonido.

—iEs un halcén! jUn halcon. .. blanco! —gritdé Razzagel.

Sin duda alguna, era un halcon blanco. Este era mas grande que los habituales. Volaba, alrededor
del castillo, con una imponente elegancia y planeaba sus grandes y hermosas alas. Sus gafiidos se
escuchaban por todo el lugar.

En el ultimo circulo que hizo, mird a todos y se dirigid, a gran velocidad, al barandal del balcon
donde se encontraban.

El halcon blanco se quedo6 parado, por unos cuantos segundos, viendo a cada uno de los reyes (de
izquierda a derecha). Beffer se acerc6d, muy despacio, para espantar a aquella ave; pero, de
inmediato, una luz blanca cubri6 por completo al animal.

Los presentes, sorprendidos, dieron un paso hacia atrds. Poco a poco, el halcon empezo6 a hacerse
cada vez mas grande. Se empezo a transformarse delante de todos. Cuando al fin dejé de brillar,
pudieron observar que se trataba de una persona que vestia una tinica de color azulina con bordes
aureos muy finos y zapatos largos de punta; a su vez, poseia un medallén dorado que le colgaba en
el cuello y un baston largo de color gris.

Cuando Razzagel lo vio, se acord6 de aquel sujeto que habia divisado en el almacén.

—iYo sé quién es usted! —exclamo6 Razzagel—. jUsted es el mago que vive aqui en el castillo!

Al escucharlo, el sujeto, de inmediato, dio media vuelta para ver a Razzagel y, sin decir nada, se
retir6 la capucha que le cubria la cara. Era un rostro ain joven, como si los afios no pasaran por
¢l. No podia creer que era el mago del que tanto le habia hablado Cleo. Resultaba inaudito para
Razzagel que ¢l sea el mago que tanto admiraba.

—i Es usted, sefior Monderhen! —dijo Ginn, inclinandose enfrente de €.

Todos los reyes comenzaron a hacer lo mismo y luego le preguntaron:

—:Qué lo trae de nuevo por aqui, sefior? No ha cambiado en lo absoluto.

Monderhen, al ver este gesto, dijo:

—Levantense, amigos mios. Dejemos la formalidad hoy. Hace mucho tiempo que no los he visto y
me doy cuenta que han envejecido, queridos reyes y reinas. Después habra tiempo para que
puedan contarme, con mas tranquilidad, cémo les ha ido. Ha estado ocurriendo muchos
acontecimientos y tengan por seguro que estamos en un gran peligro. Desde este momento, todos
tienen que partir hacia sus reinos, juntar a sus soldados y dar aviso a los demas pueblos que se
encuentren a sus alrededores. Sé que la relacion no es muy buena con algunos de los seres
magicos, pero ahora es el momento que todos nos unamos —indicé el mago.

Todos se quedaron atonitos con la revelacion. Monderhen caminé hasta la salida de la puerta del
comedor principal, dio un pequefio giro y dijo muy exaltado:

—:Qué esperan para seguirme? Por favor, solo un representante de cada reino entrara a la Sala de
reuniones que estd ubicada en el ultimo piso de este castillo. Los demas pueden continuar con lo
que estaban haciendo.

—Monderhen, hay un pequefio problema —dijo Ginn.

—:Qué tan pequeno es? —preguntd el mago—. ;LES DIJE QUE ME SIGAN!



—Pero, senor...

—Tranquilo, Ginn, yo s¢ muy bien que Fherll Bonn y Kan Treu, los reyes de Glowmbur y Khanexu
's, respectivamente, estdn muertos. Por ello, Aurora que tome el lugar de Fherll y aquel joven que
venga con nosotros en representacion de Kan.

—¢QUE? ;Como que tu padre esta muerto? —preguntd Ginn, muy sorprendido, a Kanmeus.

—Se lo iba a contar hoy. Atin no habiamos hablado de eso; tampoco el motivo por el cual yo estoy
aqui —respondié Kanmeus.

—iSiganme de una buena vez! —gruiid6 Monderhen—. jNo perdamos mas el tiempo! Ya habra
momento de responder esas preguntas.

Ralf, a pesar de que se encontraba todavia muy débil, habia llegado hasta el comedor. Después de
haber escuchado todo lo que habia mencionado el mago, dijo:

—Y-y-yo... yo también quiero participar. jDéjenme hacerlo por favor!

—Si, si, th también deberias venir con nosotros. Seguramente, podras servirnos de mucha ayuda
—dijo Monderhen.

Todos empezaron a desplazarse hacia la entrada del castillo, cerca a la gran puerta principal.
—Eres terco, Ralf, te ordené que te quedaras en tu habitacion; atin no te encuentras bien —expreso
molesto Ginn.

—Lo sé, solo que no pude quedarme en la habitacion: hacia demasiado frio. Cuando iba del cuarto
al comedor, escuché que nos encontrabamos en gran peligro; por ello, te pido que me dejes ir
contigo —respondid, atin tambaleandose.

—{GINN, QUE ES LO QUE ESPERAS! —bramé furioso Monderhen—. Ven rapido!

El rey, junto a Ralf, fue con los demas.

—Todos nos encontramos aqui, ;verdad? —preguntd6 Monderhen, mirando si alguno faltaba.

—S4, todos estamos completos —respondio, de inmediato, Beffer.

El mago empez6 a dibujar un circulo alrededor de los presentes y, cuando termino, golped su
baston dos veces al piso diciendo Vanishka. Aquel hechizo hizo que empiecen a elevarse unos
metros del piso y luego, que desaparezcan del lugar. Este hecho dejé en el ambiente un rastro de
pequeiias bolas azules en forma de destellos.

—Aun no pierde su estilo —dijo Zwein, con una gran sonrisa en el rostro.

—:Que? —dijo Jazz, muy sorprendido—. ;Conoces a esa persona?

—Asi es, hijo —respondié Zwein—. Pero creo que algunos no saben nada de aquel, asi que, hasta
que ellos bajen de la reunion, no habra preguntas, y eso va para todos.

—DMadre, solo quiero saber una cosa: —intervino Razzagel—. ;donde se fueron?

—Se fueron a la Sala de reuniones —respondi6 Jazz inmediatamente—; este se encuentra en el
ultimo piso del castillo.

Luego de que Jazz responda dio media vuelta y se acercd a Diana para seguir tomando el
desayuno. Los demas que se quedaron hicieron lo mismo.

Mientras tanto, Razzagel y Cleo, entre susurros, hablaban de aquella magia que habia realizado el
mago. Estaban muy sorprendidos. Comieron lo mas rapido que pudieron para seguir platicando de
lo acontecido.

Segundos después de que Monderhen los habia llevado al ultimo piso del castillo con sus
poderes, caminaron solo unos pasos y llegaron a la puerta de la Sala de reuniones.
—¢Como hemos llegado tan rapido hasta aqui? —pregunt6 sorprendido Ralf—. Este es el ultimo



piso del castillo.

—Este es uno de los innumerables trucos de un mago. Ellos pueden trasladarse a distintos lugares
en un abrir y cerrar de 0jos. Sin embargo, algunos seres magicos, como los duendes también tienen
esta habilidad, aunque estos solo pueden ir a corta distancia.

—Es muy extrafio que nosotros, los humanos, poseamos ese don llamado magia. No obstante, hay
unos seres llamados kreinlls quienes han fabricado, por afos, objetos magicos. Es muy dificil de
obtener uno de esos, ya que no son de compartir lo suyo —explico Beffer.

—Beffer, estds muy bien informado —dijo Monderhen—. Pero no lleguemos a ese punto todavia.
De pronto, todos comenzaron a ingresar al salon. Kanmeus y Ralf, que jamas habian entrado ni
visto este lugar, observaron una mesa rectangular, de regular tamafio con varias sillas y objetos
fuera del lugar. En ese momento, Monderhen, de nuevo, utilizo su magia y reordend todo el
ambiente en un instante.

—Siéntense rapido —dijo Monderhen, cerrando las cortinas y la puerta de la entrada al salon.
—¢Sefor, qué es lo que esta ocurriendo? —preguntd, de inmediato, Aurora.

—Si, todos, en esta sala, queremos saber lo que esta ocurriendo —dijo muy preocupado Teuthell
Krot, rey del reino de Berrotolk—. ;Por qué estamos en gran peligro? ;Qué es lo que ocurre?
—Comencemos —dijo Monderhen—. Hace varias semanas que he estado muy preocupado y
empecé a investigar. Nos encontramos en medio de un gran peligro. No solo en Goussendor, sino,
enrealidad, en todos los reinos y lugares donde puedan habitar seres vivientes.

—(Cbémo es eso posible? —preguntd Ralf.

—Hace poco, ustedes han presenciado que un ser maligno los ha estado atormentando. Ademas,
los murckoos han comenzado a entrar al reino, ;verdad? —dijo Monderhen.

Los presentes se quedaron pensativos al saber que el mago estaba al tanto de todo. Este prosiguid
mirando a todos los presentes.

—El nombre de ese maligno es Barkun.

Todos quedaron boquiabiertos, a excepcion de Ginn y Kanmeus. Para los demas tanta fue la
sorpresa de escuchar ese nombre tan siniestro que se paralizaron por completo.

—:Como conoces a ese ser? —preguntd, de golpe, Befter.

El es un espectro, uno de los tres jefes de la oscuridad vy, por cierto, el mas fuerte de ellos, pero
ustedes jamas lo llegaron a ver en aquellos dias de oscuridad. Antes, este ser fue un mago, el
primero de todos. Alcanzd la inmortalidad mediante hechizos y rituales oscuros. No cabe duda
que es muy peligroso. Se dice que aquel que intenta conseguir mas poder por medio de magia
oscura, se va destruyendo, hasta volverse un espectro con aspecto tétrico y calavérico.

Barkun ha regresado, después de treinta afios, y solo hay una sola explicacion: ¢l intenta despertar
a Leyarbelin, la diosa maligna del reino oscuro.

—Esperen un momento —dijo Ralf—. ;De quién estamos hablando? ;Quién es Leyarbelin?
—Entiendo. Veo que algunos no saben de lo que estoy hablando. Ahora mismo les contaré,
brevemente, de aquellos afios siniestros —dijo Monderhen, levantdndose de la silla.

Camino por todo el saloén, dando pasos cortos, apoyado de su baston y con la mano derecha atras.
Mientras iba de un lugar a otro, empezo6 a narrar:

—En este mundo existian dos hermanas: Katrina y Leyarbelin. Ellas dos crecieron en este
maravilloso lugar donde habitaban seres magicos, humanos, gigantes y bestias en total armonia.
No obstante, cuando las dos nifias comenzaron a crecer, se percibia que algo malicioso se
desarrollaba en Leyarbelin. Pareciese que la oscuridad la llamaba desde muy pequeiia.



Kanurhen, padre de Katrina y Leyarbelin, varios siglos atrds, habia castigado a algunos seres
malignos, ya que estos solo buscaban hacer atrocidades. La mision de este ser poderoso era
deshacerse de ellos, pero sintio piedad y, solamente, los desterrd a una oscuridad eterna. Debido a
ello, ¢l cred un reino siniestro, alejado de todo, llamado Badardor, un 4rea realmente tenebrosa.
Este tenia una unica entrada, ubicada en lo mas profundo de la Montana oscura. Los seres que
vivian en aquel lugar, poco a poco, comenzaron a revelarse ante el castigo impuesto por Kanurhen.
Este, al ver la maldad que habitaba en ese lugar, se dio cuenta que habia creado un espacio lleno
de maldad y rencor con seres sin amor ni corazon.

Asimismo, cre6 a Los cinco reinos, que hoy en dia nosotros conocemos, llamados asi, en
conmemoracién a las cinco tribus humanas que existieron por primera vez. Cabe resaltar que
existian otros reinos mas antiguos como el de los seres magicos; sin embargo, Kanurhen habia
compartido tanto con los humanos que se encarifio con ellos, ya que estos no tenian poderes ni
objetos magicos con qué defenderse.

Debido a esto, para protegerlos, decidié sellar la tinica entrada al reino de Bardador. Para esta
hazafia, ¢l llam¢ a los tres elfos mas poderosos de los bosques, a dos kreinlls, famosos herreros, y
a nosotros, los tres magos de las montafas. Junto a Kanurhen, realizamos ese proceso. Después de
haber sellado aquel portal, ¢l nos entregd cinco cristales de poder y nos pidid crear cinco armas
indestructibles.

Los kreinlls, que son conocidos como herreros magicos, trabajaron durante varios dias en la
creacion de las armas. Los tres elfos mds antiguos y nosotros, los tres magos, combinamos los
cristales con las cinco armas brindandoles poderes ocultos. Cuando estaban listas, se las
entregamos a Kanurhen. El les dio un nombre, relacionado al origen de este mundo, a cuatro de las
cinco armas: el del aire, el del fuego, el del agua y el de la tierra. A la ultima arma le otorgd un
poder especial, es decir, aquel que cuando cayera la oscuridad, volveria a dar luz de vida, de
esperanza para todos.

Después de ello, Kanurhen convoco a los cinco jefes de las aldeas de los humanos (en esos dias,
aun no se denominaban reyes) y a cada uno les entregd un arma. Al jefe de Khanexu's, le entregd
la espada de doble filo y la llamé “La espada del fuego™; al jefe de Windflurfle entregd dos dagas
doradas y las llamo6 “Las dagas del viento”; al jefe de Glowmbur le entregd un baculo de color
plata y lo llam6 “El baculo sagrado del agua”, al jefe de Berrotolk le dio dos guantes negros y los
1lamo “Los guantes indestructibles de la tierra”; y por ultimo, al jefe de Goussendor le entregd “La
espada de la luz”.

Cuando termind de entregar las cinco armas, les dijo: “Cada reliquia que les he encomendado
tiene conexioén con un elemento de la naturaleza; estas solo seran escuchadas al que posea un
corazon puro y tenga deseos de mantener la paz. Ustedes seran los protectores de las tierras de
sur, del norte, del este, del oeste y del centro”.

Estos objetos serdn llamados Las armas magicas contra la destruccion. Con estas, podran
mantener seguros a los reinos de cualquier peligro que los puedan acechar.

Luego de ello, Kanurhen nombroé reyes a los jefes de las aldeas y les brindd el espacio necesario
para que formen sus enormes castillos y puedan vivir en paz con todos sus pobladores.

Cuando Katrina y Leyarbelin obtuvieron una sapiencia y edad adecuadas, Kanurhen las reunié en
el pico de La montafia helada, donde ellos vivian, para delegar los territorios. A Katrina, su hija
menor, le entregd el dominio de Los cinco reinos y me eligido para que sea guia de ella. A
Leyarbelin, su hija mayor, le otorgd mas poder y le dijo: “Deseo que t lideres el reino de
Bardador; ellos necesitan de una gobernante rigida, debido a que se encuentran totalmente solos y



desorientados. Hasta que no acepten sus errores y el dafio que han causado, no seran perdonados.
Por ello, hija, quiero que te encargues de esos seres. Sé que contigo recapacitaran, ya que tu eres
una persona justa y cauta. De esta manera, por fin, algiin dia volveremos a vivir en paz en este
hermoso mundo, donde no exista maldad alguna”.

Sin embargo, a Leyarbelin no le habia gustado la idea de su padre, debido a que ella deseaba
gobernar Los cinco reinos y al no poder contradecirlo, se fue obligada al reino oscuro de
Badardor a liderar a todos los temibles y malignos seres que habitaban en ese lugar, junto a su
guia Itanzgul, el mago de la montafia Oscura.

Después de casi un siglo, la hora final de Kanurhen habia llegado: cayé muy enfermo. Su Gltimo
deseo era ver de nuevo a su hija Leyarbelin, mas no pudo, ya que ella no deseaba hacerlo por el
rencor que le tenia.

Nosotros ni los elfos, que tienen el poder de curar, pudimos salvarlo. Lamentablemente, fallecio.
Por otro lado, Leyarbelin cada vez se iba llenando de ira, furia y rencor. Odiaba a su padre
realmente, ya que jamas le habia gustado la idea de gobernar un lugar frio y siniestro, donde ni
siquiera caia los rayos del sol. Poco a poco, el reino oscuro fuie consumiéndola. Tiempo después,
Leyarbelin y el mago Itanzgul se convirtieron en personas malignas. Estos crearon, desde las
entrafias de la montafia Oscura, a otros tipos de seres malignos como orcos, ettins y crenwolts. En
poco tiempo, reunieron un enorme ejército y se vislumbraba una gran batalla.

Al ejército del reino de Bardador, se unieron los elfos oscuros, aquellos que habian sido
castigados por Kanurhen siglos atras. Los seres malignos que habitaban alli junto a su reina
Leyarbelin, nombraron a sus tres jefes de la oscuridad y uno de ellos fue Barkun, el primer mago
de este mundo, un ser maligno que tiene la habilidad de transformar, poseer e hipnotizar a seres
muy poderosos; ademas, entrar en sus suefios para asi atormentarlos. En realidad, puede hacer eso
a aquellos que contengan, en su corazon, una pizca de maldad y pensamientos perversos o a seres
débiles que acepten pertenecer al lado oscuro. Estos, de inmediato, se llegan a convertir en
personas oscuras dominados por la maldad.

Con Barkun de aliado, Leyarbelin e Itanzgul abrieron el portal -que una vez sellamos-fily
conectaron el reino Oscuro con Los cinco reinos. Ese hecho puso en tinieblas a todos.

Luego, Barkun, con las artes oscuras que manipula a la perfeccion, convirtié a los humanos mas
fuertes de todos los reinos en sujetos oscuros. Primero fue a Khanexu's, luego a Berrotolk, donde
reunid a un ejército de miles de hombres. A todos ellos les ortorgaron armas muy poderosas con
magia oscura del mago Itanzgul.

Finalmente, después de reunir a todo un ejército completo, Leyarbelin pidio a Katrina que se
uniera a ella para que juntas puedan manejar a todos los seres y gobernar un nuevo mundo. Sin
embargo, esta no accedio a aquella peticion y, al negarse, la ira de su hermana aumentd atin mas.
De esta manera, dio inicio a la gran batalla entre Los cinco reinos y el reino de Badardor.

Los reyes se reunieron y decidieron utilizar las armas magicas que Kanurhen les habia entregado.
Estos, junto con todas sus tropas, se unieron al enorme ejército conformado por gigantes, bestias,
elfos, kreinlls y otros seres magicos; no obstante, fueron cayendo poco a poco. Primero, fue
derrotado Danm, padre de Aurora, y con ¢l desapareci6 el Baculo sagrado del agua; después, le
tocd el fin a Dhren, abuelo de Teuthell, y con ¢l desaparecieron Los guantes negros indestructibles
de la tierra. Solo quedaron, Beffer, Kan y Ginn con las tres armas restantes.

Era dificil, sin dudas, derrotar a Leyarbelin, ya que esta se habia vuelto muy poderosa.

Katrina al ver que todos los hombres comenzaban a caer, junto a los seres magicos y bestias,



utilizo gran parte de su poder para realizar un gran hechizo: del suelo surgi6 una gran ola de fuego
que acabd con la mayoria del ejército maligno e, incluso, logrd herir de gravedad a Leyarbelin.
Sin embargo, esto no la hizo retroceder, debido a que alin tenia un as bajo la manga: sus temibles
monstruos voladores llamados Crenwolts y miles de murcié¢lagos gigantes que llegaban, a gran
velocidad, a atacar desde el cielo.

Como la reina de Bardador seguia destruyendo todo lo que Katrina amaba, esta me pidio que lleve
las ultimas tres armas al pico de la Montafia helada para salvarguardarlas si es que algo terrible
pasase, asi que fui a pedirselas a los reyes que aiin seguian con vida.

No obstante, antes de ello, tom6 parte del poder de cada una de estas y lo guardé en su cetro para
realizar un Gltimo hechizo: crear una esfera magica indestructible para encerrar a su hermana si es
que no entraba en razon.

Katrina intentaba que Leyarbelin la escuche y pueda redimirse, sin embargo esta no le hacia caso y
seguia atacandola con varios hechizos repetidos. Yo no podia ir a defenderla, ya que me
encontraba rodeado de varios Crenwolts e intentaba realizar el encargo que me habia
encomendado. Sobre el lomo de mi fiel compaiiero, el rey de todas las aves, fui a cumplir con la
mision.

En esos instantes, pude observar, desde lo alto, la verdadera intencion de Katrina: estaba dejando
que Leyarbelin la ataque y se acerque mas para realizar su ultima arremetida. Cuando esto
ocurrid, no desaprovech6 la oportunidad y, de inmediato, realizd el poderoso hechizo llamado
Doomlock. Este era el mas fuerte que tenia, ya que traia consigo parte del poder resguardado de
las tres armas magicas en su cetro. Al ejecutarlo, Leyarbelin se traslado, en unos segundos, a la
esfera magica que Katrina habia creado.

En ese entonces, pensamos que todo, por fin, habia terminado, pero al parecer nos equivocamos.
Después de tenerla encerrada, la llevamos directo a 1o mas profundo de las cuevas de Neptanzal,
un lugar totalmente arido, donde habitan los hombres lobos de plata.

Parecia que la paz habia llegado para todos. Leyarbelin habia caido derrotada y con ella todo su
ejército. No obstante, no todo habia terminado ahi, ya que Itanzgul atin seguia con vida junto a los
guerreros oscuros de Barkun.

Desde la grieta de una montafia que quedaba muy cerca de ese lugar, aquel espero, sigilosamente,
a que saliéramos de las cuevas donde llevamos a Leyarbelin y, junto a sus guerreros, arrojo una
lanza de luz que atravesoé el cuerpo de Katrina. Fue, en ese momento, donde, como ultimo recurso,
cogi el medallén dorado de ella y, con el misterioso poder que este tiene, pude acabar con el mago
Itanzgul.

Luego, utilicé todo mi poder y realicé un hechizo contra los guerreros oscuros: trasladé sus almas
malignas a unos animales que estaban cerca de las grietas de la montafia; sin embargo, como este
conjuro era muy potente, no logré controlarlo y ellos pudieron convertirse en unas fieras gigantes,
hoy conocidas como murckoos. Aquellos empezaron atacar a los que aun seguian de pie y
acabaron rapidamente con algunos elfos, humanos y otros seres. Por ello, para defender a todo ser
viviente y para que todos los reinos quedaran protegidos, coloqué cinco torres de piedra que estan
conectadas a un objeto de gran poder que se encuentra al fondo de las cuevas de Neptanzal. De
esta manera, estos seres y algunos crenwolts, que seguian con vida ocultandose entre las nubes, no
volverian a pisar nuestras tierras. Durante treinta afos, hemos pensado que todo habia acabado,
pero como veran... no es asi. Barkun pudo sobrevivir a la gran ola de fuego, y alin sigue con vida.
Ha estado escondiéndose por mucho tiempo para recuperar su poder. Los guerreros oscuros que
ustedes han combatido todavia le siguen siendo fiel.



En todo este tiempo, ha llegado a someter a varios seres magicos muy poderosos de diferentes
lugares, convirtiéndolos en seres malignos. Pero lo que me inquieta de todo esto es que atin no he
podido averiguar su verdadera ubicacion. Solo sé que en la montafia Oscura no se encuentra.

Es por eso que los he reunido aqui. Tenemos que acabar con ¢l de una vez antes que logren liberar
a la poderosa Leyarbelin.

—iEsto es inaudito! —dijo furioso el viejo Beffer—. Las cuevas de Neptanzal estan rodeadas de
un campo de magia que Katrina y ti crearon; ademas, las resguardan los hombres lobos de plata.
Es imposible que alguien, con sentido comun, deseara entrar alli, a menos que quiera ser
asesinado.

—Creo que todos sabemos eso, Beffer, de eso no hay duda —dijo Monderhen—. Pero por una
simple razoén Barkun puede entrar a Los cinco reinos, e ignorar, en cierta medida, las torres de
piedra que coloqué como proteccion.

—¢Como puede ignorar una magia tan poderosa como la suya? —dijo Teuthell Krot, levantdndose
de la silla.

—En el pecho lleva dos botones dorados que los kreinlls fabricaron para Kanurhen. Esos objetos
magicos absorben cualquier tipo de magia, por ello puede ingresar con ligereza, a pesar de las
barreras que protegen a los reinos. Sin embargo, como ¢l no tiene el poder suficiente, se cierran
muy rapido; debido a esto, no comienza un ataque. Barkun tiene bajo su poder a algunos kreinlls
que estan ayudandolo a crear armas magicas para destruir por completo las cinco torres de piedra.
Si logra su cometido, pondra a todos, nuevamente, en las tinieblas: el campo de magia
desaparecerd y podra entrar con todo su ejército a atacar a los hombres lobos; luego de eso,
facilmente recuperaré la esfera donde Leyarbelin se encuentra encerrada, ya que, al desaparecer
las torres, también disipard el hechizo que conjuramos junto a Katrina. Este hechizo esta cubierto
por un campo de magia que conlleva en su interior una pluma de fénix. Este elemento impide que
en ese lugar se use magia u objetos magicos; ademas, este hace que nadie pueda coger la esfera.
Ni siquiera yo, siendo un mago, podria tocarla, y si un ser comin llegase a intentar retirarla,
tendria una muerte aterradora, Sin embargo, si destruyen las cinco torres, si seria posible... Ese es
un punto débil. Por ello, queridos amigo, tenemos que acabar con el ultimo jefe de la oscuridad y
defender las torres magicas —explic6 Monderhen.

Todos quedaron muy sorprendidos al enterarse de aquella hazafia que habia hecho el mago junto a
Katrina.

—¢Pero como Barkun pudo conseguir esos botones dorados? —pregunt6, furibundo, Ginn.

—Esos botones estuvieron en mi poder. Kanurhen me los entregd antes de morir —contesto
Monderhen—. Tu padre Dolcal fue el culpable de todo; €l los robo y se los entregd a Leyarbelin.
Ella le habia ofrecido ser uno de los gobernantes del nuevo mundo que formaria.

Los presentes escuchaban atentos. El mago prosiguio.

—¢Por qué crees que te entregd La espada de la luz? Las armas magicas solo pueden ser
escuchadas a quienes tengan un corazon puro y deseen mantener la paz en este mundo.
—¢Entonces... es verdad que Barkun maté a mi padre? —pregunt6é Ginn.

—S4, lo hizo cuando fuiste a la batalla junto a los otros reinos, pero todos pensaron que muri6 de
un ataque al corazén. La verdad es que ese ser maligno destruyd su mente y luego le estrujé su
corazén —respondid Monderhen.

—Abhora, todo tiene sentido —dijo Ginn, inclinando la cabeza.

Todos se quedaron unos segundos en completo silencio, hasta que...



—Sefor Monderhen —dijo Teuthell—, ;qué tiene en mente?, ;qué es lo que debemos hacer?
—Debemos reunir Las cinco armas magicas para destruir a Barkun y al ejército que estd
reuniendo —sugirié Monderhen.

—Mmm... bueno, por el momento, no se podrd —dijo apenado Beffer—. Las dagas del viento
desaparecieron del reino, junto con mi hijo, jefe del ejército de Windflurf. Lamentablemente, no se
ha vuelto a saber nada de €l ni de las dagas. Yo se las entregué para que sea el siguiente protector.
Me pareci6 que alguien joven, astuto y de buen corazdn como €I, las llevara consigo; sin embargo,
una noche después de una gran discusion conmigo, decidio partir del reino, llevandose consigo el
arma. Mandé a muchos de mis soldados a buscarlo por varios afnos con el fin de que retorne al
castillo, pero ha desaparecido sin dejar rastro alguno.

—:Qué es lo que dices? —dijo enfurecido Monderhen—. jNo puedo creerlo! Como siempre tus
impulsos te han traicionado; atin no aprendes a controlarte. jAsi te consideras un rey tolerante?
Tendran que encontrarlo como de lugar, ya que €l es el nuevo protector de las dagas.

—iEsperen todos! jHay que calmarnos en momentos como estos! —dijo Kanmeus—. Yo aun
conservo La espada de doble filo de mi padre y la llevo conmigo.

—Yo también, la mia —dijo Ginn—. Pero, hay un gran problema, no puedo usar La espada de la
luz, debido a estos brazaletes negros que me colocd aquel maligno, ademas me imposibilitan salir
de este reino.

—Déjame verlos —dijo Monderhen—. ;Cuando ocurri6 esto?

Se quedd sorprendido por toda la magia oscura que irradiaba de estos objetos.
—Aproximadamente, hace una semana. ;Puedes retirarmelos? —pregunté Ginn, en un tono suave.
—No, rey Ginn, no podré retirarlos, tiene magia de los kreinlls y estd combinada con una magia
oscura peculiar. Solo si destruimos a Barkun podrés liberarte de estos brazaletes.

—iMaldicién! jMaldicion! —gritdé Ginn, golpeando bruscamente la mesa con sus puilos.

—No se preocupen —dijo Kanmeus, mostrando su espada—. ;Yo mataré a Barkun! En todo este
tiempo aprendi a utilizar la espada de mi padre.

Cuando Kanmeus mostrd la espada de fuego, la mirada de Ralf cambi6 repentinamente. Jamas en
su vida habia visto un objeto magico. Ansiaba tener uno.

—;Cbomo es que ta tienes tan valiosa espada? —preguntd Ralf.

—iEs cierto! —dijo Kanmeus—, ahora, les diré cual fue el motivo que me trajo a este reino —
continu6—. Estoy aqui para pedirles La espada de la luz y buscar las demas armas magicas para
destruir a Barkun. Deseo vengar al reino de Khanexu's y a mi padre.

Todos se quedaron mirando a Kanmeus. Este sigui6 explicando.

—Hace unos meses que ese maligno llamado Barkun hechizo, con su gran poder, al gigante de
fuego del volcan Barquedrell. Este es uno de los gigantes que protege las cuevas de Neptanzal y su
nombre es Odrewill. También llevaba unos brazaletes negros como los del rey Ginn. Este ser ha
destruido casi todo el reino de Khanexu's. Recuerdo que cuando intentd llegar al castillo, con los
pocos hombres que nos quedaban, lo atacamos, pero fuimos cayendo poco a poco. Mi padre
utilizé todo el poder de La espada del fuego, sin embargo, no le pudo hacer dafio alguno. Aquel
gigante lanz6 unas enormes llamas y quemo por completo el castillo.

En esos momentos de desasosiego, Barkun apareci6é y al ver que varios hombres pedian ser
salvados, les ofreci6 ayuda a cambio de que formen partido de su ejército. Algunos aceptaron y,
rapidamente, empezaron a cambiar a guerreros oscuros.

Mi padre y yo seguimos luchando hasta el ultimo, pero Odrewill lanzé otra enorme llamarada.



Pudimos salvarnos, en primera instancia, ya que con la espada se logrd formar un escudo que nos
pudo proteger; no obstante, Barkun volé muy rapido hacia nosotros y clavo sus garras en el cuello
de mi padre. Cuando lo vi caer, tomé su espada y fui a atacarlo. De esta arma magica, salié una
enorme llamarada. No obstante, en ese momento, el gigante Odrewill aprovechd que yo estaba sin
proteccidon y, con el gran mazo que llevaba en la mano, me golped en el pecho y quedé
inconsciente.

—¢Y como has sobrevivido? ;Como puede ser que el reino de Khanexu's... haya sido destruido?
—preguntd Beffer, con mucha impotencia y con las dos manos puestas en la mesa.

—Yo habia quedado herido, pero un kreinll, amigo mio, fue el que me ayudé y me mantuvo a salvo
en el lugar donde ellos viven —respondié Kanmeus.

—Todo el reino quedd destruido? —preguntd Teuthell Krot.

—Todo no. Hay lugares donde aiin no ha atacado. Seguro que hay cientos de personas que deben
estar ocultandose en los alrededores —dijo Kanmeus.

—Mientes —dijo Teuthell Krot—. Yo pasé hace mas de dos semanas por esas tierras y no vi ni un
solo vestigio de alguna batalla.

—iEso es imposible! —dijo Kanmeus—. Yo estuve en aquella lucha. Después de dos meses
viviendo con los kreinlls, aprendi a utilizar esta poderosa espada. El rey de los kreinlls fabrico
para mi este pendiente plateado; con este puedo utilizar todo el poder magico de La espada del
fuego.

—¢Y con cudntas personas Barkun fue a atacarlos? —preguntd Aurora, observando cada
movimiento del joven.

—Solo fueron el gigante y ese espectro —dijo con énfasis Kanmeus.

—:Qué? —dijeron todos—. ;Solo ellos dos?

—Si, asi es —contestd Kanmeus.

—Pero por qué no hay ninguna sefial de batalla —vociferd Teuthell.

—No lo s¢é —dijo Kanmeus—, no lo s¢. No tiene sentido lo que pregunta. Yo estuve ahi cuando
mataron a mi padre. No me explico por qué no vio nada cuando pasé por alli.

—Mmm.. ., entonces, puede ser una sola cosa —dijo Monderhen, chasqueando los dedos.
—iESTE MUCHACHO MIENTE! —dijo furioso el viejo Beffer, sefialandolo con su mano
derecha.

—No es asi, estimado Beffer —deslind6 el mago—. Creo que debes relajarte por un momento. Si
todo lo que dice Kanmeus, es verdad, entonces esto solo puede ser producto del encantamiento de
los kreinlls. Ellos pueden ocultarse mediante sus hechizos de reflejo, o espejismo, de esta forma
logran pasar desapercibidos frente a nuestros ojos. Es un tipo de magia muy distinta a la mia. Por
ello, aunque el reino de Khanexu's esté¢ destruido por dentro, no se verd jamas eso por fuera. Solo
si logran entrar, podran ver la realidad del estado en que se encuentra el reino. Eso explica lo que
menciona Teuthell.

—iTiene razodn, senor! —dijo Kanmeus—. Los kreinlls usan ese tipo de magia. Yo estuve a salvo
en el lugar donde viven ellos. Este queda muy cerca de Khanexu's —prosigui6—. Cuando yo
terminé de aprender a utilizar el poder de la espada combinado con el de este pendiente, averigiié
un poco mas de las armas magicas. Consegui la ubicacion de La espada de la luz y vine a
Goussendor. El kreinll que ayud6 a crear las poderosas armas me dijo: “La espada de la luz puede
encontrar a las demas armas perdidas”. Por todo ello, hoy me encuentro delante de ustedes.
—¢Eso es verdad, seiior Monderhen? —pregunté Ginn, pasando un poco de saliva.

—Asi es, amigo mio —respondi6 el mago. Estas armas las creamos con el unico fin de proteger a



todo ser viviente. Como los humanos no tenian poderes magicos y no podian defenderse frente a
otras criaturas malignas, les otorgamos, a ustedes, estas armas. Sin embargo, si llegaban a morir
sin haberlas transferido a nuevos protectores, de corazén puro, se desvanecerian de inmediato
hasta que lleguen otros dignos de poseerlas. Cabe indicar que la inica capaz de no desaparecer es
La espada de la luz.

El cristal con que estd forjada no permite que se pierda. Ademas, es la Unica arma que tiene
incrustado el cristal en el mango.

Todos quedaron atentos al relato.

—Pero también hay otra forma —afadié Monderhen—. Un arma magica aparecera solo si el
nuevo protector tiene la necesidad imperiosa de usarla para un fin noble, la desea de corazon y
estd cerca de ella. Todas pueden escuchar los sentimientos, los deseos de cada persona; es decir,
las armas eligen a los protectores.

En este caso, Kanmeus puede usar La espada del fuego porque €l se encontraba cerca de ella y, al
morir su padre, esta busco al siguiente protector. Sin duda alguna, encontr6 en ¢l las ganas de
cuidar y ayudar a sureino. Desde ese momento, la espada le correspondi6. Sin embargo, no podra
usar La espada de la luz, ya que uno no puede utilizar dos armas magicas. Solo el protector que la
tenga esta ultima podréd encontrar las demas. El cristal que se encuentra en el mango hard brillar
toda la espada cuando esté muy cerca de otras y, de esta manera, podra hallarlas.

Kanmeus comprendid lo que el mago le explicaba.

—Por eso, si te entregamos La espada de la luz, no te servird de nada —dijo Monderhen—.
Primero, tendremos que esperar a que el nuevo protector de esa espada aparezca para que te
pueda ayudar en la busqueda de las armas magicas contra la destruccion.

—Pero..., sefior Monderhen —dijo Kanmeus—. No podemos perder mas el tiempo. Si Barkun
recupera sus fuerzas, todo estara perdido.

—Tiene razon este joven —dijo con firmeza Teuthell Krot.

—Entonces hay una solucion, ;verdad? —pregunt6 Ralf.

—Si, si la hay —dijo Monderhen.

—No hay nada mas que decir —dijo Ralf—. Yo llevaré La espada de la luz y ayudaré a Kanmeus
a encontrar las demas armas magicas.

—iMuy bien! jEntonces, esta decidido! Me parece un gran plan. Mafana probaremos si eres tu el
protector de la espada —dijo Monderhen, con una leve sonrisa—. Ahora todos ustedes tienen que
volver a sus castillos y preparar a sus ejércitos para todo lo que se avecina. Mientras tanto, yo me
encargaré que los seres magicos protejan cada punto estratégico de los reinos.

La reunién, finalmente, habia terminado. Sin embargo, cuando se encontraban a punto de retirarse
de aquella sala, escucharon un chillido que venia desde el cielo; este era tan agudo y fuerte que
todos empezaron a temblar.

—iPor fin esta aqui! —dijo Monderhen, dando media vuelta—. Subamos a la azotea.

—:Qué es lo que sucede? —dijeron todos.

—No pregunten y subamos —respondiéo Monderhen.

(Pero... donde se encuentran las escaleras? —preguntaron, observando todo el salon.

jOh! —exclamo el mago. Esperen un momento.

Monderhen, de inmediato, con su baston, dio un leve golpe a una de las paredes que se encontraba
al frente de la mesa, donde estaban reunidos; luego, susurrd un hechizo: Ocultsite. De pronto,
aquella pared se retorcié abriéndose desde el medio; segundos después, una escalera habia



aparecido enfrente de todos. Sin emitir pregunta alguna, comenzaron a subir muy rapido.

Cuando se encontraban en la azotea del castillo, se dieron cuenta que un enorme animal descendia
del cielo, aunque solo se veia una sombra gigantesca. Pronto observaron sus tremendas alas
desplegadas, que las agitaba muy despacio para descender, creando una ventisca helada. La
sorpresa fue alin mayor al ver que entre sus garras llevaba a los duendes que se encontraban
inconscientes.

—iEffio! jKellhy! —grit6 Ginn, corriendo hacia el animal—. jSUCIA AVE! ;Qué has hecho con
ellos?

—No hizo nada, rey Ginn —dijo Monderhen—. Mi ave no es culpable de esto. El solo fue a
ayudarlos. Te escuché pedirles a los duendes que vayan averiguar a las cuevas de Neptanzal qué
estaba sucediendo. Tu has cometido este error. Los mandaste sin proteccion alguna. jPero déjame
enmendar tu falta!

Monderhen se acerco, de inmediato, donde el ave habia dejado a los dos duendes; luego, dibujo
un circulo alrededor de ellos, dio un gran soplido y dijo:

—Levanisset.

La piedra que se encontraba en aquel baston del mago comenz6 a brillar. De este, brotd una luz
calida alrededor de ellos, golpe6 al piso, dos veces, nuevamente, con su baston y, en un instante,
los duendes abrieron sus 0jos.

—Sefior Ginn, joven Ralf, sefior Monderhen, ;qué es lo que hacen aqui?, ;donde estamos? —
preguntaron los duendes muy desorientados.

—Se encuentran en la azotea del castillo, queridos amigos —contesté Monderhen, con una sonrisa
sublime en el rostro.

—:Qué es lo que les ha pasado? ;Cémo han terminado asi? —preguntd, de inmediato, Ginn.

—No recuerdo muy bien... Solo sé que Hannuilt, el jefe de la manada de los hombres Lobo de
plata, nos comenzod atacar; tratamos de trasladarnos, usando nuestros hechizos, pero no podiamos
emplearlos; me parecié muy extrafio; hasta que, sus garras nos alcanzaron y caimos al suelo;
tratamos de movernos y tampoco podiamos; solo alcancé a ver que un animal se acercé volando...
No recuerdo nada mas —respondio Effio.

—¢:Kellhy y ti recuerdas algo mas? —preguntd de nuevo.

—No, mi sefor, recuerdo lo mismo que Effio—. Creo que algo extrafio les debio ocurrir a los
hombres lobos, ya que jamas los he visto tan extrafios. Solo recuerdo aquellos ojos nublados.
Parecian estar ciegos. Sin embargo, al momento de escapar, observamos la esfera donde se
encuentra encerrada Leyarbelin. Atin sigue alli. Eso es todo lo que puedo recordar.

—No, querida Kellhy —dijo Monderhen—. Lo que sucede que los hombres lobos de plata estan
bajo la hipnosis de Barkun.

Hannuilt es un poco agresivo; desea siempre ser el mas fuerte entre todos y estoy seguro de que
Barkun los ha convertido, a él y a su manada, en sus esclavos, o por los menos intenta hacerlo.
Ustedes no pudieron moverse por una simple razon: sus garras de plata pueden dejarlos en estado
inerte, como si estuviesen petrificados; de este modo, ellos inmovilizan a sus atacantes y ganan la
pelea.

Los duendes comprendieron lo que les habia ocurrido.

—¢Se fijaron si llevaban unos brazaletes puestos? —pregunt6 Monderhen.

—No tenian y sé a qué se refiere —respondid Effio

—iQué bueno! —dijo el mago. Luego respird profundo, haciendo un pequefio silbido.

Les explicare. Los ojos nublados o grises indican que no los controla por completo. La hipnosis es



solo una habilidad que posee, mas no un hechizo. En cambio, si tuviesen los brazaletes negros, sus
ojos serian negros o amarillos penetrantes por completo. Eso si seria un gran problema, ya que
ellos son muy fuertes —aclaré6 Monderhen.

Los duendes asintieron.

—Tiene razon, sefior. Odrewill tiene los ojos amarillos —exclamé kanmeus inmediatamente,
empuiando los pufios contra la mesa.

—Lo sé —dijo Monderhen—. Con ¢l ya no podemos hacer nada, ya que forma parte de la
oscuridad. Sin embargo, con Hannuilt si tenemos opcion de regresarlo a la normalidad; ¢l seria un
gran aliado.

Monderhen se qued6 pensando por unos cuantos segundos mientras comenzaba a caer la nieve con
mucha intensidad. Todo el bosque, en poco tiempo, se habia cubierto de blanco. Los grandes
copos empezaban a caer desde lo alto de los arboles.

En ese momento, el ave que trajo a los duendes empez6 a abrir sus gigantescas alas y vol6 hacia el
barandal de la azotea. Algunos no conocian al gran compafiero de Monderhen y retrocedieron, con
un poco de temor.

—iNo teman! —dijo Monderhen, caminando hacia el barandal—. Este animal es mi fiel
compatfiero. Es el rey de todas las aves; €l vive en la montafia helada. Lo conozco desde que era
un polluelo.

Aquella ave era inmensa. Tenia el pecho de color blanco; su lomo y sus alas, en cambio,
combinaban dicho color con el gris. Su cabeza era como la de un 4guila. En esta, tenia dos bigotes
largos por el pico y una gran melena en forma de cola de caballo.

—Su nombre es Hisszeld y es mi gran compafiero —dijo el mago. Effio, mi querido y viejo
amigo, ¢l los pudo rescatar de las cuevas de Neptanzal.

En aquellas cuevas, no se puede usar ningiin tipo de magia. Katrina se encargd de hacer un gran
hechizo de proteccion con la pluma de un ser muy sagrado: un fénix. Aquella pluma, sumada a la
magia y el poder de la piedra de mi baston, hace que objetos o hechizos no sirvan; por ello, que
los hombres lobos de plata cuidan ese lugar. Estos seres son perfectos para este tipo de trabajo:
ellos son buenos cazadores y no usan ninguna magia —explic6 el mago.

—iGracias! —exclam6 Kellhy, con una pequena voz solloza—. Gracias, Hisszeld por
rescatarnos.

Aquella ave dio un gran chillido; dio media vuelta extendiendo sus dos grandes alas para
emprender su vuelo y... de pronto, Monderhen, de un brincé, subi6 a su lomo.

—~Queridos amigos —dijo el mago—, partan mafana hacia sus reinos, antes del amanecer, y no
olviden lo que les indiqué. Ah, también recuerden que utilizar los portales estd prohibido, es
decir, no deben trasladarse por ningin motivo. Ya les explicaré a detalle esta indicacion mas
adelante —continu6—. Rey Ginn, mafiana al mediodia, volveré para iniciar el plan estratégico.
Por ahora, tengo algo pendiente que realizar.

Después de dar aquellas indicaciones, Monderhen dejé el castillo junto a su fiel compafiero
Hisszeld.



Despedida antes del amanecer

Al retirarse el mago, los demas fueron a la entrada que Monderhen habia hecho aparecer; sin
embargo, se quedaron sorprendidos, ya que esta se encontraba totalmente cerrada y, por mas que
buscaron, no hallaron la salida.

—¢Cbémo bajaremos de aqui? —preguntaron algunos reyes.

—iEffio, Kellhy! —dijo Ginn—, ;pueden trasladarnos a todos hasta el primer piso?

—iPor supuesto! —respondieron—. Por favor, tomense de las manos.

—Vengan. Hagamos lo que dicen los duendes —dijo Ginn.

—¢Estamos completos, verdad? —consulto Effio.

—Si, todos estamos aca reunidos —respondié Kanmeus, con el cuerpo tembloroso.

—Kellhy, contemos hasta tres —dijo Effio.

—1Uno, dos y... tres —contaron los duendes.

En breves instantes, todos los presentes ya se encontraban en el saldn principal.

Ginn, antes de retirarse, les pidi6 a todos que sean muy discretos con la platica que tuvieron con
el mago.

—Hagamos lo que nos sugiri6 Monderhen —dijo Ginn—. Partan hacia sus reinos antes del
amanecer, reunan a sus ejércitos y diganles lo que estd ocurriendo. Yo haré lo propio aca en
Goussendor.

—iDe acuerdo! —exclam6 Beffer—. Ahora, todos salgamos de aca.

—LEsperen un momento —djijo, con firmeza, Teuthell Krot—. Escuché decir al mago que aun esta
prohibido utilizar los portales, ;cierto? o jacaso entendi mal?

—Asi es, rey Teuthell —dijo Ginn—. Monderhen tendra una fuerte razén para no emplearlos.
—Pero si no los usamos, al menos los de mi reino, tardariamos, casi dos semanas, en retornar tal
como demoramos a nuestra llegada. Cabe resaltar que vinimos muy rapido, ya que tengo a los a
los caballos mas veloces de todas las tierras —replicd Teuthell Krot.

—Si el mal ha regresado, es mejor ser precavidos y seguir las érdenes del mago aunque tardemos
en volver —indic6 Aurora.

—Probablemente, puedan regresar mas rapido, sefiores —dijo Effio—. Disculpen que los
interrumpa, pero Kellhy y yo, podemos dejarlos muy cerca, de esta manera solo tardarian unos
cuantos dias en llegar a sus respectivos reinos.

—Tienes toda la razon —afirmé Aurora—. Pero solo haganlo con Teuthell y Beffer, ya que son los
reinos que se encuentran mas alejados. Nosotros podemos irnos por nuestra cuenta, debido a que
estamos cerca de Goussendor.

—No se diga mas —asinti6é Beffer—. Partiremos antes del amanecer.

Beffer se acerc6 a Kanmeus y a su nieto Ralf; y les dijo:

—iMuchachos, encuentren todas las armas magicas! En sus manos esta el destino de todos.
Nosotros nos encargaremos de darles el tiempo necesario.

—Abuelo, es la primera vez que te noto asi —dijo Ralf.

Ralf se sorprendi6 al escuchar a su abuelo hablando de ese modo. El siempre se mostraba duro



con los demas.

—Bueno, entonces, todo estd decidido —dijo Ginn—. Ahora es momento de actuar con
naturalidad.

Los reyes asintieron con la cabeza en sefial de aprobacion.

—Effio y Kellhy, recuerden no mencionar ni una sola palabra sobre lo conversado.
Mantengamoslo en secreto —indicd Ginn.

—No se preocupe, rey Ginn, no mencionaremos esto a nadie —dijeron los duendes.

Cuando salieron del salon principal, todos estaban muy tensos, ya que recordaban lo que el mago
les habia dicho. Se acercaron, lentamente, al comedor y, en ese momento, Razzagel fue corriendo
hacia Ginn.

—Padre, se han demorado demasiado. Mira por la ventana. Estd nevando muy fuerte. Mafiana
habra tanta nieve alrededor que podremos armar muchos muiiecos —dijo el pequefio, con la
sonrisa de lado a lado.

El rey seguia pensando en la situacion complicada que tenian que afrontar, mientras Razzagel
seguia hablando.

—Jugaremos, ;verdad? Padre..., padre, ;me escuchas?

Beffer, al darse cuenta de que Ginn no respondia ni una sola palabra a su hijo, intervino.
—iClaro que si! Tu padre jugara contigo.

Carg6 a Razzagel para que no pueda preguntar mas.

—iOh..., qué pesado estas! Recuerdo que, cuando eras muy pequefio, te podia cargar con una
mano... si, con una mano; cabias en mi palma, en esta palma —explicd, mostrandole su mano
izquierda.

—¢Abuelo, mi padre se encuentra bien? —pregunté Razzagel.

—S4, solo est4 un poco cansado. Solo eso, ;verdad, Ginn? —dijo Beffer

Ginn aun no respondia. Se habia quedado parado como si fuese una estatua. De pronto, movi6 la
cabeza y comenzo a caminar.

—:Qué es lo que pasa? ;Por qué me miran asi? —pregunté Ginn.

—Te quedaste sin hacer nada, no te movias y ni siquiera hablabas —contestd6 Ralf—. ;Te
encuentras bien?

—Si..., si lo estoy, pero me siento muy cansado. Iré a mi habitacion a recuperar energias —dijo el
rey, agarrandose la cabeza—. jDisculpen todos! Nos veremos luego.

Mientras Ginn se dirigia a su habitacion, Cleo aparecié en el comedor y observo que sus padres
se encontraban detrds de la reina Aurora. El pequefio duende, con una gran sonrisa en el rostro,
fue corriendo a darles un gran abrazo. Jamas se habia separado tanto tiempo de ellos. Asi haya
sido solo un dia.

—;Donde han estado?

—Una larga historia —dijo Kellhy—. Tenemos mucho que contarte. Vamos a casa. Te prepararé
un delicioso platillo para almorzar.

—iVamos entonces! —dijo emocionado Cleo.

Antes de retirarse, el duendecillo volted y se dirigié a Razzagel.

—iAdids, amigo! Nos vemos mafiana para armar esos muiiecos de nieve. jYa quiero verlos!
—Claro que si. Yo también quiero armarlos —respondi6 Razzagel—. Tengo varias cosas en mi



habitacion para ponerles. (Nos vemos, querido amigo!

En ese momento, Zwein observo a Kellhy fijamente; esta tenia un rostro desencajado: su mirada lo
decia todo. Sin embargo, solo levanté la mano derecha para despedirse y, sin decir ni una sola
palabra, dio media vuelta y desaparecieron del castillo.

—Nosotros también iremos a tomarnos un descanso —dijo de inmediato Beffer, con un gran
bostezo—. Luego empacaremos para retornar a Windflurf. jSalgamos de aqui, Ghelly!

—Espera un momento, padre. ;Qué es lo que estd sucediendo? ;Hay algo que debo de enterarme?
—preguntd Zwein, con un rostro lleno de intriga.

De pronto, Ralf intervino. Beffer y Ghelly se fueron a sus habitaciones

—No es nada malo, madre —dijo—. Creo que te estds preocupando mas de la cuenta. Mejor
deberias ir a ver a mi padre; me parece que se siente un poco mal. Yo iré a pedirle a la sefora
Leni algiin platillo, ya que me siento realmente con un gran apetito. Sin dudas, ahora mismo,
devoraria todo lo que hay en el almacén.

Zwein quedd mirandolo.

—iPor cierto, madre! —exclamé Ralf—. No te agradeci por lo de anoche. Muchas gracias por
estar conmigo y ayudarme. Eres una magnifica hechicera. En otro momento, me contards de tus
grandes hazafias.

Después de decir esto, Ralf se fue a la cocina en busca de alimentos.

Zwein se quedo intrigada. Se dirigi6 directamente a su habitacion para preguntarle a Ginn qué es
lo que habian hablado en la Sala de reuniones. A ella no le gustaba que le guarden secretos y mas
en estas circunstancias.

Ralf, ya en la cocina, le pidi6 a la sefiora Leni varios de sus platillos favoritos, pero cuando
volte6 hacia la izquierda observd que su hermano Jazz también se encontraba ahi. Este estaba
tomando chocolate caliente, en una pequefia mesa redonda, junto a Diana.

—¢Hermano, a qué hora regresaron? —preguntd Jazz, muy sorprendido al ver a Ralf—. Bueno,
eso ya no importa. Ven y siéntate con nosotros. El chocolate estd muy bueno; lo acaba de preparar
la sefiora Leni. Le pediré que te sirva uno. ;Deseas, no?

—No te preocupes. Contintien con su platica. No quiero incomodarlos —dijo Ralf.
—Incomodarnos? Solo estamos bebiendo chocolate caliente para aplacar este frio que ha llegado
a Goussendor —dijo Jazz, mirando fijamente a Diana.

—Hermano mio, conozco tus pequefias intenciones —comenzo a reir Ralf.

Ralf se acerco a Jazz y palmoted dos veces su hombro. Luego se dirigi6 a la bella chica que
acompafiaba a su hermano.

—T eres Diana, ;verdad? Eres demasiado hermosa para este pequefio saco de huesos.

Jazz esta vez no se ruborizd al momento, pero sus mejillas lo delataban: se estaban poniendo de un
color rojo palido.

Diana comenz0 a reirse, se levant6 de la silla y puso su mano derecha entre sus labios en sefial de
complicidad.

—Bueno, muchachos —dijo, soltando algunas risitas mas—. Seguro, tienen mucho de qué hablar.
Mi madre debe estar buscandome. Nos vemos después.

Hizo una pequena reverencia, en forma de agradecimiento, a la sefiora Leni.

—Muchas gracias, sefiora Leni —agregd—. Es el mejor chocolate que he tomado en mi vida y
sobre todo con una muy agradable compaiiia.



—Hasta luego, mi nifia. Gracias por tus halagos —respondi6 la sefiora Leni, guifidndole el ojo
izquierdo.

Diana se marchd sonriente.

—Joven Ralf, me da gusto que se encuentre totalmente bien —dijo Leni, mirando hacia Ralf—. En
este momento, empezaré a cocinar sus platillos favoritos ;Desea todos?

—iS1, si, por favor! Tengo mucha hambre.

De un momento a otro, los ojos de Jazz se agrandaron.

—iRalfl —dijo de inmediato Jazz—, ;sabias que nuestra madre es una gran hechicera de
curacion?

—Por su puesto —respondio—. Desde muy pequeiio, ella intentd ensefiarme a dominar ese poder,
pero fue inuatil. No todos pueden realizar hechizos. Es un don que, lamentablemente, no poseo.
—iOh! —dijo Jazz, muy impresionado—. Entonces ti lo sabias. ;Por qué jamis me lo
comentaste?

—No lo s¢ —respondié Ralf—. Me pareci¢ irrelevante en ese momento. Era muy pequefio.
—Irrelevante? —dijo Jazz—. Me hubiese gustado saberlo antes.

—Hoy, en la reunion que tuvimos, me enteré que casi nadie, entre los humanos, nace con ese don
—comentd Ralf—. Hasta ahora, la tnica que conozco es nuestra madre.

—¢En serio? —pregunt6 Jazz.

—Si, asi es —dijo Ralf—. Sin embargo, también me enteré que para los que no tenemos ese don
existen articulos magicos que podemos utilizarlos sin necesidad de mencionar hechizos. Incluso,
s¢ quienes nos los pueden fabricar. Por ejemplo, Kanmeus tiene uno de esos en forma de
pendiente. Lo lleva puesto en la oreja izquierda.

—Lo que mencionas, es cierto —respondié Jazz—. También lleva una espada de doble filo que se
cubre de llamas cuando tiene algin enfrentamiento. Yo la vi, al salir del castillo, al final del
combate, cuando ¢él habia derrotado a uno de los murckoos. Realmente, fue increible la forma
como estaba cubierta de fuego.

—Si, definitivamente las armas magicas son increibles, hermano. Por cierto, jtengo algo que
contarte! —prosiguio Ralf, con un volumen bajo—. En la reunion que...

Cuando Ralf estaba por contarle lo que habian hablado, la sefiora Leni interrumpio la
conversacion acercandose a la mesa con una fuente llena de comida; en esta habia muchas piezas
de pollo, frutas, embutidos, panes, y un recipiente lleno de zumo de frutas.

—Qracias, sefiora Leni —dijo Ralf—. Puede retirarse.

—Aun me falta traer la crema de esparragos con champifiones que preparé para el almuerzo, es su
favorita; ahora se lo traigo, joven Ralf.

—No, Leni, no deseo nada mas, puedes... ;puede retirarse de la cocina por unos cuantos minutos
por favor? —dijo Ralf, en un tono hostigante.

—Y por qué desea que me retire de mi cocina?

—Necesito privacidad para esta platica. Solo eso.

—Aun no he terminado con los quehaceres y en breve serviré el almuerzo —dijo la sefiora Leni,
irguiendo su cabeza con un pequefio quejido.

—iSENORA LENI! —bramo¢ furioso Ralf—. jLe estoy pidiendo de buena manera que por favor se
retire!

—Qué modales —gruiio—. jComo usted quiera!

Ralf era un joven muy explosivo e imponente; tenia una demencia desmedida de liderazgo; le
gustaba tener el poder y la razén en todo momento. Sin lugar a dudas, su obsesion siempre ha sido



el trono de Goussendor.

—Ralf, creo que la sefiora Leni se fue enojada —murmur6 Jazz—. Bueno, hermano, te dejo. Veo
que estaras entretenido con este gran festin de comida.

—¢A donde piensas que vas? —dijo incomodo Ralf—. Te dije que tengo que contarte algo acerca
de la reunidon que tuvimos con el mago.

—Lo siento. Empieza. Soy todo oidos —dijo Jazz.

Ralf empez6 a contarle todo lo que hablaron en aquella reunién, en un tono muy bajo, para que
nadie pudiese escucharlos: el origen de las armas magicas, la historia de aquel personaje maligno,
el poder de los objetos fabricados por los kreinlls y el viaje que haran en estos dias.

Para Jazz, todo esto era fantastico, es decir, no podia creer lo que su hermano le estaba relatando.
Las viejas historias que le contaba su padre, de pequefio, eran ciertas. A pesar de que €l siempre
ha sido incrédulo con esas narraciones, le llamaba la atencidn todo lo concerniente a la magia:
seres y lugares misteriosos.

—¢Hermano y qué piensas hacer? —preguntd Jazz, muy emocionado.

—He decidido emprender ese viaje, juntar las armas y traerlas a Goussendor. Nosotros debemos
tenerlas todas, ya que con ellas derrotaremos a ese maligno de Barkun. Ademas, también quiero ir
a ese lugar donde viven los kreinlls y pedirles que nos fabriquen objetos magicos; de esta manera,
nuestro reino sera el mas poderoso y nadie podréd vencernos —respondio.

—¢Cuando partiran? —preguntd de nuevo Jazz.

—Mafiana, al mediodia, el mago Monderhen vendré y planearemos el viaje —continu6, en un tono
serio—. Jazz, debes acompafiarme en esta travesia, asi nos cuidaremos el uno al otro. Nosotros
somos buenos guerreros, los mejores del reino. ;Qué dices? ;Te animas?

De un momento a otro, se escucho una voz.

—Creo que no has entendido el verdadero significado de portar un arma magica y de la
importancia de lo que realmente comprende este viaje —dijo Kanmeus.

Este se encontraba en la entrada de la cocina escuchando todo lo que decia Ralf.

—No eres bueno para guardar secretos. Se te pidido que lo mantengas en total discrecion hasta
mafiana; pero se te ocurrid contarlo. Espero que nadie mas te haya escuchado —prosiguid
Kanmeus, acercandose a la mesa.

Ralf'y Jazz se quedaron sorprendidos al verlo.

—De todas maneras, no te funcionard nada de lo que estas tramando. Acuérdate lo que dijo
Monderhen: las armas magicas eligen al protector y solo puedes usar una de ellas; ademas, los
kreinlls fabricaban objetos magicos solo para aquellos que realmente merezcan llevarlos, ya que
ahora ya no los hacen —explicé Kanmeus.

—¢Quién pidid tu opinion? —dijo Ralf, levantandose de la silla—. EI hecho de que ti puedas
usar un arma magica, no te hace el defensor de todas. Ademas, yo llevaré La espada de la luz de
mi padre y sin ella, no podras buscar las demas.

—No estd dicho nada atin —respondi6, sonriendo Kanmeus—. Vamos a ver si tl eres el protector
de la espada. De ser el caso, seria una lastima, ya que tus intenciones son diferentes a la mia, es
decir, ti solo la quieres para el bienestar de tu reino o ;jquizas solo del tuyo?

—iQUE ES LO QUE HAS DICHO! —dijo furioso Ralf, acercandose de un brinco hacia Kanmeus.
Jazz mir¢ el rostro rojizo, lleno de ira, de su hermano, se levantd de la silla.

—iLos dos traten de calmarse! —dijo Jazz—. Aca ninguno es rival del otro. Tratemos de
tranquilizarnos. Y como dices ti, Kanmeus, esperemos hasta mafiana.

Kanmeus no dijo ni una sola palabra; volted la mirada y se retir6 de la cocina. Se sentia muy



furioso por dentro y empezd a preguntarse, con el rostro fruncido, jpor qué Ralf tendra esos
pensamientos? No es digno de ser el hijo del rey Ginn.

—Ralf, creo que te has sobrepasado —dijo Jazz—. Has despertado muy tenso. Deberias ir a
descansar un poco mas. Yo haré lo mismo, pero antes alcanzaré a Kanmeus, ya que necesito
hacerle algunas consultas.

Ralf intentaba calmarse por el cruce de palabras con Kanmeus.

—iNos vemos luego! —dijo Jazz—. Trata de descansar, querido hermano.

Mientras tanto, Ginn y Zwein también se encontraban conversando sobre aquella reunion. El rey
no solo le contaba el peligro por el que estaban atravesando todos los reinos, sino, incluso, la
prohibicion de usar los portales. Ginn se habia quedado con una gran duda y con un poco de
remordimiento, debido a que la pareja de duendes casi pierde la vida.

Zwein percibia una gran preocupacion en el rostro de su esposo; se sentia muy preocupada, por
ello se le hacia dificil hablar. En ese momento, Ginn comenz6 a sudar demasiado y a respirar muy
despacio.

—Te encuentras bien? —pregunté Zwein.

—iSi lo estoy! —respondié Ginn de inmediato—. Solo que mi cuerpo se siente excesivamente
cansado, incluso, me pesan las manos... Son estos brazaletes.

—D¢éjame ver qué es lo que tienes —dijo Zwein, cogiéndolo de las manos.

Al voltearlas, observé algunas manchas negras brotando de sus brazos, pero no sabia qué era lo
que tenia. No le dijo nada. Ella queria investigar, en sus libros antiguos, qué sucedia realmente.
Para disimular, le toco la frente y le indico que tenia fiebre.

—Tienes que descansar —sugiri6 Zwein—. Recuéstate en la cama. Te traeré un mate de hierbas.
jAhora vuelvo!

Al salir de la habitacion, vio que Razzagel se encontraba recostado en la puerta, tratando de
escuchar la conversacion.

—:Qué es lo que haces aqui? ;Nos has estado espiando? —pregunto furiosa Zwein.

— Yo solo...

—iComo te atreves! jTe dije que esas cosas no se hacen!

—Pero madre, yo...

—No digas mas. No debes hacer esto. Por favor, te voy a pedir que si algo has escuchado, lo
mantengas en estricto silencio. No lo comentes, ni siquiera a Cleo —dijo enfadada Zwein.

—Pero, madre, sus padres le cuentan todo a Cleo —respondi6 con una voz muy suave.

—Dudo que lo hagan. Ademas, ello no estd en discusion. Mafiana no saldras a jugar, estas
castigado. Te quedaras, desde este momento, en tu habitacion —dijo Zwein, todavia molesta.
—Est4 bien —dijo Razzagel con una voz solloza—. Lo siento, no era mi intencidon. Yo solo queria
saber si mi padre se encontraba bien.

Zwein se marcho a su habitacion sin voltear a ver al pequefio; pensé que era lo correcto. A pesar
de que se sintié mal por haber reaccionado de esa manera, sabia que si le levantaba el castigo en
ese momento, Razzagel continuaria haciendo sus travesuras. La tnica intencion que ella tenia era
que su hijo aprenda a ser muy respetuoso en todos los &mbitos.

Posteriormente, la reina se dirigi6é hacia la Habitacion del suefio. Fue muy cautelosa. No queria
que nadie la siguiera, asi que camindé mirando a su alrededor, incluso, volteé la cabeza varias
veces para ver si alguien la estaba observando. Cuando llego, entré lo mas rapido que pudo,
buscod entre sus libros antiguos informacidon acerca de las extrafias manchas negras que



aparecieron en los brazos de Ginn, pero no obtuvo éxito. Sin embargo, recordd que alguna vez
habia visto esos brazaletes en un libro muy antiguo de su maestra, la hechicera que le ensefi6 a
dominar esos poderes.

Zwein podia curar a los demds, asi como también contrarrestar maleficios. Ella era la unica que
habia nacido con ese don, entre los humanos, y lo habia desarrollado desde muy pequena.

Solo le quedaba una opcidn: hablar con el propio Monderhen; asi que decidid esperar hasta
mafiana al mediodia. Sali6, rapidamente de la habitacién y bajé a preparar, muy preocupada, un
mate de hierbas medicinales para Ginn.

«;Ahora qué haré? Solo con el mate de hierbas, no se mejorardy, se dijo a si misma.

Zwein bajo a la cocina, durante el camino, se tomaba la cabeza, en sefial de preocupacion.
Pensaba y pensaba como podia ayudar a su esposo.

Los brazaletes negros llevaban magia oscura muy poderosa, a tal punto que ni el propio
Monderhen pudo retirarlos.

Cuando ella llegd a la cocina con la cabeza repleta de ideas, escuchd una voz, como si alguien
estuviera quejandose. Se trataba de su hijo Ralf; este se encontraba en el almacén de alimentos,
donde por primera vez Razzagel vio al mago.

—¢Ralf, qué es lo que sucede contigo? —pregunt6 de inmediato Zwein.

—Madre, ese tal Kanmeus trata de fastidiarnos a todos —respondié muy incomodo.

—¢Kanmeus? —dijo Zwein, frunciendo las cejas—. ;Por qué lo dices? Si €l fue quien salvé a tu
padre y practicamente a todos. Si no fuera por ese joven, no viviriamos para contarlo.

—iTu también estés de su lado! —dijo Ralf, dando un golpe a la pared del almacén.

Zwein estaba a punto de contarle lo que Kanmeus habia hecho por él para que se dé cuenta que
aquel joven tenia un corazén noble. Sin embargo, en ese momento, record6 que llevaba consigo el
pequeiio frasco con las lagrimas de Flor de campana que Kanmeus le habia entregado.

—iEsto ayudard a Ginn! —expresd Zwein, con esperanza—. La fiebre, desaparecera.

Ralf no sabia por qué su madre se comportaba asi.

—Ahora vuelvo contigo —dijo Zwein—. Y, por favor, no te comportes como un nifio.

Ralf se quedé muy dolido por la poca atencion que le brindaban. Lleno de impotencia, y furioso
por el encuentro con Kanmeus, se dirigio al salon de entrenamiento a desfogar toda su ira que
llevaba guardada. No le importo6 el frio que hacia ni la nieve que caia.

Mientras tanto, Zwein habia terminado de preparar el mate para Ginn con dos pequeias gotas de
lagrimas de las flores de campana. Con mucha prisa fue hacia su habitacion.

—Esposo mio, bebe este mate —dijo la reina—. Te hard sentir mucho mejor y te relajara.

A Ginn poco le import6 lo que Zwein hablaba; parecia desorbitado, sudaba frio y hervia de fiebre.
Tomo todo el mate con aquellas gotas y, a los pocos segundos, hicieron efecto. Luego de sentirse
un poco mejor, se quedd completamente dormido.

Después, los parpados de Zwein también se sintieron muy pesados; ella alin se encontraba débil
por haber realizado aquel hechizo poderoso en la Habitacion del suefio. Poco a poco, esos
hermosos ojos color miel empezaron a cerrarse y, en unos cuantos segundos, balance6 la cabeza
hasta que cayd completamente dormida a lado del rey. Ni truenos ni rayos los podian despertar:
habian caido en un suefio muy profundo y duradero. Descansaron todo ese dia.

A la mafiana siguiente, Razzagel se levantd muy temprano. Casi ni amanecia: era ain de
madrugada; sin embargo, se escuchaban algunas voces en el primer piso. Antes de bajar, observo,



desde la ventana de su habitacion, que todavia seguia nevando, asi que cogio un suéter grueso y un
impermeable muy felpudo, y salid a investigar.

El pequeiio principe se dio con la sorpresa que todos los reyes estaban por marcharse, es decir,
tenian todas sus cosas afuera y estaban de un lado a otro como esperando a alguien.

—:Qué haces despierto tan temprano, Razzagel? —preguntd Beffer, con un tono de voz diferente
—. (No has podido dormir?

—Escuché unos pequefios murmullos y bajé, por curiosidad, a ver qué estaba sucediendo —
contesto.

—¢Estas seguro? —respondio Beffer mirandolo a los ojos.

—Pensé¢ que...

—No habrés pensando que estdbamos armando mufiecos de nieve a esta hora, ;no? Veo que te has
puesto tu impermeable y tus botas para repeler este frio —dijo Beffer, riendo muy despacio para
no despertar a los demas.

Razzagel se quedd avergonzando. Luego, pregunto:

—¢Por qué todos estan aqui abajo, abuelito?

—Nosotros estamos a punto de partir hacia nuestros reinos; tenemos muchas cosas por hacer.
Regresa a la cama, antes que tus padres se den cuenta que te encuentras aqui. Estoy seguro de que
se molestarian si te ven aqui con nosotros —respondié Beffer.

Razzagel no habia pensado en ello. En ese momento, recordd el castigo que su madre le habia
puesto y cuando estaba a punto de despedirse de sus abuelos, aparecieron Effio y Kellhy.

—iPor fin llegaron! —exclamoé Beffer.

—Tuvimos un pequefio contratiempo, sefior Beffer —dijeron los duendes.

—No hay problema. Ya habra momento de preguntarles —indicé Beffer—. Ahora tenemos que
marcharnos de prisa.

—S4, no se preocupe. ;Todos se encuentran aqui? —preguntd Effio.

—Todos no. Hace buen rato partieron Aurora, la princesa Diana, sus damas y sus tres guardias —
respondi6 Beffer.

—¢Entonces, solo quedan ustedes y los del reino de Berrotolk, sefior Beffer? —pregunt6 Kellhy,
observando todo a su alrededor.

—Asi es —respondio.

—¢Razzagel, t0 qué haces despierto a estas horas? —preguntd Kellhy, con una mirada confusa.
—Kellhy, tenemos que irnos. Razzagel solo ha bajado para despedirse de nosotros. No perdamos
tiempo con mas preguntas —respondi6 de inmediato Beffer.

—Lo siento, tiene toda la razon, sefor Beffer —dijo Kellhy, volviendo la mirada.

—Disculpenme por este trato. Solo que el mago nos dijo que teniamos que salir antes del
amanecer. Seguramente, tiene una razon importante. Es mejor apresurarnos —explico Beffer.
Befter junto con su esposa Ghelly se acercaron a Razzagel y, con una sonrisa sublime en el rostro,
se despidieron del pequefio.

—~Querido nieto, muy pronto volveremos a verte. Te traeremos muchos regalos. Debes de
prometernos que te portaras bien y cuidaras de tus padres —dijo Ghelly.

—Si, abuelitos, les prometo que me portaré bien. Espero volverlos a ver muy pronto —respondio
Razzagel, levantando su puiio derecho.

—No solo te traeremos regalos —dijo Ghelly—, ademas, vendremos para tu cumpleafios. Ya solo
faltan unos cuantos meses. Cuidate mucho.

—iAdids, hijito! —dijo Beffer, levantando su gran puiio—. jHasta luego!



—iAdios, abuelitos! —dijo Razzagel, moviendo su mano derecha de lado a lado.

Todos comenzaron a reunirse en el patio del castillo. Corria atn viento helado con un poco de
nieve.

Effio y Kellhy formaron un gran circulo con Beffer, Ghelly y algunos soldados con quienes
llegaron a Goussendor. Estos fueron los primeros en ser trasladados por los duendes. Después de
un buen rato, volvieron y trasladaron a Teuthell Krot, a su esposa y a un buen grupo de soldados.
Este proceso dur6 mas de lo habitual, ya que el reino de Berrotolk quedaba muy lejos.

Cuando regresaron al castillo para cerciorarse que nadie faltase, vieron a Razzagel sentado en las
escaleras que daban al segundo piso.

—iAun sigues aqui! —dijo Kellhy, acercandose.

—Solo me quedé pensando lo que mi padre le decia a mi madre —indicé Razzagel.

—Y qué era lo que estaban hablando? —preguntd Kellhy acercando su oreja.

—No es nada... nada. No puedo contdrselo —susurrd Razzagel.

—Pequeio travieso, regresa a tu habitacion que esta por amanecer; mas tarde puedes jugar con
Cleo en la nieve —sugirio Kellhy.

—Dudo que pueda hacerlo. Mi madre me ha puesto un castigo —dijo apenado Razzagel,
inclinando su cabeza.

De pronto, un ruido extrafio comenz6 a escucharse por los pasadizos, cerca a las escaleras. La
pareja de duendes, de inmediato, retrocedid. Observaron a todos lados para ver quién era y se
dieron cuenta que una luz comenzaba acercarse, en forma de una misteriosa sombra.

—Alguien se acerca —susurrd Effio, en un tono misterioso—. Kellhy, tenemos que salir de aqui
ahora mismo. Nadie puede sospechar de esto. —

—iRazzagel, vuelve a tu habitacion! —dijeron los duendes, al mismo tiempo, y... desaparecieron.



Cazadores en el castillo

Una sombra gigantesca empezd a notarse por los muros y pisos. El sonido, que se emitia, parecia
como si alguien chocara la suela de sus zapatos, sin ganas, al caminar.
iClac, clac, clac! Se escuchaba por el pasadizo.

Razzagel se quedo sentado e inmovil en la escalera. Solo atin6 a cubrirse los 0jos con sus manos
para no ver nada. Tenia mucho miedo: sus rodillas empezaron a temblar.

Ahora entendia el motivo por el cual los duendes huyeron del castillo.

Cuando aquella sombra lleg6 a la escalera, el pequefio, por las aberturas de sus dedos, vio que
alguien llevaba un lamparin de mano. Este ser, se acercé a las ventanas, apagd ese objeto
luminoso y, sin ver aun a Razzagel, comenzo6 a abrir las cortinas. La luz del dia entr¢ al castillo.

El pequeio retird las manos de sus 0jos en un instante, y la sorpresa que se llevd fue muy grande:
aquella sombra gigante, que hacia sonar sus zapatos de cuero con suela de madera, era nada menos
que la sefiora Leni.

—iSefiora Leni! —gritd6 Razzagel—. jEra usted!

—iJovencito! —dijo sorprendida—. ;Quién pensabas que era? ;Por qué estds despierto tan
temprano?

— Mmm... —dijo Razzagel—. ;Y usted por qué esta aqui?

—Porque tengo que preparar el desayuno —contesto la sefiora Leni, con un quejido—. Ademas a
esta hora, siempre me levanto.

—No se preocupe, sefiora Leni —dijo Razzagel—. Nuestros invitados acaban de irse, asi que
solo somos nosotros. Ya no hay nadie mas.

—iQué bueno! —dijo de inmediato Leni—. Ahora si tendré mas tiempo para ustedes, aunque
estoy muy enojada con el joven Ralf, ain se comporta como un nifio engreido.

—¢Qué es lo que ha sucedido con €1? —preguntd Razzagel.

—No es nada, querido Razzagel —dijo la sefiora Leni.

Mir6 cabizbaja y dejo el lamparin en una pequefia repisa que quedaba muy cerca de las escaleras.
—Bueno, ahora que te encuentras aqui y muy despierto, ;jte gustaria ayudarme en la cocina? —
pregunt6 Leni.

—FEsta bien, no tengo ningin problema —respondié Razzagel—. ;Pero... Samira, Kenia y el
sefior Nicolas no la ayudaran?

—Si —respondid la sefiora Leni—. Seguro, ya no tardan en llegar. Ellos fueron, ayer por la tarde,
a comprar provisiones, ya que nuestros invitados agotaron todo lo que habia en nuestro almacén.
—Entonces, manos a la obra —dijo el pequefio, dando media vuelta, en direccion a la cocina.

Razzagel comenzé ayudar a la sefiora Leni a preparar el desayuno. Esta vez, ella pudo preparar
todo un buffet de platillos, puesto que, como ya no estaban los invitados de los otros reinos, tenia
mas tiempo de elaborarlos. El pequefio observaba atentamente todo lo que hacia. Era, realmente,
un trabajo muy sacrificado, debido a que tenia que seleccionar cada ingrediente y luego mezclarlo
uno con otro. La cabeza de Razzagel se hizo un nudo. Ser cocinero era muy complicado.



Mientras tanto, los demas comenzaban a despertar, ya que la sefiora Leni empezo6 a llamarlos para
el desayuno dando las cuatro campanadas.

Ginn, por fin, habia despertado de su suefio profundo. Se habia levantado muy asustado, y
observaba a su alrededor para saber donde se encontraba. Cuando volte6 hacia la derecha, vio a
Zwein dormida placidamente. No quiso despertarla en ese momento, ya que le gustaba verla
descansar.

Sali6 de la cama muy despacio, se acerco a la ventana y abrio las cortinas de lado a lado.
—«(Qué hora es? ;Ya es de dia?», se preguntd

Ginn se sentia desorientado; se habia quedado dormido casi un dia entero junto a Zwein.

—«;jDios mio debe ser tarde! El mago seguro debe estar esperandonos», penso.

Bajo, con mucha prisa, al primer nivel; camin6 agarrandose la cabeza. No obstante, se dio con la
sorpresa que no era tan tarde como ¢l creia.

Pero la preocupacion no era solo por eso, sino también porque no sabia si todos los reyes ya se
habian marchado a sus reinos.

En ese instante, empezd a escucharse algunos murmullos junto a pequeias risas. Fue directo al
comedor principal, donde posiblemente estarian todos esperdndolo; sin embargo, solo se
encontraban Razzagel, Jazz, Kanmeus y la sefiora Leni.

—Sefora Leni —dijo de inmediato Ginn—. ;Dénde estan nuestros invitados?

—Todos se fueron antes del amanecer y sin despedirse. jQue falta de respeto! —dijo Leni—. ;Y
usted como se encuentra, rey Ginn?

—iMuy bien! —respondio—. (El sefior Monderhen atin no llega?

— No, aun no llega —intervino Kanmeus, que habia llegado por el sonido de las campanillas.
—iEntonces, todos estamos a tiempo! —dijo Ginn, con un suspiro muy profundo.

—Sefior Ginn, ;desea que le sirva su desayuno? —preguntd Leni.
—No, sefiora Leni, gracias. Hoy no tengo tiempo para eso. Monderhen puede llegar en cualquier
momento; por ello, debo estar listo —respondio.

Jazz observaba que su padre estaba muy ansioso. Este se preguntaba qué pasaba por su mente.
—Padre, se te ve muy nervioso —dijo—. Aun falta para el mediodia. Ven, siéntate con nosotros y
disfrutemos de las delicias que la sefiora Leni ha preparado.

—iNo, Jazz, hoy no! —dijo Ginn, observando todo el comedor—. ;Dénde se encuentra Ralf?
—No lo sabemos —contest6—. Hace un momento fuimos a su habitacién, pero no estaba;
tampoco aparecid en la cena anoche.

—iVayan a buscarlo! Tiene que estar presente cuando llegue el mago —ordend Ginn.

—Esta bien, padre —dijo Jazz—. Lo haremos ni bien terminemos de tomar el desayuno. Seguro
debe de estar caminando por el bosque; a ¢l le gusta hacer esa rutina por las mafianas.

Por otro lado, Leni se dio cuenta que la reina todavia no llegaba a desayunar. Era extrafio, debido
a que ella era una de las primeras en bajar.

—La sefiora Zwein aun no baja, ;desea que la vaya a buscar, sefior Ginn? —dijo Leni.

—iVerdad! —exclamé—. Ella todavia estd durmiendo. No quise despertarla, pero ahora mismo
iré a hacerlo.

—De acuerdo, sefior —respondi6 Leni.



—Jazz, después de buscar a Ralf, también diganle a Gunder Ror que venga al castillo —sugirio6
Ginn—. Nos vemos en unas horas.

Al llegar a su habitacion para despertar a Zwein, se dio con la sorpresa que ya estaba de pie,
observando la nieve que caia.

—Zwein, mi querida reina, qué es lo que te tiene tan preocupada —dijo Ginn—. ;Ocurri6 algo
anoche?

—La historia se vuelve a repetir —dijo Zwein, con la mano puesta en el menton—. La nieve
prematura, los murckoss, el ser maligno... Presiento que algo malo estd por suceder. Tengo temor
por nuestros hijos, ya que esta vez no contamos con todas las armas magicas y menos con Katrina,
quien pudo derrotar al mal y encerrar a su temible hermana Leyarbelin. No hay un solo dia que no
deje de pensar en aquella batalla.

Ginn solo atinaba a escucharla.

—/Qué pasaria si vuelve Leyarbelin? —pregunté Zwein—. jNo tenemos nada con que
defendernos! ;QUE VAMOS HACER?

Cada palabra que decia, probablemente, era cierto, pero ain Ginn tenia una esperanza en Kanmeus
y Monderhen; en cambio, Zwein estaba llena de preocupaciones, de dudas, de recuerdos... Ginn la
tomo de los brazos, le cogi6 el mentdn y, luego, le comenzé a decir palabras desde el fondo de su
corazon:

—Mi querida reina, no hay un dia que no deje de pensar en ti, ti eres mi fuerza y mi anhelo, es por
ello que, en aquella batalla, no dejé que me vencieran y no permitiré que lo hagan ahora. Debes
dejar de pensar en el pasado. Tenemos que estar preparados para enfrentar cualquier
acontecimiento, por eso tu tranquilidad y paciencia serdn vitales. Debemos transmitirles seguridad
a nuestros hijos. Recuerda que pase lo que pase siempre estaré agradecido contigo y no habra un
dia en que no deje de hacerlo.

Ginn abrazd muy fuerte a Zwein y le dio un pequefio beso en la frente.

—Ahora mas que nunca debemos estar unidos y venceremos —dijo Ginn—. Leyarbelin no
volvera; eso tenlo por seguro. Solo debemos enfocarnos en derrotar a ese maligno llamado Barkun
y todo habra acabado.

—Esperemos que asi sea —respondio la reina.

—Alistémonos, ya que en poco tiempo, llegard Monderhen, y a ¢l no le gusta esperar. Ta lo
conoces. Ademas, traerd una estrategia para combatir a ese monstruo. Esperemos que su lenguaje
retdrico no nos desvie.

—Tienes toda la razon —dijo Zwein—. Esperémoslo y escuchemos lo que tiene planeado.

Las horas pasaron en un abrir y cerrar de ojos. Habia llegado el mediodia. Todos se encontraban
en el primer piso, en frente del portdn negro, esperando al mago Monderhen, quien todavia no
hacia su aparicion. Ginn comenzaba a desesperarse: caminaba de un lado a otro con las dos manos
atras. De pronto, sond la gran puerta tres veces con un tremendo golpe.

Ginn, de inmediato, fue a abrir la puerta, junto a su hijo Jazz. Al hacerlo, entr6 una ventisca helada
y, de pronto, se formd un gran humo de color blanco. Cuando este comenzaba a desaparecer, se



empez6 a ver una tunica azul, un baston gris y al instante Monderhen hizo su aparicion. El mago
siempre daba buenos especticulos en sus apariciones; su magia lo hacia ver fabuloso ante los ojos
de los demas.

—Sefior Monderhen, nos ha tenido preocupados —dijo Ginn—. Pensabamos que habia olvidado
esta reunion.

—iCoémo olvidarlo! Minutos mas, minutos menos. No hay nada mejor que hacer un buen
espectaculo primero, ;verdad? —dijo Monderhen.

Todos habian quedado un poco confundidos con aquellas palabras. Monderhen solia hablar de una
forma extrafa que, a veces, solo ¢l mismo podia entender.

—Antes de venir hacia acd, me dirigi a la colina, por donde viven nuestros amigos, los
duendecillos. Por esos lares, pude conseguir, con cierto esfuerzo, el néctar de las flores de Rupel.
La funcion que tienen estas es asombroso: atraen a los animales y amansan a cualquier bestia. He
tenido que cortar unas treinta a cincuenta para obtener cuatro gotas, pero estoy seguro de que seran
muy poderosas. Esto servira para ayudar a nuestro buen amigo Hannuilt —explic6 Monderhen.
—¢Hannuilt? —pregunté Razzagel, que se encontraba junto a la sefiora Leni.

jOh! —exclam6é Monderhen—. Eres ti, nifio travieso, de nuevo te veo por aqui. Solo lo habia
hecho una sola vez, cuando eras un pequeiio bebé. Aunque, ahora que recuerdo, creo que estuviste
espiandome por la cocina junto a tu amigo, el pequefio duende. Ademas, hace algunos dias
también intentaron trasladarse la Sala de reuniones, jacaso me buscaban? o jtal vez intentaban
entrar a mi habitacion? ;No pudieron, verdad?

—Sefior Mon...

—iSilencio, pequefio! —dijo el mago, mirandolo fijamente—. ;Te digo un secreto? Es imposible
que puedan encontrar mi habitacion. Todo ese piso tiene magia especial contra aquellos que
pretendan fisgonear.

—Sefior, yo solamente queria conocerlo. Nunca nos hablaron de usted. Jamas he visto a un mago.
Deseaba conocer algunos de sus hechizos —respondi6 el pequeio.

—¢Como que no saben nada sobre mi? —pregunt6 Monderhen, observando muy enojado a Ginn 'y
Zwein.

—Disculpe, querido sefior Monderhen —contesté Zwein—. Usted, aquella vez que se retird, nos
dio la orden de no comentar a nadie sobre su presencia. Han pasado ya doce afios desde aquel
momento; incluso, no sabiamos si vivia aqui o si se habia marchado. Nosotros soliamos dejar sus
alimentos en la mesa por afios, pero nunca los comia; ademas, no se acerc6 como habiamos
acordado.

—iMmm! —exclam6 Monderhen—. Si, eso es cierto. Me habia quedado un tiempo en las
montanas heladas, extraiaba ese lugar, pero, de vez en cuando, venia y observaba como creciany
envejecian todos ustedes.

—Sefior Monnderhen, disculpe que los interrumpa —dijo Jazz—. ;Usted vive aqui desde hace
mucho tiempo o lo hace en el pico de la montafia?

—Tu debes ser Jazz, ;jverdad? —dijo Monderhen—. Atin me acuerdo de ti. Cuando tenias solo
siete afios, solias quedarte viendo las maravillosas luces magicas de los duendes.

Jazz se quedd asombrado, ya que el mago sabia mas de lo que ¢l creia.

Volvio a preguntar:

—¢Entonces, usted, vive aqui desde hace mucho?

—Puedo vivir aqui, puedo vivir alla, puedo vivir seiscientos afios mas, pero no puedo salir de
aca —respondié Monderhen, dando una carcajada.



—¢Es un acertijo? —pregunté de inmediato Ginn.

—iGrandisimo tonto! Veo que has perdido el buen sentido del humor —contestd el mago, con otra
pequefia carcajada.

—:Qué edad tiene, sefior Monderhen? —pregunt6 Kanmeus, con cierta curiosidad.

—Tengo setecientos afios —respondio—. Es una buena edad para un mago.

—i¢Setecientos anos?! —gritd Jazz muy sorprendido—. Pero atin se ve de la edad de mi hermano
Ralf.

—Un mago puede vivir mil trescientos afos, hasta un poco mas creo yo —dijo Monderhen,
moviendo las cejas para arriba—. jPor cierto! ;Ddonde se encuentra Ralf?

Empez6 a mirar a su alrededor.

—iAqui estoy! —exclamo Ralf.

Hace poco, habia llegado al primer piso. Este se encontraba en la gran puerta junto a Gunder Ror.
—Bien —dijo Monderhen—. Entonces, ya estamos completos. Salgamos. Todos sabemos lo que
estd ocurriendo, jverdad?

—iSi! —respondieron.

—Bueno, no esperemos mas —dijo—. Ginn, /trajiste la espada contigo?

—iNo! Se encuentra en mi habitacion, pero recuerda que no puedo tocarla ni usarla. Zwein se
esforzé mucho en subirla y esconderla en nuestra habitacion.

—iRayos y truenos! Lo olvidé por completo —dijo Monderhen—. ;Alguien puede subir a traerla?
—Yo lo haré —dijo de inmediato Effio.

Los duendes habian llegado junto a su pequeio hijo Cleo.

—Han demorado demasiado. Veo que también trajeron al pequefiin —dijo Monderhen,
acercandose muy despacio hacia Cleo.

Cleo, medio atemorizado, mir6 a Monderhen.

—Tu eres el que quiso trasladarse del bosque hasta mi aposento, ;cierto? —dijo el mago.
—Bueno...

—Eres muy distinto a tus padres —dijo Monderhen, observandolo de arriba hacia abajo—. Tu
cabello y tus orejas son muy curiosas. Me imagino que ti le has contado al pequefio Razzagel
sobre mi. Déjame decirte que me parece bien. Ademas de fisgdn, veo que eres muy valiente, ya
que te enfrentaste a Barkun. Aquella manzana lo enfad6é demasiado, ;no habia otra cosa mas dura
en esa bolsa? —dijo Monderhen, comenzandose a reir en un tono bajito.

—Como? ;Usted estuvo viéndonos? —pregunt6 Cleo.

—Puedo estar aqui, puedo estar allda —respondid6 Monderhen, con otra pequefia sonrisa.

Todos quedaron mirando al mago.

—Bueno, bueno, dejemos las preguntas por el momento. Effio y Kellhy, tienen un gran hijo.

Los duendes se sintieron muy orgullosos por las palabras del mago.

—Por favor, Effio, trae La espada de la luz—ordené Monderhen.

—ijAhora mismo voy, sefior!

Effio, de inmediato, desapareci6é ante los ojos de todos y... en unos cuantos segundos, ya se
encontraba en la habitacion de Ginn. Comenz6 a buscar la espada por todo el lugar, hasta que, al
fin, la hall6 detras de un armario grande y viejo. Cuando el duende la cogi6é con una sola mano, se
dio cuenta que esta realmente pesaba; asi que, utilizd las dos para poder sostenerla. Luego, se
trasladod, rapidamente, al primer piso.

Effio le entregd La espada de la luz a Monderhen y, cuando este la sostuvo, comenzd a salir unas



pequeiias chispas de luz por el mango del arma magica.

—iSalgamos de aqui! —dijo Monderhen, en un tono de voz diferente—. Esperen. ;Effio, lograron
encontrar a Bernand, hijo de Aman Tok, el gran cazador?

—Si, ellos se encuentran afuera. Fue dificil hacerlos venir hasta ac4, ya que no quisieron
trasladarse con nuestra magia. Tuvimos que contarle todo y, recién con eso, pudimos convencerlos
—indico6 Effio.

—Dijiste... ellos? —pregunté Monderhen.

—Si, en su comunidad, no quisieron que Bernand venga solo, asi que también trajimos a algunos
de sus hombres —respondio6 Effio.

—No hay problema. Salgamos entonces —dijo Monderhen.

Mientras todos comenzaron a bajar las largas escaleras hacia el patio de armas, Bernand y una
docena de hombres, estaban esperandolos, todos vestidos con sacos felpudos de color marrén.
Tenian cabelleras muy largas y alguno que otro llevaba trenzas extrafas.

—¢Por qué han traido a los cazadores? —preguntd Ralf—. jEllos son unos asesinos!

Los cazadores eran considerados seres despreciables ante todos los reinos; ya que, vendian
pieles, colmillos o garras muy afiladas de animales y bestias que cazaban. Asimismo, eran muy
habiles para las batallas.

Estos vivian en un pueblo pequefio muy alejado del castillo de Goussendor, cerca al rio, que daba
a la entrada del reino de Glowmbur.

—Los demads seguro que si, pero Bernand es el mas fuerte y noble de todos —dijo Monderhen—.
El no caza, mas bien, protege a los animales y bestias de los diferentes reinos; ademas, ha
acabado con varios murckoos. Posiblemente, puede tener un buen corazon y quizds sea el
protector de la espada.

—iSefior Monderhen! —dijo Ralf, con una voz muy firme—. Yo llevaré La espada de la luz de mi
padre; no tiene por qué buscar a otros sujetos. jLa espada me corresponde a mi!

—Tal vez si, tal vez no... Solo tomo mis precauciones, querido Ralf —explic6 Monderhen—. No
tienes por qué apresurarte en llevar tanta carga; otros podrian hacerlo sin que ustedes salgan
involucrados en esto.

De pronto, uno de los hombres, que se encontraba en el grupo de los cazadores, empez6 a retirarse
el gran saco felpudo que llevaba, lo lanzo hacia las escaleras y luego dio un paso adelante.

—iMago! —exclam6 aquel hombre—. Me mandaste a llamar y aqui estoy. Me interesa tu
propuesta, por eso he venido con alguno de mis hombres para destruir a ese tal Barkun. Ellos son
mis guerreros mas fuertes y estin muy ansiosos de contribuir con ustedes.

De inmediato, el resto de los cazadores se pusieron en fila horizontal y, con sus lanzas que
llevaban entre sus manos, empezaron a golpear varias veces al suelo. emitiendo un sonido de
guerra.

—~Que noble gesto el tuyo —dijo Monderhen—, Bernand, hijo de Aman Tok.
—~Gracias por sus halagos, sefior —respondid, dando una fina reverencia.



—Llamame Monderhen, solo Monderhen —sugiri6 el mago.

Este les comentd, brevemente, todo lo que estaba ocurriendo: el peligro al que se estaban
enfrentando y la busqueda de las armas magicas para contrarrestar a ese ser maligno. Para
Razzagel y Cleo todo era sorprendente; escuchaban atentamente lo que el mago decia y cada vez
que este levantaba la espada, veian, anonadados, como el mango del arma brillaba y cémo
brotaban pequefias chispas de luces de ella.

—iHay cinco de estas extrafias armas! —dijo, muy despacio, Cleo.

—Deben ser muy poderosas —contestd Razzagel.

Sus caras destellaban una emocion indescriptible. Esta historia era sorprendente para ellos. Al
escuchar que Kanmeus y Ginn, tenian dos de las cinco armas magicas, se emocionaron alin mas.
No se trataba de una historia o de viejos cuentos, era real todo lo que el mago contaba.

De pronto, una ventisca helada sopld con fuerza e hizo que empezara a nevar con intensidad.
Grandes copos empezaban a cubrir el castillo.

—¢Monderhen, puedes cambiar el clima? —pregunt6 de inmediato Ginn, cubriéndose de la nieve.
—No puedo cambiarlo, pero si cubrirnos de esta —respondid el mago.

Monderhen levant6 su baston y la parte superior de este empez6 a brillar; adentro tenia incrustada
una pequefia piedra azuleja que hacia que salga una luz muy tenue del mismo color. Dijo unas
palabras magicas y, de inmediato, todo el castillo se cubri6 e impidi6 el paso de la nieve, como si
fuese una esfera de vidrio gigante donde se podia observar como caian los copos alrededor.
—Este es un hechizo muy sencillo —dijo Monderhen—. Pero no durard mucho, asi que tenemos
que darnos prisa.

El momento crucial habia llegado. Se iba a conocer quién era el nuevo protector del arma magica.
Todos se encontraban expectantes a aquel suceso.

—La espada de la luz estara en el suelo; esta reaccionara con el que considere su protector. Deben
cogerla del mango y levantarla. Si toma un color de plata, extremadamente brillante, como si fuese
luces de estrellas, habra elegido al nuevo defensor —explic6 Monderhen.

Los presentes se quedaron pensativos al escuchar estas palabras.

—¢Quién de ustedes intentara primero? —preguntd el mago, arrojando la espada al suelo, que se
enterrd un poco en la nieve—. ;Quién empezara?

Ralf, al escuchar a Monderhen, quedé medio nervioso. El queria ser el primero en levantarla, pero
no queria quedar en ridiculo, si por alguna razon, no pudiese.

En ese momento, Jazz se acerco al mago y le pregunt6 si podia ser el primero.

—Puedo comenzar? —dijo, con una voz suave.

—Adelante. Solo levantala y veamos qué sucede —respondié Monderhen, deslizando su mano
dandole el pase.

Jazz no tenia intenciones de ser el protector ni de poseer una de las armas magicas; estaba



haciendo esto porque observo a su hermano Ralf con mucho temor y duda.

Camind hacia la espada, la cogié con la mano derecha y la levantd empuiidndola muy fuerte. En
ese instante, el arma magica comenz6 a brillar, brotando algunas chispas de luz. Kanmeus y Ralf
observaron fijamente. Sus 0jos parecieran salirse de sus rostros.

—iLo consigui6! —grité Kanmeus.

Pero, de pronto, La espada de la luz dejo6 de brillar. Jazz la comenz6 a sacudirla para encenderla
nuevamente, pero ello no volvié a ocurrir.

—iQué obstinada esta espada! —grit6 Jazz, dejandola nuevamente en el suelo.

—DMuy curioso... Era demasiado bueno para ser verdad —dijo Monderhen sorprendido.

—Bueno, lo intenté —dijo Jazz, acercandose al grupo.

Ralf no pudo contener el nerviosismo, ya que pensd, por un momento, que su hermano era el
protector de la poderosa arma. Después que vio que la colocd en el suelo, dio un suspird enorme,
y Monderhen lleg6 a escucharlo.

—Ralf, deseas ser tu el siguiente? —consult6 el mago. Te veo muy ansioso por tomarla.

—iYo seré¢ el siguiente! —exclamé Gunder Ror, acercandose al rey Ginn—. ;Puedo intentarlo, mi
sefior?

—Es por eso que te mandé a llamar. Eres uno de los hombres mas fuertes del reino y posees un
gran corazon; tu nobleza es digna de observar —respondi6 de inmediato Ginn.

Gunder Ror, con el respaldo del rey, dio media vuelta y se dirigié hacia donde estaba la espada.
Este qued6 mirdandola por unos cuantos segundos; luego se inclind, muy lentamente para tomarla. A
unos pocos centimetros, se detuvo y penso si lo que hacia era lo correcto.

—iAdelante... cdgela! —ordené Monderhen.

Con mas confianza y sin temor, cogi6 La espada de la luz y la levantd con un pequefio grito, pero
la espada no le correspondid. Intento nuevamente. La agité de lado a lado, pero no obtuvo
respuesta.

—iSuéltala! —dijo Monderhen—. Aunque intentes una y otra vez, no responderd. Déjala en el
suelo antes de que hieras a alguien.

—iVen aqui! —dijo Ginn—. Lo intentaste. Déjala.

Gunder Ror se quedd observando la espada de lado a lado y, luego, la solté decepcionado.

—Es un arma muy peculiar —dijo Gunder Ron.

—Alguien mas desea intentarlo? —pregunt6 Monderhen, observando la mirada de todos los
presentes.

—Es mi turno —dijo Bernand, dando algunos pasos hacia la espada.

Bernand era muy distinto a los demas cazadores; ¢l era demasiado alto y poseia una gran
musculatura. Su vestimenta era muy extrafia: parecia que estaba hecha de piel de un leén o de un
oso de las montafias. En su espalda llevaba dos dagas en forma de colmillos, seguramente, de
alguna bestia gigante que habia derrotado. En su cintura, cargaba un hacha de doble filo distinta a
las ya conocidas.

Monderhen, esta vez, se qued6 observando sin decir ninguna palabra. Bernand cogié la espada y
la levant6 hasta su cintura; esta, de inmediato, respondié a la empufiadura y empezo a destellar,
incluso, formé algunas ondas de luz.

Todos observaron y se quedaron impresionados.



Ginn recordo que la espada reaccion6 de esa misma manera la primera vez que la tomd entre sus
manos.

Ralf, por otro lado, se mordia los dientes de rabia, ya que no podia creer que un simple cazador,
asesino y despreciable ser, podria ser el protector de tan poderosa arma.

El mago alin seguia sin decir una sola palabra. Solo observaba la reaccion de la espada y del
cazador hasta que el arma magica se apagd y dejoé un destello.

—:Qué pasd? —preguntd Bernand, sosteniendo aun La espada de la luz.

—Tampoco eres t0, hijo de Aman Tok, pero hay algo extrafio en la espada que atin no descifro —
respondié Monderhen.

De pronto, se escuchd una gran carcajada. Todos, de inmediato, voltearon a ver quién era el que
hacia semejante escarnio.

—RALF, QUE TE CAUSA TANTA GRACIA? —bramé furioso Monderhen—. Acaso...

—iNo lo ven! —dijo, repentinamente, Ralf—. ;Acaso no lo ven? Yo soy el protector del reino y
de la espada de mi padre. Les dije que yo la llevaré. Seguro de que la espada ya me ha elegido y
estd esperando a que pueda sostenerla.

—iQUE FALTA DE RESPETO INTERRUMPIR A UN MAGO! —dijo Monderhen, golpeando su
baston en el escalon donde €l se encontraba.

—iAdelante, cgela! —ordendé Monderhen, dandole el pase con su largo baston.

Cuando Ralfiba por la espada, todos estaban observandolo. Se preguntaban coémo habia cambiado
de un dia para otro. Su obsesion por ella y por las demas armas magicas era demasiado grande. Su
deseo no era proteger a Goussendor, sino tener el reino mas poderoso de todos y ser el guerrero
mas fuerte entre ellos.

Bernand se qued6 mirandolo fijamente, mientras Ralf comenzaba acercarse. Observé por ultima
vez la espada y luego la arrojo cerca a los pies de Ralf.

—iCogela, principe! —dijo Bernand—. Demuéstranos que ti eres el protector.

—iCazador insolente! —gritd Ralf—. jEsta no es la manera de tratar a un principe!

—Vamos, cogela —intervino Monderhen.

Ralf, no supo qué decir, solo mird al mago y se inclind un poco; luego sujetd la espada con mucha
fuerza. La levantd, la movié de lado a lado, pero no tuvo ningin resultado. Ralf no entendia el
porqué. Se sentia muy decepcionado internamente, pero como su ego era tan grande, no podia
aceptarlo. Wlvid a agitarla; esta vez hacia el lado derecho y, de pronto, el arma magica
respondid: empezd a brillar. El rostro de Ralf cambid, repentinamente, estaba inundado de
felicidad.

—iHijo mio, te ha elegido! —exclamé Ginn—. Tu eres el protector del reino y de La espada de la
luz.

—iUn momento! —dijo Monderhen—. No hay que apresurarnos, Ginn, sigamos observando.

De pronto, la espada comenzé a destellar ondas de luz, una tras otra, hasta que...
lamentablemente, para Ralf, dejé de brillar y regreso a la normalidad.

Este no podia creer que el arma tampoco lo habia elegido. Tenia un nudo en la garganta. Se sentia
humillado. Lleno de ira, lanz6 la espada cerca a los escalones. Con la mirada en el suelo, sin
decir alguna palabra, se marcho del lugar.

Ralf se habia llenado de muchas ilusiones, sin embargo sus intenciones no eran las adecuadas.
Camind cabizbajo, escalon por escalon hacia la gran puerta negra y desaparecio.



Kanmeus se quedd observandolo de reojo, quiso darle aliento, pero lo pensé mejor y decidid
dejarlo solo por el momento.

Zwein al ver a su hijo mayor decepcionado y, con la mirada perdida, fue atras de ¢l para darle
animos o algun consuelo. No obstante, Ginn se interpuso, moviendo la cabeza.

—iNo, Zwein! —dijo—, dejémoslo solo por ahora; serd mejor para ¢él, asi podré pensar las cosas
con mas serenidad.

—Pero...

—Reina Zwein —intervino nuevamente Monderhen—. Es bueno que €l pueda pensar en su actitud.
Fue soberbio en sus palabras y los resultados fueron los que vimos. Las opciones que tuvimos se
acabaron, pero pude descifrar algunas cosas.

Zwein se qued6 muy apenada por su hijo.

—Creo que pensaremos mejor con el gran banquete que la sefiora Leni, muy amablemente, se
ofrecid a preparar. Al terminar les contaré qué debemos hacer y crearemos un nuevo plan —
explic6 Monderhen.

El mago dio media vuelta e invité a Bernand y los deméas cazadores a pasar al gran festin.

—iTodos sean bienvenidos! —dijo Monderhen—. Ademas, pronto desaparecera mi hechizo y
tendremos demasiada nieve en nuestras cabezas.

—Claro. jCon mucho gusto! —respondieron.

—Bernand, ;puedes quedarte hoy con nosotros? Deseo que conversemos sobre algunos temas, /te
parece? —dijo el mago.

—Si, sefior —respondio—. Pero, jentraremos... nosotros? Hace mucho tiempo, el rey Dolcal nos
prohibi¢ la entrada al castillo. Si me encuentro acé, solo es porque usted me pidid venir.

—No te preocupes, hijo de Aman Tok. A tu padre le prohibieron el ingreso, por unas rifias
antiguas, pero no a ti: ti eres mi invitado y serds muy bien atendido —explic6 Monderhen.
—Muchas gracias. Con gusto entraremos. Mis hombres necesitan comer algo —respondio.

El mago asinti6 con la cabeza y se dirigi6 al rey de Goussendor.

—No hay ningin problema, ;verdad, Ginn?

—No, ninguno. Sean todos bienvenidos.

—Yo no pienso compartir una mesa con esta gente —dijo Gunder Ror, observando a Bernand, muy
friamente.

Ambos quedaron mirandose fijamente por unos segundos.

—Rey Ginn, con su permiso, ;jpuedo retirarme? —preguntdé Gunder Ror—. No tolero a estos
cazadores.

Para Gunder era dificil estar al lado de un cazador y mas compartir algunos alimentos con ellos.
El odiaba a los cazadores tanto como Ralf. Cuando era pequefio, asesinaron a una criatura que
cuidaba en el bosque, por eso jurd que vengaria la muerte de su tinico amigo.

Al pasar los afios, se convirtié en el jefe del ejército de Goussendor y dio muerte a varios
cazadores, que se acercaban alrededor del castillo o que andaban, en el bosque, en busqueda de
criaturas magicas y animales dificiles de hallar.

—Claro que si. Puedes retirarte si deseas —dijo Ginn—. Te mandaré a buscar ni bien tengamos



un nuevo plan.

—Esta bien —respondié Gunder Ror—. Con su permiso, sefior.

—Alguien mas desea retirarse? —preguntd6 Monderhen, mirando a su alrededor.

—Creo que nadie mas —respondio6 Jazz.

—Muy bien —dijo Monderhen—. No se diga mas. Entremos porque deseo probar las delicias que
la buena sefiora Leni nos ha preparado.



Eleccion y decision

Monderhen, en muchas ocasiones, utilizaba su magia para trasladarse de un lugar a otro. Ademas,
era capaz de transformarse en un halcon blanco (€l era uno de los tres magos privilegiados capaz
de realizar esta metamorfosis); de esta manera, podia llegar, en corto tiempo, al sitio que desease,
y si es que tenia que dirigirse a zonas muy lejanas, llamaba a su fiel amigo Hisszeld.

El mago observo todo el camino que tenia que recorrer desde el patio de armas hasta al comedor.
Vio las grandes escaleras que daban a la enorme puerta principal. Se quedo pensativo, por unos
segundos, y dijo:

—Innumerables escalones hay por subir: resulta mas asequible siempre bajar; ascender implica un
desmesurado esfuerzo si es que, volando uno no va.

Algunos no entendian su retorica, decian que era muy sabio y que sus palabras, seguramente,
tenian algin mensaje subliminal.

—Aunque esta vez, no lo haremos asi. Subamos esos tediosos escalones, asi algunos presentes se
pondran en forma —volvié a indicar Monderhen, evitando reirse. De pronto, en medio de los
escalones, se detuvo.

—ijAlto! ;Alguno de ustedes trae consigo La espada de la luz? —pregunto.

—iNo! —respondieron, alarmados, todos.

—(Acaso es una broma? —pregunt6 furioso Monderhen—. Acaso piensan dejarla ahi.

—Yo iré¢ —dijo Effio.

—No es necesario, mi buen amigo Effio, dejemos que vaya el pequeiio Razzagel.

—En serio, sefior? —preguntd Razzagel, con una gran sonrisa en el rostro.

El pequeiio principe se habia quedado maravillado por todo lo que habia escuchado de las armas
magicas y, en ese momento, sentia una inmensa dicha, ya que iba a poder tomar unas de ellas por
un momento.

—Por supuesto. Como veras eres el mas joven y aun puedes bajar, subir, correr e, incluso, saltar
todos estos escalones sin cansarte —respondié Monderhen.

—Yo voy contigo Razzagel —dijo, de inmediato, Cleo.

—Solo tengan cuidado al sujetarla, ya que la espada mantiene un buen filo. Sugiero que la tomen
del mango y nos den el alcance lo mas rapido posible —indic6 Monderhen.

—Si, sefior, como usted diga —respondieron los pequefios.

—Nosotros sigamos caminando. Por favor, dejemos que los dos pequeiios traigan el arma.
Estamos cerca al porton y solo deseo comer algo muy sabroso —senalo el mago.

Razzagel y Cleo bajaron muy emocionados. Cuando llegaron, se quedaron observando La espada
de la luz por unos cuantos segundos. Para ellos, era fascinante ver que un objeto tan poderoso
contenga un gran misterio.

—Cogela, Cleo, has llegado primero —indic6 Razzagel.



—No, cogela ta. El sefior Monderhen te dio la indicacion a ti; yo solo te hice compaiiia. Témala
del mango y subamos répido. Si te parece demasiado pesada, ahi si, yo te ayudaré —respondid
Cleo.

—Est4 bien —dijo enseguida.

Razzagel se inclind, doblando la mitad de su cuerpo, y cogi6 el arma con las dos manos.

En ese instante, el mago se detuvo en medio de los largos escalones, debido a que sintio un
presentimiento en el pecho.

—¢Por qué se detuvo? —pregunt6 Jazz.

Monderhen estaba por responderle a Jazz, pero, de pronto, una luz enorme broté de la espada e
ilumind gran parte del castillo: destellaba una tras otra onda de luz. Los que estaban subiendo
voltearon, rapidamente, hacia donde se encontraban los pequefios. Jazz, bajd, de inmediato, junto
al mago y observo a Razzagel tratando de levantar la espada. Monderhen no se sorprendio; solo
atind a esbozar una pequefia sonrisa en el rostro; sin embargo, Jazz, qued6 totalmente anonadado.

—iVengan todos! —grit6 Jazz.

Bernand, que ain se encontraba en los primeros escalones, solo se quedé observando, con los
brazos cruzados, junto a sus hombres, sin perder la concentracion.

Ginn y Kanmeus, al salir del castillo, observaron que el arma magica respondia a las manos del
pequetio.

—iSuéltala! —exclamé Ginn.

— iNo, atin no, Razzagel! —grit6 Monderhen—. jLevantala!

—iRazzagel! —chillé Cleo—, dice el sefior mago que levantes la espada.

—No puedo, esta muy pesada; ademas, el brillo no me permite ver a mi alrededor —respondio
Razzagel.

Todos quedaron observando al pequefio principe.

—iTe ayudaré! —exclam6 Cleo, tomando la mano de Razzagel.

Ambos no entendian por qué aquella espada era tan pesada, pero juntos lograron levantarla.
Inmediatamente, esta hizo un tltimo destello y quedé totalmente encendida.

De pronto, La espada de la luz empezo a reducirse al tamafio y peso perfecto para el cuerpo de
Razzagel. Cleo dejo de ayudarlo y solo el pequefio principe quedo sujetandola con ambas manos.
Luego, sintié que ya no pesaba como antes y pudo sostenerla con una sola. La maniobré de lado a
lado y el brillo aun seguia resplandeciente. Parecia una linterna incandescente.

Monderhen se habia quedado observando muy atento, pero sin decir palabra alguna. Dio media
vuelta y subié nuevamente los escalones.

—:Qué esperan para subir, sefiores? —dijo Monderhen—. Al final, el protector estaba entre
nosotros. Estd decidido: el plan seguird en pie. Kanmeus, Bernand, Effio, Kellhy acompafienme
por favor.

Bernand siguié a Monderhen con todos sus hombres; ¢l no tenia malicia alguna y solo dijo: —Solo
es un pequeio. .. un pequefio con mucha suerte.

En ese momento, la reina bajé furiosa.



—iMuchacho tonto! —gritd, desde los largos escalones—. ;jPor qué tenias que estar aqui?

Razzagel se quedd muy asustado al escuchar a su madre.

—iSuelta la espada ahora mismo! jTe dije que te quedaras en tu habitacion! —volvid a gritar
Zwein, muy exaltada—. ;Por qué nunca haces caso?
—DMadre, yo...

—iSuéltala ahora mismo! —dijo la reina muy alterada, con lagrimas en los ojos.

El rostro de Razzagel habia cambiado. Su madre jamas le habia gritado de esa forma; ella nunca
se habia comportado asi con ¢l. Todo esto habia empezado desde que aquel maligno llamado
Barkun aparecio.

—iLo siento! —dijo Razzagel, en un tono bajo y con el rostro inclinado.
—iSuelta la espada! —volvi6 a decir Zwein.

El pequefio solto el arma magica y de inmediato esta dejoé de brillar. Razzagel subi6 los grandes
escalones lo mas rapido posible y se encerrd en su habitacion. El no pretendia ser el protector ni
que la espada lo eligiera como tal, solo la tom6 por orden del mago.

Por otro lado, Ginn abraz6 fuerte a Zwein e intentd consolarla. Ella sabia lo que iba a ocurrir, sin
embargo solo le quedo llorar en el pecho de su esposo.

—<Cleo, trae la espada —dijo Jazz—. Entremos y dejémoslos un rato a solas.

En ese momento, el pequefio duende tomo el arma y se dirigio, de inmediato, con Jazz.

Ginn y Zwein se quedaron solos.

—(Qué sucede, mujer? —preguntd Ginn.

—Sabes lo que pasaré ahora, ;verdad? —contestd, con lagrimas en los 0jos.

—Si, pero no te preocupes. Buscaremos por todo el reino y alrededores quién pueda portar el
arma —indico Ginn, tratando de calmarla.

—Es solo un nifo... solo un nifio —dijo Zwein, golpeando el pecho de Ginn.

—Subamos y tranquilicémonos —respondio—. No hagamos un escandalo sobre esto. Razzagel es
muy pequefio; seguramente, Monderhen tendré en mente otro plan.

—Fil dijo que el plan seguia en pie. ;NO LO ESCUCHASTES ACASO? —levanto la voz Zwein.
—Lo dijo por decir —respondié Ginn—. Ta sabes como es ¢él. Siempre nos enreda la mente
cuando habla. Mejor subamos y escuchemos lo que tiene que indicarnos. No hay de qué
preocuparnos. No creo que mande a un nifio hacer el trabajo de un adulto.

—iTienes razon! —dijo Zwein, limpiando sus lagrimas—. Creo que exageré demasiado.
Monderhen puede que hable raro, pero es muy coherente.

—No te preocupes, querida, subamos y dejemos de pensar en eso. Razzagel estara bien —replico
Ginn.

Ambos dieron un gran suspiro y se dirigieron al comedor principal.

Al llegar, vieron, que junto a Kanmeus, Effio y Kellhy, los hombres de Bernand ocupaban todas
las sillas.

Por otro lado, Jazz, Cleo y Leni estaban en la cocina, junto a Kenia y Samira, ayudantes de la



seflora Leni.

Los hombres de Bernand no tenian ningun respeto, ya que cogian los alimentos con las manos sin
usar los cubiertos que estaban en la mesa.

Habia comida en cantidad: piezas de pollo, filetes de carne, salchichas, quesos, verduras cocidas,
frijoles, variedades de panes, pasteles de papas y de moras, recipientes grandes de sopa y
garrafas de vino.

—¢Como han traido todo esto hasta aqui? —preguntdé Zwein—. Que yo recuerde algunas cosas
todavia faltaban preparar.

—iMagia! —respondié Monderhen—. Un hechizo muy sencillo. Solo apresuré los platillos que
estaban cocinandose y lo que ya estaba preparado, los coloqué sobre la mesa sin que la sefora
Leni se esfuerce en hacerlo.

Zwein quedd mirandolo sorprendida.

—Pero no hablemos de esto ahora —dijo el mago. jVengan... siéntense todos!

—¢Sentarnos? Disculpe, pero no veo ninglin espacio disponible —expres6 Ginn.

—iOh!' —murmur6 Monderhen, observando cuantos lugares faltaban—. Tienes razon, Ginn.
Ademas, no veo por acd a Jazz, a Cleo ni a la buena sefiora Leni. ;Dénde se encuentran?

—ijAqui estoy, sefior Ginn! —dijo Leni, con su voz aguda, acercandose desde la cocina—. No
habia mas espacio para nosotros. Los demas estan en la pequefia mesa redonda.

En ese momento, Bernand observo de lado a lado. Al percatarse de la situacion, se levantd y
dirigié su voz, en un tono grave, a algunos de sus hombres que se encontraban sentados cerca de
él.

—iUstedes cinco, levantense! —ordeno.

—No, Bernand, que se queden alli. Ustedes son mis invitados. Ademas, donde come uno comen
varios. Esperen un momento —dijo Monderhen, con cierta astucia.

El mago, de inmediato, levantd su baston y golped el piso de piedra; de pronto, la mesa se alargo
y aparecieron siete puestos mas.

—Ahora si siéntense, Ginn y Zwein. Disfrutemos de estos deliciosos bocadillos que la sefora
Leni estuvo preparando —expresé el mago.

—iGracias, sefior! —respondieron Bernand y sus hombres al unisono.

—Jazz y Cleo, ustedes también, acompafiennos —dijo Monderhen, al verlos detras de la sefiora
Leni—. Ahora, tenemos mas espacio.

—iVamos, acérquense! —repitio6 Monderhen—. Disfrutemos todo esto juntos. Es una lastima que
Razzagel y Ralf no nos puedan acompaiiar, pero si es que se animan, les dejamos dos puestos
libres.

—iCuanta comida! —dijo Jazz, observando el gran banquete.

—Si el utilizar magia fuese asi de sencillo, no tendria ningin problema en la cocina —indic6 la
sefora Leni, soltando algunas carcajadas.

—Mi buena sefiora Leni, solo es cuestion de aprender y tener constante practica —respondio
Monderhen, levantando el dedo indice.

—Constante practica o magia? —dijo Leni—. Yo no tengo esa habilidad, pero si sé cocinar.
—iJa, ja, jal —empez6 a reir Monderhen—. Y todo lo que usted cocina es muy sabroso.
Definitivamente, eso es mejor que cualquier hechizo. Tiene un buen sentido del humor, mi buena
seflora Leni.

Ella, de inmediato, se ruborizo por la amabilidad que Monderhen tuvo, ya que hace mucho tiempo
no la elogiaba como lo solia hacer. Ellos eran muy buenos amigos. Se conocian hace bastantes



afios, pero el cambio fisico si que era distinto: Leni, cada vez, estaba con mas edad y Monderhen
aun lucia como un adulto de cuarenta afios.

Mientras tanto, Zwein miraba la forma en que los cazadores comian. Incluso, Effio y Cleo
comenzaron a imitarlos: no usaban los cubiertos como ellos; habian perdido, en ese momento, los
modales.

—Effio, Cleo, con los cubiertos... usen los cubiertos —susurré Kellhy, dandole un pequeno golpe
a Effio en las piernas.

De pronto, uno de los hombres de Bernand tom6 una copa de vino y dijo:
—iQué maravilla! Exquisito vino y deliciosa comida. Muy noble gesto, sefior Monderhen.

Luego de estas palabras, todos los hombres de Bernand empezaron a dar golpes a la mesa con sus
puiios y algunos cogieron los cubiertos utilizdndolos como instrumento musical. Golpeaban,
armoniosamente, las copas y otros objetos, y de agradecimiento comenzaron a entonar una
cancion:

/Mucho queso, mucho pan, qué delicia al combinar!
Tenedores por aqui, cucharas por alla,
dos cosas que no sabemos utilizar.

jCarnes tan sabrosas, en la mesa, puestas estan!
Los cuchillos al tirar, nuestras espadas cortardn
y con nuestros dientes a triturar.

;Un puiiado de verduras, otro de frijoles!

En nuestras copas a llenar, cerveza, vino, agua y té,
v asi nuestra garganta a calentar.

;Se acabo la sopa, se agoto el pastel!
v lo que hacemos con los platos,
los vamos a romper.

Luego de destrozar casi todas las finas vajillas del castillo, los cazadores, junto a Bernand, se
detuvieron y dijeron al unisono:

—iMuchas gracias, sefior Monderhen! jTodo estuvo delicioso!

—No me agradezcan a mi. La sefiora Leni ha preparado todo. Yo solo ayudé un poco —afiadi6 el
mago—. También al buen rey Ginn y a su esposa, ya que fueron los participes de esto.

—iMuchas gracias por tanta amabilidad! —dijeron los cazadores, mirando a Ginn y a los demas.
—iNo se preocupen! —contesto el rey.

La que no estaba tan agusto con todo el “espectaculo” era la sefiora Leni.

—Tenian que destrozar todas las vajillas? —murmurd, con un leve quejido.

—Tranquila, Leni. Es una sefial de agradecimiento dentro de su cosmovision. Ademas de eso, a



ellos les gustan mucho las canciones, incluso, en otras ocasiones, empiezan a bailar. Son muy
simpaticos; les agradaran si los llegan a conocer mejor —explic6 Monderhen.

Zwein no podia sacar de su mente el acontecimiento de su pequefio hijo con La espada de la luz.
—Sefior Monderhen, tengo...

—1Lo sé, reina Zwein —dijo de inmediato Monderhen—. Te encuentras preocupada por Razzagel
y Ralf] ;cierto?

—Asi es —respondio cabizbaja.

—Es hora de conversar y si es que la situacion lo amerita, cambiaremos de plan. Vayamos a la
Sala de reuniones o mejor al salon principal que estd mas proximo —sugirié Monderhen.
—iMejor a la Sala de reuniones! —dijo Ginn, levantdndose de la mesa—. No todos deben
enterarse.

—Correcto —dijo Monderhen.

El mago se levant6 de la mesa y se acerco a Cleo pidiéndole que ayude a la sefiora Leni a limpiar
todo el desorden que habian hecho los cazadores.

—Todo esto? —pregunté Cleo—. Nos demorariamos horas.
—Muy bien, entonces, a empezar —dijo Monderhen.

El mago atn deseaba darle un castigo por fisgdn y por querer trasladarse a su habitacion sin
permiso alguno.

—Bueno, sefiora Leni, me gustaria ayudarla, pero creo que podra con todo esto, ya que hay doce
razones que, muy gustosamente, ayudaran a limpiar —dijo Monderhen, guifiando el ojo izquierdo.

Cuando la sefiora Leni vio que Monderhen hizo ese gesto, se quedd observando, por varios
segundos, a todos los hombres de Bernand que estaban parados bebiendo y armando tabaco.

—iTiene razoén! —dijo Leni, con una sonrisa—. Yo me encargaré de todo esto. Ustedes pueden ir
a donde quieran.

—Al fin entendi6 —suspiré Monderhen—. Bueno, subamos. Bernand, tus hombres se quedaran
aca con la buena sefiora Leni; seran de muy buena compaiiia.

—¢No habra ningin problema? —pregunto el cazador, con cierta duda.

—No te preocupes. La seflora Leni los cuidard muy bien. Serd como una madre para ellos —
respondié Monderhen, dando una pequefia carcajada.

—Si es asi, vayamos entonces —dijo Bernand.

—Vayan ustedes —dijo Kanmeus—. Yo me quedaré por acd. Tengo un tema importante que
realizar. De todos modos, yo estaré de acuerdo con lo que decidan.

—(Qué es tan importante? —preguntd6 Monderhen.

—Un asunto que debi hacer desde que llegué, pero no tuve el tiempo necesario. Si me permite,
(puedo quedarme?

—¢Es un tema de qué preocuparnos?

— jOh, no! Creo... que no.

—¢Crees 0 no? —replic6 Monderhen—. Son dos respuestas distintas.

—Bueno... no



—Entonces, quédate. Te estaremos informando ni bien terminemos —dijo el mago, alejandose del
comedor principal junto con los demas.

Después que ellos se trasladaron hacia la Sala de reuniones, la sefiora Leni le pidi6 a Cleo que le
subiera unos platillos a Razzagel para que pudiese comer.

—¢No tendra problemas con todo este desorden? —pregunt6é el duende—. El sefior Monderhen
me pidié que la ayudara.

—No te preocupes —dijo Leni—. Pondré comida en la cesta para que le subas al pequefio
Razzagel. Yo me encargaré de todo esto.

—¢Usted sola? —dijo sorprendido Cleo.

—Vamos, muchacho, he tenido que limpiar y ordenar cosas peores; ademas, tengo a Samira, Kenia
y otras doce personas que me ayudaran —dijo la sefora Leni.

—iOh... entiendo! —dijo Cleo, observando a los hombres de Bernand.

Cuando el duendecillo estaba por ir a la habitacion de su amigo con la cesta de comida, Kanmeus
saco un objeto extrafio de su bolsillo y camind hacia el porton. Cleo lo observd de una manera
sospechosa y lo siguid, sigilosamente, para que no se dé cuenta. De pronto, el joven guerrero
coloco un pequetio trozo de papel dentro del objeto y lo soltd; este comenzo a flotar moviendo sus
pequeiias alas, aquel parecia un extrafio insecto de color plateado y marrén.

—iEso es un Tishpat! —grité Cleo—. Yo sé de ellos.

—Siempre espias a los demas —refunfuiié Kanmeus.

Cleo, avergonzado, mir6 cabizbajo al guerrero.

—Es que te vi muy sospechoso, ya que empezaste a mirar a todos los lados.

—Bueno —dijo Kanmeus—, si, esto es un 7ishpat. Y son llamados broches insectos. Por ejemplo,
ese es un Tishcour.

—S1, si. Yo siempre he querido uno, pero son muy dificiles de conseguirlos. jTu Tishpat viaja a
largas distancias para enviar mensajes? —pregunt6 Cleo.

—Asi es, amiguito —respondio el guerrero—. Es muy efectivo.

—Pero... por qué no usas cuervos mensajeros?

—Porque se pierden facilmente cuando se los envia a lugares alejados; ademas, tardan dias en
llegar al destino encomendado.

—Mmm...Y a quién enviaras el mensaje. ;A algin conocido?

—Asi es. Es para un viejo amigo.

—Entiendo. Quiero ver como funciona —dijo Cleo, dejando la cesta de comida en el piso.

—Lo veras volar, pero no podras seguirlo con los ojos; son muy veloces y se pierden ni bien
emprenden el vuelo hacia su destino —indic6 Kanmeus, con una sonrisa.

Tal como dijo el protector de La espada del fuego, el Tishpat mensajero vold perdiéndose
rapidamente en el cielo. Cleo quedd maravillado. El siempre habia querido tener uno, desde muy
pequetio; sin embargo, aquel era un objeto muy raro que los kreinlls habian fabricado hace muchos
anos.

—Cleo y esa cesta? —preguntd6 Kanmeus.

—iCierto! —exclam6—. Me tengo que ir. Esto es para Razzagel.

—Yo voy contigo. Necesito hablar con el pequeio.

—Entonces, toma mi mano para irnos alla.

Kanmeus se queda observando a Cleo y, cogiéndose el mentdn, dijo:

—¢Nos transportaremos?



—Si, asi llegaremos mas rapido.

—iMmm! La primera vez que viajé por ese medio fue cuando conoci a tus padres, ya que ellos me
trasladaron, repentinamente, de un lugar a otro; me senti muy extrafio... casi vomito.

—Je, je. La primera vez suele suceder eso, pero de ahi te acostumbras. Ese es el poder magico
que tenemos nosotros los duendes; sin embargo, esto es muy diferente a lo que realiza el sefior
Monderhen.

Después de la breve explicacion, el joven guerrero se quedo reflexionando e indico:

—No te preocupes, pequefio duende, subiré por las escaleras. T puedes adelantarte.

—Seguro?

—Si, creo que si. Es mejor caminar un poco, ademas asi no se me revolverd el estomago —
contestd, dando una pequefia carcajada.

Por otro lado, en la Sala de reuniones, Monderhen, nuevamente, dio un breve resumen de lo que
habia acontecido hace mucho y de la coyuntura por la cual estaban atravesando: todo lo
concerniente a Leyarbelin, Barkun, Odrewill, Hannuilt y las cuevas de Neptanzal.

Posterior a ello, el mago recompuso el plan. Este constaba, primero, en ir a las cuevas de
Neptanzal y hacer volver de la hipnosis a Hannuilt, junto a todos sus hombres; estos eran los
unicos que podian resguardar el lugar donde se encontraba la peligrosa Leyarbelin. Los hombres
lobos de plata eran capaces de poder paralizar a sus rivales con el solo hecho de que sus garras
lleguen a tocarlos. Luego de tenerlos como aliados, deberdn ir en la busqueda de las demas armas
magicas para detener a Barkun. De esta manera, el resurgimiento de la diosa del reino de
Badardor seria impedido.

—iMe parece perfecto! —dijo Ginn, levantando su pufio.
—Sin embargo, hay algo que necesito decirles a todos. Quizas para algunos esta sea la parte mas
dificil de aceptar —dijo Monderhen.

Los presentes quedaron mirandose con cierta preocupacion.

—Como ya les he comentado, las armas magicas eligen a sus protectores y en este caso La espada
de la luz ya hizo su eleccion. Ustedes se preguntaran por qué un pequefio nifio pudo hacer
reaccionar a esta arma al momento de tenerla en sus manos —continu6 el mago.

—iPorque es un pequefio con suerte! —dijo Bernand, con una voz muy gruesa.

— iNo! —refutd6 Monderhen—. Hijo de Aman Tok, lo que mencionas es absurdo.

—Entonces, jpor qué? —preguntdé Zwein muy exaltada.

—Rey Ginn, ti debes saberlo muy bien —respondié Monderhen, mirandolo fijamente.

Todos pusieron la mirada en Ginn, pero su reaccion fue extrafia, ya que solo cruzod los brazos y
dijo:

—iYo no sé nada!

—Si se te hace dificil decirlo, yo lo diré —dijo Monderhen.

—ijAdelante! —respondi¢ el rey.

—Bueno, esto es simple. Cuando Barkun aparecid y le coloco los brazaletes negros a Ginn, hizo



que ¢l no pudiera volver a utilizar la espada; el rey la soltd y quedd de rodillas, sin ganas de
pelear. Razzagel, en esos instantes, fue el primero que se acerco y tratd de levantar a su padre. La
espada, en ese momento, reacciond al corazon bondadoso del pequefio; en pocas palabras, lo
eligio. El se ha convertido en el protector de la espada y de Goussendor. Sin embargo, pude
percibir que aquella reaccion6 a Jazz, a Bernand y luego a Ralf, eso quiere decir que ellos pueden
encontrar las demas armas magicas, con ayuda de La espada de la luz.

—iNo! —gritd Zwein—. jMis hijos no iran... no iran!

—1Lo siento querida Zwein— replic6 Monderhen—. Una vez que el arma elige al protector, no
volvera a escoger a otro, a menos que Barkun le ponga esos brazaletes negros a Razzagel o, en el
peor de los casos, que llegue a perder la vida... Suceso que ni siquiera es imaginable.

Zwein se levantd de la silla exaltada.

—iTiene que haber otra salida!

—iNo! Nos hagamos sordos ni incrédulos, no hay otra forma, Zwein. Basta de discrepar sobre
esto. Razzagel tendra que ir. Ademas, por ser un nifio, pasara desapercibido ante los ojos de los
demas. Eso ayudard mucho —dijo Monderhen, frotando su largo baston de color gris.

Zwein se encontraba angustiada al saber que sus hijos tendrian que ir en busqueda de las armas
magicas; sin embargo, también pensaba en la catastrofe que podria suceder si no llegaban a
encontrarlas. Sin estas, no podrian destruir al maligno Barkun. Era una noticia muy dificil de
aceptar.

En ese momento, el mago golped el suelo con su largo baston y susurrd un hechizo indescifrable.
De pronto, el escenario cambi6 por completo para Zwein y Ginn. Ambos comenzaron a recordar
el pasado y todo lo que vivieron en aquella batalla, incluso cuando Zwein fue participe de esta
gran lucha. Recordaban como la diosa Leyarbelin pudo abrir la segunda entrada del reino de
Badardor por donde todo su ejército ingres6 a Los cinco reinos. Visualizaban coémo estos
destrozaban bellos lugares y asesinaban a diestra y siniestra a todos los seres vivos que estaban a
su alcance. Era un escenario desastroso. Habia mucho panico: se oian gritos de misericordia
pidiendo auxilio y se veian a algunos seres arrastrandose por conservar sus vidas.

Los reyes empezaron a entender el gran peligro inminente que se podia avecinar si Leyarbelin
resurgia.

Después de hacerlos entrar en razon, Monderhen deshizo el hechizo y Ginn y Zwein volvieron a la
realidad.

—:Qué es lo que hizo, sefior Monderhen? —pregunt6é Ginn, tocandose la cabeza.

—Solo les ayudé a recordar esos momentos de verdadero desasosiego y lo muy importante que es
el tiempo... solo eso —respondio.

—Esta bien, Monderhen —dijo Zwein muy enojada—. Tienes razén de lo importante que es todo
esto. Yo no les impediré. La decision final que la tomen Gnicamente ellos.

La reina, sin mas que decir, volted y se dirigi6 a la salida, sin embargo esta no tenia ninguna
cerradura. Monderhen movié su mano izquierda y la puerta se comenzo a abrir muy despacio.
Zwein, en esos momentos, tenia la esperanza de que su hijo Jazz salga con ella; no obstante, esto
no sucedi6. Ella entendid el silencio y la quietud.

Luego solo atin6 a llamar a Kellhy.

—iVen conmigo por favor!

—Sefiora, ;dejara esto asi?

—Si, querida. Por ahora, si. ;Puedes llevarme a mi habitacién?



—<Claro.
Kellhy cogio, de inmediato, la mano de Zwein.

Ni bien ambas dejaron el lugar, Monderhen se levant6 de la silla y comenz6 a acercarse a Ginn,
mientras los demas seguian en sus respectivos lugares sin decir ninguna palabra.



Luna mapa

Pareciese que las horas hubieran sido solo minutos. Estaba empezando a anochecer y la Sala de
reuniones comenzaba a oscurecerse. Monderhen se dio cuenta de ello y, de inmediato, extendio sus
dos manos e hizo que todo el lugar se llene de luz: antorchas, velas y lamparines se encendieron
repentinamente, y la puerta que estaba abierta se cerrd de inmediato.

—(Qué es lo que te tiene tan preocupado, Ginn? —preguntdé Monderhen—. Si gustas, puedes
contarmelo.

—No es nada —respondid cabizbajo Ginn.

Ambos continuaron conversando.

—Si tu querida esposa Zwein lo pudo entender, ti también deberias hacerlo.

—No se trata de eso, sefior. Me siento asi por estos brazaletes que llevo puesto. Estoy,
practicamente, atado de manos: inutil, sin ser participe de nada. Ademas, el solo hecho de dejar
que mi pequefio hijo vaya en busqueda de las demas armas me deja muy consternado... Deberia
estar muerto y no ver esto.

—Tranquilidad, querido Ginn.

—Trataré de conservarla, pero es muy complicado en estos casos, sefior.

—Te entiendo, Ginn. Sin embargo, ahora solo nos queda tener fe en ellos.

—Tiene razon... (En cuanto tiempo partirdn?

—Mafiana a primera hora.

—Manana? ;Y con cuantos soldados iran?

—Ninguno ira.

Monderhen miré a los demas y se dirigi6 a todos.

—Si parten como si fuesen a una batalla, probablemente, los atacarian de inmediato. Recuerden
que si los murckoos u otros seres malignos, que Barkun ha logrado reunir, llegasen a verlos antes
de que encuentren el resto de las armas magicas, estarian muy vulnerables; ya que, a pesar de que
tengan dos de las armas, no les bastara para acabar con ellos. Ademas, tengan en cuenta que si
Barkun logra estar cerca de ustedes, podria, facilmente, entrar en sus mentes ¢ hipnotizarlos, asi
como lo hizo con Hannuilt.

Por ello, es prudente que vayan solos para no levantar sospechas.

—iPero... se sabe muy bien que ningin murckoo o ser maligno puede entrar a los reinos! Las
torres de piedra protegen todas las tierras. Estas tienen un conjuro muy poderoso que ti mismo
realizaste para defendernos. Al penetrar estas barreras, ellos serian destruidos de inmediato,
[cierto?

—Aparentemente, si. Sin embargo, tengo mis dudas. Atn no descifro ciertas cosas que me tienen
muy confundido. Al parecer, Barkun posee otro objeto poderoso, aparte de los botones dorados,
con el que puede apoderarse hasta de un ser que tenga un corazén mas noble y puro. Ya lo
demostré con Hannuilt y Odrewill. Ellos jamas han tenido maldad en su corazon. Quizas una pizca
de rebeldia, pero son seres nobles. Por ello, no sé a cuantos habré hipnotizado aquel maligno ni en
donde se estard escondiendo. Quizds ha poseido a un ser magico o alguna bestia muy poderosa y
juntos puedan revertir mi hechizo. Siempre escoge como victima a los que mejor talento tienen. El
es un ser repugnante, ya que después de poseerlos, puede vivir un tiempo en sus cuerpos para



hacerse cada vez mas fuerte.

Por todo eso, tengo muchas dudas. No s¢ hasta qué punto estamos, verdaderamente, protegidos.
—iComo es posible! —reacciond, consternado, el rey.

—Dejemos eso ahi. Ya habra tiempo para hacerle pagar por sus crimenes. El tiempo siempre sera
nuestro mejor aliado —indicd el mago—. Simplemente, debemos estar muy alertas y siempre
precavidos.

Effio y Jazz quedaron sumamente sorprendidos al enterarse que aquel maligno podria ser capaz de
realizar semejantes atrocidades.

—Effio, es hora que traigas a Kanmeus y a Ralf —dijo Monderhen, regresando a su silla.
—iVWoy enseguida! —respondid, desapareciendo de la Sala de reuniones.

Mientras tanto, Kanmeus se encontraba con Razzagel y Cleo en el cuarto del pequefio principe.
Estuvieron platicando sobre la importancia y la responsabilidad de ser un protector, de conocer
esta funcion y de lo que debia hacer de ahora en adelante. Luego de esa charla, se pusieron a jugar
al pasatiempo preferido de los pequenos: los acertijos.

Effio, lleg6 jadeando a la habitacion de Razzagel, ya que estuvo buscando a Kanmeus por todo el
castillo.

—Por fin lo encuentro, joven Kanmeus —suspir6—. El sefior Monderhen me mand6 buscar al
joven Ralfy a usted, pero este se ha rehusado en venir. Usted si vendra conmigo, ;verdad?
—Claro que si. Solo dame unos segundos.

Kanmeus se encontraba caminando de lado a lado, pensando en el acertijo que Razzagel y Cleo le
habian hecho; luego de tener la respuesta, se acercd a la mecedora, donde el pequefio principe
estaba sentado.

—iYa lo tengo! Las montafias... son las montafias, ;verdad?

—iAsi es! —dijeron Razzagel y Cleo, dando pequefias carcajadas.

Luego, se inclind donde Razzagel se encontraba sentado.

—Protector de La espada de la luz y del reino de Goussendor, acuérdate de lo que hemos estado
hablando; si decides ir con nosotros, mi espada serd tu apoyo, te protegeré con mi propia vida y si
he de morir, ti vengaras la mia. Jamas dudes de todo el potencial que hay dentro de ti.

—~QGracias por sus sinceros consejos, sefior.

Kanmeus se par6 y mir6 a Effio.

—Disculpe por hacerlo esperar. Ahora si, vayamos.

—iPor fin! —exclamo6 Effio—. El sefior Monderhen nos debe estar esperando.
—Mmm... aunque creo que iré por mi propia cuenta.

—No estamos para bromas —dijo Effio, cogiendo la mano de Kanmeus.

Ambos, en instantes, desaparecieron.



—iVélgame dios! —dijo Razzagel—. Jamas he visto al sefior Effio tan desesperado.

—Y yo creo que Kanmeus se olvido de decirle a mi padre que €l no aguanta trasladarse con
nuestros poderes —dijo Cleo, llevando su cabello rubio hacia atras.

—Pobre, Kanmeus. Debe estar sintiéndose mal —dijeron al mismo tiempo.

El duende y el joven guerrero habian llegado por fin a la Sala de reuniones, pero este tltimo se
encontraba muy mareado y caminaba tambaleandose.

—iPor qué no esperaste! —chill6 Kanmeus, cogiéndose la cabeza—. Yo no puedo viajar de ese
modo! No soy un duende ni tampoco un mago.

—Pero la primera vez que los trasladé, no dijiste ni una sola palabra

—Estaba congelado por el frio; eso entumecid mi cerebro. Pero no es que pueda tolerarlo,
necesito tiempo para acostumbrarme.

Effio solo atin6 a levantar los brazos a media altura en sefial de resignacion.

—Y qué es lo paso con Ralf? —pregunt6 Jazz.

—No tenia interés en venir —respondi6 Effio—. Ni siquiera volte6 a verme; solo observaba el
bosque Iris desde su ventana.

—Fue algo muy duro para Ralf —intervino Monderhen—. Pero no podemos retrasarnos mas. En
caso que decida ir, ti lo pondras al tanto de todo esto, querido Jazz.

—Pero, sefior, no podemos ir los tres; por un lado, mi madre se pondria muy triste y por el otro,
no deberiamos dejar sin proteccion a Goussendor. Ralf'y yo le seguimos el paso a Gunder Ror. Me
imagino que cuando comience todo esto, el reino deberd estar muy bien resguardado; por ello,
creo que es mejor que uno de los dos se quede aqui. Pienso que Ralf es buena opcion para
emprender la busqueda. Yo me quedaré acd, junto a nuestro ejército. Iré ahora mismo a convencer
a mi hermano —respondi6 Jazz.

—Tienes toda la razén. Pero irds después, ya que necesito que te quedes y entiendas lo que
debemos hacer. Todos los que nos encontramos presentes tienen que saberlo, porque si uno de
nosotros perece, los que queden tendran que seguir el plan. No hay marcha atrds. Si no
conseguimos las armas magicas, estaremos totalmente perdidos —explic6 el mago.

Al ver a Kanmeus todavia muy mareado, Monderhen, tomé algunas bolitas de color verde de su
bolsillo y le dijo:

—Acércate. Con esto, te pasara el mareo.

—:Qué son estas cosas, seflor? —pregunto6 el joven guerrero, con dificultad.

—Son dulces de limon con algunas hierbas; tienen un sabor muy exquisito. Te entregaré algunas
para que las guardes si te encuentras en una situacion similar. Solo se come una a la vez.

Kanmeus comi6 una de estas.

—iQué agrio este sabor! —Exclamd, escupiendo el dulce de limén.

—iRelampagos! Se me olvido decirte que si lo muerdes, se retorceria todo tu rostro; son muy
agrias al final.

—Y me lo dice ahora...

—Pero, bueno... Lo mejor de esto, es que pasa el mareo muy rapido.

—iSe nota! —empez6 a reir Bernand—. Miren su rostro como se ha puesto. jJa, ja!

—Deseas probar uno? —pregunt6 Monderhen—. Veo que te diviertes mucho.

—1Lo siento. Es que su expresion en el rostro lo dice todo —respondi6 el cazador, disculpandose
con todos.



—Por favor, atentos a lo que les voy a decir —dijo el mago.

Todos comenzaron a reunirse en un solo extremo de la mesa; esta era un poco grande. Al ver esto,
Monderhen golpe6 el suelo con su baston y, de un momento a otro, la mesa se transformé en una
pequefia mesa redonda. Después, con su mano izquierda, hizo aparecer un pergamino extrafio y
viejo, y apagd toda luz que habia en el salon. Se habian quedado en plena oscuridad, sin poder
verse el uno al otro, hasta que la piedra ovalada que estaba incrustada en la parte superior del
baston del mago, comenzo a brillar. Esta brotaba una luz célida y cambiaba de color azul a
amarillo y viceversa.

De pronto, desenvolvid aquel pergamino y les indico a Ginn y a Effio que cogieran los extremos
de este, luego acerco su baston hacia el objeto y observaron que no tenia nada escrito ni dibujado:
era solo un trozo de papel.

—:Qué es esto? —dijo Ginn—. jAcaso es una broma?

—No, estimado Ginn, este es el mapa de todo este maravilloso mundo; ac4 se pueden ver las
entradas, salidas, y los lugares ocultos de todas las tierras. La parte mas curiosa es que puedes
saber, incluso, si llueve, nieva o si corre mucho viento —explicé Monderhen.

—iPero no se puede ver nada! —dijo Jazz—. ;Hay algiun hechizo o palabra secreta?

—No —indicé el mago—. Este solo se puede visualizar con la luz de la luna.

—Pero hoy no saldrd, incluso, ni las estrellas se pueden observar en el firmamento —respondio
Jazz.

—iMuchacho tonto! Sin dudas, tu impaciencia refleja tu inmadurez. La piedra ovalada, que ven en
mi baston, tiene dos tonalidades: puede reflejar la luz del sol y la luz de la luna. Ademas, también
podrian ver lo que hay en el mapa con La espada de la luz; sin embargo, en este caso, lo haremos
con mi baston. Ahora les detallaré el camino que deben de seguir.

Monderhen acerc6 su largo baston, con esa potente luz azul, al pergamino y, poco a poco, se
empez6 a dibujar, todas las tierras: de norte a sur y de oeste a este. En ellas se podian apreciar los
lagos, las montafias, la vegetacion, los reinos, incluso, los lugares inhospitos, magicos y
escondidos.

—iQué maravilloso objeto! —exclam6 Kanmeus.

—Asi es —respondid el mago. Yo lo llamo Luna mapa. Este pergamino les dibujard una ruta
alterna, cuando el sendero esté¢ obstruido. También les ayudard a no salirse del camino de
proteccion. Tendran que utilizarlo con mucho cuidado y no deben permitir que caiga en manos
peligrosas, porque podrian saber como entrar a los demas reinos. Les sugiero que utilicen este
mapa, ya que podrian hallar, incluso, lugares realmente inimaginables. Todo es cuestion de
aprender a emplearlo.

Los presentes escuchaban atentos las palabras del mago.
—Ustedes tendran que ir primero por las tierras del sur y entrar aqui donde estoy sefialando.
Monderhen habia indicado el primer lugar donde deberian de ir.

—Les recomiendo que lleguen a este lugar antes del anochecer. Este sitio se llama el bosque
Oscuro y tendran que darle al elfo, que vive alli, estas gotas de flores de Rupel. Felizmente, puede



conseguirlas antes de venir aqui. Tardé en conseguirlas, y volver a obtenerlas seria muy
complicado, ya que ahora la nieve ha cubierto toda la colina donde se encuentran dichas flores.
Por favor, sean muy cuidadosos con estas.

—Yo conozco bien ese lugar y a aquel elfo que habita alli; no serd necesario, en este caso, utilizar
el mapa —anadié Kanmeus—. Antes de venir a Goussendor, pasé por alla.

—iEstrellas, rayos y centellas! —dijo Monderhen—. ;Por qué no lo dijiste antes? jMe hubiera
ahorrado toda esta explicacion!

—Disculpe, sefior —contesto el joven guerrero.

—Bueno, bueno. Kanmeus, te entregd estas gotas; recuerda que sin estas no podremos ayudar a
nuestro buen amigo Hannuilt y a su manada de hombres lobos de plata.

—De acuerdo, sefior.

—Bien jSigamos!

El mago sefial6 el segundo punto mas importante.

—Luego que el elfo les haya preparado, con estas gotas de flores de Rupel, la pécima contra la
hipnosis, tendran que ir por este pequefio sendero hasta la entrada a las cuevas de Neptanzal. Este
recorrido les tomara de diez a doce dias.

Los demas asentian a todo lo que decia Monderhen.

—Effio, esta ruta es la mejor opcidn, jverdad? —pregunt6 el mago, sefialando con su dedo indice
el lugar.

—Si, al parecer es la mas adecuada —contesté—. Sin embargo, también podrian usar el portal
que se ubica por la montafia Arcoiris, ya que este se encuentra muy cerca al reino del sefor
Beffer, y ¢l podria guiarlos.

El duende habia indicado el portal magico de las tierras del sur, un punto que los podia llevar, en
unos instantes, al lugar que deseen. No obstante, al oir lo que Effio menciono esto, el mago
enfurecio.

—iNo! iNo utilizaran ninguno de los cinco portales! jEsta prohibido usarlos y eso lo saben muy
bien!

—Disculpe, sefior —dijo Effio.

Monderhen estaba molesto, a tal punto que su sombra se hacia cada vez mas y mas grande. Incluso,
las antorchas empezaron a encenderse y apagarse a la vez. Todos se asustaron y comenzaron a
retroceder.

—/LO HAN USADO, VERDAD? ;QUE REYES LO HAN EMPLEADO? Es mejor que me lo
digan de una buena vez.

—No, no lo han utilizado. Nadie parti6 de esa forma, sefior Monderhen —explic¢ effio.
—¢Entonces, como se fueron? —preguntd, mirando a Effio, frunciendo sus cejas.

—Kellhy me ayud6. Combinamos nuestros poderes magicos —contestd, de inmediato, el duende,
en un tono bajo.



—iOh! —dijo aliviado el mago—. jVaya, vaya! jAhora entiendo! Entonces ellos ya deben estar
por llegar a sus respectivos reinos.

—Esperemos que asi sea —respondio Effio.

—Muy bien, realmente ustedes me sorprenden. Me imagino que habran realizado varios viajes,
[cierto?

—Si, fueron varios —dijo el duende, tocandose la cabeza—. Solo la reina Aurora, su hija, sus
damas y sus demas guardias se fueron por su propia cuenta.

—De acuerdo —respondid, mas tranquilo, Monderhen—. jMagnificos seres magicos que son los
duendes! Pueden trasladarse a cortas distancias, pero si combinan sus poderes, pueden lograr
transportarse a grandes intervalos en tan solo unos cuantos segundos.

Effio dio un gran suspiro y atin6 a sonreir.

—Les debo una gran disculpa, queridos y viejos amigos. Ustedes saben que no suelo comportarme
de esta manera, pero todo esto me preocupa mas de lo que piensan. Quiero que comprendan que
hay cosas que no debemos de realizar. Todo tiene un porqué —explic6 Monderhen con mas calma.

—No se preocupe, sefior, imagino la gran responsabilidad que recae sobre usted —respondio
Effio.

Monderhen agradecio ese gesto. Luego, se dirigi6 a todos.

—Les diré el motivo por el cual no pueden usarse los portales magicos. Como ven aqui, en el
mapa, se notan los cinco portales y en estos puntos estratégicos también se encuentran las torres de
piedra. Estas cubren todos los territorios con un gran hechizo por si algin ser maligno desea
acercarse. Si esto ocurre, estas se activaran automaticamente. Incluso, algunos mueren al intentar
ingresar, ya que es como una manta invisible que rodea y protege todas estas tierras.

Mientras Monderhen explicaba estos detalles, nadie osaba a decir palabra alguna.

—Pero observen acd —sefiald, el mago, con los dedos—. En este lugar, los portales tienen una
pequefia dimension fuera de las torres. Es como una minuscula grieta que no tocan las barreras;
esto quiere decir que Barkun y los seres malignos de su ejército podrian esperarlos alli, ya que al
no tener proteccion, los podrian cazar facilmente. Aquel maligno también cuenta con la habilidad
de poder transportarlos; por ello, han presenciado la aparicion de esos dos murckoos hace algunos
dias.

Los portales se encuentran cerrados y, felizmente, estin bien ocultos; pero si llegan a abrirse
nuevamente, tendriamos gravisimos problemas. Estos son sencillos de utilizar, ya que no necesitan
de hechizos ni conjuros: solo se tendria que terminar de leer las inscripciones que estdn en las
bases de piedra. Por ejemplo: “Oh, portal magico, soy amigo y viajero, deseo como un rayo ir
hacia mi destino...”. Luego, deben mencionar el lugar y automaticamente apareceran alli. Sin
embargo, si los seres malignos llegaran a saber esto, aprovecharian con fines perversos para
trasladarse a cualquier sitio. Esto seria un verdadero caos. Los portales no se han usado desde
hace mucho tiempo, debido a que solo los reyes humanos, elfos y algunos cuantos seres magicos
saben sus verdaderas ubicaciones -y, ahora, ustedes-. En el mapa, podran observar, con exactitud,



su posicion; sin este, no sabrian donde se encuentran. Por ello, este objeto no debe caer en manos
enemigas.

Hace mucho tiempo, Katrina habia pensado que era buena idea deshacerse de los portales
magicos, ya que su hermana vislumbraba una batalla contra nosotros. Ella sabia que estos eran una
puerta de conexion para ellos, asi que intentd, de varias formas, desaparecerlos; sin embargo, no
pudo lograrlo. Debido a eso, solo los oculto con magia muy poderosa y logr6, camuflarlos con la
propia naturaleza. Desde ese momento, la misma Katrina prohibié su uso. La mayoria piensa que
ya no existen, pero estos aun siguen entre nosotros. Por ello, es mejor que sigan inhabilitados.

Los presentes se quedaron cavilando en todo lo que habia manifestado el mago.

—¢Ahora comprenden el enfado que tuve hace un momento? Si lo hubiesen vuelto a utilizar, yo no
podria cerrarlos ni siquiera ocultarlos, y Barkun podria emplearlos para atacar a pueblos
pequetios y después a los nuestros.

—iOh, rayos! No habia pensado en eso —dijo Effio, muy apenado.

—Habria alguna forma de destruir aquellos portales? —pregunté Bernand repentinamente.

—De haberlo lo hay, pero solo hay una persona que puede hacerlos desaparecer. Estos existen
desde hace mucho tiempo, igual que el sujeto que los creé —explicé Monderhen.

—¢Quién es aquel syjeto? —preguntd Ginn.

—Es un viejo amigo. El es el rey supremo de todos los elfos —contesté Monderhen—. Es uno de
los tres elfos que ayudaron en la creacion de las armas magicas. Es tan poderoso como nosotros
los magos o, capaz nos supere. Solo lo he visto en tres oportunidades. Es mas, ¢l fue el creador de
este mapa; sin embargo, retir6 de este su ubicacién para que no pueda ser encontrado. Su
existencia atn es un misterio.

Monderhen relataba todo esto con mucha intensidad.

—Cuando me entregd este mapa, a pesar de ser el mago mas joven entre los demds, dijo estas
palabras: “Cuando el sol se oculte, la luna subira; su luz brillard como una linterna en la
oscuridad y te mostrard un camino de piedras en donde no te puedas ocultar”.

Los demas trataban de comprender dicho mensaje.

—Al inicio, yo crei que solo me habia dado el modo de utilizar el mapa, es decir con la luz de la
luna; pero reflexionando sobre aquella frase, pienso que hubo alguna intencidon mas. Quizas estas
palabras tienen referencia con su ubicacion. Hasta ahora no lo he podido descifrar, pero -tal vez-
puedan hacerlo ustedes.

Sin embargo, hay otro método de hallarlo. Hannuilt y ¢l eran muy buenos amigos: ¢l debe saber su
ubicacion. Por ello, después de que haya recobrado la conciencia, deben preguntarle ese detalle
tan importante. Esa serd su siguiente mision.

A pesar de que gracias a los portales uno podria transportarse de manera mas sencilla a grandes
escalas, deberian desaparecer, ya que pueden ser usados para fines equivocados. Saber la
ubicacion de aquel elfo es trascendental, ya que ¢l como su creador es el Unico que puede
destruirlos.

—¢:Cuando fue la primera vez que lo conocié? —preguntod intrigado Kanmeus.

—Fue hace mucho. Creo que fue cuando tenia cuarenta afios o un poco menos —respondio



Monderhen.

—iGuau! ;Si que fue hace muchos afios! —dijeron Jazz y Bernand, muy sorprendidos—. Debe ser
un sujeto increible.

—Asi es, pero no perdamos mas el tiempo; ya habra momento de poder contar esos pasajes.
Continuemos en lo que estdbamos —dijo Monderhen, sefialando con su dedo indice el mapa.

El mago contintio explicando todo lo que debian hacer al partir de Goussendor. Les indic6é donde
podrian ir, donde ocultarse y descansar hasta llegar a lo mas profundo de las cuevas de Neptanzal.
Recién, luego de eso, ellos deberian ir en busqueda de las demas armas.
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Un nuevo guerrero nacio

Monderhen, después de terminar de explicarles el recorrido que tenian que realizar, se levanto de
la silla, cogi6 aquel mapa, lo enrollo y se lo entregd a Kanmeus.

Posterior a ello, contd cuantas personas emprenderan el viaje y fue mencionandolos uno a uno.
—iUn momento! —dijo Bernand—. ;Usted no vendra con nosotros?

—No, yo no iré —contestd el mago. Hay un objeto muy valioso que debo cuidar y este no puede
salir de Goussendor; ademas, tengo que convencer a algunos seres magicos y guerreros elfos para
que resguarden las torres de piedra. S¢ que la labor que tienen no es nada sencilla, pero tendran
que ir si mi. Sin embargo, les daré todo mi apoyo y estaré al pendiente desde aca.

—Sefor Monderhen, mis hermanos y yo atin no hemos decidido —dijo, de inmediato, Jazz.
—Cual es el problema, Jazz? Se te nota muy preocupado.

—Ninguno. Solo que todavia no hemos tomado la decision.

—iQué curioso! Cuando solo tenias siete afios, tenias un espiritu aventurero: te gustaban las luces
que Effio lanzaba al cielo; te quedabas viendo las estrellas fugaces y las seguias hasta que
desaparecieran; disfrutabas las aventuras que tu padre narraba; incluso, decias que querias tener tu
propia historia y que, algun dia, cuando tuvieses la mayoria de edad, partirias de Goussendor en
busqueda de aquella.

Jazz quedd mirando a Monderhen y se dibujé en su rostro cierta afioranza por esos recuerdos. El
se preguntaba, en esos momentos, cOmo sabia parte de su vida.

«(Acaso podria entrar en mi mente y ver mis recuerdos?», penso.

Se animo preguntarle al mago:

—¢Cbémo sabe todo eso, sefor?

—No solamente puedo saber eso, sino muchas cosas mas que no lograras entender —expreso
mirandolo fijamente.

Jazz se qued¢ callado. El mago prosiguid.

—Qu¢é increible suefio era el que tenias. Desde ahi comenzaste a practicar dia y noche con
diferentes armas, y poco a poco adquirias mas habilidades; hoy en dia, ya perfeccionadas. Seria
una gran pérdida de talento si no haces este viaje junto a Kanmeus y Bernand. Pero puedes
pensarlo hasta mafiana y convencer a Ralf en quedarse aqui o ir contigo.

—Hasta manana entonces —respondid Jazz, en un tono suave, caminando hacia la puerta.
—iEsperen un momento! —dijo Bernand—. ;Le preguntaron a Razzagel?

—iCierto! —exclamaron todos.

—Effio, ve por ¢l —dijo, de inmediato, Monderhen.

De un brinco, Effio salt6 de la silla y desaparecidé en busqueda del pequefio. Jazz, por su parte, se
detuvo en la puerta a esperar la decision de su hermano.

En un abrir y cerrar de ojos, Effio regresé con Razzagel junto a su hijo Cleo, que se encontraba
sobre su espalda.



—Creo que te pedi que solo traigas a Razzagel —dijo Monderhen observando a Cleo.

—Lo lamento. Razzagel no queria venir sin mi hijo —susurro.

—No hay duda de eso, pero deberia entender que no es bueno entrometerse en asuntos de los
demas.

—Yo le pedi que me acompatiie; no quise venir solo —murmurd Razzagel, con la cabeza inclinada.
—Mmm... Estd bien —resoplo Monderhen.

El mago se acerco6 al pequefio principe, con la mano entre la boca y la nariz -en sefial de andlisis-,
pensando en como empezar a contarle todos los acontecimientos por los que estaban pasando y
aquellos que se avecinaban. Lo observd por un momento y sacé de su tinica La espada de la luzy
la colocd en las manos del pequefio.

Monderhen le pregunt6 a Razzagel con demasiada cautela.

—:Qué te parece esta espada?

—Se ve que es un arma poderosa. Me senti muy fuerte por un momento. El brillo que tiene al
agitarla es unico. Sin embargo, mi madre se molesté mucho, asi que se la devuelvo, sefior.

—No, quédatela. Ahora la espada te pertenece: es tuya.

—¢Es en serio?

—iPor dios! —intervino Ginn—. Solo es un nifio; no sabe ni siquiera como utilizarla ni para qué
sirve.

—D¢jenme ayudarlos —dijo Kanmeus—. Me tomé¢ la molestia de explicarle varios detalles
acerca de las armas magicas; ademas de la responsabilidad que ahora €l tiene por ser el nuevo
protector.

El joven guerrero se acerco de inmediato a Razzagel, se inclind un poco, lo mird y puso sus dos
manos en los hombros del pequefio.

—¢Recuerdas la conversacion que tuvimos hace unos minutos? El momento en que el sefior
Monderhen te proponga emprender el viaje junto conmigo en busqueda de las demas armas ha
llegado. Esté en ti la respuesta.

Razzagel qued6 mirando fijamente a Kanmeus.

—¢Y qué opinas sobre todo esto, pequeiio? —preguntd6 Monderhen.

Hubo un pequefio silencio. Luego de ello, respondio.

—Si no voy, Goussendor y las personas mas importantes en mi vida podrian desaparecer. En
cambio, si decido ir, mi madre se pondrd muy triste y sentiria un dolor inmenso. Sin embargo, sé
que mi padre podré aliviar por un tiempo sus penas y cuidara de ella. En estos casos el bien
colectivo es el que prima: tengo que hacerlo por el bien de todos.

Monderhen se quedé sorprendido por la respuesta tan sensata del pequefio principe.

—Me alegra mucho que puedas comprender la situacion por la cual atravesamos. No cabe duda
que seras un gran protector de la espada y del reino.



Se le dibujo una sonrisa de entusiasmo a Razzagel.

El mago prosiguid.

—Entonces, estd todo decidido; no obstante, quiero que sepas que tu retorno no serd en corto
tiempo.

—Lo sé, sefior Monderhen. Decidi ir porque quiero proteger a todos y, ademds, ser tan fuerte
como mis hermanos y padres. Sé que muchas veces parezco ser un nifio juguetén e incluso,
sobreprotegido, sin embargo, también sé tomar mis propias decisiones y mas aun cuando todos los
reinos me necesitan.

Nadie en el salon podia creer que Razzagel, a su corta edad, habia tomado una decision tan
sensata, en tan solo unos minutos, como si fuese un adulto. Ginn se habia quedado helado de la
impresion, pero, a la vez, se sentia orgulloso de las palabras de su hijo. Se le acercd, le dio su
bendicion y un fuerte abrazo. Se sentia muy dichoso ver a su hijo ir convirtiéndose en un hombre.
Recordd cuando ¢l tenia la misma edad y entrenaba duro para ser el mas fuerte de todo
Goussendor.

Por otra parte, Jazz también se alegré mucho al escuchar lo que Razzagel dijo, pero no se acercod
ni lo elogié como su padre. Solo se quedo enfrente a la puerta, sin decir nada, pero con una
sonrisa en el rostro.

—iAl menos alguien aqui tiene sentido comin! —indicé Monderhen, incomodando a Jazz.

Luego, el mago camind lentamente hacia el otro extremo del salon: al lado opuesto de la entrada.
Se acerco a la pared y puso su mano izquierda en uno de los ladrillos. Luego mencioné estas
palabras: Dorom appears. Los ladrillos, en ese instante, se empezaron a mover de lado a lado,
hasta que se vio una puerta alargada con el mismo disefio de la parte superior del baston del
mago.

—Bueno, entonces todo esta decidido. Es hora que todos vayan a descansar asi como lo haré yo.
No se asombren por el lugar que estdn viendo, ya que es mi habitacion. Necesito aclarar mis
ideas. Mafana los estaré esperando apenas salga el sol, asi que empaquen lo necesario.
Descansen mis buenos amigos —dijo Monderhen.

Todos se despidieron.

—Ah, me olvidaba —agregd el mago—. Bernand, diles a tus hombres que se queden esta noche.
—De acuerdo, sefior Monderhen, no hay problema con ello —accedi6é Bernand, mirando la gran
habitacion.

Luego, se dijo a si mismo: «Este mago esta lleno de trucos, tal como dijo mi padre». Luego esbozo
una pequeia sonrisa.

Monderhen entr6 a la habitacion y, de inmediato, desaparecid junto al cuarto.

—iBueno, es hora de marcharnos! —sugiri6 Effio.
—Asi es —respondieron los demas.



—Kanmeus, aun te quedan los dulces de limon que te entregd? —preguntd Effio.

—¢Por qué lo dices?

—Porque solo se puede bajar de aqui de una sola forma y ti sabes cudl es. A menos que tengas
una llave magica contigo. Ah y también una cerradura.

—iMe lo imaginé! Solo avisame antes de trasladarnos.

—Yo tengo un pequefio truco para que no sientas mareos —intervino Cleo.

—:Qué tengo que hacer? —preguntd6 Kanmeus.

—Es no pensar que desapareceras —susurrd Cleo, desde los hombros de Kanmeus, luego se
trasladaron de la sala.

—Eso no era un truco —dijo Effio, dando pequenas carcajadas—. Solo es una forma de
convencerlo para que no tenga miedo. El temor de pensar que tu cuerpo desaparecera y aparecera
en otro lugar causa mareos. Solo es miedo, nada mas que eso: una pequefiisima falencia de los
humanos.

Todos soltaron muchas carcajadas al ver que Kanmeus, siendo un guerrero tan fuerte, le tenia
panico a trasladarse. Luego, formaron un circulo para que Effio pueda transportarlos al primer
piso.

Al llegar, se dirigieron al comedor principal. Alli vieron a los hombres de Bernand, sentados en
unos muebles largos de color verde oscuro, cerca a la chimenea, muy atentos a la explicacion que
le brindaba la sefiora Leni. Ella, con una taza de porcelana muy fina, les ensefiaba la manera
correcta de tomar el té. Los cazadores estaban concentrados imitando cémo sostener el pequeio
recipiente y como beber de ¢l. A pesar de que lo que mas les importaba a ellos eran los
bizcochos, buiiuelos, rosquillas y galletas, estos seguian las indicaciones de Leni. Esta se sentia
satisfecha de ensefarles algunos buenos modales a los salvajes cazadores. Se decia que la sefora
Leni habia inventado la hora del té y creado, con su familia, las finas vajillas de porcelana.

Ella se habia dado el tiempo de explicarles acerca de los buenos modales en la mesa como el no
estar cantando ni rompiendo vajillas cada vez que terminen de alimentarse, aunque sabia que esto
era parte de las costumbres que ellos tenian.

Incluso, los cazadores limpiaron todo el primer piso: dejaron impecable desde la cocina hasta el
salon principal.

Ginn, se habia quedado muy impresionado, al igual que los demas por todos los quehaceres que
habian realizado los hombres de Bernand. Se acerc6, con Razzagel y Jazz, a la mesa que estaba
enfrente con varios dulces puestos encima y, de inmediato, cogi6 algunas rosquillas y luego las
reparti6 a los demas. El rey se comportaba como un nifio cuando la sefiora Leni preparaba esos
deliciosos postres. El aroma y el sabor nunca cambiaban.

—:Qué es todo esto? —pregunté Ginn, con pedazos de rosquilla entre su barbilla.

—Todos ellos la ayudaron con la limpieza del primer piso. Mire que reluciente se encuentra —
respondié Leni.

Ginn junto con los demas miraron de izquierda a derecha y observaron todo el primer piso muy
impecable, incluso los jarrones y demas adornos brillaban de lo resplandeciente que estaban.
—Necesitaba comer esas rosquillas. jQué delicia! —dijo Ginn, después de pasar el ltimo
pedazo.

—Han sido preparadas con mucho gusto, rey Ginn —respondi6 la buena sefiora Leni.



—Muchas gracias —agregd Ginn.

El rey, después de agradecer por aquellos alimentos, dijo:

—Es hora de que vayan a descansar. Mafiana es un dia muy importante, asi que alisten todo lo
necesario como lo explic6 Monderhen. Yo me quedaré acd unos minutos organizando algunas
cosas con Leni —prosiguio—. Jazz, lleva a Bernand y a sus hombres a las habitaciones que se
encuentran en la torre derecha, ahi estaran mas comodos, ya que aquellas son sumamente enormes
y espaciosas. Con el permiso de todos, me retiro.

El rey, al recordar que Razzagel partiria mafiana y que no iba a volver a verse con Cleo por
mucho tiempo, le pregunt6 a Effio si su hijo podia quedarse a dormir con el pequefio principe.
Este acepto el pedido y desaparecid de inmediato.

Después de que todos se fueron del comedor principal, la sefiora Leni junto con el Rey Ginn
entraron a la cocina y vieron, en la pequefia mesa redonda, a Kanmeus en mal estado.

—¢Aln sigues con esos mareos? —preguntd Ginn, tocandole la espalda.

—Si, todavia no me acostumbro a esa transportacion que hacen los duendes; esta es muy diferente
al hechizo que hace el sefior Monderhen; ademas, jamas he viajado, de esa manera, tantas veces en
poco tiempo.

—NMe lo imaginaba —indicé la sefiora Leni—. Por ello, le pedi a Samira que le preparé una
infusion de hierbas; eso demorara media hora, pero después de tomarlo, estoy segura de que se
sentird mejor.

—Es necesario que apenas lo bebas, vayas a descansar. Hasta ello, si deseas, puedes quedarte y
escuchar lo que tengo que decirle a la sefiora Leni —dijo Ginn.

—No es necesario. Si gustan me voy para que puedan hablar tranquilos —respondié Kanmeus.
—No te preocupes, muchacho, puedes quedarte; ademds, asi sabrds cuidar de los demas, en
especial a Razzagel. Acuérdate que €l es solo un nifio y todos deben protegerlo con sus vidas,
porque sin La espada de la luz, todo se habra perdido —dijo firmemente Ginn.

—Asi es, rey Ginn, concuerdo con usted. Me quedaré a escucharlos hasta que la infusion de
hierbas esté preparada.

La sefiora Leni habia preparado una lista entera de alimentos con implementos necesarios que
tendrian que llevar para este viaje antes de llegar a las tierras del sur.

Después de tomar la bebida que Samira le habia preparado, Kanmeus comenz6 a sentirse mejor.
El rey Ginn y €l se retiraron para sus respectivas habitaciones a prepararse para la partida de
manana.

Ginn se encontraba muy preocupado, ya que no sabia como explicarle a Zwein que Razzagel habia
aceptado emprender el viaje en busqueda de las demas armas faltantes. Sin embargo, cuando llegd
a su habitacion, ella estaba cosiendo algunos botones en un saco marrén largo.

—:Qué es lo que estas haciendo? —preguntd Ginn, tocandole los hombros a Zwein.

—iCosiendo! —respondio—. Razzagel me pidi6é que le hiciera un saco para su cumpleafios. Lo
estuve avanzando hace algunos dias a escondidas

—Pero falta mucho para su cumpleafios.

—1Lo sé, por eso pienso darselo mafiana antes que parta.

—Entonces. .. estds enterada de todo?

—No tuve que enterarme de nada ni hubo alguien que me contara algo. Una madre presiente lo que
puede ocurrir, sabe lo que sus hijos pueden llegar a pensar. Ellos siempre tomaran sus propias



decisiones y solo queda darles todo el apoyo posible.

Ginn, nosotros sabemos que Razzagel nacié con un don especial y, desde pequefio, siempre ha
tenido ese sentido de proteccion y cuidado hacia los demds. Capaz €l no lo recuerde, pero ese
instinto lo lleva por dentro y por ello no dejara que a otros les suceda algo malo.

—Pensé que te opondrias ante la decision de nuestro menor hijo. Estaba muy tenso, ya que no
sabia como explicartelo, pero tus palabras son tan ciertas que han llegado a este viejo corazon...
ahora se siente mucho mejor.

—Han sido dias muy complicados, pero debemos mantenernos tranquilos; veras que todo estara
bien, asi que anda a descansar. Yo iré apenas termine de coser esto.

La dulzura de la reina resplandecia su rostro.

Mientras tanto, Razzagel se encontraba en su habitacion, junto a Cleo, hablando acerca del viaje y
de las armas magicas que estaban por buscar. No podia dormir de lo emocionado y preocupado
que se sentia. En esos momentos, cogié La espada de la luz, que se encontraba al costado de su
cama, y comenz0 a preguntarse por qué un arma tan grande se hizo pequefia y por qué le respondid
a ¢l como protector.

—Como te sientes? —preguntd Cleo, mirando preocupado a Razzagel.

—Estoy bien... eso creo. Lo que pasa es que no sé si haya tomado la decision correcta.

—Pienso que hiciste lo adecuado, Razzagel. Ademas tienes esa poderosa espada en tus manos y
ello, también, te hace el protector de todo Goussendor. Al emprender el viaje con Kanmeus, el
cazador y tus hermanos, te volveras tan fuerte como ellos y aprenderas a utilizarla. Tranquilo, mi
amigo. Asimismo, conoceras diferentes lugares y algunos que otros seres magicos. jTendrds una
gran aventura!

—Tienes razon. jPensaré en todo eso!

Cleo, por unos instantes, mird al piso y dijo con voz muy baja:

—iQu¢ envidia!

Razzagel, poniendo la espada al costado de su cama, respondi6:

—iCleo, tu también deberias venir con nosotros!

—Sabes que me gustaria, pero mis padres no me dejaran; ademads, yo no sé pelear y no tengo una
poderosa espada como tu.

—iPero puedes desaparecer y... volver aparecer, traspasar muros y llevar personas contigo!
—iEso es cierto!

La emocién en ambos empezd a desbordar.

—Pero, Razzagel, crees que el sefior Monderhen acepte?

—Tendriamos que preguntarle mafiana, pero antes debes decirles a tus padres.

—iBien! Entonces, mafiana muy temprano iré¢ a casa y trataré de convencerlos.

Cleo estaba tan emocionado en ir con su mejor amigo en busqueda de las demas armas que apagd
en unos segundos todas las ldmparas de la habitacion.

Los pequefios no sabian qué clase de peligros encontrarian en el camino ni a qué seres se
enfrentarian, solo deseaban tener una magnifica aventura como aquellas que el rey Ginn les
narraba.
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El altimo integrante

Al dia siguiente, muy temprano, Zwein entr6 a la habitacion de Razzagel, sigilosamente, para no
despertarlo. Colocd, en la mecedora, un bolso marrén con algunos objetos necesarios para el
viaje; y, en el espaldar, el saco marron que estuvo cosiendo toda la noche.

Ella no habia podido dormir ni un minuto de lo preocupada que se encontraba, no obstante tenia
que ser fuerte y no mostrar tristeza frente a su hijo.

Luego de dejar aquellos objetos, la reina se retird, rapidamente, de la habitacion; sin embargo,
cuando cerr6 la puerta hizo un pequefio ruido y despertd a Cleo. Con el rostro ain somnoliento, el
pequeno duende volte6 la mirada hacia el lado izquierdo y vio las cosas que Zwein habia dejado.
De un brinco, fue a fisgonear lo que habia, pero cuando este saltd, movio la cama e hizo que
Razzagel despertara.

—(Qué pasd? ;Ya amanecio? —preguntd malhumorado

—Si! Mira lo que te han dejado en la mecedora —respondi6 el duendecillo.

—Para mi?

—Si, ya que tiene las letras iniciales de tu nombre en el bolso y en el saco.

—¢Un saco?

Razzagel se levantd de la cama dirigiéndose a la mecedora para ver todo lo que este contenia.
Luego recordd que hace meses le habia pedido un sobretodo marrén a su madre.

—iPruébatelo! —dijo Cleo.

—FEso haré. Yo le habia pedido a mi madre que me regalard un saco parecido al de ella. Hace
meses observé una pintura muy antigua en su habitacion; la tenia oculta dentro de su viejo armario.
En aquel retrato, se encontraba ella junto a dos mujeres muy extrafias con el mismo abrigo. Se
veian realmente increibles, asi que le pedi que me hiciera uno como obsequio de cumpleafios. Sin
embargo, todavia faltan algunos meses para que llegue esa fecha. Pero... no importa. Me la voy a
probar.

Aquel saco tenia unos disefios muy bonitos que Zwein le habia cosido con hilo dorado. Cuando
Razzagel logré ponérselo, se dio cuenta que este le quedaba debajo de las rodillas. Luego se
dirigi6 hacia un espejo largo, que se encontraba muy cerca a la puerta de su habitacion.

—iQué bonito te queda, Razzagel! —exclamé Cleo.

—iVerdad que si!

El nuevo protector de La espada de la luz recordd, en ese momento, que su amigo tenia que
avisarles a sus padres si podria acompafiarlo en la mision que tenian emprender.

—iCleo, tienes que ir donde tus padres ahora mismo!
—iCierto! Se me habia olvidado. Iré de inmediato. Nos vemos luego.

Cuando Cleo se retird de la habitacion, Zwein entr6 al cuarto y observo que su hijo se encontraba



con el saco marron puesto y bien despierto.

—:Qué tal te queda?

—Me queda muy bien. Gracias por el regalo, querida madre, pero atin no es mi cumpleafios. ;Por
qué me lo has entregado ahora?

—Te lo iba a entregar como obsequio de cumpleafios, pero no sé cuanto tiempo pasard para
volverte a ver. Sé que has decidido hacer el viaje junto a los demads, asi que me puse a terminarlo
toda la noche.

—Toda la noche?

—Si, pero ya después que partan me iré a descansar; ahora tienes que alistarte. En algunas horas,
se reuniran para enrumbarse.

—Si, madre, tienes razon.

—Hijo, también te hice un bolso. En este encontraras lo necesario para tu viaje.

Razzagel estaba muy agradecido por los presentes y cuidados de su madre.
Ella prosigui6 hablando.

—Ahora iré a la cocina a ayudar a la sefiora Leni. Ni bien termines de alistarte, bajas para tomar
el desayuno, ya que haremos algo especial para ustedes.

—De acuerdo. Madre, ;puedo hacerte una pregunta?

—<Claro. Dime, hijo.

—Te encuentras bien?

—¢Por qué no deberia estarlo? Si todos ustedes dejaran este castillo algin dia. Asi es el destino y
la ley de la vida.

La reina se encontraba apenada, a punto de llorar.

—No te preocupes por nosotros, querida madre. Prometo que volveremos lo mas pronto posible;
ademas, mi padre estard contigo para cuidarte y protegerte.

Zwein no aguantd mas y se quebrd al escuchar a su hijo. Todo era muy impactante para ella. Lo
abrazo muy fuerte y luego se retir6 de la habitacion sollozando.

Aquella mafiana no nevaba como otros dias, pero el frio inclemente estaba presente. Desde el
castillo, se podia observar un par de venados, en la colina, en busqueda de algiin alimento.

Por otro lado, Kanmeus se habia despertado muy temprano y se encontraba sentado cerca a la
chimenea, tomando una taza de infusion de hierbas naturales.

La sefiora Leni, en cambio, se encontraba en la cocina, junto a todos los sirvientes del castillo,
preparando y empacando algunos alimentos para el viaje. Todos estaba tan bien organizados que
lo hacian muy rapido.

La reina, antes de entrar al comedor principal, se seco las lagrimas. Cuando entrd, vio sentado al
guerrero del fuego con una manta puesta.

—Kanmeus, qué haces despierto tan temprano?

—Dormi lo suficiente, estimada sefiora. Ademas, estoy esperando a alguien que no debe tardar en
llegar.



—¢Amigo tuyo?

—S4, es un viejo amigo.

—Es de Khanexu's?

—Se puede decir que si. El vive muy cerca a mi reino. Es una persona muy fuerte y necesitaremos
toda la ayuda posible en este viaje.

—Lo sé, mientras sean mas es mejor, ;jno? —dijo zwein, con una voz entrecortada—. Solo...
—Entiendo a que se refiere, sefiora Zwein —interrumpi6 el joven guerrero—, no se preocupe.
Nosotros protegeremos a Razzagel. Prometo, por mi vida, que no le pasara nada. Sé perfectamente
lo importante que es €l en esta mision y lo que significa para todos nosotros.

La reina quedd muy sorprendida al escuchar tan confortables palabras. Le agradecié mucho y se
dirigio6 a la cocina.

A los pocos minutos de esta pequefia conversacion, Monderhen aparecid, repentinamente, en el
comedor principal. El llevaba consigo, entre sus tinicas, algunos objetos muy curiosos. Estaba a
punto de llamar a todos; sin embargo, en el ambiente, se empezd a percibir un olor muy peculiar,
un aroma que abria el apetito a cualquiera: se trataba de los panes que estaban saliendo del horno
y del mas delicioso chocolate caliente que hervia en una olla grande de barro.

—iQué delicia! —murmuré el mago. Huele muy rico por aca.

—Asi es, sefior Monderhen —dijo la sefiora Leni, poniendo algunas cestas de panes sobre la
mesa del comedor principal.

—iOh! ;Usted me escuch6?

—Claro, hasta sabia que habia entrado al comedor; su presencia jamas pasa desapercibida.
—¢Acaso es un halago, mi buena sefiora Leni? —susurr6 muy despacio, tocandose la oreja
izquierda.

—No tiene por qué ruborizarse, sefior Monderhen, a usted siempre le ha gustado todo lo que yo
cocino.

La sefiora Leni solt6 algunas risitas y continuo:

—En algunos minutos, estara todo servido para despedir a los jovencitos en su viaje, asi que
puede estar esperando en el sillon junto a Kanmeus.

—¢Kanmeus?

El mago se quedo sorprendido, ya que observo todo el lugar y no vio al joven guerrero.

—;Dénde se encuentra? —pregunto. ,

—Hace poco estuvo por aqui —dijo Leni—. El se encontraba conversando con la sefiora Zwein.
Seguro fue a traer sus pertenencias para el viaje.

—Debe ser eso. Kanmeus es un buen sujeto.

—Asi es. Es un jovencito muy respetuoso.

Monderhen siempre gozaba de una buena platica con la sefiora Leni.

—Bueno, veo que soy el primero en llegar, asi que mejor los esperaré cerca de la chimenea, ya
que este frio no tiene clemencia.

—Como usted guste, sefor. En un momento 1lamaré¢ a todos para que vengan a tomar el desayuno.
—Uy, cuidado con los cazadores —sonri6 el mago.



—Estoy segura de que ellos ya no romperan nada; ayer les estuve ensefiando como deberian
comportarse en la mesa.

—Me imaginé que usted haria eso, por ello los deje aqui. Aunque tuve que guifiarle el ojo para
que me pueda entender. Se acuerda ;verdad?

—Lo siento. Es que al principio no entendia ese gesto; incluso, por un momento, pensé que le
habia entrado algo al o0jo; no obstante, cuando los mencioné de una manera extrafa, al fin pude
entenderlo.

—iLo supuse!

El mago dio una gran carcajada.

De pronto, llegd Zwein e interfirio su pequeiia platica.
—iBuenos dias, seiior Monderhen!

El mago siempre saludaba a sus viejas amistades con una fina reverencia.

—Buen dia, reina Zwein. Hermosa manana la de hoy, ;verdad?

—Ni tan hermosa —indic6 resignada—, ya que este frio cala hasta los huesos; sin embargo, al
menos ya no esta nevando con tanta intensidad.

—Hay algo que la incomoda, ;no es asi? jEs acaso el tema de Razzagel?

—En parte si, pero es mas es por otra persona.

Monderhen vio el rostro de Zwein afligido. De inmediato, retir6 dos sillas para que pudieran estar
mas comodos y puedan hablar tranquilamente.

—Ahora si puede contarme qué es lo que la tiene tan preocupada.

—Hace unos dias vi algunas marcas negras en los brazos de Ginn; estas bordean los brazaletes
negros. Durante este tiempo, ha tenido fiebre, pero gracias a las lagrimas de flor de Campana que
Kanmeus me obsequi6 pude bajarle toda esa calentura.

—Mmm... —susurro, el mago cogiéndose el menton—. jHay algo mas que hayas visto?
—Cuando terminaron la reuniéon con los demds reyes, Ginn estuvo muy extrafio. Se quedd sin
moverse por algunos segundos: parecia una estatua; ni siquiera pudo responder las preguntas que
Razzagel le hacia en ese momento —comentd Zwein.

Monderhen se levant6 de la silla y exclamo:

—iEllo puede ser producto de una sola cosa!

—:Qué es lo que es? —pregunto, de inmediato, la reina.

—Barkun intenta poseer a Ginn de una manera extrafia. Puede hacerlo desde lejos. Lo que no
comprendo bien es como... Tengo una idea vaga. Esas manchas negras en los brazos se tratan del
tiempo de vida que le queda. Una vez que cubra todo su cuerpo, los brazaletes consumiran su alma
y se convertira en uno de sus guerreros oscuros.

—Como es eso posible! jEl no tiene un corazon malo!

Zwein estaba muy exaltada y angustiada.

Prosiguid.
—No podria convertirlo, ya que para hacerlo deberia poseer un corazoén con una pizca de maldad



o tener pensamientos negativos. Yo conozco muy bien a Ginn'y €l no es asi.

—Posiblemente, los brazaletes tienen algin conjuro o maleficio poderoso que, al haber sido
combinado con magia de los kreinlls, los convierten en uno de los objetos malignos mas eficaces
—explicé el mago.

—Y qué es lo que debemos hacer?

—Por el momento no decirle nada a Ginn.

—Ginn no debe enterarse?

Ni Monderhen ni Zwein se percataron que Ginn habia llegado.
—iEnterarme... de qué! —exclamo el rey, entrando al comedor principal.

Inmediatamente, Zewin respondio:

—De que terminé de confeccionar el saco marron a Razzagel.

—¢Lo terminaste? Entonces, no has dormido nada.

—Asi es. Por eso no queria que te enteraras, ya que sabia que te ibas a disgustar por esa
trasnochada.

—No me disgustaria por eso. Eres su madre y s¢ quieres protegerlo. Ademas, yo también le daré
algo como obsequio: mi viejo cinturén de plata. Recuerdo que, cuando tenia su edad, mi padre me
lo regal6 y ahora es turno de darselo a nuestro hijo.

—Muy buen detalle, rey Ginn —intervino Monderhen.

Luego de esta platica, la sefiora Leni salid de la cocina, junto a Samira y Kenia, con varias fuentes
de comida, garrafas de agua, jarras de leche, potes de miel y jalea; después, ordend que pusieran
los cubiertos para comenzar a llamar a los demas.

Por otro lado, afuera, en el patio, se encontraban Gunder Ror y el sefior Nicolas ordenando los
alimentos y cosas que habian empacado para el viaje en algunos caballos.

La sefiora Leni empez6 a llamar a todos haciendo sonar su campanilla. Razzagel, con el nuevo
saco que su madre le habia obsequiado y con sus pertenencias necesarias, salid de su habitacion;
al igual que los cazadores y Kanmeus. Todos se dirigieron hacia el comedor principal para tomar
el desayuno.

Jazz y Ralf no habian salido de sus habitaciones, ni siquiera se asomaron, asi que Monderhen
ordend que empezaran, debido a que no habia tiempo para engreimientos. Pidi6 a la sefiora Leni
que empaque dos raciones de alimentos para que puedan comer en el camino.

—iTienen que estar todos aqui! —bramo Ginn.

—D¢jalos. Tengo una corazonada que ellos vendran una vez que estemos afuera —dijo el mago.
En ese instante, el joven guerrero intervino.

—No se preocupen, ayer por la noche, hablé¢ con Jazz. Realmente estuvo pensando en las
consecuencias de ir o no. Parti6 muy temprano junto con Ralf, llevando sus arcos y flechas.
Seguramente, deben estar practicando en algln lugar.

—¢Estas seguro? —respondio Ginn.

—Si. Yo pase toda la noche enfrente de la chimenea y los he visto salir hoy muy temprano —
contesto Kanmeus.

—Solo esperemos que no demoren mas de la cuenta, ya que tienen que salir antes del mediodia.



Es mejor emprender el viaje con luz del dia. Ademas, es de muy buena suerte emprenderlo a esa
hora —explic6 Monderhen.

—Tiene razon, sefior —intervino Bernand—. Ello también nos ayudaréd a tener mayor ventaja y
encontrar un lugar estratégico para dormir antes que caiga la noche.

Después de ponerse de acuerdo, empezaron a disfrutar del delicioso desayuno que habian
preparado como despedida.

Cuando terminaron, se dirigieron al patio de armas a esperar a Jazz y Ralf. Todos se colocaron a
lado de un pequefio muro para cubrirse de algunos copos de nieve que caian.

Monderhen pidi6 a Bernand que sus hombres se quedaran en el castillo, debido a que tenia un plan
para ellos. Este se trataba de proteger, junto a los soldados de Goussendor, la torre de piedra que
quedaba a las afueras del bosque.

El gran cazador, en un inicio, no accedio a la peticion, ya que explicd que primero tenian que ir al
pueblo de Hazanurd donde se encontraban su padre y hermanos. No obstante, dijo que, luego de
ello, toda su comunidad se encargaria de defender las dos torres que se encuentran cerca a su
pueblo.

—iMe parece una buena idea! —dijo Monderhen. Incluso, podran apoyarse con los guardianes de
Glowmbur; ellos permanecen ahi desde hace mucho tiempo resguardando el lugar.

—Ellos? —pregunt6 sorprendido Bernand—. Nunca los hemos visto; nuestro pueblo se encuentra
muy cerca de la torre que se ubica en el reino de Glowmbur.

—Pueden ser invisibles ante sus 0jos y saben camuflarse muy bien —respondi6 el mago.

Mientras Monderhen comenzaba a explicarles, brevemente, que existen otros seres custodiando la
torre de piedra de las tierras del este, un ser se acercaba volando a gran velocidad, cubierto en un
aura dorada; parecia que el sol habia empezado a salir en Goussendor. Se trataba del amigo de
Kanmeus, montado sobre el lomo de un ser extraino: el Lamassu dorado. Cuando estaba mas cerca,
se empez0 a ver el cuerpo de un enorme animal: era robusto como un toro, tenia alas gigantescas
como las de un 4guila y poseia una enorme cola. Un ser divino sin duda alguna. Aquel sujeto que
lo montaba tenia por nombre Cragooz Fellep.

—iPor fin llegd6! —exclamé Kanmeus.

—¢Quiénes son ellos? —preguntaron los demas, sorprendidos.

—Unos viejos amigos —respondié el guerrero del fuego. No se preocupen, ahora los conoceran.
—Ese syjeto es un kreinll —dijo Monderhen—. Y si no me equivoco, aquel otro es el Lamassu
dorado de Gignisiss, tierra de los Kreinlls, guardian y protector sagrado.

A excepcion de Ginn, Zwein, Kanmeus y Monderhen, los demas se encontraban totalmente
asombrados, ya que nunca habian visto a un kreinll y mucho menos a un guardian sagrado. Antes
de descender, aquel animal extrafio realizo un gran espectaculo: dio varios circulos en el cielo y
volteretas a una velocidad increible.

Cuando descendieron, se colocaron a cierta distancia de todos. Kanmeus fue el primero que se
acerco.

—¢Por qué demoraste tanto? ;Ocurrid algo? —pregunto.

El kreinll, de un brinco, salté del Lamassu y le regresé el broche insecto con la nota que habia



adentro a Kanmeus.

—Se nos hizo dificil llegar hasta estas tierras —respondié—. Aparecieron tres crenwolts,
mientras veniamos, y como el campo de magia, que nos protege, no cubre totalmente los cielos,
tuvimos que volar muy bajo y ser bastante precavidos para que no nos vean.

—¢Crenwolts? —dijo Kanmeus.

—Si, crenwolts. Nos topamos con tres. Los mas grandes que he visto. No se comparan con los dos
que derrotamos aquella vez —dijo el kreinll.

—¢Crenwolts? —susurr6 Razzagel, con una cara de incertidumbre.

—iAsi es! Son los peores monstruos del cielo! —vociferd y comenzo a reir el kreinll.

Este sujeto tenia la habilidad de poder escuchar susurros que venian de cierta distancia. Similar a
las poderosas orejas de los duendes.

—iOh, cielos! —dijo Kanmeus—. Me olvidé¢ presentarselos.

Kanmeus dio unos cuantos pasos y, en el medio de todos los presentes, empezd a mencionar sus
nombres.

—Caballeros, les presento a Cragooz Fellep y al guardian de Gignisiss y de todos los dominios
del oeste. Ellos son mis buenos amigos desde hace mucho tiempo.

—Ya era hora —indic6 Monderhen.

El kreinll junto con el Lamassu dorado dieron unos cuantos pasos e hicieron una reverencia hacia
los reyes y las demas personas que se encontraban ahi. Todos quedaron observandolos. Luego,
dijo:

—Yo soy Cragooz Fellep, pero solo 1ldmenme Cragooz, el Magico. Mi compaiiero es el guardian
de Gignisiss, tierra de los kreinlls.

Luego de aquellas palabras, dio unos pasos atrds, tomé su distancia, y empez6 a mirar todo el
castillo de Goussendor.

Los kreinlls son herreros magicos que otorgan un misterioso poder a cualquier arma. Ellos visten
con trajes peculiares. Por ejemplo, Cragooz tenia una capa verde que le llegaba hasta el muslo,
una tinica un poco desgastada que le cubria todo el dorso y un cinturén dorado con un simbolo de
un ojo en el medio; también llevaba pantaloncillos delgados de color marrén y botines color lacre.
Era de estatura media. Tenia cuerpo delgado y un rostro similar al de los humanos; la Unica
diferencia, se podria decir, eran sus ojos amarillos con puntos negros. Su cabello era de color
rojizo y tenia unos pequefios colmillos, que casi no se llegaban a notar.

—¢Cragooz, como has estado? —preguntd Bernand, acercandose al kreinll.

—Mejor que tu, creo yo —respondid, estrechandole la mano. Luego, empezo6 a reirse.

—iGuau! Creo que aqui todos se conocen —dijo Monderhen, acercandose a ellos.

—Bernand es un buen amigo —respondio el kreinll—. Yo le di esa poderosa hacha de doble filo.
En realidad, me senti comprometido en darsela, ya que casi asesino a su mascota, por error. Si ¢l
hubiera llegado cinco minutos mas tarde, su mejor amigo hubiese muerto. Luego de ese pequeio
incidente hicimos una buena amistad por casi cuatro afos.

—iQu¢ forma tan peculiar de hacer amistad! —murmuré el mago.



Cragooz y Bernand se miraron y atinaron a reirse al recordar esos pasajes.

—Veo que has venido con el guardian de Gignisiss. ;A qué se debe esta extrana sorpresa? —dijo
Monderhen.

Cuando el kreinll estaba a punto de responder, el mago dijo:

—Tiempo que no nos vemos, amigo mio —susurrd Monderhen, tocandole la cabeza al Lamassu.
—También observo que ustedes se conocen —dijo Cragooz, mirando al mago.

—Desde hace mucho, diria yo. Juntos hemos tenido varias experiencias.

—Ya veo. Uno nunca termina de aprender y de conocer a extrafios —afiadi6 el kreinll.

—Y como esta tu padre, Cragooz? —pregunté Monderhen.

—Fl se encuentra, lamentablemente, sirviendo a Barkun! —dijo muy enojado, empufiando sus dos
manos.

—;Qué?

—Si, Barkun se ha apoderado de su alma. Mi padre lo hizo con el fin de protegernos a todos
nosotros para que ese maligno no encuentre nuestro pueblo. El guardian creé algunos circulos
protectores en Gignisiss para que no pueda encontrarnos. Asimismo, usamos encantamientos de
espejismo para que los sujetos que lleguen a cruzar por nuestros territorios puedan ver cosas
terribles. Todo esto impide encontrar nuestras tierras —explico el kreinll.

—Tu padre esta con ellos? —pregunté Kanmeus—. jResponde, Cragooz!

—S1, habiamos ido rescatar a nuestros compaiieros, pero nos hicieron una emboscada. Fui uno de
los pocos que pudo escapar de alli —explico.

—Y por qué fueron solos hasta alla? —intervino Monderhen, en un tono bajo.

—~Queriamos ver qué era lo que sucedia, ya que se escuchaban gruiiidos y chillidos, pero nos
llevamos una gran sorpresa: Barkun tenia varios seres magicos y humanos convertidos en sus
gUerreros Oscuros.

—Como? ;Qué es lo que dices? —replicd el mago.

—Lamentablemente las cosas no estan bien —contesto6, apenado, Cragooz.

—¢Eso quiere decir que la torre de piedra ha sido destruida? —pregunto, de inmediato, Kanmeus.
—Si, Khanexu's y todos los lugares de las tierras del oeste se encuentran sin proteccidn; sin
embargo, algunos habitantes de Khanexu's pudieron escapar y se fueron en diferentes direcciones.
Probablemente, se encuentran ocultos en diferentes lugares, pero jamas podran salir del oeste...
Todo esté4 perdido. Nosotros ya no podemos hacer nada. Las tierras del oeste han sido tomadas —
respondid el kreinll.

—iMaldicioén! —refunfuild6 Kanmeus—. Tenemos que partir pronto.

—La situacién se torna cada vez mas dificil —indicé Monderhen—. Sin embargo, mis dudas han
sido aclaradas. jYa s¢ donde Barkun tiene su escondite! Ahora se comprende por qué Teuthell no
pudo ver absolutamente nada cuando pasd por esas tierras. Definitivamente, su ejército se
encuentra alli, ya que, al destruir la torre de piedra los seres malignos se han refugiado en ese
lugar.

—Fue lo que inferi desde el inicio —indic6 Kanmeus.

—iRayos! —dijo Monderhen castafieando los dientes, en un tono bajo—. Debi suponerlo, ya que
Khanexu's se encuentra cerca a la montafia Oscura. Atacaron esefjlugar porque le resultaba un
punto estratégico, debido a que se encuentra cerca a las cuevas de Neptanzal y a la entrada al
reino de Badardor.



—iEs terrible todo esto! —dijo Kanmeus, con mucha impotencia y empufiando las dos manos.
—Todavia tenemos las cuatro torres —replico Monderhen—. No intenten ir hacia el oeste, hasta
que hayan terminado la tarea de ayudar a Hannuilt... ;De acuerdo Kanmeus y Bernand?
—Tranquilo, sefor, no se altere. Lo escucharan y se formara un caos —dijo Bernand, mirando
hacia los reyes de Goussendor.

—Tienes razon —respondio6 el mago, luego dio un gran soplido.

—No se preocupe, seflor Monderhen, lo tendremos en cuenta. Debemos actuar de inmediato —
indicé el guerrero del fuego.

—No, Kanmeus, debes prometerme que no entraran a las tierras del oeste. ;Esta bien?

Kanmeus, inclind la cabeza y accedid. Luego mir6 al kreinll para tratar de cambiar de tema de
conversacion y dijo:

—iPor cierto, sefior, ¢l es nuestro tltimo integrante! Cragooz nos acompafiard a buscar las armas
magicas restantes.

—iMuy bien! —musitd6 Monderhen—. Entonces solo nos queda esperar a Jazz y Ralf. Por cierto,
estan demorando demasiado.

En ese momento Razzagel, sin saber lo que ocurria, se acercd a Cragooz interrumpiendo la
conversacion que estaban teniendo y le pidié un favor.

—Pequefio, th quién eres? —pregunt6 el kreinll mirando su extrafia vestimenta—. ;Qué es lo que
quieres?

—Me llamo Razzagel. Me gustaria poder subir en tu toro alado.

—Ja, ja! El no es un toro alado, es un guardian sagrado de todo el oeste. El vive con nosotros.
Pero si quieres, puedes preguntarle si te deja subir en €l.

—Enserio? ;Podria?

—=Claro. Inténtalo —empez6 a reir nuevamente.

El pequeiio principe hizo caso y le consultd al extrafio ser si podria subir en ¢l. El Lamassu
dorado movi6 la cabeza diciéndole que si. Cragooz se quedd muy sorprendido, ya que jamas un
humano habia podido subir al lomo del guardian sagrado de Gignisiss. Se quedd pensando en ese
suceso, pero al rato no le import6. Razzagel junto al Lamassu despegaron al cielo y empezaron a
dar circulos por todo el castillo de Goussendor.

—¢Quién es ese enano? —preguntd Cragooz, observando cémo se divertia junto al guardian de
Gignisiss.

—Fl es el protector de La espada de la luz. Es hijo del rey de Goussendor. Te lo habia contado en
la nota que te envié con el 7ishpat; ahi te expliqué casi todo —dijo Kanmeus.

—iOh! —respondié Cragooz—. No llegué¢ a terminar de leer todo; solo, la parte de arriba que
decia: “El viejo Nahuel tenia razon. La espada de la luz aun se encuentra en Goussendor. Ven
rapido a este reino”.

—¢Y no pudiste leer todo? Me demoré escribiéndola —refuté Kanmeus, con las manos en el aire.
—No pude leerlo completo; tenia que salir rapido de alla. Tt sabes que el Lamassu no puede salir
mas de dos dias de Gignisiss. Es mas ahora estamos contra el tiempo —dijo Cragooz.

—iEs cierto! —respondié Kanmeus—, pero deja que Razzagel se divierta un poco mas hasta que
lleguen sus hermanos.

La mayoria que se encontraba en el lugar, veia con asombro al kreinll y al Lamassu, quien estaba
en los cielos junto a Razzagel. Los pobladores del reino no conocian a todos los seres magicos,



aunque estos siempre han vivido entre ellos; sin embargo, no era comin que se dejen ver.

Ginn no se habia acercado hacia el grupo donde estaba el Kreinll, ya que no queria incomodar su
platica. Este se encontraba mirando, con nerviosismo, los portones de la gran muralla. Esperaba
ansioso que lleguen pronto sus otros dos hijos. En esos instantes, alzo la mirada al firmamento y
observo como Razzagel se divertia junto al Lamassu. De pronto, recordd que habia dejado, en el
comedor principal, el cinturon de plata que tenia como obsequio para su pequefio hijo. Fue a
traerlo.
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Duelo en la nieve

Mientras Razzagel se divertia junto al Lamassu, Cragooz se dirigio hacia el muro donde se
encontraban todos. Ahi, apoyo su espalda y cruzo los brazos esperando a los dos faltantes. Sin
embargo, tenia un gran defecto: era muy impaciente. Empez6 a mover sus dedos de la mano
derecha, de abajo hacia arriba, luego comenzd a observar de reojo a Monderhen. Su mirada se
centrd en la piedra incrustada del baston del mago.

De un momento a otro, se dirigi6 hacia él y le dijo:

—NMe han contando mucho de ti.

—Ya veo. ;Por eso es que me observabas tanto? —pregunt6 Monderhen, mirandolo por el rabillo
de sus ojos y con mas tranquilidad—. ;Qué es lo que te tiene tan tenso?

El kreinll era muy desafiante e, incluso, arrogante por momentos.

—Solo te observaba. Queria conocerte desde hace mucho —contesto—. Dicen que eres uno de
los magos mas poderosos entre los tres que existen. Me gustaria saber qué tan poderoso eres y
comprobar si en verdad eres ese ser del que tanto hablaba mi padre.

—Veo que tu inmadurez a veces te juega una mala pasada. No solo es el poder o magia lo que
define a un mago, sino también la sabiduria y otros detalles que, en este momento, no detallaré. No
obstante, si de poder se trata, ain hay otros sujetos mas fuertes que yo.

—iGuau! Interesante todo lo que dices. Siempre he tenido ganas de conocerte. jMe han contado
tanto sobre ti! Un dia me dije por qué no tener un pequefio duelo cuando lo conozca... Creo que el
momento, por fin, ha llegado. De paso asi esperamos a los que restan.

Cragooz se retir6 la pequeiia capa que le cubria los brazos.
Monderhen sonrio y dijo:

—En serio deseas enfrentarte a mi?

—Asi es. Comencemos —dijo el kreinll, con una pequena sonrisa.

—No es el momento para bromas, Cragooz, hijo de Belletton. Tu padre te daria una golpiza si te
escuchara.

—Pero ¢l no se encuentra aqui; asi que tengamos solo un pequeiio duelo. Demuéstrame que tan
poderoso, en verdad, eres —respondid, tomando su distancia.

—Haré que no escuché esto y lo dejaré pasar.

Monderhen dio media vuelta.
—iCragooz, tranquilizate! —exclamo6 Kanmeus.

Razzagel, que estaba por los cielos con el Lamassu, se pregunté «Qué estard pasando abajo? ;Por
qué todos observan al sefior Monderhen y a Cragooz?»



El guardian sagrado al ver a Cragooz en posicion de batalla, de inmediato, descendio.

Cragooz era un kreinll muy diferente a los deméas. A ¢l le emocionaba los enfrentamientos, ya que
empleaba habilidades magicas otorgadas por los objetos que creaba; pero, lo que mas le fascinaba
era tener que luchar contra sujetos que posean la capacidad de usar otro tipo de magia o que
tengan mucha fuerza y habilidad para el combate (como Kanmeus o Bernand por ejemplo).

Luego, de haberse retirado su pequefia capa, que cubria su tinica vieja, se remang6 las mangas y
dejo ver sus brazos. En el derecho, tenia un brazalete plateado con algunos disefios; y en su mano
y dedos, dibujados algunos simbolos extrafios de color negro. En el otro brazo, tenia otro
brazalete muy delgado de color dorado, que parecia una serpiente; y, atrds, en su espalda, cargaba
dos hoces de plata, que al parecer se veian inofensivas. —jDuelo, duelo! —gritaron los
cazadores.

—iPor favor, no lo hagan! —exclamé Zwein.

Cragooz seguia con las intenciones de probar a Monderhen en una batalla.
—¢Entonces qué dices? ;Me demostraras lo fuerte que eres?

—Sigo diciendo que no me interesa probarte nada.

—Esté bien. Si sigues rehusdndote, empezaré yo.

Monderhen seguia atin de espaldas, sin importarle lo que decia Cragooz.

De pronto, el kreinll hizo un ademan con su brazo izquierdo: de su brazalete dorado, en forma de
serpiente, brotd un rayo de energia que fue directo al suelo, y cayd cerca de los pies de
Monderhen. A pesar de ello, el mago continu6 sin moverse.

—Eso solo fue una advertencia; la proxima vez no fallaré —dijo Cragooz.

—iDetente! —exclamé Kanmeus—. ;jPor qué empezar un duelo ahora?

—T1 también quieres saber qué tan fuerte es ;0 no? —respondid, rapidamente, el kreinll.

Kanmeus se quedo sin palabras. Aparentemente, ¢l también queria tener un duelo contra el mago
para medir su potencial: deseaba conocer todo el poder magico de La espada del fuego
combinado con el pendiente que llevaba. En base a ello, sabria si podria acabar con Barkun de
una vez por todas.

—Pelearas 0 no? —volvid a preguntar Cragooz a Monderhen.
—Sigo pensando que deberias calmarte. Te recomiendo que guardes tu entusiasmo y tu energia
para todo lo que se avecina —respondié Monderhen en un tono amable.

Aquellas palabras enfurecieron al kreinll. Por ello, una vez mas, con ayuda de su brazalete,
realizé otro movimiento e hizo que salga otro rayo, mucho mas fuerte que la anterior, y lo mando
directo a Monderhen. Todos pensaron que llegaria a dafarlo, ya que el mago continuaba de
espaldas, pero este dio un paso al costado y, con su baston, detuvo ese poder y se lo regreso.
Cragooz dio un gran brinco hacia la izquierda y esquivo su propio ataque.

La respuesta del mago lo habia emocionado. Acercé su mano al simbolo en forma de ojo, que
tenia en su cinturdn, y se desplegd, enseguida, una extrafia luz en todo su brazo derecho. En unos



instantes, las extrafas figuras que tenia en ese brazo y mano comenzaron a brillar de un azul muy
intenso.

—iAhora si! —dijo Cragooz—. jEsto se ha puesto interesante!

El kreinll, de inmediato, lanz6 algunos rayos de color azul directo a Monderhen. Luego,
desaparecid y... volvio aparecer detras del mago. Este, en su defensa, con su brazo derecho, se
cubri6 con una especie de escudo y con el otro derribd de un golpe a Cragooz.

El kreinll, impresionado por el rapido movimiento de su oponente, se levantd, cogié un poco de
nieve y se la lanzd. Estas, en el trayecto, se convirtieron en miles de puas de hielo; sin embargo,
nuevamente, el mago reacciono y se cubrid con su tinica. Luego, este, rapidamente, contraatacé y
lanz6, desde su baston, unas llamaradas que tomaron forma de unas aguilas de fuego.

Al escuchar los chillidos de los cazadores, Ginn salié apresurado junto a la sefiora Leni y los
otros sirvientes. Todos, dentro del castillo, pensaron que habian venido a atacarlos.

El rey bajo las escaleras muy rapido, al igual que la sefiora Leni, mientras que Samira, Kenia y
Nicolés se quedaron observando desde el porton por miedo de que algo llegara a ocurrir.

—:Qué es lo que sucede aqui? —preguntd Ginn.

—Monderhen y Cragooz estan teniendo un pequefio duelo —respondid Gunder Ror.

—iY qué hacen que no los detienen! —grit6 furioso el rey.

—Detenerlos? Pero como lo haremos si esto esta fuera de nuestros limites. Nosotros no tenemos
ningiin objeto magico ni mucho menos usamos magia —refuté Gunder Ror.

—Kanmeus, Bernand, deténganlos —ordend Ginn.

—Sefior, esto solo es una prueba, Cragooz no acompafiara en el viaje, no hay nada de qué
preocuparse —explicd Kanmeus.

—Prueba? —dijo sorprendido el rey—. Pero si estan destruyendo todo. ;Yo iré a detenerlos!
—iNo te entrometas! —gritd, de inmediato, Monderhen al ver a Ginn acercarse.

Luego de tanto alboroto, el mago pudo darle un gran golpe a Cragooz y lo hizo caer nuevamente.
—Estés contento ahora, joven kreinll?

—¢Eso es todo lo que tienes, mago? Eres mas débil que Barkun.

Cragooz, jadeando, llamo a su amigo.

—Kanmeus, ven aydame. Ataquemos los dos.

—¢Ahora pides ayuda? ;Qué pas6d con tus animos? —preguntdé Monderhen, esbozando una
sonrisa.

De pronto, Cragooz también sonri6 y volvid a desaparecer. Entre las sombras, dio un gran giro y
levantd mucha nieve con el fin de quitarle la visibilidad. Mientras tanto, Kanmeus aprovecho ese
momento y utilizo6 su espada contra Monderhen. Sin embargo, este pudo esquivarla facilmente con
ayuda de su baston.

—Vaya, (tu también deseas atacarme? —dijo, sorprendido, el mago.
—Lo siento, sefior, pero necesito saber qué tan fuerte me he convertido después de usar este
pendiente combinando con el poder de La espada del fuego. De esta forma, sabré si puedo



derrotar a Barkun sin necesidad de las otras armas. Si me lo permite, me uniré¢ al pequeiio duelo
—indic6 Kanmeus.

—iOh! —exclamdé Monderhen—. ;Eso era lo que querian? Muy bien. Vengan los dos entonces.
Probaremos sus habilidades.

Los demas seguian expectantes ante todo lo que acontecia.

—iMe parece injusto! —grité Leni—. Son dos contra uno.

—No se preocupe. Me encargaré¢ de hacerlos entrar en razén —respondid, muy confiado,
Monderhen.

—Esperamos eso —afiadi6é Cragooz.

—Si es lo que anhelan ustedes dos, entonces tendran un buen duelo de aprendizaje para que se den
cuenta que sin las demas armas magicas jamas podran vencer a Barkun —replic6 el mago.
—Cragooz, estas listo? —dijo Kanmeus e, inmediatamente, su espada se torno en llamas —
jCuando tu digas! —grit6 Cragooz.

En unos instantes, uno se colocd delante de Monderhen y el otro detras; luego, lanzaron dos
espirales de fuego de las armas que tenian: Kanmeus con su espada y Cragooz con con su
brazalete dorado. Este habia tomado forma de un pequefio baculo. El mago, al ver esto,
inmediatamente, utilizo un gran hechizo y comenzo a brillar de un color azul noche (el mismo de su
tinica). Su baston se tornd de un color gris a celeste; y la piedra incrustada que estaba en la parte
superior de aquel objeto, cambié a un color amarillo intenso. Todos quedaron atonitos. Una
inmensa rafaga de viento sali6 del cuerpo de Monderhen y destruyo, en un abrir y cerrar de ojos,
los espirales de fuego que hicieron Kanmeus y Cragooz. Estos por la fuerza del hechizo del mago,
cayeron al suelo.

El pequefio enfrentamiento era toda una “liorna”. Los estruendos fueron tantos que los duendes
aparecieron en el castillo. La mayoria jamas habia visto una pelea semejante; se quedaron
totalmente petrificados por el combate. En cambio, Ginn, Zwein y la sefiora Leni observaban sin
tanto aspaviento; ellos ya habian presenciado la forma de pelear de Monderhen en aquella batalla
que se habia librado hace treinta afios.

—:Qué es todo esto? —pregunté Cleo—. ;Por qué estan peleando entre ellos?

—Alglin hecho importante ha tenido que suceder para que el sefior Monderhen tenga un duelo asi
—respondid Kellhy.

—iPero hay que separarlos! —dijo, preocupado, Cleo.

—Dejémoslos asi, hijo. No te entrometas en estos asuntos —dijo Effio, observando el magnifico
duelo.

Razzagel observd que Cleo habia llegado al castillo. Se emociond y empezo a llamarlo. Este, al
escucharlo y al darse cuenta de que a lado de su amigo estaba un ser extrafio, utilizé sumagia y, de
inmediato, se trasladd a su costado.

—:Qué es lo que esta sucediendo aqui, Razzagel? —pregunté nuevamente el pequeiio duende.
—Estan teniendo un pequefio duelo de aprendizaje; eso es lo que llegué a escuchar. El sefior
Monderhen les estd dando una paliza —respondio.

—Oh, comprendo. ;Quién es el que estd a lado de Kanmeus?

—Se llama Cragooz. Es un kreinll y es su amigo.

—¢Un kreinll? Jamas habia visto uno, aunque me habian hablado mucho de ellos. Qué personaje
tan interesante.



Cleo observo6 al Lamassu y dijo:

—Y este es un ser magico?

—No tan solo es un ser magico, es el guardian sagrado de Gignisiss y de todas las tierras del
oeste —respondid Razzagel.

—¢En serio? ;Un guardian sagrado? —pregunt6, sorprendido, Cleo.

—S1, amigo, asi es.

Razzagel toco la cabeza del Lamassu y se montd, nuevamente, en su lomo.

—Pero si es un ser sagrado que haces encima de ¢1? jBéjate de ahi ahora mismo! —replicd Cleo
—. No tienes ninglin respeto.

—Lo siento... No sabia que ¢l era tan importante.

Razzagel se bajo apenado del Lamassu.
—iAsi esta mejor! —susurré Cleo—. Los seres sagrados no son muy visibles ante los ojos
humanos y debes saber guardar tu distancia ante ellos.

El Lamassu dorado se qued6 observando a Cleo, luego bajé la cabeza, lo levantd a su lomo y
despegd. Cleo jamas habia estado sobre los cielos de Goussendor; desde arriba observaba todo el
majestuoso castillo. Todos se veian como hormigas desde lo alto.

El guardian sagrado habia sentido un poco de envidia sana en el corazéon de Cleo; por ello, para
que no siga gruidn, lo subid a sulomo con el fin de que pueda divertirse como lo hizo Razzagel.

Mientras tanto, en el duelo, Kanmeus y Cragooz se pusieron de pie y, a pesar del cansancio,
nuevamente fueron atacar a Monderhen. El mago se percatd del agotamiento de ambos y quiso
terminar el enfrentamiento. Dio un golpe con su baston entre la nieve y dijo:

—Rootaplant.

Al decir aquella palabra, un tremendo estruendo comenz6 a escucharse desde el suelo. En tan solo
unos segundos, salieron unas enormes raices que atraparon, en un instante, a los dos guerreros.
Estas enredaron sus brazos y piernas para que no pudiesen salir. Sin embargo, Kanmeus hizo
encender su espada y se pudo soltar. Cragooz us6 uno de los objetos magicos que poseia y también
pudo escapar de la trampa del mago.

—¢Eso es todo lo que tienes? —preguntd, desafiante, el kreinll.

Pero nuevamente, del suelo, brotaron otras raices. Una de estas, por un lado, sujetdé la mano
izquierda de Kanmeus hasta quitarle La espada del fuego; otras, por otro lado, hicieron tambalear
a Cragooz. Monderhen, en un instante, lo cogi6 del brazo izquierdo y susurrando dijo:

—Icesentia.

El kreinll cay¢ al suelo completamente congelado.

Al tener todo bajo control, el mago golped el suelo con su baston y este volvio a su estado y color
natural.

En esos instantes, Jazz y Ralf se asomaron a ver la pelea.



—/QUE ESTA SUCEDIENDO AQUI? —pregunt6 furioso Ralf, mirando todo su alrededor.
—iPor fin, regresaron! —exclamé Ginn—. ;A qué hora han vuelto?

—No hace mucho —respondi6 Jazz.

—iNADIE ME VA A RESPONDER! —bramo Ralf, observando atentamente al mago.
—iTranquilizate un momento, Ralf! —dijo Ginn—. ;jPor qué tanta ira?

Ralf tenia un temperamento muy fuerte; le gustaba ser el centro de atencion y le molestaba que
otros tomen ese privilegio.

—¢Hubo un duelo aqui? —preguntd Jazz, observando todo el lugar.

—Si. Kanmeus y Cragooz quisieron probar los poderes de Monderhen —respondi6 el rey.
—¢Cragooz? ;Quién es ¢1? —pregunt6 Ralf.

—Fil es un kreinll, amigo de Kanmeus, proveniente de las tierras del oeste. Por lo que veo es un
sujeto muy poderoso, ya que posee varias habilidades ocultas, pero de todas formas no pudo
contra Monderhen —respondié Ginn.

—iGuau! Enfrentarse al sefior mago... jQué valentia! —dijo Jazz

—Cragooz creo que también ird con ustedes. ;Iran verdad? —pregunté Ginn, observando a sus
dos hijos.

—¢Iremos? —dijo Ralf en tono burlon—. ;Por qué debemos hacerlo?

Ralf tenia una actitud verdaderamente irreverente. jHabia cambiado tanto en tampoco tiempo!

—Kanmeus usa una asombrosa espada, ese sucio cazador es un gran guerrero y mi pequeiio
hermano es el protector de un arma magica. Ademas, ahora ird ese sujeto que es muy “poderoso”
como ti mismo dices ;jPara qué iria? —explico, despectivamente, Ralf.

—:Qué te sucede, hijo? —pregunto, pensativo, Ginn.

—iUstedes ya no nos necesitan! —respondi6 Ralf, ddndole la espalda a su padre—. jVamonos de
aqui, Jazz!

—iHijo, recapacita! —exclamé Ginn.

Ralf, sin decir ninguna palabra, se marchd junto a su hermano. Tenia demasiada envidia a las
personas que eran superiores en fuerza, conocimiento o habilidad. No le cabia la idea de que su
pequefio hermano sea el protector de tan poderosa espada. El solo queria esta arma para ser
reconocido por todos. De esta manera, podria juntar las demas, acabar con Barkun y sentirse el
mas fuerte.

De pronto, el Lamassu descendi6 junto a Cleo. Se dirigi6, lentamente, donde se encontraba
Cragooz, inclind su cabeza y luego brotdé de este un aura de luz muy calida que regenerd de
inmediato al kreinll. Mientras tanto, Monderhen comenzé a deshacer el hechizo con que habia
atrapado a Kanmeus.

Luego de ello, el Lamassu se despidi6é de todos, en especial del mago y de Cragooz. Abrio sus
enormes alas, volo hacia los cielos y desapareci6 entre las nubes.

Kanmeus y Cragooz guardaron sus armas. La espada del fuego regres6 a su cintura y aquel
pequefio baculo del kreinll volvio a transformarse en su brazalete en forma de serpiente, y se
enrolld, magicamente, en su mufieca izquierda.

Luego, se acercaron hacia Monderhen a pedirle las disculpas del caso. No habian imaginado que
podia derrotarlos. Ellos querian ver el poder que tenia el mago y asi probar sus habilidades.



—Sefior Monderhen, usted mismo podria derrotar a Barkun con esos poderes —dijo Kanmeus.
—No es tan simple derrotar a un espiritu maligno. Ya les habia contado que ¢l también es un mago
y fue el primero de todos. Ademas, es mucho mas complicado si tiene en su poder aquellos
botones dorados de Kanurhen. Esos elementos pueden reducir mis ataques. Posiblemente, me
derrotaria en un enfrentamiento.

—iEntonces ven con nosotros! —sugirio Cragooz—. Nos serias de mucha ayuda en este viaje.
—Inexperto kreinll. No es que no quiera ir con ustedes, simplemente, si salgo de Goussendor, algo
terrible podria ocurrir y no estoy para arriesgar la vida de nadie —explic6 Monderhen.

—De quién o quiénes estamos hablando? —pregunt6é Cragooz.

—Creo que ya hablé lo suficiente; es mejor que no lleguen a saberlo. Yo me uniré con los que
resguardaran las torres de piedra de Goussendor y Glowmbur mas adelante. Ustedes tendran
desde aqui todo mi apoyo. Jamas estaran solos. De eso que no les quede la menor duda. Ahora
tengo que realizar algunos pendientes —indico el mago.

—Si asi lo crees. Esta bien —respondio el kreinll.

—Lo mas importante ahora es que lleguen a encontrar todas las armas magicas, asi podriamos
estar seguros si es que Barkun llega a contraatacar. Leyarbelin no debe resurgir, ya que si esto
llegase a suceder Los cinco reinos habran caido en total oscuridad como todo este maravilloso
mundo —explicod nuevamente Monderhen.

—Entonces es momento de partir —indicé Kanmeus.

—S4, ya es tiempo —dijo el mago.

Monderhen caminé hacia donde estaba Ginn y le dijo que el momento habia llegado: los jovenes
guerreros tenian que partir.

Razzagel comenzd a sentirse algo nervioso al escuchar al mago decir esas palabras. Ademas,
estaba confundido, debido a que no sabia si sus hermanos irian con él.

Sin embargo, recordd que Cleo habia ido muy temprano a preguntar a sus padres si podria
acompanarlo.

—Cleo, como te fue? —pregunt6 el pequeiio principe—. ;Tus padres te dieron permiso para
venir con nosotros?

—Aun...

En ese instante, Monderhen interrumpié al duende y dijo:

—No, Razzagel. Cleo no ira con ustedes. Tengo una tarea mas importante para €l. Pero hay alguien
que si ira contigo.

El pequeio principe estaba apenado por la noticia.

—¢Quién? Creo que mis hermanos tampoco iran.

—No se trata de tus hermanos. Si gustas puedes voltear a tu izquierda. En el siguiente muro,
encontrards a alguien que ti conoces. Incluso, este ya se encuentra con todas tus pertenencias para
el viaje.

Razzagel mir¢ a todos lados y vio a su amigo que lo habia salvado del maligno Barkun.
—iOh! Es el caballo del bosque.

Monderhen sonri6 y asintié con la cabeza.
—Yo diria que es mas ella que ¢él, querido protector de Goussendor.
—Pero, jcomo ha llegado hasta aqui? —pregunt6 el pequefio.



—Llegd muy temprano. Supuse que queria verte. Estoy seguro de que vino para hacer el viaje
contigo, asi que le pedi a la sefora Leni que colocara tus pertenencias en ella.

Razzagel estaba contento por su nueva compafiera. «Después de todo no me sentiré tan soloy,
penso

—Una sugerencia —dijo el mago—. Si te va a acompanar en este viaje, deberias ponerle un lindo
nombre.

—iCierto! —Ahora mismo pensaré en uno.

—Me parece perfecto. Puedes ir a verla, yo tengo que ir a charlar un momento con tus padres.
Cleo te puede hacer compaiiia ahora.

—Yo? —consultd, de inmediato, Cleo.

—S1i, acompaiia a Razzagel —respondi6 el mago—. Por favor, busquen, entre los dos, un buen
nombre para ella.

Los pequenos quedaron emocionados y fueron a lado del animal.

—Kanmeus, Bernand y... ta, Cragooz, acérquense por favor —ordené Monderhen.

El mago comenzo explicarle a Ginn el comportamiento negativo de sus dos hijos y le indicé que a
pesar de esas actitudes que han mostrado, no iba suspender la travesia tan importante; por ello,
pidi6é a los tres guerreros de manera explicita cuidar de Razzagel, es decir, protegerlo de
cualquier peligro. Ademas, les dijo que de ninguna manera entren a Khanexu's. También le cont6 a
Ginn, en un tono suave, que una de las torres de piedra estaba destruida y que Barkun se
encontraba escondido, en el reino de Khanexu’s, con sus oscuros guerreros. Menciono que esto lo
mantuviera en secreto, ya que, de lo contrario, se podria formar un tremendo alboroto.
Nuevamente, se dirigid a los jovenes y les recalcd que no se acerquen a las tierras del oeste.
Asimismo, les explicd sobre los hechizos de espejismo que pueden realizar los kreinlls, por
obligacion del maligno, y les advirti6 que no se dejasen engafiar por la realidad que -
aparentemente- les harian ver, debido a que gracias a eso, el ejército de Barkun, juntos a los
murckoos, lograrian atacarlos.

—Sefor Monderhen, esperemos un poco mas. En breve, traeran los caballos y las demas cosas
aca. Mientras eso, yo iré a convencer a Ralf'y Jazz —intervino, en la platica, Zwein.

—Bueno... Si puedes convencerlos, en este tiempo que resta, nos vendria de mucha ayuda, pero
debes hacerlo antes del mediodia. Nosotros reuniremos todo lo necesario aqui —contestd el
mago, dando media vuelta.

Mientras Zwein y la sefiora Leni subian por las escaleras, el mago habia ordenado que de una vez
dejen todo preparado para el viaje. En ese momento, cada joven guerrero escogio el caballo que
mas les agradaba.

Bernand empez6 a despedirse de los demas cazadores y les dejo como encargo que le cuenten
todo lo que estd por suceder a su padre. Asimismo, les dijo que retinan a los mas fuertes del
pueblo para que vayan a proteger las torres de piedra y que no se preocupen por ¢l, ya que muy
pronto se reuniria con ellos.

De esta manera, los doce cazadores entraron nuevamente al castillo para despedirse de la sefiora
Leni, Kenia y Samira. Luego, obsequiaron a cada una de ellas, sus collares de huesos de animales
por la tan buena atencion que les habian brindado. Posterior a ello, se despidieron de los demas
presentes y partieron rumbo a Hazanurd.
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Spidwhee y Gremedith

La hora de partir habia llegado; sin embargo, Zwein, sin suerte alguna, no pudo convencer a sus
dos hijos y regreso, al grupo, muy triste. Por otro lado, Razzagel también se incorpor6 a los demas
junto a Bela, nombre que el pequeiio le dio a su compafiera de viaje. Los guardias, junto a los
soldados, comenzaron a abrir las puertas de la muralla que los direccionaba hacia su préximo
destino: las tierras del sur.

De pronto, cuando estaban por irse, Jazz aparecio.

—(Acaso se piensan ir sin mi? —grito.

—iHermano! —exclamo6 Razzagel—. Qué gusto que hayas decidido venir con nosotros.
—Alguien te tiene que cuidar de lo travieso y entrometido que eres —dijo, con mucha alegria,
Jazz.

—iQué bueno que recapacitaste! —sonrio Kanmeus—. Ahora toma un caballo y unete a nosotros.
El mago intervino en la platica y se dirigi6 a Jazz.

—jEspera un momento!

—¢Qué es lo que sucede, sefior Monderhen? —preguntd Jazz.

—¢Tu hermano no vendra, verdad?

—No, aunque intenté convencerlo, no accedid; ¢l es un poco orgulloso. Sin embargo, yo no iba a
dejar que Razzagel vaya sin uno de nosotros.

—iEntiendo! ;Solo es eso o hay algo mas que debemos enterarnos?

—Solo es eso. Quiero proteger a mi pequefio hermano y ser de gran utilidad para todos.

Monderhen miré detenidamente a Jazz y dijo:

—Muy bien. Dime, qué armas estas llevando para esta mision tan importante.

—Solo mi arco, algunas flechas y una espada.

—Mmm..., con eso no bastara. Te regalaré dos objetos. Uno, probablemente, sea de gran utilidad
para todos y el otro te servira durante en el viaje.

El mago sacé de su tunica dichos elementos. El primero era una flecha que tenia la punta dorada.
El segundo, un brazalete de color marrén con plateado, un poco viejo y desgastado.

—ILa flecha que te acabo de dar hara que brote lluvia sin importar que no se pueda usar magia en
ese lugar. Este objeto es nico en realidad. Es una de mis grandes creaciones. Solo tienes que
agitarla antes y, luego, colocar la punta hacia el cielo. De esta manera, se activara —explico el
mago.

—Y este brazalete? —consultd, enseguida, Jazz.

—No temas, no es uno como el que tiene tu padre. Quiero que este te lo pongas en el brazo
izquierdo, ya que me parece que con la derecha manejas mejor la espada.

—(Que me lo ponga?

—Si. Es un poco viejo, pero deseo ver si aun funciona.

—No me pasaréa nada malo, ;verdad?

—No, muchacho, pontela.



Al momento de ponérselo, el brazalete reacciond de manera inmediata y le cubrid parte del brazo:
desde la muiieca hasta el codo.

—:Qué es esto? —preguntd Jazz asombrado.

—Es un escudo méagico, simple pero muy poderoso. Este te ayudara a protegerte de cualquier
arma, criatura o ser magico que te quiera atacar; solo tienes que cubrirte y saldré de ¢l una barrera
de luz.

—iOh, realmente interesante! —dijo jazz, observando su nuevo brazalete—. Muchas gracias por
tan valiosos regalos, sefior.

—Solo utilizalos bien —dijo Monderhen, palmoteédndole el hombro izquierdo. Bueno, ahora si es
momento de que partan.

Ginn, emocionado, al haber presenciado los obsequios de Monderhen a Jazz, dijo, mirando a
todos:
—iUn momento! jDisculpen! Yo tambien tengo un obsequio... un obsequio para Razzagel.

El rey se acerco hacia su pequefio hijo, llevando consigo el cinturdn de plata que tenia. Le coloco
este objeto en su cintura para que pueda sujetar La espada de la luz. El nuevo protector de
Goussendor qued6 muy feliz al ver que su padre habia tenido ese gesto.

Por otro lado, desde el segundo nivel del castillo, Ralf se encontraba, en una pequefia ventana,
observandolos de reojo. Este estaba lleno de envidia e ira, ya que vio cdmo Monderhen le habia
obsequiado a Jazz algunos objetos mégicos. El ansiaba mucho poseer alguno de estos desde el
momento que se supo que existian.

Lleno de rabia, Ralfregreso a su habitacion y nunca volvio a ser el mismo de antes.

El momento de la partida habia llegado. Todos en el castillo se despedian levantando sus espadas
y otros moviendo la mano de lado a lado.

Cleo, al ver a sumejor amigo marcharse con los demas, grito:
—iAdios, amigos! jAdids, Razzagel! jVuelan pronto!

Después de que los guerreros cruzaron las grandes puertas de la muralla, Monderhen pidi6 a Ginn
y a Gunder Ror que les avisaran a todos los pobladores que vivian en el reino y en pueblos
cercanos sobre todos los sucesos que estarian por ocurrir, con el fin de que juntaran sus
pertenencias mas valiosas y que vengan a refugiarse al castillo, ya que las grandes murallas los
mantendrian a salvo.

Después de dar esas indicaciones, el mago se transform6 en un halcon blanco, alzé vuelo y siguid
a los jovenes guerreros que iban, en fila, hacia las colinas. Monderhen volaba en circulos dando
algunos gafiidos en sefial de despedida. Luego, emprendié vuelo hacia la Montafia helada para
encontrarse con su fiel amigo Hisszeld.

—iMiren aquel halcon nos estd despidiendo! —exclamo6 Bernand.
—No es un halcon cualquiera, es Monderhen; €l tiene la habilidad de poder transformarse en un
ave —dijo Kanmeus, mirando hacia el cielo nebuloso.



—iQu¢ increible mago! —murmuré Cragooz, dando una pequena sonrisa.

Ginn pidié a Gunder Ror que haga efecto las 6rdenes de Monderhen; sin embargo, al habil guardia
se le ocurri6 otra idea para que los aldeanos no vayan a entrar en panico frente a las ultimas
noticias.

—Tengo una idea, sefior Ginn.

—¢Cual es?

—Hay que hacer ingresar a los pobladores, en grupos pequeiios, y ya cuando estén a salvo,
adentro del castillo, les contaremos la verdad. Esto generaria que no se tergiverse la informacion.
—iEs una brillante idea! Pero eso seria desobedecer lo indicado por Monderhen.

—1Lo sé, pero si les decimos de la forma como nos lo pidid, creo mucha gente intentard huir de
aqui en vez de querer refugiarse.

—Tienes razon, entonces hagamoslo de esa manera. No obstante, deberds ser cauteloso con todo
esto.

—Pierda cuidado, rey Ginn. Sin embargo, antes de hacer todo ello, debemos reforzar todo el
castillo y las murallas para que los pobladores se sientan mas seguros.

—Lo dejo en tus manos, jefe del ejército de Goussendor. Por hoy, los dejaremos que estén en sus
casas, descansen bien y disfruten de sus hijos; ya mafiana empezaremos a organizarlos.

Durante cinco dias, los jovenes guerreros cabalgaron hasta llegar a las tierras del sur. A lo lejos,
se podia vislumbrar el castillo de Windflurf, encima de unas grandes montafias. Razzagel le pidi6
a Kanmeus visitar a sus abuelos y aprovechar la estadia para descansar en un lugar mas comodo.
Sin embargo, el protector de la espada del fuego, no accedi6 a la peticidn; ya que, el tiempo les
podria jugar en contra. Solo le dijo que después que culminaran con el encargo de Monderhen,
irian a Windflurf.

De esa forma, se pusieron en marcha hacia su objetivo: el bosque Oscuro. No obstante, en el
camino, el pequefio principe empezd a tener hambre -ya era mediodia-, por ello busco, en su
bolso, si algin alimento delicioso, que la buena sefiora Leni habia preparado, todavia quedaba.
Para su mala suerte, solo llegd a encontrar un par de galletas, que las comi6 desganadamente. Iba
casi cayendo sobre el lomo de Bela.

Bernand, quien observaba detenidamente lo que hacia el pequeiio, en ese momento, dijo:
—Paremos aqui y comamos algo delicioso. Hemos estado por cinco dias solo con pan, frutas y
agua, ya que solo en el primero acabamos con las meriendas mas sabrosas.

—iNo! —gruné Kanmeus—. Es mejor entrar al bosque.

Bernard medio enfadado replico al guerrero del fuego.

—Por qué entrar ahora?

—Si no entramos ahora, la noche llegard antes de que podamos hallar la vieja casa del elfo. Al
caer el sol, el bosque se llena de una neblina muy espesa, y probablemente nos haga perder el
rumbo. Incluso, podriamos perdernos por varios dias —explicé Kanmeus.

Razzagel no pudo mas y dio un gran bostezo.
—iTengo mucha hambre!
—iVamos, Razzagel, ti puedes! —dijo Cragooz.



—En unas horas mas, con mucha suerte, llegaremos —anadié Kanmeus.

De pronto Bernand, se volvid a detener y bajo de su caballo. Se quedd observando a su alrededor
varias codornices. Luego, dijo:

—Si gustan, pueden adelantarse; yo los seguiré después. Ahora cazaré estas codornices y
prepararé un gran festin. El que desee acompafiarme a comer bienvenido sea. No he probado
carne alguna durante varios dias y, sinceramente, tengo mucha hambre.

—iYo me quedar¢ a acompaiiarte! —dijo Razzagel, bajandose del lomo de Bela.

—También me quedaré yo —dijo Jazz—. Si gustan, pueden adelantarse.

Al escuchar esto, a los demas no les quedd otra opcidon que unirse a la idea de Bernand. Todos
juntos cazaron varias codornices y las asaron a fuego lento, en un hueco que hicieron en la tierra.
Razzagel habia conseguido, junto a Bernand, algunas patatas de un pequeio huerto que quedaba
cerca. Las lavaron y las colocaron a lado del fuego para que puedan cocerse y asi comerlas.
Terminaron con todo lo que prepararon. jQué festin se habian dado!

El viaje era realmente agotador: habian dormido muy poco y, siempre, cada noche uno tenia que
hacer vigilia para salvaguardar al resto.

Jazz, ese dia, sugiri6 quedarse a descansar en ese lugar y acampar; no obstante, el viento comenz6
a soplar muy fuerte. Por un momento, pensaron que Barkun se avecinaba. Debido a ese temor,
decidieron seguir avanzando hasta encontrar la vieja casa del elfo.

Kanmeus apagd el fuego, de inmediato, tirando un poco de agua en el hoyo que hicieron; luego,
echod unos frutos aromatizadores que tenia, y coloco algunas rocas para que no se sintiera el olor a
quemado; de esta forma, podrian pasar desapercibidos tal como lo habian hecho los demas dias en
que prendieron una fogata.

Atln con luz de dia, guardaron y ordenaron los accesorios que habian utilizado para asar las
codornices. Posterior a ello, subieron a sus caballos y continuaron hacia al bosque Oscuro.

Todos empezaron a sentir escalofrios cada vez que iban avanzando. Solo se escuchaban los
graznidos de los cuervos y el sonido de las ramas retorciéndose como si el bosque hablara. De
pronto, la neblina empezo6 a ponerse muy espesa.

Razzagel comenz6 a tener miedo, pero, en ese instante, unas luciérnagas se acercaron rodeando las
cabezas de los presentes.

—iQué bonitos! —dijo el pequefio—. ;Qué son esas cosas?

—iLuciérnagas! —respondié Kanmeus.

—iGuau! No parecen a las que conocemos —indicé Jazz.

—Estas son muy diferentes a las que han visto. No traten de seguirlas con la mirada, porque
pueden hipnotizarlos y llevarlos a un gran abismo para que caigan en ¢l. Mucha gente ha entrado
aqui, pero pocos han hallado la salida —explicd Kanmeus.

—Todos tenemos que estar muy atentos por favor —recalcé Bernand.

—Siganme —sugirié Kanmeus—. Yo iré adelante con Razzagel.

(Por qué ustedes dos adelante? —preguntdé Bernand.

—Porque ahora iremos por una pequefia ruta, donde aun es mas oscuro y la neblina, mas densa —



respondié Kanmeus.

—De acuerdo —asinti6 Bernand.

—Puedes hacer brillar la espada, Razzagel? —pregunté Kanmeus.

—Mmm... Aun no se como funciona esto —respondid Razzagel.

—Solo agitala y brotara de ella algunos destellos de luz—explicé el guerrero de Khanexu’s.

Razzagel intentd hacerlo hasta en tres oportunidades; no obstante, no funciond. Solamente, del
mango del arma, empez0 a brotar pequefias chispas de luz, pero se apagaba en un instante.

—iAun le falta mucha préctica! —dijo Cragooz—. Pero, no se preocupen, esto ayudara.

—(Qué es eso, senor Cragooz? —preguntd Razzagel.

—Esto es un Zishlight, un tipo de Tishpat, llamado también broche insecto. Antes habian muchos,
y con diferentes utilidades, sin embargo fueron destruidos por mi padre. Ahora solo existen tres
tipos y un ejemplar de cada uno. Este es el de luz.

Razzagel quedd boquiabierto y dijo:

—iSorprendente!

—iObserva con atencion, pequefiin! —indicé el kreinll.

Cragooz apretd un pequefio boton que tenia su Zishlight en la parte de atras. Este objeto, que era
como una pequefia esfera, se empezd a convertir en un insecto alargado, parecido a una Mantis de
color plateado con bordes dorados, y comenzo a volar brotando una extrafia energia de luz.

—iOh! —exclam6 Razzagel—. Qué objeto tan interesante.

—Ahora colécate delante de todos nosotros y muévete a la derecha, pero sin alejarte tanto —
sugirié Cragooz.

—Ala derecha? —dijo Razzagel.

—Si, solo muévete —continud el kreinll.

El broche insecto comenzo a moverse en la misma direccién que Razzagel.

—¢ Tl lo controlas? —pregunt6 sorprendido Jazz a Cragooz

—No. Este se mueve en la direccion de la persona que esté adelante de un pequefio grupo—
respondid el kreinll.

—¢Y qué hacen los deméas broches insectos? —preguntd Bernand.

—Este nos brinda luz cuando hay oscuridad: es como una lamparilla de mano; el segundo puede
volar a largas distancias para entregar mensajes, jamas se pierde y siempre vuelve nuevamente a
tu mano; y el tercero puede hacerte invisible y caminar por las sombras por unos cuantos
segundos: lo puedes utilizar para esconderte de tus enemigos —volvio a explicar Cragooz.

—iYo tengo este! —dijo Kanmeus, mostrando su broche insecto—. Es un 7ishcour.

—Y por qué el nombre de Tish, Tishlight o Tishcour? —preguntd Razzagel.

—Es por el zumbido de los insectos voladores. Si te das cuenta tiene un sonido muy parecido,
aunque mas agudo —respondio el kreinll.

El pequeio principe intentaba comprender lo que le explicaba.

Inmediatamente dijo Cragooz, junto a Kanmeus:

—iTishhhhhhhh!

—iQu¢ gracioso! —indicé Bernand. Luego dio fuertes carcajadas.

—Como se llama el ultimo? —consulté Jazz.

—Tishdow. Es el mas extrafio, ya que tiene la forma de un escarabajo —respondid Cragooz.



—iEntonces, mi padre tiene el Gltimo! —dijo Jazz.

—Si, creo que lo vi en su pecho, pero me olvidé preguntarselo —dijo Cragooz, apretando sus dos
puios—. Le hubiera ofrecido oro por él. jCémo se me ha podido pasar esa oportunidad!

—Pero si ti también puedes desaparecer sin necesidad del broche de mi padre —respondio,
confundido, Razzagel.

—S4, lo sé, pero deseo ser el tnico que lo haga —refuté Cragooz—. Los broches insectos fueron
creados con el fin de ayudar a los sujetos que realmente lo necesiten. Practicamente, les hacia la
vida mas sencilla. Sin embargo, poco a poco fueron desapareciendo. Como les dije, ahora, solo
quedan tres. El que tiene tu padre es el mas especial porque solo se cred uno de ellos para un rey
elfo. La verdad no sé como lo llegd a obtener el rey de Goussendor. Como sabran, nadie puede
ocultarse entre las sombras, ni los mismos kreinlls. Este beneficio solo lo tenemos mi padre y
yo...; ahora solo yo. A pesar de que yo no tenga un Tishdow, poseo un objeto con una utilidad
semejante. jAh!, los duendes también pueden desaparecer, ya que ellos nacieron con ese don, es
decir, no necesitan ayuda de objetos magicos para realizar eso.

De pronto, Kanmeus se puso en sefial de defensa.

—iSilencio! —susurr6—. jDeténganse! Algo ha saltado por las ramas.

—Pero estamos por llegar a la casa del elfo. Sigamos. No falta nada —dijo Cragooz.

—1Lo sé, pero, de todas maneras, estemos alertas —sugirié6 Kanmeus—. Por precaucion, Razzagel
ird al medio de los cuatro.

Todos empezaron a moverse muy despacio, vigilando si alguna figura sospechosa se asomaba
entre las ramas y arbustos. Mientras observaban todo su alrededor, vieron en un trozo de madera
antigua una advertencia que decia: “No Cruzar. Cuidado con Spidwhee”.

No todos habian llegado a leer aquellas palabras. Bernand no sabia hacerlo muy bien y Cragooz
jamas se detenia a leer letreros de advertencia.

Siguieron avanzando e hicieron caso omiso a la advertencia que estaba escrita con tinta roja.
Cuando todos pasaron por aquel trozo de madera, se empez0 a vislumbrar, entre algunos arboles,
la vieja casa del elfo, que atin brotaba humo por la chimenea.

De pronto, entre los arbustos, aparecid una araia muy peluda, casi del tamafio de una ardilla, de
color negro con patas marrones. Aquel ardcnido subi6 a un tronco partido por la mitad, luego
levant6 sus dos patas delanteras y obstruyo el paso de los jovenes guerreros con un gran chillido.
—iMiren es una pequefia araia! —dijo Bernand.

—Por su tamafio, yo diria que es enorme —anadié Razzagel.

La gran arafia, sin todavia moverse, lanzd un pequefio hilo blanco como amenaza. Esto le fastidio
demasiado a Bernand, ya que ¢l convivia con animales mucho mas peligrosos; asi que, de un
brinco, bajo de su caballo y se dirigi6 hacia aquel aracnido.

—iMuévete! —dijo el gran cazador, deslizando su mano—. No nos interrumpas el paso.

El aracnido solo retrocedié un centimetro y nuevamente emitié otro chillido; esta vez movio sus
pequefios colmillos. De pronto, entre las ramas, observaron que algo se movia y hacia caer las
hojas de los arboles. Todos, en ese momento, bajaron de los caballos y, de inmediato, empezaron



a empufiar sus armas.

—¢Quiénes son ustedes? —dijo una voz extrafia—. ;Qué es lo que quieren?

—Por qué te escondes? ;Quién eres? —preguntd Jazz, ocultando a Razzagel atras de él.
—iQué curioso! —dijo aquella voz—. No hay ni una sola mujer, todos son hombres.

Todos se quedaron observandose en sefial de extraneza.

—¢Por qué han venido armados? —preguntd nuevamente aquella voz.

—Hemos venido a ver al viejo elfo de aquella casa —dijo Kanmeus, sefalando entre los
arbustos.

—iMentira! —dijo la voz—. Ustedes han venido a atacarnos y hacernos esclavos como lo
hicieron con mis hermanas y con algunos seres magicos que vivian aqui.

—¢A quién te refieres? —preguntd, confundido, Kanmeus.

—A ese espiritu maligno, tenebroso, embustero y cobarde que, seguramente, es su amigo —
contesto furioso.

— ¢ Espiritu maligno? ;Nuestro amigo? —repitié6 Kanmeus—. ;Al que nombras, no serd Barkun, un
ser maligno que usa un par de botones dorados en el pecho?

—Por lo que veo, ustedes cinco lo conocen, entonces, deben ser sus aliados —acus6 aquella voz,
moviéndose de un arbol a otro.

Cragooz, en ese momento, llamé a su Zishpat. Este volvid a su mano y de inmediato tomo6 la forma
de una pequena esfera. Luego, dijo:

—Te equivocas! El también es nuestro enemigo.

—Aparece de donde te escondes y con gusto te explicaremos. No venimos aca para pelear ni
mucho menos para atacarlos. Lo Ginico que nos trae a este bosque es poder conversar con el viejo
elfo que habita acd —dijo Kanmeus, intentando ver entre los arboles a aquel sujeto.

—No les creo nada. Ademas, no tuvieron respeto de aquel aviso en tinta roja. Hicieron caso
omiso a ese trozo de madera que se encuentra a su izquierda —argumento la voz.

—No encontramos nada de malo. Solo es un aviso que dice que tengamos cuidado con Spidwhee
—respondié Razzagel.

—Y quién crees que es Spidwhee? —dijo la misma voz.

—¢Ta eres... Spidwhee? —pregunt6 el pequefio principe, muy sorprendido.

(Spidwhee? —dijeron Bernand y Cragooz, muy confundidos—. ;Qué cosa es spidwhee?

—iQUE TONTOS QUE SON! —chill¢ aquella voz—. Spidwhee se encuentra enfrente de ustedes.
—El es Spidwhee! —exclamé Razzagel, sefialando a la arafia.

—iOh..., es esa araiiita! Aunque solo es una inofensiva criatura —dijo Bernand y empez6 a soltar
carcajadas.

—No es tan solo es una simple criatura. jTonto cazador! —contesto la voz

—:Qué es lo que has dicho? —grito, enfurecido, Bernand—. Sal ahora mismo de donde estés para
ensefiarte mi poderosa hacha.

—Les preguntaré de nuevo —dijo aquel personaje. ;Quiénes son ustedes y qué es lo que quieren?
—iYa te lo hemos dicho! —grit6 Kanmeus—. Sal ahora mismo o de lo contrario quemaré todo
este lugar.

—No dejaré que hagan eso —respondié la extrafia voz—. Ahora veran con quién se han metido.
i Tu momento ha llegado, Spidwhee!



Luego de que menciond esas palabras, aquel ardcnido comenzd a crecer inmensamente. Su
abdomen se tornd de un color rojizo y sus patas se volvieron aun mas peludas. Todos quedaron
muy sorprendidos y retrocedieron de un brinco. El tnico que se qued6 y mostrd su valentia frente
a ese insecto fue Bernand. Este se lanz6 a atacarlo con su poderosa hacha; sin embargo, Spidwhee
lanzo varios hilos muy pegajosos y finos, y logré envolverlo por completo. Bernand parecia un
gusano en un capullo gigante. Mientras se retorcia en el hilo, Cragooz aprovechd e intentd
desaparecer por los arbustos, pero la gigante arafia alcanzo a verlo y le arrojé un liquido atin mas
pegajoso que sus propios hilos; de esa manera, los pies del kreinll quedaron anclados al suelo.
Spidwhee aprovecho eso y lanzo, nuevamente, sus hilos para envolverlo.

Kanmeus, al ver todo lo que sucedia, inmediatamente, encendi6 La espada del fuego. En esos
instantes, aquella persona que estuvo hablando con ellos se movi6 al arbol que estaba muy cerca
al guerrero de Khanexu’s y, en un abrir y cerrar de ojos, logré quitarle la espada y atraparlo con
ciertas ramas extrafas. La situacion era complicada: Bernand, envuelto en forma de capullo,
colgado en una rama; Cragooz, sin poder moverse, pegado al suelo y enrollado también por los
hilos de Spidwhee; y Kanmeus, enredado por unas extrafias ramas y arbustos. Solo quedaban Jazz
y Razzagel enfrente del enorme aracnido.

Lo primero que Jazz hizo fue coger su arco y sus flechas, y colocarse delante de Razzagel. Luego
lanzé una de ellas al cuerpo del aracnido; no obstante, esta solo rebotd en su duro cuerpo, es
decir, las flechas no le hacian ningun rasgufio.

Spidwhee se habia enfurecido ain mas y, en un instante, dio un tremendo salto, acercandose a Jazz
para empezarle a lanzar varios hilos. Este reacciond, de inmediato, cubriéndose con el brazo
izquierdo, donde tenia puesto aquel brazalete marron que Monderhen le habia regalado antes de
salir de Goussendor. De pronto, de aquel objeto sali6 un brillo de luz en forma circular, era como
una barrera protectora que, repentinamente, se habia formado. Jazz recordd la explicacion del
mago y utilidad de ese elemento. El ardcnido detestaba la luz. Al volverse mas grande, sus ojos
también lo habian hecho, por ello veia aquel objeto luminoso tan grande como el sol o la luna.
Esto lo volvia ciego por momentos. No soportaba ver aquel destello brillante. Increiblemente,
comenzo a retroceder.

Jazz aprovecho el resplandor del brazalete y con la otra mano tom6 su espada para cortar los hilos
que se encontraban pegados a su escudo. Luego, empezd a avanzar, lentamente, para que Spidwhee
retroceda atin mas.

En esos momentos, volvid a aparecer aquel sujeto extrafio, cubierto con una capucha negra y una
tinica larga, e hizo que, del suelo, brotardn varias raices para inmovilizar a Jazz. La gigantesca
arafia aprovecho la oportunidad y le lanzo varios de sus hilos para envolver sus dos brazos; de
ese modo, el guerrero ya no podria utilizar su brazalete. Cuando Spidwhee estaba por enrollarlo
por completo, Jazz le dijo a su hermano que corriera hasta aquella casa, donde atin se observaba
el humo de la chimenea. Sin embargo, Razzagel, en esos instantes, estaba intentando cortar los
hilos que cubrian a Cragooz. El pequefio no sabia qué hacer. Solo se qued6 observando los ocho
enormes 0jos negros del aracnido.

—iVamos, ti puedes Razzagel! —gritd6 Kanmeus.

—ijAun respiras! —dijo aquel personaje—. Pensé que las ramas te habian dejado sin aire jEres
muy persistente!

—iCorre, Razzagel! —repiti6 Jazz—. Hermano, no tengas miedo.



Cuando el pequefio estaba a punto de correr, Spidwhee, después de terminar de envolver a Jazz,
dio un gran brinco y lo acorralo.

— Agi... ta, agita la espada —dijo Kanmeus con mucho esfuerzo.

—iCéllate! —dijo aquella voz, acercandose al arbol donde Kanmeus se encontraba sujetado.

De pronto, el pie izquierdo de Kanmeus se pudo soltar y le dio una patada en el rostro a aquel ser
extrafio; este cayd al suelo por el fuerte golpe. Cuando se levantd, la cabeza la tenia totalmente
descubierta.

—E-e... eres una driada —djijo, con dificultad, el guerrero del fuego.

—Prefiero que me llames Gremedith, pero no volveras a saber de mi, porque pronto moriras.
Gremedith era una driada que provenia de los bosques verdes, de las tierras del sur, cerca del
reino de Windflurf. Ella era demasiado hermosa: tenia el cabello rubio, ojos verdes muy oscuros,
piel muy clara; parecia una doncella elfa con rasgos muy finos.

—Greme... Gremedith, s-su-suéltame, yo co-co-conozco al el-elfo que vive a-a-aqui —dijo
Kanmeus, agotando todas sus fuerzas al hablar.

—iSilencio de una vez! —exclam6 Gremedith—. Muy pronto no te quedara aire si le ordeno al
arbol que apreté atin mas tu cuello.

—iSpidwhee acaba con el pequeiio ahora mismo! —chill¢ la driada.

Razzagel, en su desesperacion, cogio La espada de la luz y 1a movid de lado a lado, cerrando los
0jOs.

Cuando el inmenso ardcnido estaba por lanzarle sus hilos pegajosos, el arma magica empezd a
destellar, alumbrando todo el lugar; la luz de la espada era tan fuerte que parecia que la luna
hubiese bajado. Spidwhee retrocedié, de inmediato, emitiendo un gran chillido. En ese instante,
Gremedith se puso delante de Razzagel. Tenia en mente ordenar a las raices de los arboles atacar
al pequeno. A ella no le importaba que ¢l fuese solo un nifio. Todo ser que pasara por el bosque
Oscuro con armas seria atacado por ella hasta desaparecerlo.

Esta driada no solo podia manejar a su antojo las ramas y raices, sino también toda naturaleza del
bosque, es decir, podia hacer germinar una semilla y volverla un arbol gigante en poco tiempo.
Incluso, como defensa propia, podia esconderse entre estos y asi poder atacar desde cualquier
lugar.

Cuando estaba a punto de hacer efectivo su ataque hacia Razzagel, un sujeto con barba muy larga,
cabello largo blanco y orejas puntiagudas se acercé al grupo y dijo:

—:Qué e-e-es lo que e-estas ha-ha-haciendo, Gre-Gremedith?

—Seflor Nahuel, estos individuos han venido a atacarnos.

Este ser observo todo a su alrededor. Se percatd que habian varias armas tiradas y tres sujetos
envueltos en el hilo de Spidwhee. Cuando iba a dirigirse a Gremedith volvié su mirada a la
izquierda y se dio cuenta que alguien muy conocido se encontraba enredado con las raices y ramas
de los arboles.

—¢Eres t-t-ti, Ka-Ka-Kanmeus?

—Si, sefior Nahuel, soy yo —dijo aliviado. Luego no pudo seguir resistiendo la fuerza de las
ramas que apretaban su cuello y termind desmayado.
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Tartanuel, el elfo del bosque Oscuro

Nahuel era el elfo del bosque Oscuro, pero muchos lo conocian como Tartanuel debido a que no
podia pronunciar con fluidez las palabras. La importancia de este ser radicaba en que era uno de
los tres elfos que colaboro en la realizacion de Las armas magicas. Precisamente, no era el mas
fuerte, pero si uno de los mas sabios; ya que, se le hacia acreedor de ser un gran creador de
pociones, de revertir los maleficios hechos con magia oscura, y de hablar y comprender, con
normalidad, a los animales.

Después de que el elfo del bosque Oscuro se interpuso en el ataque que Gremedith iba a realizar
contra Razzagel, le ordend que desaparezca las raices que tenian a Kanmeus atrapado. Nahuel, al
parecer, conocia muy bien al guerrero de Khanexu's, asi que, por esa confianza, le pidio a la
driada que los llevara a todos a la vieja casa.

Ya adentro, el viejo elfo, luego de colocar lefia en su chimenea, le indicé a Gremedith que
rompiera los hilos de Spidwhee con que habia envuelto a sus atacantes. Mientras tanto, ¢l iba a
realizar un antidoto para eliminar el veneno del aracnido. Este animal no solo envolvia y apretaba
a sus oponentes con sus hilos, sino que estos, a su vez, producian ciertos liquidos téxicos que
disolvian los huesos de sus contrincantes. Cuando esto sucedia, su abdomen se tornaba de color
rojo. No obstante, cuando solo queria alimentarse y cazaba otros animales, botaba hilos sin
veneno y su abdomen se tornaba de negro con algunas lineas blancas.

Posteriormente, cuando los guerreros ya se encontraban fuera de peligro, en la casa del viejo elfo,
se escuchd un grito repentino. Era Kanmeus, quien habia sido el primero en despertar. Con los
ojos entreabiertos, se puso de pie, lentamente, observando todo a su alrededor, y vio, en una silla
cerca de una mesa, a Razzagel comiendo algunos panecillos que Nahuel habia preparado.

Sin embargo, luego observo que junto al pequeiio se encontraba aquel terrible aracnido y, de un
brinco, se levantd por completo. Intentd coger su espada, pero se percatod que no la llevaba puesta.
Mir6 a su costado, buscando algo con que atacarlo, mas solo encontré un candelabro; lo cogid y se
avento a atacarlo.

—iRazzagel, muévete de ahi! —grito.

Al escuchar estas palabras, Spidwhee se coloco detras del pequefio y dio algunos chillidos.
Razzagel se puso de pie y extendié las manos, en sefial de defensa de la arafia que ahora era su
amigo.

—iMuévete he dicho! —repitio Kanmeus.

—Seflor, espere un momento por favor. El es nuestro amigo. Solo quiso defender la casa de
Nabhuel, del elfo que vive aqui —explicd Razzagel.

—Qué es lo que has dicho? —preguntd sorprendido—. Si, ese animal ¢l estuvo por atacarte.
—Si, lo sé, pero fue porque asi se lo habian indicado. El, en realidad, no quiere hacernos ningin
dafio. Solo cumplia las érdenes del elfo —replico Razzagel.

El guerrero se quedo pensativo, ya que no comprendia bien qué es lo que sucedia.



—¢Como? No entiendo...
—K-K-Kan-Kanmeus, e-e-es ve-ve-verdad —dijo Nahuel, acercandose a €l.

El guerrero quedd totalmente sorprendido. No podia creer lo que Razzagel y Nahuel estaban
diciendo.

—iCdmo puedes tener una bestia asi en tu casa! —respondi6 furioso Kanmeus al elfo.

—E-El s-so-solo 0-0-obedecia mis 0-0-6rdenes —explic el elfo.

—Bueno, si ti lo dices, estd bien. Y los demas, ;donde estdn? —preguntd6 Kanmeus.

—Se encuentran cerca a la chimenea. ;(No los llegaste a ver? —dijo Razzagel.

—iOh! —exclam6 Kanmeus—. Recuerdo que esa sucia arafia gigante los envolvid en sus hilos.
—Si lo s-s-sé, pero s-s-se po-pon-pondran bien. Tengo e-e-el an-ti-ti-antidoto para e-e-ellos —
dijo Nahuel con dificultad.

—Veo que sigues con tu ti-ti-teo. Eres un genio en hacer pociones; deberias hacerte una para que
se te vaya el tartamudeo definitivamente —expres6 Kanmeus.

El elfo lo quedé viendo y el joven guerrero prosiguio.

—Bueno, aca tengo tu encargo. Effio, el duende, me lo dio. Usalo antes que les des el antidoto a
ellos.

Kanmeus saco, entre sus ropas, un pequeiio bolso lleno de hojas de tabaco que Effio le habia
entregado antes de que partieran de Goussendor. El tabaco que los duendes cultivaban era muy
beneficioso: ayudaba a relajar los masculos.

Nahuel lo utilizaba para mejorar su diccion y dejar el tartamudeo de lado. El viejo elfo lo fumaba
en una vieja pipa en forma de hoja. Este ingrediente era muy dificil de conseguir por los
alrededores del bosque Oscuro, por ello cada vez que lo necesitaba enviaba a Gremedith o a
cualquier ave para que le trajeran un poco de aquel.

Nahuel nunca salia del bosque, ya que cuidaba de los animales y de las plantas medicinales que
crecian alli.

En aquel lugar, no solo se encontraban animales, sino también otros seres que habitaban desde
hace mucho tiempo. Estos odiaban la luz del dia, pero no porque fuesen criaturas malignas, sino
porque se habian adaptado a vivir en ese habitat, con mucha opacidad, desde que tenian uso de
razon o desde que se quedaron perdidos alli.

Mientras Razzagel se encontraba con Spidwhee jugando por toda la casa, el viejo elfo preparaba
el tabaco, que Kanmeus le habia traido, en su vieja pipa; luego se sentd en un rincén, cerca de una
ventana abierta.

Nahuel empez6 a fumar y a disfrutar del aroma del tabaco. Mientras soltaba el humo por la nariz y
boca, se comenzaban a formar pequeias aves que podian volar y hacer maniobras... Era magia
pura sin duda alguna.

Al terminar de consumir aquel producto que le hacia hablar mejor, se acerco a Kanmeus y le dijo:
—iAbhora si puedo expresarme mejor! Ayudemos de una vez a tus amigos.

—Si, por favor, sefior.

—Ven. Levantémoslos para poderles dar de beber el antidoto.

Kanmeus se inclin6 levantando primero a Jazz, mientras Nahuel le daba de beber la pocidn, y asi,
sucesivamente, hicieron con los dos restantes.

—Ahora recostémoslos en aquellos sillones que vez a tu derecha —afiadié Nahuel.

Después que terminaron de colocarlos en los muebles, Kanmeus todavia seguia preocupado, ya



que pensaba que el antidoto no hacia efecto.

—¢Nahuel, porque no despiertan?

—No te preocupes, mi amigo. Despertardn en treinta minutos o algo mas. Los pusimos en los
sillones para que no recuerden lo que sucedié con el aracnido gigante. Ellos solo tendran un vago
recuerdo de... solo haber estado durmiendo aqui.

—Como? ;Qué has puesto en el antidoto?

—Creias que despertaran recordando todo? Si asi lo hiciera, querrian asesinar a Spidwhee.
Jamas viviria tranquilo si eso llegaré a suceder. Por ello, es mejor prevenir —explico.

—Pero... Cragooz te conoce.

—iOh, es cierto! Me olvidé de ese detalle. Cuando despierte, no le vayas a decir nada por favor
—susurr6 el viejo elfo, juntando sus manos.

—No te preocupes, solo espero que no me esté preguntando reiterativamente; ti sabes como es ¢l
de impetuoso.

—Confio en que tu respuesta sea la mas acertada. Algo se te llegard a ocurrir.

—Esta bien. Nahuel, aprovechando este tiempo, quisiera hacerte algunas preguntas.

—Espera un momento. Vayamos a la mesa y tomemos un poco de té: lo habia acabado de preparar
antes de que despertaras.

—iPerfecto! Creo que necesito uno; aca siempre hace demasiado frio.

—Si, ti sabes que a esta hora la neblina se hace mas densa y es cuando comienzan abrirse las
flores de campana, aquellas hacen que el ambiente se vuelva mas gélido.

—iSi!, ya lo estoy sintiendo cada vez mas intenso —dijo el joven guerrero frotdindose las manos.
—Bueno, traeré un poco de té. Espérame sentado alla.

Nahuel llevo a la mesa dos tazas de t¢ con una pequeia cesta de panecillos dulces. La
conversacion que tenian era muy importante, ya que platicaban de todo lo ocurrido dias antes en
Goussendor.

Cuando Kanmeus estaba por comentarle la estrategia que Monderhen habia planeado, Razzagel
cruzd, por la mesa, junto a Spidwhee. Aquel ardcnido se habia subido a la silla que estaba cerca a
la ventana y observo que un conocido se acercaba a la casa. Se puso tan alegre que fue
rapidamente a la puerta dando circulos e intentando mover la manija, como cuando los canes se
muestran tan alegres al sentir a sus duefos acercandose.

Kanmeus se habia quedado impresionado de como esa pequefia arafia que no media mas que una
ardilla se podia hacer tan enorme y peligrosa. Asi que decidi6 preguntarle al elfo.

—¢Por qué ese pequetio aracnido se hizo gigantesco y ahora se encuentra de un tamafio normal?
—Se llama Spidwhee. Es un Goliat de fuego. Podria decirse que es el unico que queda de su
especie. Antes habian varios, pero poco a poco fueron extinguiéndose, ya que fueron reclutados e
hipnotizados por Barkun y el mago Itanzgul muchos afios atras. Estos se convirtieron en criaturas
oscuras, lideradas por el segundo jefe de la oscuridad. A pesar de que ambos tenian el poder y la
magia suficientes para que algunos seres buenos e incomprendidos se tornen agresivos y
malvados, jamas pudieron dominar por completo a los Goliat de fuego. Al no lograr su cometido,
decidieron decapitar a estos seres, ya que eran muy peligrosos.

—Oh, entiendo! Qué triste final para los de su especie —respondio, apenado, el guerrero.

—Si, por eso Spidwhee es uno de mis engreidos.

—Por lo que veo, es demasiado fuerte, ya que pudo acabar facilmente con tres de nosotros. No
obstante, lo que me dejoé mas sorprendido fue aquella driada que estuvo oculta entre los arboles,
junto a tu mascota. Siento que ella posee un gran poder: similar al elfo rey que vive en el Bosque



Arcoiris. Lo que me causa extrafieza es por qué esta viviendo acd. ;Acaso su comunidad no se
encuentra al otro extremo de Windflurf?

—Su nombre es Gremedith. Ella es una de mis aprendices de pociones; estd aqui desde hace
mucho. Y tienes razon, no deberia estar por estos lares, pero ella y sus hermanas me ayudan a
cuidar de este inmenso bosque.

—Entiendo. Ahora que recuerdo, esa driada nos dijo que vinieron a atacarlos y que a algunos de
los que habitaban este lugar fueron llevados por el maligno. ;Es cierto?

—Asi es. Cuando tu saliste rumbo a Goussendor, en busqueda de La espada de la luz, y Cragooz,
a Gignisiss, Barkun se aparecio acd, con un par de guerreros oscuros de tu reino, junto a un
enorme murckoo, en busca de seres magicos con grandes habilidades.

Este maligno logré hipnotizar a mis dos aprendices, hermanas de Gremedith, y aunque estas se
rehusaron, no pudieron contra el poder de aquel ser; sin embargo, tampoco pudo convertirlas en
seres oscuros porque ellas no tienen un corazén maligno ni pensamientos negativos. Lo que me
preocupa es que se llevaron a algunos centauros y al viejo Berbujit, que es un gran 0so negro
defensor de todo el Bosque oscuro. Entre ellos, facilmente, pueden acabar con un ejército de mil
hombres.

—¢Y a ustedes tres por qué no les pasé nada? —pregunté Kanmeus, muy sorprendido.

—Todo fue gracias a Spidwhee. Cuando llegaron cerca al manantial de las driadas, nuestro
pequefio amigo nos envolvio en sus hilos y nos colgd en lo mas alto de los arboles; de esa manera,
no pudo encontrarnos —respondio.

—Pero si ustedes juntos hubieran peleado, capaz lo hubiesen derrotado.

—No se puede destruir a Barkun. El solo es un espiritu, una sombra oscura muy peligrosa que
ninglin arma o magia puede hacerlo desaparecer... Por ahora.

—iTienes razon! —dijo el joven guerrero, apretando los dientes con demasiada ira.
—Tranquilo...

—Pero €l no es tan solo un espiritu, fue un mago alguna vez, y el primero de todos. Monderhen nos
reveld esa historia.

—Bueno, ahora lo sabes —suspir6 el viejo elfo—. Aun no queria decirtelo, pero Monderhen ya
se me adelant6. Entonces, sabréas que para derrotarlo necesitas mas de una arma magica.

—Si, todos aqui lo sabemos —dijo Kanmeus—. Pero, por el momento, solo tenemos dos de las
cinco: la de Razzagel que es La espada de la luz y la mia. {Por cierto! ;Donde se encuentra mi
espada?

—La coloqué en la repisa de la chimenea. Ahi se encuentran todas tus pertenencias.

—iOh, vaya! —suspiré Kanmeus, observando sus cosas por la chimenea.

Después de sentirse aliviado, el joven guerrero pensé en aquella driada que lo habia interceptado.
—Y donde se encuentra ahora tu aprendiz?

—Preguntas por Gremedith?

—Asi es.

—Ella se fue a traer a los caballos. Por el ataque, solo se qued6 uno y los demas huyeron por el
temor a que los matasen. No obstante, no debe tardar en llegar. Cuando Spidwhee empieza a dar
vueltas en la puerta, es sefial que Gremedith esta aproximandose.

—iOh..., rayos! —exclam6 repentinamente el guerrero del fuego—. Se me ha olvidado por
completo. Tengo algo para ti en mi cinturdn; ahora te lo ensefio.

—:Qué es lo que me has traido?

—Son lagrimas de las flores de rupel. Monderhen me las entregd para dartelas. Me dijo que, con



ellas, tienes que preparar una pocima. Me olvidé de decirtelo antes... jRayos!
—¢:Pocima? No te logro entender.
—El mago me dijo que tienes que elaborar una para poder ayudar a Hannuilt y a su manada.

Kanmeus le explico, de inmediato, el plan de Monderhen: después que logren obtener aquella
pocima, partiran a las cuevas de Neptanzal.

Luego de comentarle la estrategia, el joven guerrero fue a traer el pequeio frasco que contenia las
gotas de flores de rupel, estas solo crecian en las colinas de Goussendor y eran muy dificiles de
encontrarlas. No todas podian producir el néctar dulce, algunas producian veneno; por ello, solo
un buen conocedor de pociones podia recolectarlo.

Le entregd, de inmediato, el pequefio frasco a Nahuel y le pidié que prepare la pocion contra la
hipnosis para ayudar a los hombres lobos de plata, que se encuentran custodiando la esfera donde
Leyarbelin se encuentra encerrada.

—Muy bien. Esto servird —dijo Nahuel—. Solo hay un problema.

—Un problema? —pregunto, de inmediato, el guerrero.

—Lo que sucede es que para prepararla necesito el veneno de Serperpill, y... aun es un capullo
—respondio.

—Serperpill? —preguntd, con asombro, Kanmeus.

—Si, es una serpiente pequefia en forma de gusano, muy felpuda, con dos colas. Cuando sale del
capullo, lo primero que hace es encontrar un agujero en un arbol para camuflarse; para esto utiliza
hilos muy pegajosos de diversos colores. Ademds, es muy peculiar, ya que cuando este se
encuentra en peligro, sus pelos se ponen muy duros como espinas, y los lanza al cuello de su
oponente. Son encantadoras, pero muy peligrosas a la vez. El veneno de Serperpill es usado
contra la magia oscura e hipnosis. Si uno conoce bien como prepararlo, incluso con una gota,
puede llegar a matar a una gran fiera salvaje. Pero no te preocupes que, en este caso, no sucedera
€s0, porque yo vengo preparando estas pécimas por varios anos.

El problema es que para que Serperpill salga de su capullo, se necesitard un poco mas de dos
meses.

—iValgame dios! —exclamé Kanmeus—. ;No hay alguna forma de que se pueda apresusar el
proceso? Es demasiado tiempo.

—Lamentablemente, no lo hay. Sin el veneno de Serperpill, no se podré hacer dicha p6cima —
susurrd Nahuel, muy despacio para que Razzagel no logre escucharlo.

—iNo puede ser! ;Qué les diré¢ a los demas?

—Bueno..., si gustan, podrian ayudarme a reconstruir algunas partes que Barkun y sus hombres
destruyeron en el Bosque Oscuro; ademas, aprovecharian para practicar sus ataques con Spidwhee
y Gremedith; estoy seguro de que ellos serdn buenos oponentes. Asimismo, en este lapso, le
enseflarian a usar correctamente La espada de la luz a Razzagel para que pueda defenderse por si
solo.

—Eso es cierto. Tienes razon. Si solo tu mascota pudo con tres de nosotros, no me imagino co6mo
seran los demas seres que ese maligno tiene en su poder. Por otro lado, tengo una mas pregunta
que hacerte.

—Con toda confianza puedes preguntar —dijo Nahuel.

—La vez anterior, cuando estuvimos dos dias acd con Cragooz, por qué nunca aparecieron tus
aprendices y tu mascota?

—Durante aquellos dias, ellos fueron al bosque Verde, a la Gran Montafa y al bosque Arcoiris



para avisar a las demds driadas y a los elfos, respectivamente, sobre aquel peligro que estd por
ocurrir. Monderhen, dias antes que ustedes llegardn a preguntarme sobre las armas magicas,
mand6 una carta con un ave gigantesca llamada Hisszeld.

Kanmeus se quedo6 totalmente sorprendido. El mago ya sabia lo que estaba ocurriendo mucho
tiempo antes, y supo disimularlo cuando estuvieron en Goussendor. Reafirmé que el Monderhen
era un genio y un excelente estratega; asi que, decidié hacer todo lo que le habia encargado, sin
desviarse, en ningun momento, de todas las pautas indicadas.

Al sentirse satisfecho por lo que Nahuel le habia contado, Kanmeus con una gran sonrisa, se
levant6 de la silla y se acercd donde estaban sus demas compaieros; sin embargo, estos todavia
no reaccionaban. De pronto, la puerta de la vieja casa se abrid lentamente con un leve chillido,
como si el viento pudiera abrirla por si sola, y con la tenue luz de la luna, una persona con
capucha negra empez6 a entrar, cubierto de pies a cabeza con una tinica negra.

Spidwhee se alegré tanto que empezo a dar varios circulos cerca a la puerta, luego dio un gran
brinco hacia esa persona y se coloco en su hombro izquierdo. Razzagel también estaba expectante.
Cuando se retir6 la capucha y la tinica, Kanmeus se sorprendi6 bastante al ver que aquel sujeto
era Gremedith. Ella era muy hermosa, llevaba unos brazaletes dorados en cada brazo y un vestido
largo de color verde con aberturas. Pero los detalles que mas impactaban eran su cabellera rubia y
esos hermosos ojos verdes oscuros.

El joven guerrero pensaba en como tan bella mujer podia ser tan peligrosa. Se preguntaba, una y
cien veces mas, como pudo manejar a su antojo los elementos del bosque.

En ese momento el protector de La espada de la luz se acercd.

—Seforita Gremedith, llegd justo a tiempo —dijo Razzagel.

—Si, pequeio, por fin encontré a todos los caballos, fue muy dificil. Estos estaban en diferentes
direcciones, pero ahora ya estan en el manantial —indicd, en un tono muy noble.

—No, no lo decia por eso, sino que Kanmeus ya desperté —dijo Razzagel, mirandolo de reojo.
—Si, me acabo de dar cuenta de su presencia —susurr6 Gremedith, acercandose al pequefio—.
Pero creo que ¢l también ya se ha dado cuenta que estoy acd, ya que no deja de mirarme.
—:Qué... qué es lo que estas susurrando driada? —pregunté Kanmeus, inmediatamente con un
poco de nervios.

—iTe dije que mi nombre es Gremedith! —respondié furiosa—. Lldmame por mi nombre o
quieres que te deje enredado en las ramas para que ahi pases toda la noche.

Kanmeus se sorprendiod por la respuesta e, inmediatamente, dijo:

—Solo fue una pequefia ventaja. Estuve distraido cuando me atrapaste en el bosque.

—¢Quieres que te lo demuestre de nuevo? —grund Gremedith.

En ese momento, Razzagel jal6 el vestido de la driada, interrumpiendo la pequena discusion.
—Gremedith, Gremedith, puedes agacharte un poco por favor.

—Si, pequetio, jqué pas6? —pregunto.

—Creo que Kanmeus se ha quedado impactado contigo. Se nota que esté totalmente ruborizado —
le susurr6 Razzagel, en su oreja.

—Si, eso es verdad —dijo Gremedith, dando una pequefia sonrisa.

—:Qué... qué es lo que siguen susurrando? ;Diganme de una buena vez? —preguntd, nuevamente,
Kanmeus.

—(No te han dicho que es de mala educacion interrumpir una conversacion? —contesto
Gremedith, dirigiendo su mirada hacia el guerrero de Khanexu’s.

—Creo que es demasiado tarde para una discusion, ;verdad? —interrumpi6 Nahuel.



El viejo elfo pidi6 a Gremedith que lleve a Razzagel al segundo piso y le otorgue una de las
habitaciones para que el nifio pueda descansar. Luego, de ello, que baje.

Mientras Gremedith seguia las indicaciones de Nahuel, este comenzd a poner un poco mas de
tabaco en su vieja pipa en forma de hoja. Sin embargo, cuando se encontraba a punto de
encenderla, un quejido empez6 escucharse.

Era la voz de Bernand. Este estaba agarrandose la cabeza como si se la hubiese golpeado muy
fuerte. Inmediatamente, comenzaron a despertar los demas.

Al recobrar la conciencia, no recordaron absolutamente nada, ni siquiera en donde se encontraban.
En ese momento, lo que mas les importaba era el dolor que sentian y amargura que tenian en su
boca producto de la poécima. Por todo ello, el viejo elfo fue a la cocina a traer un poco de té
especial, con algunos panecillos dulces, para que se les quite las afecciones del antidoto.
Kanmeus se acercd a sus compafieros y los reuni6 para contarles una supuesta historia de como
habian llegado hasta alli —a pesar de que ¢l no era muy bueno mintiendo—. Les dijo que habian
cruzado por unas flores muy extrafias, que tenia un aroma sutil, y que al haber inhalado ese aroma,
les hizo perder la conciencia de inmediato.

—Y ti porque te encuentras bien? —preguntd Jazz, con un quejido.

—Bueno, te cuento que cuando la neblina se hizo aun mas densa, las flores comenzaron a abrirse.
Enhorabuena, Razzagel y yo estdbamos mas adelante, por eso solo nos afectd un poco, aunque
también tuvimos que tomar aquel antidoto, el mismo que se les dio a ustedes —respondio
Kanmeus.

—Y donde se encuentra mi hermano? —preguntd, nuevamente, Jazz, moviendo la cabeza de lado
a lado.

—Tranquilo, €l se encuentra bien —respondi6 Kanmeus—. En este momento, estd viendo las
habitaciones. Tomen este t¢ que ha traido Nahuel y coman esos panecillos dulces. Se sentiran
mejor después de ello. Por mientras, yo iré a ver cuantas habitaciones disponibles hay.

Los demas todavia se encontraban medio adormilados.

—1Los dejo con el viejo elfo. El les contara todo lo ocurrido —afiadié Kanmeus, dando media
vuelta hacia la derecha.

El joven guerrero fue al segundo piso, pero no solo a ver las habitaciones disponibles, sino
también para decirles a Razzagel y Gremedith que los demas ya habian despertado y que tengan
cuidado al hablar con cada uno de ellos; ya que les habia narrado otra historia, y no la de aquel
enfrentamiento con Spidwhee. Todo esto era recomendacion del viejo elfo.

Mientras tanto, en el primer piso, Nahuel, nuevamente, encendio su vieja pipa en forma de hoja y
comenzo a explicarles sobre el efecto del aroma de las extrafias flores, ya que tenia que continuar
con la historia que Kanmeus les habia narrado.

Cragooz se quedd con ciertas dudas, debido a que €1 conocia muy bien el Bosque oscuro y jamas
habia visto ese tipo de flores. Pens6 que Nahuel las estaba confundiendo con las flores de
campana, pero el dolor que sentia en la cabeza era terrible y le impidi6 hacerle mas preguntas.

El viejo elfo se habia dado cuenta de la curiosidad de Cragooz; por ello, empezo6 a decirles que
esas flores eran un nuevo cultivo: una mezcla de flores de campana con una planta carnivora. Esta
nueva combinacién producia un gas somnifero que adormece a sus presas o a los individuos que
lograsen estar junto a ellas.

—iQué plantas tan extrafias siembras en el bosque! —refunfufio Cragooz—. (Por qué no cultivar



margaritas por ejemplo? Estas son inofensivas.

—Lo tendré en cuenta, querido Cragooz —respondié Nahuel.

—Ademas, /por qué no pusiste una advertencia o algo parecido? Si bien es cierto, yo no leo nunca
esas cosas, pero al menos mis acompanantes lo hubiesen hecho —anadié cragooz.

—Mi buen Cragooz, si hubiese puesto una advertencia, de qué serviria haberlas cultivado. Las
dejé asi por dos simple razones: cuidar el camino al manantial y cuidarme de Barkun y sus
guerreros oscuros —explico Nahuel.

El viejo elfo atin continuaba con la mentira, pero todo ello tenia algo de logica, ya que, en el
fondo, si tenia quienes cuiden de todo el lugar: Gremedith y Spidwhee. Ademas, ellos también
cuidaban de las demas criaturas que habitaban en ese bosque.

—Acaso mencionaste a Barkun? —pregunté Cragooz, al escuchar el nombre de aquel maligno.
—Asi es —intervind Kanmeus—. Aquel maligno estuvo por acd y se llevo a algunos seres
magicos que habitaban el lugar.

Kanmeus habia respondido desde las escaleras que daban al segundo piso. A su lado, solo estaba
Gremedith, ya que Razzagel se encontraba descansando en una de las habitaciones. El joven
guerrero se acerco a sus compaieros, junto a ella, y la presentd como una driada del Bosque
Verde.

Todos se habian quedado muy sorprendidos. Solo habian escuchado algunos cuentos y leyendas
sobre lo hermosas que eran y de lo terrible que pueden llegar a convertirse. Cada driada era muy
diferente a otra. Tenian habilidades realmente sorprendentes que solo pocos lograban verlas.

Gremedith comenzd a caminar hacia donde se encontraban los tres, pero... todos comenzaron a
alejarse con temor, ya que pensaban que se iba a convertir en un monstruo o algo parecido.
—¢Como se encuentran todos? —preguntdé Gremedith, en un tono muy amable.

—iEstamos bien! —dijeron—. No nos harés nada, ;verdad?

Los guerreros la miraban con cierto temor. Esta empez0 a soltar pequenas carcajadas.

—Que mal concepto tienen de una driada. Acaso no ven lo hermosa que soy. Como se les ocurre
que yo les podria hacer algo malo. ;Yo soy Gremedith y estoy a su servicio!

Luego colocd sus manos detrds de su cabellera y cogi6é a Spidwhee del abdomen con su mano
derecha. A este animalito le gustaba quedarse en la espalda o enredado en su larga melena.

—Este pequeiiito que ven se llama Spidwhee y también est a su servicio —continud la driada.
—Qué rara mascota tienes —dijeron, sin recordar nada de aquel enfrentamiento que tuvieron
horas atrés.

Las pocimas de Nahuel si que funcionaban muy bien, todo iba de maravilla, nadie recordaba
absolutamente nada. Los guerreros solo recordaban su entrada al Bosque oscuro y la aparicion de
aquellas luciérnagas.

—Esta no es una mascota cualquiera, ¢l es un Goliat de fuego. Ahora esta muy pequefio, pero si
llegase a enojarse se transformaria en una arafia gigantesca; incluso, podria llegar a ser tan grande
como esta casa —explico Gremedith.

—iSorprendente! Habia escuchado de ellos —dijo Bernand.

—~Quiza de ellos no, ya que es el unico que queda de su especie —replicd Gremedith.

—Bueno —interrumpié Kanmeus—. Como ahora todos se conocen, los pondré al tanto de los
ultimos acontecimientos de aquel maligno.



Kanmeus y Nahuel empezaron a contarles que Barkun habia atravesado la barrera que protege
todas las tierras del sur. Asimismo, el elfo les reveld que aquel ser poseia un objeto que lo hace
atn mas fuerte, ya que, con ayuda de ese, se habia llevado a las hermanas de Gremedith, al viejo
Berbujit y a algunos centauros del Bosque Oscuro.

Cuando escucharon el nombre del gran oso negro, llamado Berbujit, Cragooz y Bernand quedaron
totalmente sorprendidos y furiosos a la vez; ellos conocian a ese animal desde muy pequeios,
cada uno de una forma peculiar. Tanta fue la indignacién que sintieron que se levantaron de los
sillones muy consternados.

—iNo es posible! —gruii6 Bernand—. ;Qué objeto tiene? ;Cémo pudo apoderarse del viejo
Berbuyyjit?

—En realidad, no sé muy bien qué es lo que posee —contestd Nahuel—. No logré verlo por
completo. Cuando Spidwhee me encerrd con sus hilos, llegué a observar, por una rendijita, un
elemento extrafio, entre sus tunicas. Era un objeto negro, luego lo extendi6é con sus manos, y este
empez6 a vociferar unas palabras, que no logre comprender. Después, desaparecio, llevandose a
las hermanas de Gremedith, al gran Berbuyjit y al resto de amigos mios de este bosque.
—iMaldicién! —dijeron furiosos Cragooz y Bernand—. ;Y por qué seguimos perdiendo el tiempo
aqui?

Los demas los miraron asombrados por reaccionar de esa forma.

—¢En cuanto tiempo estard la pocima para Hannuilt y su manada? Debemos irnos de aqui y buscar
las demas armas magicas —gruié Cragooz.

Kanmeus y Nahuel empezaron a mirarse, no sabian como explicarles que la pocima demoraria dos
meses o, tal vez, un poco mas.

El viejo elfo camind hacia su izquierda y empezd a aspirar el humo del tabaco que salia de su
vieja pipa. Dio unos cuantos pasos hacia la ventana, luego volvié nuevamente al grupo, soltando
por la nariz y boca el humo del tabaco; de este se formaron algunos espirales.

—No se podré. No se podra hacer la pocima hasta no menos de dos meses.

—i¢Qué?! ;Qué es lo que estas diciendo? —preguntaron furiosos los tres al mismo tiempo.

—No se enojen con Nahuel —dijo Kanmeus—. Lo que sucede es que, para preparar la pocima,
necesita de un tipo singular de veneno y solo un pequefio animal puede producirlo.

Mientras el joven guerrero les explicaba las razones por que no se podia elaborar, Nahuel fue a
traer a su pequefio animalito, llamado Serperpill, que se encontraba colgado en un diminuto
arbolito. Con ¢l en mano, complemento la explicacion de Kanmeus.

Jazz, Bernand y Cragooz se quedaron pensando sobre qué es lo que harian en esos meses. No
podian quedarse mucho tiempo sin hacer nada. Incluso, por un momento se les pas6 por la mente
que lo mejor era regresar de donde vinieron, y volver a reunirse después de esos dos meses.

Jazz fue el primero en mostrar su posicion:
—Hay que planear otra estrategia. Por el momento, regresaré a Goussendor con Razzagel.

Sin embargo, dentro de ¢l, habian muchas dudas: qué pensaria su padre al verlo regresar sin lograr
el objetivo o qué pasaria si Barkun manda a su ejército a atacar la torre de piedra que se encuentra
en Goussendor... Simplemente, asesinarian a todos los del reino incluyendo, nifios, ancianos y



animales.

—iUn momento! —dijo Nahuel—. Por qué piensas en regresar. Aca hay muchas actividades por
hacer. Ademas, todos ustedes pueden ayudarme a reconstruir algunas partes del bosque Oscuro, y
ensefarle al pequeno Razzagel como utilizar correctamente La espada de la luz. Asimismo, como
le dije a Kanmeus, pueden practicar sus ataques o poderes magicos, si lo tuvieran, con Spidwhee
y Gremedith. Estoy seguro de que ellos seran muy buenos oponentes.

—¢Reconstruir el bosque? —dijeron los tres—. Ese no es nuestro problema.

—Creo que ustedes tres no piensan, jverdad? —indico, fastidiado, Nahuel—. En este bosque hay
demasiados secretos que todavia no conocen; por ejemplo, objetos muy valiosos que jamas han
sido encontrados. Les pregunto, si Las dagas del viento fueron otorgadas al rey Beffer para
proteger Windflurf'y las tierras del sur, estas deberian estar en estos dominios, /cierto? El Bosque
Oscuro es un buen lugar para empezar la busqueda.

—iSi! —exclam6 Kanmeus—. Yo obtuve La espada del fuego en Khanexu's, que pertenece a las
tierras del oeste, y... La espada de la luz siempre ha estado en Goussendor, jamas ha salido de
alli. Eso quiere decir...

—iQue las demas armas magicas se encuentran en los lugares en los que fueron otorgados a su
protector! —dijeron los demas guerreros al unisono.

—¢Entonces se quedaran? —preguntd Nahuel, mostrando una pequefia sonrisa.

—S1, no cabe duda de eso —respondieron.

—Muy bien, pero por hoy vayan a descansar —sugiri6 Nahuel—. Aunque debo indicar que solo
hay dos habitaciones en el segundo piso, por lo tanto deberan compartirlas.

Todos se sintieron mas tranquilos al escuchar el consejo del viejo elfo. Por fin, tenian una pista
para iniciar la busqueda de las demas armas, luego que terminaran con la tarea que Monderhen les
encomendo: ayudar a los hombres lobos de plata. Por todo ese gran entusiasmo, en ese momento,
no les importé compartir las habitaciones. La noche, para ellos, se tornd6 muy agradable. Con una
sonrisa en el rostro fueron hacia ellas.

Razzagel, Jazz y Kanmeus se quedaron en una habitacion amplia; esta tenia una pequefia ventana
redonda en la que, a lo lejos, se podia observar un camino lleno de flores. Mientras Cragooz y
Bernand, en una pequefia habitacion; esta tenia una cama encima de otra. El kreinll escogio la
parte de arriba porque era el mas delgado y mediano; sin embargo, a pesar de que la cama de
abajo era mas grande, no basto para Bernand.

Debido a ello, retir6 las cobijas, colchas y almohadas que se encontraban encima y las tendi6 en
el suelo para poder dormir. El gran cazador estaba acostumbrado a dormir en el campo o en
cuevas, por eso para ¢l no era ninglin inconveniente.

Rendidos por el cansancio, se quedaron completamente dormidos con la esperanza de hallar
pronto Las dagas del viento.
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Una visita inesperada

Los dos meses pasaron en un abrir y cerrar de ojos. Los jovenes guerreros, en este lapso,
ayudaron a reconstruir algunas partes del Bosque Oscuro dafiadas por el maligno Barkun y sus
guerreros. A su vez, buscaron por todo el bosque Las dagas del viento, sin embargo no tuvieron
suerte, ya que no pudieron hallarlas.

Por otro lado, en este tiempo, aprendieron ciertas artimafias sobre el arte de pociones gracias al
viejo Nahuel. Asimismo, en ese transcurso, Razzagel aprendio a utilizar La espada de la luz. Al
principio le habia costado mucho trabajo, pero con la ayuda de Gremedith, mejoroé sus habilidades
notablemente. Ademas de saber coémo emplearla, habia descubierto -en €l- un poder magico que
tenia escondido. No obstante, todo ello le resultaba inusual, ya que ¢l no era un mago ni usaba
objetos magicos (aparte de la espada), sino, era, simplemente, un humano. El pequefio principe
pensaba que habia aprendido aquella magia cuando su madre le ensefio a curar algunos animales
heridos. Cabe resaltar que ella, a diferencia del protector de Gounssedor, habia nacido con ese
don.

Razzagel podia mover objetos, manipular el fuego e, incluso, acelerar el proceso de crecimiento
de las plantas: desde una semilla hasta que llegue a ser una flor. Este Gltimo poder era idéntico al
que podia realizar Gremedith (este era una habilidad que poseian las driadas).

El viejo elfo, desde un inicio, presentia que habia un poder oculto y especial en el pequeiio. Por
ello, en el transcurso de esos dos meses, se habia interesado mucho en sus habilidades. No
obstante, Razzagel les habia pedido a ¢l y a Gremedith que no comenten nada a los demas sobre
los ultimos sucesos de sus nuevas habilidades, ya que su madre le habia prohibido utilizar el don
de curacion delante de las otras personas. Sin embargo, para ellos, el poder magico que tenia el
pequenio no solo se trataba de un simple don, sino que sus limites iban mas alla: como las de un
mago.

Zwein habia sido aprendiz de Nahuel por un corto tiempo y a pesar de que ella poseia el don
especial, tenia que aprender algunos hechizos, técnicas e, incluso, el arte de las pociones para
desarrollar la magia de curacion.

El ultimo dia de enero, por la mafiana, Kanmeus, despertdé con gran preocupacion. Habian
transcurrido un poco mas de dos meses y todavia no tenian noticias sobre aquellas dagas del
viento. Por otro lado, en ese lapso, tampoco volvieron a saber de Barkun. En realidad, eso era lo
que mas le preocupaba.

Cubierto con una manta, se acerco a la pequena ventana redonda y dirigié su mirada al camino de
flores que llevaba al manantial de las driadas. Aquel lugar habia sido creado por Gremedith y sus
hermanas hace mucho tiempo. Ellas recordaban, con nostalgia, como vivian sus antepasados; por
eso, recrearon uno igual en el bosque. Era el tinico ambiente hermoso en todo el paraje.

Algunos decian que ellas habian sido abandonadas cuando todavia eran muy nifias; otros, que
habian sido desterradas al Bosque Oscuro, ya que como habian nacido fruto de un amor prohibido
entre un gran elfo y una driada, merecian quedarse en ese lugar tétrico.

Asimismo, también se comentaba que Nahuel fue quien las encontro, cuid6 y crid, y elimind sus



malos recuerdos para que no sufrieran tanto.

Ellas nunca intentaron volver al Bosque Verde, lugar de origen de las driadas. Solo iban a ver, a
los alrededores, a un gran arbol con el rostro de una mujer al que le decian madre. Este arbol era
como la lider de todas ellas.

Aparentemente, no eran aceptadas por las demas, ya que eran muy diferentes al resto. Las otras
driadas podian cambiar el color de su cabello y de su piel segin la estacidon; en cambio, a
Gremedith y a sus hermanas les resultaba imposible realizar algo asi. Incluso, estas tenian una
peculiaridad: se convertian en seres monstruosos al enfadarse. Debido a todo ello, jamas se
involucraron con el resto de su especie y se quedaron viviendo en el Bosque Oscuro junto a
Nahuel. A partir de eso, se contaron leyendas, y hubo muy malos entendidos sobre las driadas: los
humanos y algunos seres magicos tenian miedo de ellas, ya que las creian monstruos o criaturas
malignas.

Con muy poca visibilidad en el camino de flores, Kanmeus logro ver, entre la neblina, a
Gremedith, Spidwhee y a Razzagel. Volted, rapidamente, a ver la cama del pequefio principe de
Goussendor, sin embargo nadie se encontraba alli. Sorprendido, dejé la manta a un lado, se coloco
deprisa sus botas y, sin hacer ruido, sali6 de la casa. Empez6 a seguirlos, pero la neblina ain
estaba muy densa, debido a ello les perdio el rastro.

De pronto, entre los arbustos, escuchd una hermosa melodia que llegd directamente a sus oidos.
Cuando traté de hallar de qué direccion venia ese inquietante y bello sonido, cientos de mariposas
turquesas, del tamafio de la palma de una mano, se desprendieron de diferentes arboles vy...
volaron en direccion al manantial.

Kanmeus las siguid y estas se detuvieron cerca al pequefio lago. Estaban esparcidas por todos
lados con las alas aun agitdndolas. El guerrero se quedd escondido, entre algunas plantas, para
observar a esos hermosos animales. La intensidad de ese color turquesa que tenian lo maravillaba.
La melodia las habia atraido hasta el manantial. Cuando volte6 a su derecha, vio, que cerca a la
orilla, en una pequeia cueva, se encontraba el viejo Nahuel tocando una flauta y a lado, en una
roca enorme, Gremedith con una linda lira.

Estaba a punto de ponerse de pie e ir en direccion hacia ellos, pero, en ese momento, aparecio
Razzagel con Bela y los demas caballos. Estos se ubicaron y se colocaron expectantes a lo que
estaba por ocurrir. Inmediatamente, Kanmeus se escondi6 entre los arbustos para poder
observarlos, ya que le habia parecido muy extrafio verlos reunidos tan temprano en el manantial.
Mientras se qued6 observando, Nahuel y Gremedith comenzaron a entonar una cancion. Las
mariposas aun seguian moviendo sus alas, como si todas estuvieran danzando de lado a lado al
ritmo de la melodia. Incluso, Spidwhee se colgd del techo de la cueva y empezo6 a balancearse.

Desde lejos han venido,
al inmenso Bosque Oscuro estar
de los helados y frios bosques,
donde pronto volveran.
Hoy devuelta al manantial
donde pronto dormiran.
Un suave manto, entre sus cuerpos,
los hara sonar.



Y al despertar, por la maiiana, nuevos colores brillaran.
;Nuestros corazones se agitaran
nuevamente al verlas volar!

;Lejos y mas lejos volaran,
dejando huellas estaran!

Y entre las nubes un arcoiris resurgira.
jLas tres montanias cruzaran y luego ellas retumbaran!
Los grandes elfos pronunciaran.

Un nuevo mes comenzard
;Todos ellos al verlas volar!

Al término de la cancion, colocaron los instrumentos a un lado. Las innumerables mariposas
dejaron de agitar sus alas. Luego, soltaron unos extrafios hilos marrones, que se adhirieron al
suelo. Después, se cubrieron por completo con ese hilo y formaron un sinfin de capullos enorme,
como si fueran rocas de color marrén por todo el manantial.

Gremedith tenia la capacidad de sentir la presencia de cualquier ser vivo que estuviese cerca del
manantial. Durante la cancion, habia sentido la presencia de Kanmeus, asi que volvid su mirada
fijamente hacia los arbustos y dijo:

—iKanmeus, sal de los arbustos! ;Por qué has tenido que esconderte?

El joven guerrero se par6 medio avergonzando y respondio.

—Solo segui a esas extrafias mariposas.

—iVen aqui, Kanmeus! —grit6 Razzagel.

—:Qué son realmente esas cosas? —preguntd Kanmeus, acercandose muy despacio hacia ellos.
—Ellas son las mariposas turquesas del Bosque de hielo. Eres afortunado. Has presenciado como
estas se cubren en sus hilos. Esto no es un acontecimiento usual —dijo Nahuel.

—iFue impresionante ver todo eso! —exclam6 Kanmeus.

—Luego tendran una Ultima metamorfosis, donde cambiardn sus alas a un color rojizo. Cuando
empiecen a volar, desprenderan polvos magicos de sus alas y formaran hermosos arcoiris por
todos los bosques y las montafias de los elfos. Luego volverdn al Bosque de hielo donde se
quedaran hasta el proximo afio —explico el viejo elfo

—Habia escuchado unas historias sobre su transformacion, pero verla es fantastico. Otra consulta,
(por qué cantaron para ellas? —pregunté Kanmeus.

—Lo hacemos cada afio en el ultimo dia de enero. Todas las mariposas turquesas vienen desde el
Bosque de Hielo a este manantial. Las canciones hacen que ellas puedan relajarse para que creen
sus capullos —respondié Gremedith.

—Necesitan de las melodias de una driada para que puedan hacer sus capullos —agrego
Razzagel.

Kanmeus se quedd pensando, con una mano en el mentdn, por qué no le habian comentado sobre
estos acontecimientos. En ese preciso momento, cuando estaba por preguntarles, una gran sombra
cruzd encima de ellos y trajo un fuerte viento que hizo mover las ramas de los arboles y de
algunos pequefios arbustos.

Aquella sombra empez6 a dar algunos chillidos y se dirigi6 a la casa de Nahuel. Todos salieron
corriendo del manantial a ver de quién se trataba. Pensaron, por un momento, que era un Crenwolt
o algiin monstruo de los cielos, convertido en un aliado de Barkun, que habia ingresado a las
tierras del sur, ignorando la barrera de magia de la torre de piedra, para atacarlos.



Cragooz, Bernand y Jazz habian sentido aquel estruendo que venia de los cielos, por ello,
rapidamente tomaron sus armas y salieron de la casa. Cuando aquella sombra se hizo notar, una
pequefia voz se escuchd. Aquel ser era nada menos que Hisszeld y habia venido junto a Cleo. El
ave empezOd a descender muy despacio, ya que sus grandes alas le impedian moverse con
facilidad.

—iHola a todos! —grit6 Cleo, que atn se encontraba descendiendo con Hisszeld.

Jazz, guard6 su espada y pidié a todos que también lo hicieran, debido a que no habia ningin
peligro. Cuando descendieron, vieron que el pequefio duende llevaba una vestimenta distinta: un
pequetio saco azul, pantaloncillos marrones y zapatos medianos en forma de punta de color azul.
Jazz no habia visto a nadie de Goussendor hace mas de dos meses. Al verlo se llend de mil
emociones y lo abrazd muy fuerte.

—iCleo! —exclam6 Jazz—. ;Como has estado, pequeio amigo? ;A qué se debe tu visita?

—DMe alegro de verte, Jazz —dijo Cleo—. El sefior Monderhen me pidi6 que los acompaiie.
—Solamente es, otro enano mas —murmurd Cragooz.

—~Genial, qué bueno que te unas a nosotros —indic6, con alegria, Jazz.

—Pero ese enano de qué nos puede servir. Aquella enorme ave ayudaria mas —murmur6
nuevamente Cragooz, cruzando los brazos.

—iSefior Cragooz, también me alegro de verlo! —dijo Cleo, observandolo con una sonrisa
fingida—. Puedo servir de mucha ayuda a todos, pero después les contaré. ;Ddonde se encuentra
Razzagel?

—¢Razzagel? Cierto. No ha salido con nosotros. ;Se habrd quedado dormido? —respondio Jazz.
—No, ¢l salié muy temprano junto a Gremedith y con ese sucio aracnido —dijo Cragooz.

—iY por qué no me avisaste! —exclamo Jazz.

—Kanmeus los siguié después —respondidé Cragooz

—(Cbomo sabes todo eso si te encontrabas durmiendo hasta que esa ave nos despertd? —pregunto
Bernand.

—Es un kreinll. El puede escuchar todo tipo de sonido asi est¢ dormido —dijo Cleo—.
Monderhen me ha contado todo acerca de ellos.

—iEso es muy cierto, enano! —dijo Cragooz, mostrando sus pequefios colmillos.

—iNo soy un enano! —dijo Cleo—. No me confunda con esos ladronzuelos. Ellos siempre roban
el oro de los duendes.

— (Y qué eres entonces? —preguntd Cragooz, en un tono burlon

—iSOY UN DUENDE! —grit6, muy enojado, Cleo.

—iBah! Ambos son pequefios, ademas les gusta el oro del otro —dijo Cragooz, fastidiando a
Cleo.

La pequefia bienvenida que habia recibido Cleo no fue nada agradable. Cragooz siempre
fastidiaba a los de baja estatura, a pesar de que ¢l tampoco era tan alto. Los kreinlls solo podian
llegar a medir hasta el hombro de un ser humano promedio. Ellos solamente eran un poco mas
altos que los duendes.

Cleo se habia puesto furioso, no le gustaba que lo confundan con un enano. Cuando este estaba por
responderle, Razzagel, de una corta distancia, comenz6 a llamarlo y, enseguida sus orejas
empezaron a moverse. El duende dio media vuelta con mucha emocidn, ya que no habia visto a su
mejor amigo en meses.

—iCleo! —exclam6 Razzagel, acercandose a gran velocidad.



Al verse, hicieron un extrafio saludo.

Una mano a la derecha, otra a la izquierda
pie izquierdo arriba y un pequerio giro a dar-
Luego al suelo, nos iremos a lanzar
jQuién lograra rodar hasta el final!

Esto dejo a todos boquiabiertos, ya que jamas habian visto algo parecido en sus vidas

—iMe da mucha alegria que te encuentres aqui, Cleo! —dijo Razzagel agitado por aquel saludo
—. (COmo has estado? Jamas nos hemos alejado tanto tiempo, amigo.

—¢Has olvidado qué dia es hoy? jHoy es tu cumpleafios, Razzagel!

—iES CIERTO! Ha pasado tanto tiempo, desde que sali de Goussendor, que se me habia olvidado
por completo —dijo, en un tono amable.

—iHoy es tu cumpleafios niimero trece! Nosotros, en el castillo, no nos hemos olvidado. Es por
€so que estoy aqui.

Jazz, siendo su hermano, se habia olvidado por completo el cumpleafios del pequefio. Para ¢l
también habia sido dificil recordar los dias y meses desde que salieron del reino. Se sintié muy
sentimental y a la vez mal, ya que no habia recordado tal fecha.

Nahuel al ver el rostro palido de Jazz trato de ayudarlo a disimular.

—iHoy tendremos una fiesta! —dijo Nahuel—. Preparemos un enorme pastel con muchas moras y
frambuesas.

—Si, me parece perfecto, todos ayudaremos —dijo Gremedith, muy alegre.

—iPerfecto! —dijo Nahuel—. Todo esto serd como una alegre despedida. La p6cima que vinieron
a buscar ya esta lista. La preparé hoy muy temprano.

Todos al escuchar esa noticia se alegraron aun mas.

—Pero tendran que dejar sus caballos aqui y luego volver por ellos después, debido a que ningiin
animal logra salir del Bosque Oscuro a no ser que salga por el mismo lugar por el que vino. Este
es el secreto que guarda este lugar. No le gusta que los animales logren irse.

—iInteresante bosque! —dijo Bernand—. ;Pero por qué el viejo Berbujit, siendo un oso, podia
salir de aca?

—Porque ¢l es guardidn de acd. En cada bosque hay uno. Cabe resaltar que existen otros
protectores que son sagrados, no obstante son muy dificiles de verlos. No sabemos muy bien en
donde realmente se encuentran. Hace mucho tiempo estuvieron a la vista de todos, sin embargo
cuando hubo aquel enfrentamiento entre las dos hermanas, ellos desaparecieron y decidieron no
involucrarse, pero... no es momento de cuentos. Hoy tenemos un cumpleafios que celebrar, asi que
entremos a la casa y preparemos algo muy divertido —dijo Nahuel, tocando la cabeza de
Razzagel.

—iEsperen! —dijo Cleo—. Tengo un pequefio paquete para Razzagel.

Cleo fue a traer el presente que estaba atado con una cuerda en el cuello de Hisszeld. Luego de
retirarlo, el ave abrid sus alas y empez6 aletear. Formd un tremendo viento que hizo mover las
hojas que estaban en el suelo y muchas ramas de los arboles. Volo6 en direccion a la Montana
helada, haciendo varios chillidos.

El duende, de inmediato, entregd el paquete al cumpleafiero. Dentro de este, habia varias
rosquillas dulces que la sefiora Leni habia preparado y una pequefia carta. Razzagel al oler los



bocadillos, que atn estaban calientes, recordd aquellas delicias que se preparaban en el castillo.
Tomd solamente una y luego convido el resto a los demds. Todos saborearon un alimento dulce
después de mucho tiempo. Posterior a ello, abri6 la carta con mucha emocion y empezo a leerla.
Era de sus padres.

Querido hijo Razzagel:

Hoy cumples trece anios de edad. Queremos que sepas que estamos muy orgullosos de ti por la
gran responsabilidad que has decidido asumir. Nosotros, y todos en el castillo, te extraiamos
mucho. Echamos de menos tus ocurrencias y travesuras.

Nos hubiese encantado estar a tu lado para celebrar tu cumplearios, pero sabemos que es por
una noble causa.

Han pasado mas de dos meses desde que saliste de Goussendor y siempre te recordamos.
;Como te estas portando? Espero que bien. Nos imaginamos que poco a poco estas madurando
por las circunstancias que te estan tocando vivir.

Te comentamos que tu hermano Ralf aun sigue disgustado, pero esperamos que poco a poco
pueda cambiar ese mal cardcter.

Por el momento, todo esta tranquilo, sin novedades de aquel maligno.

Hay una noticia que, estamos seguros, te alegrard: Cleo se unird con ustedes al viaje. El les
contara todo, a detalle, de algunos hechos que ocurrieron desde que partieron del reino.
Traten de reunir las armas magicas lo mas pronto posible y vuelvan a Goussendor. Saluda de mi
parte al sefior Nahuel y a la joven Gremedith.

Te queremos mucho,

Tus padres Ginn y Zwein

Mientras Razzagel leia con emocion y nostalgia la carta, los demas habian ingresado a casa del
viejo elfo para a organizar la celebracion.

Cleo esper6 que su amigo terminara de leer la misiva y luego empezaron a contarse los
acontecimientos que les habian sucedido en todo este tiempo.

—Cleo, te veo muy diferente —dijo Razzagel, observando su nueva vestimenta.

—S1, me la hizo tu madre dias antes de venir aqui.

—Oh, ya veo. D¢jame decirte que te ves como todo un mago. Te felicito, mi amigo.

—iGracias! —respondié Cleo emocionado—. Vayamos adentro con los demas. Les tengo que
contar ciertas novedades.

—De acuerdo. Vamos.

—iCierto! jCasi lo olvido!

Cleo, buscod entre sus bolsillos un objeto dorado. Al hallarlo, inmediatamente, se lo dio a
Razzagel.

—iOh! —exclamo el pequefio principe—. Esto es un Tishpat.



—iSi! Tu padre me dijo que te lo enviaba como regalo de cumpleanos.

—iEs el Tishdow de mi padre! —dijo, emocionado, Razzagel—. Este es el que Cragooz queria.
Aunque, ¢l ya tiene uno de otro tipo al igual que Kanmeus.

—iVaya! Ese kreinll también tiene uno. Qué desagradable sujeto —dijo Cleo, haciendo un gesto
de disgusto.

—Vayamos adentro para ensefiarles a los demds —dijo Razzagel, alegre por el regalo que su
padre le habia enviado.

De esta manera, entraron a la casa de Nahuel y les mostraron a los demas aquel objeto. Razzagel
se lo colocd como un prendedor, en la parte derecha de su saco, después le dio un pequefio giro...
y desapareci6. Se volvid invisible por unos segundos y luego volvio aparecer cerca a la
chimenea. Asi estuvo jugando un buen rato con Spidwhee.

Cragooz se acerco al pequeno para intentar intercambiar ese Tishdow por mucho oro, ya que ¢l
siempre habia anhelado tener uno de ese tipo para ser el unico ser que pueda caminar entre las
sombras, aparte de los duendes. A pesar de que le ofrecid oro y otros objetos, el pequefio principe
no accedid a la peticion. A este no le interesaba ninglin otro objeto ni ningiin bien material. Los
intentos de Cragooz fueron inutiles.

Cleo, antes de la pequefia celebracion que estaban preparando a Razzagel, les contd por qué se
uniria a ellos, a partir de ahora en la busqueda de las armas.

Monderhen, el mismo dia que los jovenes guerreros partieron de Goussendor, habia ido muy
temprano al arbol de moras, donde viven los duendes, para indicarle a Cleo que acompanaria a
Razzagel y a los demads, pero todavia mas adelante, ya que tenia un plan para ¢€l. Le pidi6 que le
mantuviera todo lo conversado en secreto. El mago sabia que el viaje iba a ser muy tedioso; por
ello, el grupo iba a necesitar a una persona que domine las habilidades magicas y el poder de la
curacion, y quien mejor que el pequefio duende. Asi pues, Cleo estuvo dos meses en la habitacion
del suefo junto a Zwein aprendiendo todo lo concerniente a la curacion. Ella, al finalizar todas las
clases, le entregd su libro, en el que se explicaba, a detalle, cada hechizo en distintos casos de
riesgo. Ademads, también le ensefio a comprenderlos, sobre todo aquellos que solo constaban de
graficos, mas no de escritos.

Nahuel se quedé muy sorprendido, ya que jamas se hubiese imaginado entregar un libro de
hechizos a un ser magico y mucho menos poder ensefiarle el poder de la curacién a quien no
tuviera el don. Sin embargo, el viejo elfo comprendid que los jovenes guerreros necesitarian de
aquella magia curativa por si algunos de ellos llegaran a estar en riesgo de muerte al enfrentarse a
Barkun y a sus temibles guerreros oscuros. Era una causa noble y justa.

Después de lo comentado por Cleo, Gremedith trajo un enorme pastel y lo colocd en la mesa;
ademas habia preparado mucha comida y varias jarras de jugo de moras para los pequefios y vino
azul de la cosecha para los adultos.

Hubo una magnifica celebracion por el cumpleaiios de Razzagel. Entonaron varias canciones e
incluso jugaron a los acertijos durante casi toda la noche. El pequefio principe se sentia muy feliz
y esta acrecentaba, ya que sabia que su mejor amigo iria con €l en busqueda de las demas armas
magicas.
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La posada del viajero sonriente

A la manana siguiente, los jovenes guerreros se despertaron muy temprano al oir los cantos de los
zorzales. Después de ello, se cambiaron, rapidamente, para degustar el gran desayuno que
Gremedith y Nahuel habian preparado. Luego, empacaron sus pertenencias para emprender el
viaje hacia las cuevas de Neptanzal. Seleccionaron solo algunas de ellas debido a que iban a
trasladarse a pie: sin caballos

Cuando al fin terminaron de alistarse, Nahuel entregd a Kanmeus la pocima que prepar6 para la
hipnosis, era un pequefio frasco que contenia un extrafio liquido verdoso. Asimismo, les explico
las instrucciones que debian seguir para poder utilizarla de manera adecuada. Ellos tendrian que
esparcirla en algunas frutas para luego hacérselas comer a Hannuilt y a su manada de hombres
lobos de plata o derramarla en algunas de sus bebidas para que estos puedan tomarlas. De esta
manera, regresarian a la normalidad.

Ya afuera de la casa de Nahuel, listos para emprender el viaje, Gremedith y Spidwhee decidieron
llevarlos hasta la salida del Bosque oscuro para que no se desvien o se pierdan en el camino. Los
guerreros se despidieron de Nahuel y le agradecieron por toda la estadia y por las ensefianzas. El
viejo elfo no tuvo palabras de reciprocidad.... Solo sabia que pronto los volveria a ver.

Nabhuel, al verlos dejar la casa, levantd su mano derecha y la agité de lado a lado.

—ijAdio0s... vu-vu-vuelvan pro-pro-pronto! —dijo, tartamudeando.

Al escucharse, de inmediato, colocd sus dos manos en los labios. Se percaté que la Gltima racion
que le quedaba de tabaco la habia agotado ayer para poder cantar junto a Gremedith.

—iNo puede ser! —dijo Cragooz—. jGastd todo el tabaco de los duendes! ;No puede hacer una
pocima para que desaparezca su tartamudez?

—Lo mismo le indiqué —dijeron Gremedith y Kanmeus al mismo tiempo. Al responder, ambos, al
unisono, se miraron y se empezaron a reir en seal de complicidad.

Mientras empezaban alejarse de la casa de Nahuel, cruzaron por el manantial y vieron que las
mariposas turquesas se desprendian de sus grandes capullos. Estas comenzaban a aletear, con
mucha fuerza, sus nuevas alas, que ahora eran de un color rojo intenso. Luego, estas se juntaron en
el cielo y volaron en direccion al norte. A su paso, iban dejando un rastro de polvo de colores que
iba formando, a su vez, un lindo arcoiris.

Caminaron por seis largas horas en el brumoso bosque. Todos estaban agotados. Gremedith,
enhorabuena, habia llevado una bolsa con dos botellas: una que contenia vino azul y la otra, jugo
de moras, y algunas frutas que solo crecian en el manantial. La joven llam6 a un lado a Kanmeus y
le entregd la bolsa como obsequio. Este reaccionod al instante, la tom6 de las manos y la mird
fijamente. Luego, le agradecio por su buena hospitalidad y amabilidad. Al observar tal escena, los
demas se quedaron ruborizados. Gremedith, al darse cuenta, mir6 a Kanmeus y le lanzd una
bofetada. Incluso, Spidwhee comenzo6 a lanzarle varios de sus hilos, ya que se dio cuenta que la
driada estaba molesta.

—Y esa bofetada a qué se debe? —preguntd Kanmeus. «Quizas me lo mereciay», penso

—Para que recuerdes que no debes ser tan confianzudo —dijo Gremedith, y luego le dio un dulce



beso en la mejilla.

—¢Y... esto? —dijo Kanmeus, muy ruborizado.

—Eso es... para que te cuides y vuelvas pronto —dijo, dulcemente, Gremedith.

Luego camino hacia el pequefio Razzagel y también le dio un pequefio beso en la mejilla en sefial
de cuidado y bendicion. Al igual que a Cleo. Sin embargo, a Bernand, Jazz y Cragooz, solo les dio
la mano, aunque ellos estaban esperandola con sus mejillas puestas. Ademas, les dijo a estos que
se cuidaran y que cuando vuelvan se los comeria en un asado. Recalc6 ello, ya que al principio
habian pensado que ella era un terrible monstruo.

Después de despedirse de todos, Gremedith y Spidwhee retornaron al brumoso Bosque Oscuro.

A partir de ese lugar, los jovenes guerreros emprendieron su camino sin guia alguna. Caminaron
por una senda de piedras que los llevaba al valle de Lanoell. Su primera noche fue muy fria,
solamente se escuchaba el murmullo del viento, que soplaba con gran fuerza dando un ligero
silbido, y los cantos de las aves nocturnas: el sonido de grandes lechuzas y buhos de la zona.

En ese transcurso, encontraron una pequefia cueva donde hicieron una fogata para calentarse.
Cragooz habia sido elegido para quedarse de guardia esa noche. Decidieron esto a partir de un
juego. Este consistia en lanzar una piedra lo mas lejos posible. Aquel que tenga la menor distancia
seria elegido para quedarse despierto y cuidar el lugar. Todos ya habian lanzado una pequefia
piedra. Estas fueron tan lejos que no se llegaban a ver. Sin embargo, cuando llego el turno de
Cragooz, se confid tanto que tird mal la piedrecita y fue el perdedor.

Durante otros cuatro dias caminaron arduamente. Solo se detenian a descansar tres a cuatro horas
por dia. Indudablemente, a Razzagel y a Cleo les pesaba esa rutina, pues no estaban
acostumbrados a esa clase de esfuerzo, eran muy jovenes. Ellos extrafaban la buena comida, los
deliciosos postres de la sefiora Leni, sus camas cubiertas en finos edredones, etc. Al inicio del
quinto dia, llegaron al valle de Lanoell, muy sucio y cansados, con caras de no haber dormido en
meses. No obstante, tal sacrificio valié la pena, ya que arribaron dos dias antes de lo previsto.
Desde el Bosque Oscuro al valle de Lanoell normalmente eran de seis a siete dias a pie; luego, de
ahi hasta la entrada a las cuevas de Neptanzal solo los separaba seis horas de distancia.

El valle de Lanoell era muy frondoso, por ello habitaba todo tipo de aves cantoras. Ademas, se
habia formado un pequefio lago por el desborde del rio. En este lugar, parecia que solo existian
animales, ya que no habia rastro alguno ni de humanos ni de otros seres; sin embargo, si habian
vestigios de grandes cultivos, abandonados, aparentemente, hace muchos afios. Después de una
hora caminando, encontraron un enorme portén de color negro con algunos disefios curiosos en
formas de espirales. Al frente de la puerta, cerca al camino, habia un letrero de madera incrustado
en el suelo. Este tenia un escrito en tinta gris dificil de comprender, pero se podia notar, con
mucha paciencia y detenimiento, una frase que decia: “La Posada del viajero sonriente”.

—iEs una posada! —dijeron todos con una sonrisa de oreja a oreja.

—iQué bien! —dijo Razzagel—. Pasemos el dia aqui. Tenemos mucha hambre, Cleo y yo.

—Si, me parece una buena idea —dijo Jazz, alborotando el cabello de Razzagel.

—Entonces, hoy nos quedaremos aqui. Nos hemos adelantado en llegar y nos merecemos un
pequefio descanso —agregd Kanmeus.

—Entonces, ;qué esperamos? —preguntd Bernand, adelantandose al porton.

El gran cazador dio tres grandes golpes a la puerta, pero no salia nadie. Volvid a intentarlo y, de
pronto, se 0y6 una voz aguda y diminuta a la vez.

—Si? —se llego a escuchar—. ;Qué es lo que desean?

—~Queremos algunas habitaciones y mucha comida. Solo hemos consumido frutas y verduras,



estamos muy hambrientos —respondié Bernand.

—iEsta bien! jEsta bien! —dijo la voz aguda—. Pero solo tenemos dos habitaciones, tendran que
compartirlas. ;Estan de acuerdo?

—iNo tenemos ningin problema! —respondieron todos.

Entonces, muévanse unos pasos atrds, abriré el porton —dijo la voz aguda, en un tono gracioso.

El portén de la posada se empez6 a abrir muy lentamente. Su tamafio era tan grande que tardo
varios segundos. Cuando se completd dicha accion, al parecer no habia ninguna persona, pero al
divisar al interior, parecia un pequefio pueblo, donde existian varias cabafias e incluso una bella
fuente redonda en el centro con dos grandes aros enlazados.

—;Donde se encuentran sus caballos, viajeros? —pregunt6 la voz aguda.

—(Quién eres? ;Donde estds? —preguntd Bernand.

—Bernand, tienes que mirar hacia abajo —susurré Razzagel.

El cazador era uno de los mas grandes del grupo. Al dirigir su mirada hacia abajo, vio a un
pequefio hombrecillo barbudo, pero sin cabellera en la parte superior de la cabeza; con tinicas de
color verde muy gastadas. El pequefio hombrecito era un enano de las tierras del norte.

—iOh! —exclam6 Cragooz—. jEres un enano!

—S1, y trabajo aqui desde hace mucho —respondid

—Seflor enano, no traemos caballos —dijo Razzagel.

—Enano no. Yo tengo un nombre y es Boker; sin embargo, la gente por acd me llama Bo —
explico.

—=Claro. Disculpe. ;Como estd, sefior Bo? —dijo Razzagel—. No tenemos caballos, hemos
llegado a pie desde el Bosque Oscuro.

—Ya veo —respondio el enano.

—¢;Podemos quedarnos en la posada? —preguntd el pequeiio principe, en un tono amable.

—Si, claro que si, en la Posada del viajero sonriente todos son bienvenidos e incluso hasta los
kreinlls que tienen cara de gato —dijo Boker, en un tono burlon.

—:Qué es lo que has dicho enano horrible? —dijo Cragooz, muy enfurecido y dando un fuerte
resoplido.

—¢Quieren las habitaciones o no? —dijo, de inmediato, el enano.

Bernand cogié de la nuca a Cragooz y lo llevo hacia atras. Intuy6 que iba haber un enfrentamiento,
asi que lo alejo.

—iTranquilizate, Cragooz! —dijo Bernand, con una voz muy grave.

—Si deseamos las habitaciones, senor Boker. Las disculpas respectivas por nuestro amigo. El
viaje ha sido muy agotador y se encuentra muy cansado —dijo Kanmeus.

—iDe acuerdo, de acuerdo! —respondid el enano—. Déjenme llevarlos hacia el duefio de esta
posada. El les mostrara sus habitaciones.

Boker dio media vuelta y camind unos cuantos pasos. Los demas se habian quedado sorprendidos,
ya que vieron que el enano caminaba con dificultad y arrastraba el pie izquierdo. Ademas, al
moverse movia sus dos manos, de lado a lado, como si estuviera bailando. Se veia demasiado
gracioso. Luego se detuvo y volte6 a verlos.

—:Qué es lo que esperan? —pregunté Boker con su vocecita aguda.

—S4, ahi vamos —dijeron todos.

Los guerreros se rieron disimuladamente. Seguramente, si se daba cuenta de ello, se quedaban sin
habitaciones y sin comida caliente.

Se contuvieron y ayudaron a Boker a cerrar el enorme porton. Luego, este los llevo a una pequefia



casita, donde se encontraba el duefio. De esta, sali6é un pequefio anciano encorvado, con una barba
muy larga. Usaba gafas, un collar de plata, un baston en la mano izquierda y una fina vestimenta:
llevaba puesto una camisa blanca manga larga hecha de una tela muy delgada; esta sobresalia de
su hermoso saco verde. Ademas, lucia pantalones marrones y zapatos, del mismo color, muy
elegantes.

—:Qué les trae por aqui, queridos viajeros? —preguntd, amablemente aquel anciano.
—Necesitamos quedarnos el dia de hoy en su posada y si es posible, también algunas raciones de
comida —dijo Kanmeus.

—/Qué linda mafiana, no? —respondio—. Disculpen mis modales, no me he presentado. Mi
nombre es Cassimo. Yo soy el viajero sonriente y el duefio de este lugar. Estoy a su servicio.

—Si, es una manana maravillosa, sefior Cassimo. Mucho gusto, mi nombre es Razzagel —
comento.

—iQué nifio tan amable! —dijo el anciano, entregandole una manzana—. Qué bueno que alguien si
respete a sus mayores. Efectivamente, es una linda mafiana.

Los demas se quedaron sorprendidos y avergonzados, sin decir palabra alguna.
—Pero si quieren las habitaciones y las raciones de comida, tienen que decirme qué los ha traido
hasta acd... ;Un viaje importante quizas? —agregd Cassimo.

Kanmeus tomo el liderazgo y respondio, tratando de no contar los verdaderos sucesos.

—Asi es, senor. Somos unos simples viajeros, un pequeiio grupo de seis. Ahora nos encontramos
en direccion a Khanexu's; sin embargo, nuestro viaje ha sido demasiado agitado, por ello al pasar
por su posada, decidimos permanecer un dia entero.

—Es imposible creer tu historia. Todos los lugarefios saben que el reino de Khanexu's ha sido
tomado por Barkun y otros espectros malignos. Ademas, tu rostro se me hace muy conocido. Ta
debes ser un sobreviviente de ese reino —dijo, observandolo fijamente.

—Se equivoca, seflor Cassimo, todos venimos del reino de Windflurf, a excepcion de Cragooz,
que es un kreinll de las tierras del oeste. Nuestro primer objetivo es llegar ahi, luego
emprenderemos otro viaje hacia Khanexu's.

El anciano los mir¢ detenidamente a cada uno y luego dijo:

—No, ustedes no son de Windflurf. Yo conozco cada reino, bosque, valle y uno que otro lugar
oculto; por ello, es que me conocen como el Viajero sonriente. He viajado por todos los reinos de
los humanos, de los elfos, de los enanos, de los seres magicos, por eso s¢ como suelen vestirse
cada uno de ellos —dijo Cassimo.

Al escuchar su testimonio, todos se quedaron nuevamente sorprendidos.

—Deseas, alin, seguir con tu mentira o alguno de ustedes me dir la verdad? —agreg6 Cassimo.
El silencio invadio a los jovenes guerreros.

—¢Por qué todos se han quedado mudos? Sé quién eres, joven de cabellera larga y de tan curiosa
espada. Si ti no lo dices, yo lo haré ahora mismo. Tt eres el hijo de Kan treu, rey de Khanexu's.
Se nota en tu rostro. Eres idéntico a €l cuando todavia era joven. Ademas, también veo que llevas
una de las Armas magicas contra la destruccion. Eso quiere decir que tu padre estd muerto. Por lo
tanto, lo que ustedes estan buscando son las demas armas... un trabajo muy dificil para solo seis.
No obstante, es necesario que logren su objetivo para poder acabar con el tercer jefe de la
oscuridad y el ultimo de ellos. Les daré un consejo, necesitan una de las armas mas importantes
para hallar a las restantes. Esta se encuentra en Goussendor. Lo 1laman La espada de la esperanza



o creo que La espada de la luz, el nombre se me viene vagamente a la mente —explicd Cassimo.
—iJa, ja, ja! —ri6 Cragooz—. Muy cierto. Todo es correcto. Pero lo que usted no sabe es que
nosotros ya contamos con dicha arma

—¢Eso es cierto? —pregunto el anciano.

Cassimo se quedo pensativo por algunos segundos. «Eso quiere decir que el mago Monderhen por
fin se movi6 de la Montafia heladay, se dijo a si mismo.

—Yo no miento y la puede verlo usted mismo —agregd Cragooz.

—¢Quién de ustedes la posee? —pregunté mirando la cintura de todos.

—Yo... yo la tengo, sefior —respondid Razzagel, con una voz muy suave.

—T4? —djjo, sorprendido, Cassimo—. jEres atin un nifio!

—Y el nifio mas valiente que he conocido —intervino Kanmeus.

—iOh! —exclamo el anciano—. Tanta responsabilidad siendo muy joven. ;Puedo verla?

—Por supuesto, sefior Cassimo —indic6 el pequefio principe—. Incluso puede cogerla.
—¢Puedo? —pregunt6 entusiasmado.

—<Claro, tomela —dijo Razzagel entregandosela en sus manos.

Kanmeus y Bernand no confiaban en aquel anciano de barba. Lo miraron fijamente por si, en algin
momento, reaccionaba con mala intencion.

La espada habia llamado la atencién de Cassimo ni bien escuch6 que la tenian.

—Qué recuerdos se me vienen a la mente al coger esta arma. Pero ahora que recuerdo, esta era
mas grande —dijo, muy sorprendido.

—Si, esta espada se amold6 a mi talla cuando la cogi por primera vez —explicd Razzagel.
—iQué interesante! —dijo el anciano—. No sabia que podian encogerse.

—Se encogen o se agradan segln la estatura de la persona que la porte —agregdé Kanmeus.
—Sefior, usted ha visto esta espada y las otras armas antes? —pregunt6 Cleo.

—Claro. Las he visto todas juntas cuando fueron entregadas. Yo he sido el jefe del ejército de
Goussendor por mas de treinta afios cuando gobernaba el rey Dolcal —respondié Cassimo.
—Eso es cierto? —dijo Jazz—. Nosotros somos los nietos de Dolcal. Nuestro padre es el rey
Ginn.

—Entonces, no preguntaré mas, queridos principes de Goussendor —dijo Cassimo, dando una fina
reverencia a Jazz y Razzagel.

—Muchas gracias, sefior —respondieron ambos.

—Todos ustedes sean bienvenidos a mi humilde posada. Hoy serdn bien atendidos por todos
nosotros. Ahora mismo los llevaré a sus habitaciones para que puedan descansar, y mandaré a
alguien que les lleve algunos alimentos.

Los jovenes guerreros quedaron muy contentos al escucharlo.

—iSiganme! —prosiguié Cassimo—. Antes que lo olvide, te devuelvo tu espada, principe
Razzagel y te doy las gracias por prestdrmela un momento.

Las sospechas que tenian Kanmeus y Bernand sobre aquel anciano se desvanecieron. Cassimo
solo queria ver La espada de la luz, ya que le habia traido algunos recuerdos de aquellos afios
cuando vivia en Goussendor al lado del viejo rey Dolcal.

—No se preocupe, sefior —respondid Razzagel.

—iOh! —exclam6 Cassimo—. Ahora que recuerdo, esta noche habra una pequena fiesta en el bar,
por la celebracion de mi cumpleafios nimero ciento treinta. Espero que todos puedan
acompanarme.

—¢Una fiesta? —pregunt6é Razzagel, con demasiada emocion.



—Si, es un pequefio agasajo —respondidé Cassimo.

El pequeio se alegréo mucho, debido a que le gustaban las fiestas de cumpleafios.

—Podria ir? —preguntd Razzagel, volviendo la mirada a todos del grupo.

— jPor supuesto que si! —dijo Jazz—. Iremos todos, ;verdad?

Kanmeus se quedé en silencio por unos segundos. No sabia si lo mas prudente en esos momentos
era ir a una celebracion. Mir6 a los demas, pero nadie atind a responder. Entonces, se armé de
valor y dijo:

—S1, no hay ningin problema. Necesitamos relajarnos un poco. Creo que todos nos lo merecemos.
—Qué bueno que lo dijiste ti —agregd Cragooz—. Yo estaba a punto de decir lo mismo, pero con
otras palabras.

—Si, Cragooz, seguro que si —dijo Bernand, en un tono burlon.

Los demas empezaron a reir al escuchar y entender el mensaje.

—iMe parece perfecto! —exclamo, muy contento, Cassimo—. Entonces, los estaré esperando en
el Bar. Por ahora, vayan a descansar.

Después de haber aceptado la invitacion, el anciano los guid hacia las habitaciones que se
encontraban en el segundo piso de una de las pequeiias cabafias. Muy cerca a estas, se encontraba
un gran establo hecho a base de madera.

La Posada del Viajero sonriente era como un pequefio pueblo en donde se podia apreciar doce
pequefias cabafias muy bien construidas y conservadas, y una fuente redonda de agua muy
hermosa, que tenia dos aros enormes enlazados en la parte del medio. Cabe indicar que aquella
habia sido disefado y construida por aquel anciano. Por ultimo, también gozaba con un bar y un
establo, realmente grandes, con algunos caballos y otros animales.

Las habitaciones que el pequefio Cassimo les habia otorgado estaban unidas, solo un muro en el
medio con una pequefia puerta los impedia cruzar, asi que tuvieron que pedirle que lo abriera para
que puedan estar todos juntos. Asimismo, le dijeron que mantuviera en secreto todo lo que habian
contando.

Posterior a ello, cuando ya estaban instalados, el fiel sirviente Boker junto a dos personas mas, de
cuerpos delgados y de estaturas medianas, llegaron a las habitaciones con dos fuentes llenas de
comida, cestas de panes, jarros de leche fresca y otros jarros de vino dulce, para cada habitacion.
Cuando dejaron todos los alimentos y bebidas, el enano Bo les indicd que deberian ser puntuales
en llegar para la celebracion del cumpleaios del pequeio anciano.

—Al seflor Cassimo le gusta que todos sus invitados lleguen a tiempo.

—iNo se preocupe sefior Bo! —dijo Razzagel—. Nosotros, estaremos a la hora.

Con aquellas palabras tan amables de pequefio principe, Boker, con una sonrisa en el rostro, se
retird junto a las dos ayudantes.

Razzagel, Cleo y Jazz llevaron la parte de sus alimentos a la habitacion del frente. Luego juntaron
todos los alimentos y los colocaron en el suelo para mayor comodidad. En pocos minutos,
devoraron todo lo que encontraron en las fuentes. Las cestas y los jarros quedaron totalmente
vacios.

Después del banquete, el cansancio y el suefio les comenzo a vencer. Habian dormido solo algunas
horas en los ultimos cuatro dias, asi que cada uno fue a echarse en sus camas. Cada uno, segun su
preferencia, tomd la cama mas coémoda y agradable, a excepciéon de Bernand, que se habia



quedado dormido entre las sobras de alimentos al terminar de comer. Aunque quisieron moverlo,
no pudieron, ya que todos se encontraban muy cansados.

Durante varias horas, los jovenes guerreros durmieron profundamente. Nada ni nadie pudieron
interrumpir sus suefios, hasta que, ya de noche, comenzaron escucharse fuegos artificiales.

El sonido y los murmullos que se lograban a escuchar en la posada, despertaron a Cleo y a
Cragooz. Ambos tenian las orejas muy sensibles y escuchaban, incluso, a larga distancia. Se
levantaron -al mismo tiempo- con los ojos aun entreabiertos, se acercaron a la ventana y vieron
llegar a varias personas: pobladores del valle de Lanoell, a un grupo de enanos, una pareja de
duendes... Todos se dirigian hacia el bar.

Al percatarse de ello, fueron a despertar a los demas, que atn con tanto sonido que hacian las
explosiones de los fuegos artificiales, permanecian dormidos. Realmente estaban exhaustos.
—iDespierten! jDespierten! —gritaron los dos, haciendo sonar las dos fuentes como platillos
musicales.

El plan funciono, ya que todos reaccionaron de manera inmediata. Sin embargo, todavia el
cansancio los acompanaba.

—iVamos, levantense! —gritaron nuevamente—. Tenemos que ir al cumpleafios del anciano
Cassimo.

—¢Es en serio? —dijo Razzagel—. ;Estamos de noche?

—S1i, nos hemos quedado profundamente dormidos. Si no fuese por ese sonido estruendoso de
aquellos fuegos artificiales no nos hubiéramos despertado —dijo Cleo.

—iEs verdad! —exclamd Jazz, observando por la ventana.

Los demas recordaron la celebracion del anciano Cassimo y se levantaron de las camas.
—Razzagel, ven por acd. Mira los hermosos fuegos artificiales. Esto me recuerda a las luces
magicas de Effio, practicamente son muy parecidas, las dos forman luces de estrellas en todo el
firmamento —dijo Jazz.

—Si, tienes razon —anadié Razzagel—. Pero las de Effio forman figuras magicas y son de color
azul. En cambio, estas son de diferentes colores. jQue increible!

—Se quedaran observando ahi toda la noche o vendrdn con nosotros —preguntdé Kanmeus,
ajustandose el cinturon.

—Iremos a la celebracion, pero necesitamos quitarnos toda esta suciedad. Tenemos que tomar un
bafio —respondié Razzagel.

—¢Un bafio? —dijo Kanmeus—. Lo haran al regreso. Estamos muy tarde y le prometimos... es
mas, ti le prometiste al enano Boker que estariamos puntuales.

—iEs verdad! —asintid el pequeno principe—. Se me habia olvidado. Disctlpenme todos.

—No tienes que disculparte, pequeiio —dijo Bernand—, solo alistate y punto. Nosotros también
nos hemos quedado dormidos.

Razzagel, Cleo y Jazz no perdieron mas tiempo y se volvieron a colocar lo que llevaban puesto en
el viaje. Lavaron sus rostros y se acomodaron sus cabellos.

Cuando todos se encontraron listos, bajaron con mucha prisa. Al llegar al primer piso, lo que mas
les 1lamo la atencion fue la fuente de los dos aros: el agua circulaba por el borde de aquellas
formas, era realmente magico. Dicha fuente solo podia funcionar de noche.

Por otro lado, a Cragooz todo le parecia raro. Tenia un extrafio presentimiento. Veia a muchos
sujetos. Todo esto le resultaba muy sospechoso, por ello indic6 lo siguiente, de forma sarcastica:
—Demasiados pobladores para este valle. Desde que entramos, no hemos visto a nadie labrando
las tierras ni recolectando el maiz, que a la vista se encuentra totalmente maduro. Ademas, hemos



visto grandes cultivos de hortalizas, pero a nadie que esté al tanto de ellas. Hemos entrado en esta
posada sin saber nada mas de esta —explicé Cragooz.

—:Qué es lo que quieres decir? —preguntd Jazz.

—Ustedes son muy jovenes aun. Se dejan guiar solo por lo que ven, sin siquiera analizar la
situaciéon —respondié Cragooz, un poco malhumorado.

—E]l sefior Cassino ha viajado por cada uno de los reinos; debe haber hecho grandes amistades
por todos esos lugares —dijo Razzagel.

—iSin duda alguna! —afadié Jazz—. Ademas, ha sido jefe del ejército de Goussendor, no
tenemos por qué sospechar de él.

—Tienes razon, Jazz —indic6 Kanmeus—. Sin embargo, las sospechas de Cragooz parecen
ciertas. Desde que entramos al valle de Lanoell no hemos visto a ningiin poblador. Recién cuando
llegamos a esta posada, vimos a algunos habitantes. Por ello, cuando entremos al bar, tenemos que
estar muy precavidos y atentos a cada movimiento.

LY si mejor nos quedamos aqui? —susurr6d Cleo, con un poco de miedo.

—No —dijo Kanmeus—. Es mejor incorporarnos y averiguar qué es lo que estd ocurriendo,
ademas le hemos prometido al anciano que estariamos en su cumpleafios nimero ciento treinta...
i Vaya edad!

—iVamos entonces! —indicod Jazz—. Ya lo averiguaremos cuando estemos adentro.

—Tu sentido de irresponsabilidad puede llevarnos a una trampa. Se nota todavia tu inexperiencia
—dijo Bernand.

—Pero si th fuiste el primero en querer ir. Ademas, es una fiesta, habra mucha bebida y comida
abundante —replic6 Jazz—. Asimismo, creo que si nos hubiesen querido hacer algin mal, lo
hubieran hecho mientras dormiamos.

—iTiene logica lo que mencionas! —dijo Kanmeus, con mucha seguridad. Sin embargo, igual
debemos estar alertas ante cualquier situacion. Si es posible, no hay que separarnos demasiado.
Luego de haber acordado ello, se dirigieron hacia el bar. Este estaba muy repleto, a tal punto que
no lograban ver al anciano Cassimo. De pronto, entre los sonidos de los violines, canticos del
publico y del bullicio general de los invitados, se escuchd una voz grave muy conocida, desde una
pequeiia plataforma de madera, en donde se encontraban algunos musicos, con trajes de color
verde oscuro muy largos.

Aquella voz era, sin duda, del anciano Cassimo que estaba subiendo al estrado con la ayuda de su
fiel sirviente Boker.

Los musicos, por un momento, dejaron de tocar; los invitados, de entonar las canciones: el
murmullo se detuvo, y solo hubo un silencio extrafio. Cassino, en aquel instante de silencio,
aprovecho en dar algunas palabras de agradecimiento por la celebracion de su cumpleafios. Lo
curioso era que el anciano llevaba un pequefio sombrero hecho de cuero con algunas plumas
alrededor.

—iGracias a todos por venir! Hoy tengo a unos invitados especiales que deseo presentarles —
anunci6 Cassimo, llamando a Kanmeus y al resto del grupo.

Los guerreros se sintieron sorprendidos; se miraron entre ellos.

—iSuban! jSuban! —gritaba Cassimo, desde la pequefia plataforma.

—Subamos, Cleo —dijo Razzagel, muy entusiasmado.

Todos los invitados que estaban en el bar comenzaron a mirarlos y luego los alentaron a subir.
Chocaban sus jarros, copas y recipientes en donde bebian cerveza y vino.

Viendo al publico tan euférico, no les quedé6 mas remedio que subir al pequefio estrado de



madera.

—Este anciano estd muy ebrio. Espero que no se le vaya ocurrir delatarnos o presentarnos como
tal —susurr6 Cragooz.

—No nos queda de otra —dijo Kanmeus—. jSubamos!

Razzagel y Cleo se habian adelantado y fueron los primeros en estar en el escenario. Mientras
tanto, los demas subian uno por uno. Sin embargo, cuando Bernand estuvo a punto de subir vio, de
reojo, que la pequefia plataforma no iba a resistir todo su peso, asi que decididé quedarse en el
piso de concreto.

—iQueridos amigos! —dijo Cassimo—. Les presento a nuestros invitados especiales. Ellos han
venido del reino de Goussendor solo para la celebracion de mi cumpleafios.

El anciano los empez6 a presentar a cada uno por sus nombres, pero cuando llegd el turno de
mencionar a Cragooz, se oyo un pequefio susurrd por parte del kreinll.

—iCragooz, el magico! —susurrdé muy cerca al anciano.

—Como? —dijo Cassimo, acercandose.

—iCragooz, el magico! —susurrd nuevamente el kreinll—. Preséntame asi.

—iOh! —exclam6 Cassimo—. No lo habia logrado entender, pero ahora mismo lo digo.
iQueridos amigos! Con ustedes... Cragooz, el mago.

Razzagel y Cleo empezaron a reirse. Fue tan gracioso que, incluso, Bernand soltd algunas
carcajadas moviendo sus hombros.

—iNo anciano! —dijo Cragooz—. Te dije el magico, no el mago. Yo mismo me presentaré
Cragooz se sentia muy incoémodo por el impase.

—ijAdelante! —dijo Cassimo.

El kreinll dio un paso adelante, mir6 a todo el publico y dijo:

—Sefiores, yo me llamo Cragooz, el magico, y estoy a su servicio.

—No era lo mismo —susurré Cassimo a los pequeios.

—Si! —dijeron los dos—. El es muy gracioso.

Cuando Cragooz se presentd dando una fina reverencia, todos se quedaron en pleno silencio, no
habia murmullo alguno, ni siquiera uno pequefio. De pronto, aquel silencio se convirtié en grandes
carcajadas.

—iQué gracioso! —decian todos.

Cragooz, al escuchar la risa de todos los sujetos que se encontraban en el bar, bajo de un gran
brinco de la plataforma, cruzé por el medio de los invitados y se dirigi6 al cantinero.

—iDeseo una pinta de cerveza!

—Con mucho gusto, Cragooz, el magico —dijo aquel cantinero, en un tono burlén.

El kreinll se encontraba demasiado enojado. Se llevé su pinta de cerveza a una mesa que estaba al
costado de los barriles de vino.

Cassimo cuando termino de presentar a Bernand, quien fue el ultimo, pidi6 a los musicos que
sigan tocando y a sus sirvientes les ordend empezar a repartir la comida.

Kanmeus, al ver a su amigo enojado, se dirigié hacia la mesa en donde se encontraba. En el
transcurso, se detuvo y le pidi6 al cantinero pidiendo un jarro de vino.

—¢Una copa? —preguntd Kanmeus.

—También vienes a burlarte —respondid Cragooz, con la cabeza abajo mirando la pinta de
cerveza.

—Burlarme? —dijo Kanmeus—. No, querido amigo, solo he venido a ver como te encuentras,
solo eso.



—Como crees que estoy —contesto
—Deberias divertirte como lo hacen Bernand, Jazz y esos dos pequeios —sugirié Kanmeus.
—No soy muy divertido que digamos —murmuré Cragooz.

—Ay, mi amigo, esta bien —respondié Kanmeus.

—Ves a esos enanos que estan en aquella mesa —dijo, de pronto, Cragooz, cambiando de tema.
—iSi! —dijo Kanmeus—. ;Sospechas algo malo?

—No, es eso, solo que desde hace unos momentos, me estan mirando y burldndose. Prefiero
retirarme a la habitacion antes que malogre la fiesta del anciano —dijo Cragooz, levantdndose de
la banca en donde se encontraba sentado.

—Cragooz te comportas como todo un nifio. Mejor vayamos a divertirnos y a aprovechar el
tiempo, ya que mafiana saldremos muy temprano y no sabemos qué pueda ocurrirnos después en
esas cuevas —dijo Kanmeus, tocandole en el hombro izquierdo.

Mientras Kanmeus animaba a Cragooz, el anciano se encontraba muy eufoérico, estaba pasado de
copas. Comenz6 a entonar una cancién muy conocida, que solo se escuchaba en bares de “mala
muerte”. Cassimo, alegre y lleno de vida, cogié de los brazos a Razzagel y Cleo, y los llevo al
medio de un pequefio circulo, donde todos se encontraban bailando. En ese lugar, empez6 a cantar
y a realizar algunos pasos de baile que iban al ritmo de la melodia.

;Una barrica, dos barricas
vy nos pondremos a bailar!
/Brindaremos hasta el final,
v el pago del mes nos iremos a gastar!
Sin monedas quedaremos,
luego de esto nos iremos
Pero jsin barricas de cerveza no estaremos!

La cancidon que se entonaba se trataba de una muy antigua. Era una de los viejos soldados que
gastaban sus monedas de oro y plata en los bares donde pasaban la mayoria del tiempo.

Razzagel y Cleo, terminando de bailar, se acercaron a la mesa donde se encontraban Kanmeus y
Cragooz. Los animaron a que también se unan con ellos a la celebracion.

Sin embargo, en ese mismo momento, el portador de La espada del fuego vio cruzar a una hermosa
muyjer de cabello muy largo de color castafio y de piel clara. Esta se dirigia hacia el cantinero. A
su costado, iba una nifia, un poco mas baja que ella, con un paquete en la mano. Las dos tenian el
mismo color de cabello y vestimentas largas de colores azules y verde. Entre los muslos, unas
pequenas aberturas para movilizar las piernas. Kanmeus se detuvo a verlas por unos cuantos
segundos y se percatd, de inmediato, que aquella bella mujer de cabello largo tenia las orejas
puntiagudas como las mujeres ¢élficas; en cambio, la mas baja, orejas pequefias: era un ser humano
normal.

El se habia quedado totalmente deslumbrado por la belleza de aquella mujer élfica, pero algo lo
incomodaba cuando la observaba.

El pequenio Razzagel vio que Kanmeus se encontraba muy distraido, como si su mente estuviera en
otro lugar. Lo observo detenidamente y se dio cuenta que su mirada estaba puesta en esa bella
muyjer, asi que se acerco, lentamente, y le grito directo al oido.



—iKanmeus!

El joven guerrero reacciono al instante y volvio a la realidad.

En ese momento, una luz comenz6 a brillar entre el saco del pequeio.

—¢Qué es eso tan luminoso? —preguntd Cragooz.

—:Qué? ;A qué te refieres? —respondieron los dos.

—Eso que esta en tu saco, pequeitiin —indic6 Cragooz.

Cuando Razzagel abri6 por completo su saco vio que el arma magica que habia empezado a brillar
repentinamente.

—iLa espada de la luz esta brillando! —dijeron Kanmeus y Cragooz.

—Seguro que la hice reaccionar mientras daba esos brincos con Cassimo y Cleo —indico
Razzagel, inocentemente.

—No es eso, tonto —dijo Cleo, en un tono inofensivo.

—Razzagel, no se trata de eso —dijo Kanmeus—. Lo que sucede es que una de las armas magicas
estd muy cerca de ac4. Alguna de estas personas la debe poseer.

—Oh, ya veo. Tienes razon —respondié Razzagel.

—iTodos alerta! —indicé Kanmeus—. Observen a cada uno de estos sujetos. Cleo, ve por Jazz 'y
Bernand.

iEnseguida! —contestd Cleo—. Ahora mismo los traigo.

Mientras Cleo fue a buscarlos, Kanmeus empez6 a observar a cada persona que llevaba alguna
arma u objeto extrafio. Cragooz y Razzagel también se pusieron hacer lo mismo.

Después de unos minutos, Kanmeus dijo:

—~Quédense a esperar a los demas. Yo iré a la mesa de esos enanos, desde hace un buen rato que
nos estan observando.

Cuando el joven guerrero se dirigia hacia la mesa, nuevamente vio cruzar a aquella bella mujer
junto a una nifia que la acompafiaba a todos lados. Entre la multitud, observo que la mujer tenia,
entre sus vestimentas, una especie de arma ¢lfica: una larga y delgada daga de color dorada.
Desde ahi, empezo6 a brotar un débil resplandor. Kanmeus no podia creer que ella lleve una de las
armas magicas.

—iCragooz! —grit6 Kanmeus—, acabo de encontrarla. Avisa a los demds y siganme.

El joven guerrero no lo pens6é mas y se dirigié hacia ellas, pero la multitud, que estaba en el bar,
impedia su paso. La bella mujer y la pequefia nifia iban caminando muy despacio hacia la salida
hasta que se dieron cuenta que las estaban siguiendo. En ese momento, empezaron a alejarse lo
mas rapido.

—iEsperen! jEsperen! —grito Kanmeus—. No se muevan.

La mujer y la nifia no hicieron caso alguno y salieron rapidamente del bar. Mientras Kanmeus
intentaba alcanzarlas entre el tumulto de invitados, dos hombres, de gran tamafio, le obstruyeron el
paso.

—¢Por qué las estan siguiendo? —preguntaron.

—No se entrometan —respondié Kanmeus.

—No te dejaremos pasar si no nos dices por qué las sigues —volvieron a preguntar.

Kanmeus no tenia intencion de contarles nada. Gracias a sus habilidades, logré pasar sobre ellos
sin usar la fuerza ni buscar alguna pelea. Los dos hombres al percatarse del engafio lo siguieron;
sin embargo, Cragooz se interpuso.



—iAdelante Kanmeus! —dijo el kreinll—. Yo me encargaré de este par.

Kanmeus sali6 del bar deprisa, mir6 por todos los lados, pero no logré encontrarlas. Corri6 hasta
la fuente para tener mas vision de todo el lugar. En ese momento, vio salir a la bella mujer con
aquella nifia por la gran puerta de la posada. Fue lo mas rapido que pudo, pero al llegar a la
entrada, observo que las dos seguian el camino del valle, en direccion a unas pequefias colinas.
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El becerro dorado

Kanmeus las empez6 a seguir lo mas rapido posible, pero el valle estaba tan oscuro que, cada vez,
las veia menos. Solo las luces de los fuegos artificiales alumbraban aquel lugar. Cuando llego a la
pequena colina encendid su espada para que tenga mas visibilidad. De pronto, un resplandor de
color azul se encendi6 entre dos arboles. El guerrero fue corriendo hasta ese lugar, pero no pudo
encontrarlas. Ahi solo hall6 los dos arboles y un gran obstaculo de rocas, que formaban parte de
la colina. Se quedd a investigar los alrededores, no obstante, no encontr6 alguna cueva donde
pudieran haberse escondido, era un lugar sin salida.

—iKanmeus! jKanmeus! —gritaron sus demas compafieros, que se encontraban encima de la
colina buscandolo.

—ijAqui... abajo! —grito—. jVengan todos!

Mientras bajaban la pequena colina con la luz que brotaba del Tishpat de Cragooz, Kanmeus
seguia buscando algin rastro de las misteriosas mujeres. No podia sacar de su cabeza ese
resplandor azul.

—Llegaron rapido. ;Qué es lo que ha sucedido con aquellos hombres? —consultd6 Kanmeus.
—Tuve que utilizar un poco de polvo sofiador que Gremedith me obsequid, no iba a dejar que
arruinen el cumpleaios del sefior Cassimo —contestdé Razzagel.

—Muy inteligente de tu parte —dijo Kanmeus—. Entonces pudieron salir de la posada sin
levantar sospechas, ;verdad?.

—ijAsi es! —dijeron Jazz y Bernand.

—Pudiste alcanzarlas? —preguntd Cragooz, acercandose a Kanmeus.

—iSi! —respondio—, pero las perdi cuando bajaron de la colina. Lo unico extrafio fue un
resplandor azul que brot6. Busqué y no hay ningun rastro.

—Qué extrafio —dijo Cragooz.

—Razzagel, necesito que vengas aqui —orden6 Kanmeus.

—Esta bien, pero... qué tengo que hacer —pregunto.

—Solo acércate —susurré Kanmeus.

Mientras se acercaba, el joven guerrero observd detenidamente La espada de la luz para ver si
esta volvia a reaccionar.

—¢Ahora qué tengo que hacer? —preguntd Razzagel, muy cerca del obstaculo de rocas.

Nada, solo queria ver si la espada reaccionaba como lo hizo en el bar. El arma que poseia aquella
mujer era una daga larga y dorada. Monderhen nos conté que La espada de la luz tiene la
particularidad de percibir a otras armas magicas, asi estuviesen ocultas entre las sombras.

—iEs verdad! —exclamé Razzagel—. Eso quiere decir que han desaparecido por completo,
[cierto?

—Asi parece. Es extrafio porque no sé¢ por donde han podido escapar. Este lugar es cerrado,
tendrian que haber escalado estas rocas y las hubiera visto subir —explico, desconcertado, el
guerrero de Khanexu’s.

—Kanmeus, crees que este sea un portal? —preguntd Jazz, repentinamente.

—No, amigo mio. Monderhen dijo que los portales no desaparecen si se volvieran a abrir;
ademas, este no es un lugar donde se pueda encontrarse uno de ellos. Recuerda que, en el mapa



que el mago nos mostro, sus ubicaciones estaban cerca a las torres y, ahora, estamos muy lejos de
aquellas —respondio.

—Esperen un momento. Nadie se mueva —dijo Bernand, repentinamente

—:Qué es lo que sucede? —preguntaron todos, muy sorprendidos.

—No se muevan. Nosotros, los cazadores, somos buenos rastreando huellas de cualquier ser.
Todos dejan rastros y si ellas han pasado por aqui, lo sabremos —dijo Bernand.

El gran cazador con la poca luz que se apreciaba en aquel lugar comenz6 a buscar por todo el
suelo humedo lleno de pasto alguna pista. Cuando rastreaba, justo por los pies de Razzagel, vio
algo extrano e inmediatamente pidié a Cragooz que acercara con su Tishpat de luz.

—iAlumbra aqui! —dijo Bernand—. No te muevas, Razzagel, no intentes levantar ninguno de tus
pies.

—¢Por qué, qué tienen mis pies? —pregunto el pequefio.

—En un momento lo sabremos. La superficie donde estan tus pies se encuentra ligeramente
desnivelada —respondio

Todos se quedaron sorprendidos por la habilidad y minuciosidad del cazador.

—ijAhora muévete! —orden6 Bernand.

Razzagel, de inmediato, se movi6 de lugar. Dej6 una huella pequefia en el pasto himedo.

—Aca tenemos dos huellas, la mas pequeiia es de Razzagel, y la otra es un poco mas larga,
aparentemente de pies delgados, ademas usan un tipo de botin —dijo Bernand, mostrandoles a
todos.

Los guerreros estaban tratando de inferir qué es lo podia haber sucedido.

—Por lo general, nosotros no tenemos pies delgados, por lo tanto nuestras huellas son mas
grandes —agrego el cazador.

Luego busc6 mas pistas en la direccion donde sefialaba la huella. Dio algunos pasos y encontr6 la
misma por los pies de Jazz. Estas se dirigian hacia el obstaculo de rocas que era el fin del camino.
Bernand caminé entre los dos arboles, luego se inclind y coloco sus dos manos en el pasto. Se dio
cuenta que todo ese trayecto estaba seco: desde los dos arboles hasta el obsticulo de rocas, no
obstante no pudo hallar nada mas.

—Han pasado por aqui y luego no se han movido —dijo Bernand.

—¢Como? —dijeron todos.

—:Qué es lo que quieres decir? —preguntd Jazz.

—~Que han desaparecido en este lugar —respondié Bernand—. Toda esta parte estd totalmente
seca. Cuando bajamos esa pequefia colina, aun el camino estaba himedo; en cambio, en este lugar
ya no.

—iTienes razon! —dijo Cragooz—. Qué bueno que seas un cazador.

—Entonces quieres decir que hay un lugar secreto por acd —consulté Kanmeus.

—~Quizas este sea un lugar secreto, pero estoy seguro que de este lugar no se han movido —dijo
Bernand.

—Cragooz sientes algiin hechizo de ocultamiento o espejismo —preguntdé Kanmeus—. Tal vez
podria haber un kreinll con ellas.

—No, no se siente nada. Ademas lo hubiera intuido desde un inicio —respondié Cragooz
observando toda la pequefia colina.

—Entonces hoy pasaremos la noche aqui. Si hay alguna entrada, también debe haber una salida, y
si vuelven aparecer, estaremos muy cerca de ellas —sugirio Kanmeus.

—Pero tenemos dos lindas habitaciones juntas, ademas no nos hemos despedido del sefior



Cassimo y Boker —agregd Razzagel.

—Lo sé, pero alguien mas tiene una de Las armas magicas y estas por nada del mundo pueden caer
en manos equivocadas. Ademas acé entre todos nos cuidaremos —refuté Kanmeus.

—Sefor Kanmeus, creo que se ha olvidado un detalle —dijo Razzagel, dejando sorprendidos a
todos.

—:Qué es lo que quieres decir? —contesto, frunciendo el cefio.

—Las armas magicas solamente las pueden poseer un protector de buen corazdn, deseoso de
cuidar a los demas y si alguien no lo fuera, desapareceria al instante. En otras palabras, no puede
tenerlo una persona maligna. Ademas, todavia seguimos en las tierras del sur, eso quiere decir que
las armas que posee esa mujer podrian ser Las dagas del viento. Segun los que nos explico
Nahuel, cada arma estd dentro de su territorio. Por lo tanto, una de ellas debe ser la protectora.
—Tienes toda la razon, Razzagel, lo habia olvidado por completo —dijo Kanmeus, muy
sorprendido—. De todas formas, necesitamos quedarnos aqui y averiguar quiénes son ellas.
Esperaremos hasta que el sol salga por la mafiana y continuaremos nuestro viaje hacia las cuevas
de Neptanzal.

—También podriamos averiguar en la posada sobre ellas —dijo Jazz.

—Dudo que nos den algin tipo de informacion. Los dos hombres que se interpusieron en mi
camino me preguntaron por qué las estaba siguiendo. Es mejor no levantar mas sospechas —
explicd Kanmeus.

—1Lo que dice Kanmeus es cierto —dijo Bernand, acercandose al obstaculo de rocas.

—¢Y qué haremos con nuestras pertenencias? —preguntd Cleo.

—Ustedes vayan a traerlas. Despidanse astutamente del anciano. Yo me quedaré aqui —sugirio
Kanmeus.

—Yo me quedaré contigo —afnadié Bernand—. Es mejor ser dos que uno.

Cuando los demas se dirigian hacia la posada, Kanmeus saco de su cinturén dos monedas de oro y
le entregd a Cragooz. Le pidid que le pague al anciano Cassimo por la comida y la estadia.
Kanmeus y Bernand se quedaron haciendo una pequeia fogata y vigilando todo el terreno de
colina mientras los demas se dirigieron a la posada. Por suerte, atin el gran portéon negro seguia
abierto. Sin embargo, al entrar todo parecia muy extrafio: no se escuchaba ningln tipo de musica,
murmullo ni fuegos artificiales. Parecia que todo habia acabado y que se habian retirado. No
obstante, cuando llegaron al bar, se dieron con la sorpresa que no habia nadie: ni el anciano
Cassimo ni Boker ni aquellos enormes hombres que dejaron dormidos en suelo. Todo parecia
haber terminado. Lo mas curioso era que todo se encontraba muy bien organizado y limpio. No
habia rastro de haber tenido algun tipo de celebracion.

—¢De qué se trata todo esto? —preguntd Jazz—. ;Donde se encuentran todos?

—Al parecer todos se han retirado —respondi6é Cragooz.

—Cleo, llegas a escuchar algo? —pregunt6 Jazz de inmediato.

—No, absolutamente nada —respondi6 Cleo, mirando todo a su alrededor—. ;Cragooz y tu?
—iTampoco! —agrego.

—Creen que hayan sido fantasmas? —consultdé Razzagel, levantando su espada.

—No seas tonto —dijo Cleo—. ;Cémo puedes creer en eso?

—Mmmm... Puede que todo esto sea una trampa. No creo que hayan sido fantasmas —indico
Cragooz.

—No hay que separarnos. Traigamos nuestras pertenencias, de inmediato, y salgamos de acd —
sugirié Cragooz.



—Si, no perdamos tiempo aqui. Alejémonos los mas pronto posible —orden6 Jazz, cogiendo su
espada con las dos manos.

Caminaron con mucha cautela, en posicion de defensa, hasta llegar a la cabafia donde se habian
instalado. Cragooz y Cleo subieron hasta el segundo nivel, cogieron las pertenencias y luego se
reunieron con Jazz y Razzagel en el porton negro. El pequefio duende hizo que todos formen un
circulo para que puedan trasladarse y alejarse de la posada. Todos se tomaron de la mano, Cleo
cerrd los 0jos y... se desvanecieron. En un abrir y cerrar de ojos, aparecieron en el pequefio lugar
donde se encontraban Kanmeus y Bernand.

—¢Qué sucedié? —pregunto el guerrero de Khanexu’s—. ;jPor qué han llegado de esta forma?
—Todos en la posada han desaparecido. Pareciese que la tierra se los hubiera tragado —dijo
Jazz, con nervios.

—iTranquilizate! —dijo Kanmeus, cogiéndole de los brazos—. ;Qué es lo que ha sucedido?
—No hay nadie en la posada, todos han desaparecido —respondi6 Jazz, con mas calma.

—Qué? —dijo Kanmeus—. ;Esto es una broma?

—Todo es cierto —dijo Cragooz—. Si gustas, puedes ir a cerciorarte.

—No, no se preocupen, yo les creo —dijo Kanmeus, en un tono pensativo—. Hace mucho tiempo
me contaron que existia un lugar donde habitaban fantasmas, hablan como nosotros e incluso
pueden responder cualquier tipo de pregunta, pero estdn muertos... Lo mas curioso de esto es que
ellos no saben que lo estdn. Aparecen como personas normales, viviendo el ultimo recuerdo que
han tenido, luego desaparecen. Eso les sucede dia tras dia.

—Fantasmas? —dijo Razzagel—. Entonces, el anciano Cassimo y Boker... jeran fantasmas?
—iEso es imposible! —exclamé Cragooz—. Yo senti la pinta de cerveza correr por mi garganta.
Todos hemos bebido y comido hasta quedarnos satisfechos.

—Eso es cierto —comento Jazz.

—Y qué dices de la bella mujer con la nifia que iba a su costado —dijo Cragooz, levantando sus
manos, en sefal de pregunta—. Esas dos mujeres tienen las dagas magicas que estuvimos
buscando en el Bosque Oscuro. No creo que hayan sido fantasmas.

—Mmmm... —murmurd Kanmeus—. Efectivamente, todo esto es muy extrafio, aun para nosotros.
Por eso, es mejor permanecer juntos y ya no alejarnos.

—Tienes razén —indic6 Bernard.

—Pongamos las cosas cerca a la fogata y alistémonos para dormir. Debemos descansar bien, ya
que las cuevas de Neptanzal son muy oscuras y profundas. Tenemos que estar atentos ante
cualquier movimiento hasta llegar a donde se encuentra encerrada la reina de la oscuridad. En ese
lugar estardn los hombres lobos y no dudaran en atacarnos. En su momento, ya les daré mas
indicaciones. Por ahora, es momento de descansar —explicé Kanmeus.

El frio y los nervios habian invadido la atmésfera del lugar.

—¢Quién se quedara de guardia hoy? —consult6 Jazz.

—Yo me quedaré de guardia esta noche —respondié Kanmeus.

—Usted no dormird? —preguntd Razzagel.

—He dormido lo suficiente —respondié—. Pero no te preocupes, dormiré unas horas antes del
amanecer, asi podré engafiar a mi cuerpo.

—Supongo que dards un pequefio paseo durante la noche. Solo no te alejes demasiado —dijo
Bernand.

—Tranquilo, no me moveré de aqui —sonri6 Kanmeus, observandolos a todos.



Los demas buscaron un pequefio espacio, cerca a la fogata, para poder dormir.

Kanmeus, por otro lado, se dirigié nuevamente hacia el obstaculo de rocas. Ahi recosto su espalda
y saco, entre sus ropas, una flauta que el viejo Nahuel le habia regalado antes de partir del Bosque
oscuro.

—(Qué es eso? —preguntd Razzagel.

—Vaya, pequefio. Te imaginaba dormido. Es una flauta que el viejo Nahuel me la dio antes de
partir. Ahora vuelve a recostarte y descansa. No te preocupes por mi.

—Tiene razon. Usted es un sujeto muy fuerte.

Kanmeus mir6 a Razzagel con una sonrisa y en un tono muy amable le dijo:
—T1 también lo eres. Tocaré la flauta para que puedan relajarse y logren dormir placidamente.

El joven guerrero se sentd en el pasto seco y, apoyado en la roca, empezo a tocar una linda
melodia. Los presentes sintieron como si estuviesen flotando en el cielo, los ojos empezaron a
pesarles y el sueo venia muy lentamente. Todos cayeron rendidos.

Kanmeus, luego de lograr su proposito para que descansen sus compafieros, seguia pensando en
los sucesos extranos que le habian comentado. Queria cerciorarse por si mismo lo que habia visto
Cragooz y los demas, por ello se dirigio6 a la posada. Se levanté muy despacio y se retird sin hacer
ningun tipo de sonido. Durante un largo rato, el guerrero habia dejado la pequefia colina y, en ese
preciso momento, una campanilla se llegd a escuchar, como si alguien estuviera brincando o
jugando con aquella.

De inmediato, las orejas de Cleo empezaron a moverse por si solas con cada movimiento que
hacia la campanilla. Aquel sonido le resultaba muy conocido y entre suefios recordo las
campanadas que daba la sefiora Leni para la hora del desayuno. Sin embargo, poco a poco,
comenzo a fastidiarle ese tafiiddo. Despertd con los 0jos entreabiertos, observo todo su alrededor,
pero no hubo nadie que estuviese haciendo tal ruido.

El sonido se escuchaba cada vez mas cerca, nuevamente miré a todos lados, pero tampoco hallo
nada. De pronto, se sinti6 en el aire una esencia muy particular, que solo los duendes conocian.
Cleo se levantd por completo para buscar de donde provenia aquel aroma y, entre unos pequefios
arbustos alejados de la fogata, vio a un pequeiio becerro de color dorado, que tenia en el cuello un
pequefio lazo con una campanilla. Aquel aroma y sonido venia de ese ser: el Becerro dorado.
Cleo estaba muy familiarizado con aquella fragancia que emanaba ese animal.

Lentamente, Cleo empez6 a acercarse, pero cada vez que lo hacia, el becerro empezaba a alejarse.
Sin embargo, aquel becerro se detuvo en un lugar que parecia estar cubierto con algunas piedras
muy pequenas. Cleo se quedd observandolo por algunos segundos. Tenia temor en acercarse hasta
que una mano muy fria le toco la oreja derecha.

—(Qué es lo que haces despierto? —preguntd Razzagel

—iOh, dios! —murmuré Cleo—. jEres tu! Casi me matas de un susto.
—Claro que soy yo. ;/Quién esperabas que fuera?

—iShhh! No hagas ningtin un ruido.

—¢Por qué? ;Qué es lo que sucede?

—Mira al frente —susurrd



—iOh! Es un becerrito, un becerrito dorado.

—Asi es. Desde hace un buen rato que lo vengo persiguiendo y cuando estoy por alcanzarlo se
aleja mas. No obstante, esta vez se ha quedado en aquel lugar. ;Puedes percibir su aroma?
—¢Aroma? No, no puedo oler nada, solo el pasto himedo —respondio, tratando de percibir un
aroma diferente. ;A qué huele?

—Su aroma es como... oro, si no me equivoco. Nosotros los duendes estamos familiarizados con
ese olor.

—Oro? (El oro tiene algiin aroma?

—Solo nosotros podemos percibir su aroma.

En ese momento, el Becerro dorado empez6 a retirar las piedras con sus patas delanteras; luego
realizo algunos brincos haciendo sonar la campanilla que llevaba puesto en el cuello y, en unos
instantes, desapareci6 por completo entre las piedras, dejando un pequefio brillo dorado.

—:Qué pasd? —preguntd Razzagel.

—No lo sé, vayamos a ver —respondié Cleo.

—DMejor avisemos a los demas, no hay que ir solos —sugirio, con un poco de nervios.

—No hay tiempo. Vamos antes que desaparezca ese brillo. Debe haber algo alli.

Cleo y Razzagel fueron hasta el lugar donde habia desaparecido aquel becerro. Retiraron algunas
piedras y por unas pequefias aberturas podian ver algo que brillaba. Cuando estaban por retirar
las ultimas piedras, el suelo himedo se hizo muy suave y empezo abrirse. Ambos cayeron en un
agujero muy espacioso.

Al soltar algunos gritos, Jazz y Bernand despertaron de un brinco. Observaron todo su alrededor y
se dieron con la sorpresa de que solo estaban ellos dos.

Jazz y Bernand empezaron a gritar el nombre de los demas y cuando estaba por separarse para
iniciar la busqueda, Cragooz les dijo:

—iPor aqui!

Cragooz estaba viéndolos desde hace un buen rato. Llegd a observar cdmo, repentinamente, los
pequefios habian caido por un agujero.

Ya adentro de este, Cleo pidi6 a Razzagel que utilizara el poder de su espada para que tengan un
poco de luz. Al hacerlo, pudieron observar varios céntaros llenos de oro, piedras preciosas y
objetos dorados.

—:Qué es todo esto? —preguntd Razzagel, muy sorprendido.

—iEsto es oro, amigo! —exclam6 Cleo—. Mi olfato de duende jamas se equivoca.

—Esto era lo que ese Becerro dorado queria que encontraran —susurrd Cragooz, viéndolos desde
arriba.

Cleo, al oir el susurro del kreinll, subi6 la mirada y frunci6 sus cejas, en sefial de enfado.
—Es de nosotros dos, 1o vimos primero —grufi6 el pequefio duende.

Cragooz lo mir6 fijamente y dijo:

—Yo no deseo el...

—:Qué es lo que sucede, Cragooz? —preguntaron Jazz y Bernand, interrumpiendo lo que estaba a
punto de explicar.

—¢Por qué me interrumpen cuando estoy hablando? —refunfuné el kreinll.

—No es hora de enojarse, mi amigo —dijo Bernand—. ;Qué es lo que esta pasando?



—Miren el agujero por ustedes mismos —respondid y soltd un quejido, con las manos en la
cintura.

—iOh! —dijeron—. ;Y todo ese oro?

—Lo encontramos nosotros dos —dijo nuevamente Cleo.

—No hay ninglin problema por eso, pequefiin —dijo Bernand—. Pero... cdmo han encontrado
todo esto en medio de la nada.

—Cleo estuvo persiguiendo a un Becerro dorado y este nos condujo hasta aqui —explico
Razzagel.

—Becerro dorado? —pregunt6 Jazz—. ;En medio de la nada?

—Mmmm... Creo que eso ya lo habia escuchado antes —dijo Bernand.

—Es una gran mentira. Tt no has escuchado nada, seguro se quieren quedar con todo nuestro oro
—dijo Cleo, en un tono poco agradable.

—iDuende tonto! ;Qué te pasa? A nadie nos interesa el oro, asi que te puedes quedar con todo si
es lo que tanto deseas —dijo Cragooz.

A los duendes el oro los ponia muy intensos y hasta en ocasiones medio agresivos.

—iYa lo recordé¢! —exclam6 Bernand—. Es una historia muy antigua. Mi abuelo me la narro
cuando todavia yo era un nifio. Hace afios atras, los cazadores guardaban el oro de sus ventas que
hacian con los comerciantes en un pequefio becerro. Para salvaguardar las riquezas, los enterraban
en diferentes lugares, pero cuando volvian para utilizarlo, estos ya habian desaparecido por
completo sin entender el porqué. Desde ese entonces, aparece el espiritu de un Becerro dorado
rondando por los valles y colinas, haciendo tintinear una campanilla. Los antiguos cazadores lo
llaman el espiritu de la luna, y dicen que el que logre encontrarlo y verlo cuando desaparece sera
el acreedor de todas las riquezas de mis ancestros.

—Y por qué lo guardaban en un becerro? —preguntd Razzagel—. ;Quiere decir que asesinaban a
los becerros?

—Los mas antiguos suponian que ellos podian cuidar el oro aun estando muertos —respondio
Bernand.

—iPero también es una gran maldicion! —gritd6 Kanmeus, acercandose al agujero—. jAléjense de
ese lugar! {No tomen nada de ese oro!

—:Qué es lo que dices? —dijeron todos, muy sorprendidos.

—:Dénde has estado? —pregunt6 Jazz.

—Fui a la posada —respondié Kanmeus—. Todo ese oro estd maldito. Solo puedes llevarte los
objetos que no sean de oro. La historia que han contado es cierta. Al regresar a cerciorarme de lo
que habian contado, encontré esta bolsa de monedas muy antiguas en el bar. Hay algo en ese oro
que hizo desaparecer a todos en aquel lugar.

Los deméas quedaron asombrados al escucharlo. El guerrero del fuego prosiguio.

—Es mejor dejarlo en donde esta.

Luego solt6 la pequeiia bolsa de monedas en uno de los cantaros y la eché dentro del agujero.
—Asi que al final fuiste a cerciorarte —dijo Cragooz, con una pequena carcajada.

—S1, ahora salgamos de aca —sugiri6 Kanmeus—. Vayamos a dormir. Partiremos antes de que
salga el sol. Solo nos quedan pocas horas.

—iEspera! —grité Cleo—. Dijiste oro, pero no plata ni piedras preciosas.

—Cleo, es mejor irnos a dormir y no llevarnos nada de esto —volvid a repetir Kanmeus.

—Pero, pero... me puedo llevar este brazalete: es de plata —dijo el duende, sosteniendo aquel



objeto.

Kanmeus no lo pens6 dos veces y le lanzo aquel brazalete a Cragooz para que lo revisara, ya que
el podia sentir si es que hay alguna magia oscura o si es que pertenecia a las riquezas malditas de
los cazadores.

—Este es un objeto magico de los kreinlls. No entiendo qué es lo que hace aqui entre todo esto
y... si se lo puede llevar —dijo Cragooz, lanzando el brazalete a Cleo—. Averiguaremos,
después, por qué estuvo aca y cudl es la funcion de este objeto magico.

Cleo se sentia muy feliz. Por fin tenia un objeto magico. Se lo colocd, de inmediato, en el brazo
izquierdo y salié muy rapido del agujero. Queria probar cuanto antes qué tipo de poder escondia
ese brazalete. Aunque no sabia si hacerlo.

Mientras Razzagel intentaba salir del agujero, resbal6 y cayo en un cofre plateado lleno de piedras
preciosas.

Enhorabuena, ese cofre amortigu6 su caida, pero al levantarse vio, entre las piedras preciosas, un
libro con la cubierta de color dorado, un poco desgastado por los afios, que tenia un ligero hoyo
en el medio -como si alguien hubiese arrancado un objeto valioso de alli-. Razzagel lo levant6 y
mird, entre sus paginas, hechizos escritos, nombres de objetos magicos, guardianes sagrados
dibujados y la historia de Las cinco armas magicas.

—(Qué es lo que tienes en tus manos? —pregunté Kanmeus.

—Por lo que veo es un libro de hechizos, pero no lo puedo leer muy bien. También hay varios
dibyjos parecen las armas que estamos buscando —dijo Razzagel, entregando el libro al guerrero
de Khanexu’s.

—Creo que te has confundido pequefio —dijo Kanmeus—. Aqui no hay nada de eso.

—:Qué? —replicd Razzagel de inmediato—. Pero si yo puedo verlos.

—No, ac4 no hay nada —volvid a decir Kanmeus.

—Mmm... damelo para darle una mirada —indicé Cragooz.

—Toma. (Este libro también pertenece al tesoro de los antiguos cazadores? —preguntd el
protector de La espada del fuego.

Cragooz empezd a revisarlo detenidamente. Cleo, al encontrarse cerca de €1, tuvo un poco de
curiosidad y empezd a husmear. Observo la cubierta y se dio cuenta que algo le faltaba en el
medio.

—Se parece al libro que tu mami me regald, Razzagel —dijo Cleo, mostrando el libro de
hechizos de Zwein.

—Mmm... interesante. Tienen la misma cubierta, pero son de diferentes colores y a ambos le
faltan algo —dijo Cragooz—. Supongo que era demasiado valioso para que estén en estos libros.
—Asi parece. Pero jpodremos llevarlo? —consulté Kanmeus.

—Si podemos —respondio el kreinll, entregandole el libro.

El guerrero del fuego lo cogi6é por un momento y pensé en quedarselo; sin embargo, quien lo habia
encontrado fue Razzagel, asi que era mejor que ¢l lo guardase.

—Esto es tuyo, pequefio principe. Tu lo encontraste, asi que te lo puedes quedar. Ademas, eres el
unico que puedes ver aquellos dibujos y escritos, y nos seran de gran ayuda —dijo Kanmeus,



mirando la parte superior del agujero.

—Pero...

—No te preocupes, Razzagel, después se lo mostraremos a Nahuel. Seguro ¢l nos dard mas
informacion sobre este libro y nos explicara por qué solamente t puedes ver el contenido de este
—agregd Kanmeus, con una pequefia sonrisa.

—iGracias! —dijo Razzagel, guardandolo entre su saco.

—Ven. jSubete a mi hombro! —dijo el guerrero del fuego, inclinandose.

Cuando estuvieron afuera de aquel agujero, Kanmeus sugirid sellar el lugar donde se encontraba
todo ese tesoro para que nadie mas pueda caer en la maldicion de esos objetos, ya que sin saberlo
podrian tener un triste final.
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El plan de Cragooz

Todos ayudaron a sellar aquel agujero, colocaron hojas, ramas y piedras. Después de una pequefia
conversacion, se quedaron completamente dormidos.

Los cantos de las bellas aves del valle de Lanoell hicieron despertar a los jovenes guerreros.
Aquella mafana el sol habia salido muy radiante, diferentes tipos de aves volaban alrededor de la
colina, pero las pocas horas de haber dormido, hicieron que algunos se despertaran con un mal
genio.

—iQué tanto fastidian esas aves! jHORRIBLES AVES! —bram6 Cragooz.

—iVamos... todos a levantarse! —dijo Kanmeus, con la mano derecha entre los ojos—. jDebemos
darnos prisa! Pude coger algo de queso y frutas cuando fui a la posada. Esto es lo que hoy
desayunaremos. Dividanlo por igual.

—Qué es eso que llevas en el pecho? —preguntdé Cragooz, mirandolo fijamente, atin con su mal
genio.

—iEsto es una bota de vino... Tengo una gran idea! —respondié Kanmeus—. Luego les explicaré
en el camino—. Ahora vuelvo. Revisaré los alrededores.

Luego que el protector de La espada del fuego reviso el lugar, partieron de la pequeiia colina y
continuaron su camino sin volver a saber nada de aquellas muchachas y de la Posada del viajero
sonriente.

En el transcurso del camino, Kanmeus empezd a explicarles por qué habia traido con €l una bota
de vino. La estrategia constaba en que ellos llegarian a las cuevas diciendo que eran unos simples
comerciantes y que la bota era un obsequio de su nueva cosecha. Esta estaba mezclada con la
pocima que el viejo Nahuel les habia entregado. De esta manera, podrian engafiar a Hannuilt y a
su manada de hombres lobo al momento que la beban.

—iEs una grandisima idea! —exclamo6 Bernand—. ;Pero si llegan a descubrirlo?

—También pensé en eso, por ello para que el sabor no se sienta solo mezcle en esta la mitad de la
pocima. La otra mitad la tengo conmigo —dijo Kanmeus, mostrandoles el resto de la pdcima
viscosa.

—Nos arriesgamos demasiado. Si llegan a descubrirnos, seria nuestro final. Recuerda que ningin
objeto magico puede ser utilizado: ni siquiera los seres magicos pueden realizar sus hechizos alli
adentro —explico Cragooz.

—Tienes razoén, amigo, solo nos queda arriesgarnos y con un poco de suerte todo saldra bien —
dijo Kanmeus, muy motivado.

—iEntonces... sigamos adelante! —exclamo6 Razzagel, tomando la delantera junto a Cleo.

—iNo hay que desanimarnos! —dijeron los pequeios.

El buen humor de Razzagel y Cleo hizo que todos se sintieran mas seguros. A pesar de que la
mision era muy dificil, confiaban en sus habilidades y en la gran idea de Kanmeus.

El camino se hacia cada vez mas ligero. Después de haber transitado por algunas horas, y en



menos tiempo del planeado, llegaron al final del valle de Lanoell. Todos corrieron muy réapido,
con el corazon entre las manos: no sabian si era por la emocion, por el temor o porque al fin
acabarian con esta terrible tarea. Una vez adentro tenian que tener extremado cuidado, ya que si el
plan fallaba, los terribles hombres lobos los atacarian sin piedad. Ademas, si por algin descuido
sus garras de plata consiguieran tocarlos, quedarian petrificados.

iFinalmente... estamos acd! —exclamé Kanmeus—. Ahora vamos hacia la entrada.

—¢Cudl entrada? —preguntaron todos de inmediato.

—La que... se encontraba allda —senal6 Kanmeus, quedando sorprendido—. ;Cragooz,... qué es
lo que ha sucedi6 aqui? —pregunté Kanmeus.

—Parece que han sellado la entrada —respondié Cragooz—. {No puede ser posible!

—¢:Qué significa todo esto? —pregunt6é Jazz—. jRespondan!

—Significa que no podemos entrar —contestd, desencajado, Kanmeus.

El ingreso a las cuevas de Neptanzal se encontraba obstruido, lleno de inmensas rocas del tamafio
de un gran elefante. Estas estaban situadas entre el limite derecho de las tierras del sur y el limite
izquierdo de las tierras del oeste.

—¢Como que no podemos entrar? —preguntd nuevamente Jazz, muy exaltado

—Solo teniamos este ingreso. No podemos seguir adelante —dijo Kanmeus, con un gran quejido
—. jMaldicion!

—Hemos salido de Goussendor por mas de dos meses. No me digas que todo esto ha terminado
aqui —dijo Jazz—. {Debe haber otra entrada!

—No lo entiendes, ;verdad? Este es el limite del valle de Lanoell y hasta aqui nos protege la
barrera de la torre de piedra. Esa entrada era la tnica forma de entrar a las cuevas, no podemos
arriesgarnos tanto —dijo Kanmeus, muy frustrado.

—iTonterias! —gritd6 Bernand, corriendo hacia las inmensas rocas—. jMi hacha puede destruir
cualquier cosa!

El gran cazador sac6 su enorme arma plateada, y esta se agrando, repentinamente. Golpe6 una de
las rocas para poder destruirlas, pero al intentarlo, reboto y cay¢ al suelo.

—¢Qué sucedi6? —preguntd, de inmediato, Bernand.

—Lo que pasa que toda esta cueva tiene el hechizo de Katrina, asi como también de Monderhen.
No podemos destruir nada, es un hechizo de proteccion —explicé Kanmeus.

—Incluso las rocas que estan afuera? —pregunto, nuevamente, Bernand.

—No lo sé muy bien, el hechizo era al interior —respondié Kanmeus.

—iEsto debe ser obra de Barkun! —estallo6 Cragooz—. jVayamos todos a destruir esas rocas!
Cragooz, Jazz, Bernand e incluso Kanmeus corrieron con sus respectivas armas, pero también
rebotaron en las rocas y cayeron al suelo. Cuando estaban por intentarlo por tercera vez, Jazz
record6 algo muy importante.

—El mapa... tenemos el mapa, usémoslo.

—iEs cierto! —dijo Kanmeus—. Aun tenemos una esperanza.

—El mapa? —pregunté Cragooz—. ;Cual mapa?

—Monderhen me entregd un mapa magico antes que llegaras —respondié Kanmeus, con una gran
sonrisa en el rostro.

—¢Y qué hace ese mapa? ;Nos ayudara a destruir estas rocas? —consulto el kreinll.

—No, nos ayudard a dirigirnos por otro camino. Este nos dird qué camino tomar —respondio



Kanmeus.
—¢Y ... por qué no lo dijiste antes? —refunfund Cragooz.
—iRazzagel, Cleo acérquense deprisa! —grité Kanmeus.

Ambos corrieron hacia el obstaculo de rocas, donde se encontraban los demas. Kanmeus saco el
Luna mapa que el mago le habia entregado. Luego pidi6 a Razzagel que utilizara La espada de la
luz.

El pequeno hizo iluminar su arma y se acerco al plano, pero no ocurri6 nada. Kanmeus recordo
que el mapa solo se podia utilizar en la noche con la luz de la luna, asi que les pidi6 a los demas
que hagan sombra alrededor, no obstante este seguia sin reaccionar: no se dibujaba nada en aquel
viejo pergamino.

—iMaldicion! —grité6 Kanmeus—. Necesitamos que se haga de noche.

—Entonces esperemos hasta que caiga la noche —sugiri6 Jazz.

—Parece que no hay otra opcién —dijo Bernand.

—Y esperar otro dia mas? —pregunté Cragooz, lleno de ira.

—Sefor Cragooz, no es mala idea, esperemos mejor —dijo Razzagel, tratando de calmar al
kreinll.

—Tengo un plan, pero no se si esto funcione —dijo de inmediato Cragooz, en un tono pensativo.
—Cudl es? —preguntaron todos.

—Hacer volar estas rocas con una gran explosion —respondié Cragooz, sacando un extrafio
objeto entre sus ropas—. jTengo un Fojorrojo! Lo traje de Gignisiss para emplearlo en un
momento complicado y creo que ha llegado. Esto puede hacer estallar hasta una colina entera.
—Pero... no se puede usar objetos magicos alli adentro, y eso lo sabes muy bien —expreso
Kanmeus.

—Este no es un objeto magico, solo es un poco de ciencia kreinlls: trucos que nos dejaron y
ensefiaron nuestros antepasados —explicé Cragooz—. Adentro llevan algunos cuantos elementos
que al activarlo hacen una gran explosion en pocos segundos.

El guerrero del fuego se quedo sorprendido. El kreinll prosiguio.

—Asi como este, hay otros objetos sin magia que nos pueden ser de gran utilidad, por ejemplo, las
piedras blancas de los enanos: cuando las combinas con agua caliente, hace que brote humo como
si un volcan estuviera erupcionando. Amigos, ustedes deberian salir en busqueda de aventuras y
descubriran cosas grandiosas en aquellos viajes.

—Tienes razon, amigo —respondié Kanmeus—. Bueno, entonces puede ser que si funcione tu
idea. jIntentémoslo!

—iBien! —dijo Cragooz—. Solo necesitamos que el duende se traslade a la entrada de las
cuevas, lo coloque atras de las rocas y luego gire la llave del explosivo.

—¢Yo? —murmur6 Cleo, con temor.

—Si, ti. Acaso temes a la oscuridad —dijo Cragooz, soltando algunas risitas—. Ademas ti eres
el tnico que puede desaparecer y volver aparecer en otro lugar. Yo solo puedo ocultarme entre las
sombras; en cambio ti puedes trasladarte.

—Pero... mi padre me dijo que nuestro poder no funciona en la cueva —replic6 Cleo.

—No lo has intentado. Solo sera en la entrada, no en la profundidad —dijo Cragooz.

—iAnimo Cleo, ti puedes hacerlo! —dijo Razzagel.



—Bueno... lo intentaré —respondi6 el duende—. Pero si no funciona...

—Si no funciona, esperaremos hasta la mafiana, después que el mapa nos dirija a la otra entrada
—dijo Kanmeus.

Cragooz entregd inmediatamente el Fojorrojo, un explosivo muy poderoso de los kreinlls, a Cleo
para poder volar esas rocas sumamente enormes.
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Odrewill el gigante de fuego

Todos comenzaron alentar al pequefio duende. Este aun sentia cierto temor, pero con el objeto en
la mano, dio un gran suspiro, se armd de valor y contd con todas sus fuerzas: uno, dos, y...
desaparecio de la vista de todos.

Sin embargo, como no sabian si este habia llegado a la entrada o simplemente, desaparecido,
empezaron a llamarlo con mucha intensidad.
—iCleo! jCleo! ;Donde estas?

El pequetio duende se encontraba atn sin responder, ya que no sabia exactamente si estaba adentro
de las cuevas, hasta... que oyo la voz de su amigo muy leve, como si fuese un susurro y
comprendid que habia ingresado.

—ijAdentro! —contest6 Cleo—. Adentro, muchachos; todo esta oscuro aqui, no logro ver
absolutamente nada.

—LEnano, ahora te guiaré para que puedas girar la llave del explosivo en un lugar adecuado —dijo
Cragooz.

—No veo nada —respondid Cleo—. Todo esta oscuro aqui adentro y encima hace demasiado ftio.
—iEspera! —dijo el kreinll—. Haré que pase un poco de luz por las aberturas.

Cragooz, de varios brincos, comenzd a escalar las grandes rocas como si fuera una gran cabra
saltarina; luego sac6 de su bolsillo derecho su Tishpat de luz y buscoé un pequeno orificio; sin
embargo, no tuvo suerte. Continu6 subiendo y hallé un agujero miniusculo. De inmediato, en una
abertura casi imperceptible, pudo introducirlo. Ni bien penetr6 en aquel agujero, este cayd
rapidamente y perdi6 casi toda su luz.

—iNo... no puede ser! —dijo Cragooz—. jNo sirve esto adentro! jRayos!

El kreinll pens6 répidamente qué podria hacer.

—Duende... me escuchas? —gritdé Cragooz.

—Si! —respondio Cleo.

—Puedes ver el Tishpat que acaba de caer? Todavia debe estar brillando un poco.

—Si, aca esta. Pero no funciona.

—Lo sé. Aprovecha ese Tishpat hasta que pierda su luminosidad.

—iEsté bien!

—~Coloca el Fojorrojo en el medio del lugar. Al girar la llave del explosivo, tendras algunos
segundos para que puedas regresar lo mas rapido posible.

—Si, Cragooz, ya esta —dijo Cleo.

—iPerfecto! A la cuenta de tres lo giras y regresas.

—Entendido.

Cragooz se alejo un poco de las rocas y grito:

—Contemos los dos juntos, Cleo. A la cuenta de tres... giras la llave.

—Uno, dos, tres... —ambos gritaron de manera sincronizada.

Cleo gir¢ la llave del explosivo y se alejo rapidamente para poder trasladarse.



—iAlgjense todos! —gritdé Cragooz.

Todos despejaron el lugar por la explosion que se avecinaba. Sin embargo, pasaron algunos
segundos y no hubo ninguna reaccion y tampoco vieron a Cleo por ningtin lado.

—:Qué es lo que pasd? —se preguntaron.

—;Donde esta Cleo? —dijo, angustiado, Razzagel.

—Esperen, todavia no se muevan —dijo Cragooz—. A veces tarda en explotar.

Razzagel no pudo esperar mas y corri6 hacia la entrada de la cueva sin importarle la advertencia
de Cragooz. Sumejor amigo se habia quedado adentro sin poder salir.

—Cleo, atn sigues adentro? —gritdé Razzagel, golpeando una de las rocas.

—iMaldicién! —gruio Cragooz—. jEl duende no pudo salir y al parecer tampoco funciond el
Fojorrojo! jNo entiendo! {Si ese no es un objeto magico!

—iComo que el duende no pudo salir... Tu lo enviaste adentro! —djijo, furioso, Jazz—. jMaldito
seas Cragooz!

Hubo un silencio atormentador.
—iSACALO AHORA MISMO! —agregd Jazz, cogiéndo del cuello al kreinll.
—iEspera un segundo, Jazz! —grit6 Kanmeus—. Todavia no hace explosion.

En ese momento, se llegd a escuchar un leve ruido.

Kanmeus junto a los demas corrieron desesperados hacia las rocas. Mientras Razzagel gritaba el
nombre de su mejor amigo con mucha angustia.

—iCLEO! jCLEO!

—iRazzagel! jEres ti! —respondio6 el duende, muy asustado.

—Cleo, qué ha sucedido? —pregunto.

—No lo sé, no puedo trasladarme y lo he intentado varias veces. Me he escondido atrds de un
muro. El Fojorrojo de Cragooz tampoco hizo explosion. Todo aqui estd muy oscuro y el ambiente
es gélido —explico el duende.

—Cleo, ahora te vamos a sacar, no te muevas de alli —dijo Jazz.

—S1i, amigo, tranquilo —agregd Razzagel.

—iKanmeus, busquemos la forma de entrar! —dijo Jazz muy exaltado—. Por favor, nosotros
hemos crecido con Cleo y no me perdonaré si algo malo le llega a suceder.

—Solo nos queda la otra entrada —indicd de inmediato Kanmeus, con la cabeza inclinada—.
Pero sera casi un suicidio ir por ese lugar.

—No importa que no tengamos la barrera que nos proteja, yo iré solo si es posible —afiadi6 Jazz.
Kanmeus mir6 los ojos sollozos de Razzagel y Jazz, pero atin no decidia ir por la otra entrada, ya
que correrian un gran peligro. El sabia que no era solo por la falta proteccion, sino que la causa
real era que por los alrededores de ese lugar habitaba un ser muy peligroso que Barkun lo tenia en
su poder. Sin embargo, al ver la desesperacion tan grande de los demas, decidio6 ir por esa via,
aunque les cueste la vida.

—iYo también iré¢! —agregd Cragooz—. Todo esto fue mi culpa, asi que les debo a todos una gran
disculpa.

—Mmm... —dijo Kanmeus, con un nudo en la garganta—. De acuerdo.

—Bernand, irds con nosotros o deseas quedarte? —preguntd6 Kanmeus directamente, sosteniendo



con gran fuerza el mango de su espada.

—:Quedarme y dejar que tengan su propia diversion? —respondiod el cazador, soltando una gran
carcajada—. Yo también iré.

—iEntonces, vayamos hacia el oeste! —exclam6é Kanmeus, levantando su puiio y con el cefio
arriba.

—iVayamos! —exclamaron todos.

Kanmeus antes de marcharse junto a los demas se dirigié al pequeno duende.

—Cleo, me escuchas? —preguntd, pegandose muy cerca de una de las rocas.

—Si!

—Escondete cerca a la entrada y no intentes bajar a las profundidades de estas cuevas. Nosotros
iremos a buscarte, solo te pido que tengas un poco de paciencia

—iEsta bien, aqui los esperaré¢! Kanmeus, espera, alguien se acerca... alguien viene, puedo
oirlos.

—iCleo! jCleo! ;Quiénes se acercan? Cleo, respéndeme —dijo Kanmeus.

Al no tener respuesta, el guerrero de Khanexu’s dijo:

—Cleo, espéranos alli. Estaremos por ti antes de que el sol caiga. El camino por donde iremos es
mucho mas corto aunque arriesgado a la vez. Solo escondete y no hagas ninglin tipo de ruido.
Después de quedarse pensativo e intentar creer en sus propias palabras, se dirigié al grupo, e
indico:

—iMuchachos, vayamos rapido! Cleo esta en peligro

Cleo no habia respondido lo que le preguntaba Kanmeus, debido a que habia escuchado que
alguien se acercaba. El duende se habia escondido debajo de unas rocas con su saco azul para
tapar el hueco donde se encontraba.

Mientras tanto, los demas corrian deprisa, como si fuesen unos feroces lobos de las montafias,
hacia la siguiente entrada. Con la desesperacion, olvidaron ser cautelosos, y no se percataron que
ya habian salido de la barrera protectora desde hace un buen rato.

Para llegar a aquella entrada, que quedaba cerca del volcan Barquedrell, tenian que cruzar por el
lago de fuego y subir por un camino inclinado: era como una pequeia estribacidon con un agujero
enorme de lava. Sin embargo, lo mas peligroso era el antiguo gigante que cuidaba ese lugar.
Kanmeus solo esperaba, con suerte, que no estuviera ahi.

Corrieron por varias horas y ya se podia casi observar el final del trayecto. En esos instantes,
cuando el cansancio estaba tomando mayor fuerza, un gran viento soplé y un chillido, muy leve, se
escucho. Solo Cragooz pudo escuchar ese sonido.

—iSe acercan dos seres! —gritd6 Cragooz—. jSaquen sus armas!

—¢De quiénes se tratan? —preguntdé Kanmeus, observando todo su alrededor.

—No es momento de hacer preguntas —respondi6 el kreinll—. Solo no dejen de correr, estamos
muy cerca al lago de fuego.

—iRazzagel, hermano, corre lo mas rapido que puedas! —exclamé Jazz.



—Es lo mas rapido que puedo ir. No se puede correr por aqui; el camino esta lleno de piedras —
contestd Razzagel con dificultad.

—iContintla! —dijo Kanmeus, sefialando a un objetivo—. Tenemos que llegar hacia aquellas
rocas.

—Inténtalo, hermano, ti puedes —agregd Jazz, mirando hacia atras

—Cragooz, puedes decirnos quiénes nos estan siguiendo? —preguntd, nuevamente jadeando,
Kanmeus.

—iSon dos... y vienen volando! —grit6 Cragooz.

—¢Puedes decirnos qué son? —repitié Kanmeus.

—Son...

—iNo puede ser! —grit6 el guerrero del fuego, muy agitado—. Los puedo ver, son dos Crenwolts
y son enormes. Esconddmonos jAhora mismo en esas rocas! jAhora!

Todos, de inmediato, brincaron hacia las piedras que sefialo0 Kanmeus. Ni bien lograron
camuflarse entre ellas, los dos Crenwolts pasaron por sus cabezas haciendo retumbar el lugar con
sus poderosas alas.

Esos animales que habian venido a gran velocidad eran demasiado enormes. Venian del reino de
Khanexu’s. Barkun los habia enviado a investigar, ya que escuchd que un grupo de guerreros se
acercaban a las cuevas de Neptanzal. Aparentemente, alguien habia traicionado al grupo. No
obstante, para los jovenes guerreros, los Crenwolts no eran oponentes tan dificiles de derrotar,
solo que aquellos eran los mas enormes que habian visto.

Los Crenwolts eran los monstruos mas temibles del cielo. Su piel era muy lisa de un color negro
intenso, con un tono gris en el pecho. Asimismo, tenian unas enormes alas, parecian dragones
gigantes, pero sus rostros eran como los de un murciélago: con orejas pequefias. Ademas, tenian
un cuerno en la cabeza. Sus ojos estaban estirados y tenian un color plomo oscuro. Parecian estar
ciegos. Su cola y cuerpo eran demasiado largo y contaban con unas terribles garras y espinas en
sus lomos.

Razzagel y Jazz nunca habian visto a esos enormes monstruos. Se habian quedado totalmente
callados, sin decir ninguna palabra, escondidos en las diminutas rocas.

—iAlgo sucede aqui! —dijo Bernand en un tono muy bajo—. No se estan moviendo. Solo se
encuentran volando alrededor del lago de fuego.

—iSaben que estamos aqui! —susurré Kanmeus, viéndolos de reojo.

—No nos queda de otra, tendremos que derrotarlos antes que llamen a los demas —dijo Cragooz.
—iSe me ha ocurrido a un plan! —dijo Kanmeus, con el corazon en la mano—. Razzagel, Jazz,
nosotros atacaremos a los Crenwolts. Ustedes dos corran hacia la entrada y quédense hasta que
lleguemos.

—Yo también quiero pelear —refutd Jazz.

—No, t no conoces a estos monstruos, jamas has peleado con uno de ellos. Uno pequefio hubiera
sido muy facil, pero esos dos son demasiado grandes —replicé Kanmeus.

—iEntiendo! —dijo Jazz—. Pero en algo puedo ayudar, no solo quiero correr.

—Protege a Razzagel hasta llegar a la entrada —dijo Kanmeus—. Ese sera tu mision. El escudo
que Monderhen te ha regalado te cubrird de las flamas de los Crenwolts. Te suplico que no



intentes ayudarnos. Corran sin mirar atras.
—Bueno... no me queda de otra, ;verdad? —pregunt6 Jazz.
—S¢ que lo hards muy bien —contesté Kanmeus—. Ustedes sigan adelante.

Kanmeus jamas habia sentido miedo alguno por los Crenwolts. El temor venia por algo mas
enorme que de esos dos monstruos voladores: el gigante de fuego llamado Odrewill. Venia a su
mente terribles recuerdos. Por ello, antes que salgan a derrotar a los enormes Crenwolts, entregd
la bota de vino y la pdcima a Jazz, diciéndole que si llegara a pasarle algo, ¢l tendria que seguir
con el plan.

Kanmeus, tom6 la mano de Razzagel y Jazz con un gran apreton y luego los miré con una noble
sonrisa, una que indicaba el gusto de haberlos conocido. En ese momento, pareciera que Kanmeus
se estaba despidiendo de ellos.

—jAmigos mios, ahora... corran! —grit6 Kanmeus—. Cragooz, Bernand. jVamos!

El grito de Kanmeus hizo que los dos Crenwolts emitan un chillido muy agudo y que vuelen a toda
velocidad lanzando fuego por el lugar. El guerrero del fuego tenia que distraerlos para que
Razzagel y Jazz logren llegar a la entrada de las cuevas. De inmediato, movié la hoja de su espada
al lado derecho y de ello brotd una gran rafaga de fuego, pero esto no les llegaban a hacerles
ningun dafio, debido a que estos seres se encontraban en el aire. Tenia que hacer que lleguen al
suelo. Pero, de pronto, uno de los Crenwolts se dio cuenta que dos personas se distanciaban, por
ello uno de estos borded y se dirigié con toda velocidad, dando un gran chillido que logré aturdir
a Razzagel. El pequefio cay6 de rodillas, con las dos manos puestas en sus orejas. El animal lanzo
una gran bola de fuego que iba directo hacia ¢l. En ese momento, Jazz se puso adelante y utilizo su
escudo magico y repelid el ataque.

—iLevantate, hermano! —grito Jazz, cogiéndolo del brazo—. jSigamos!

Razzagel se puso de pie y corri6 a lado de su hermano con todas sus fuerzas, sin embargo, de
nuevo el enorme Crenwolt lanzd otra bola de fuego. Su aliento contenia grandes llamaradas. Esta
vez Jazz intent6 de nuevo detenerlo, pero aquella bola de fuego iba muy rapido seguido con las
llamas que, a la vez, lanzaba. No tenia tiempo para cubrirse de ellas, por eso, con su mano
derecha, lanz6 a Razzagel y ¢l brinco hacia la izquierda. Por suerte, lograron esquivarlas.

Por otro lado, Kanmeus, Bernand y Cragooz, peleaban con el otro Crenwolt; este era un poco mas
grande que el que se encontraba con Jazz y Razzagel. Bernand y Cragooz intentaban hacer que baje
para poder derrotarlo facilmente, pero este monstruo volador no cedia y arrojé una enorme flama
haciendo que se escondan entre las rocas para protegerse.

Kanmeus, en ese momento, dio un grito de desesperacion. Se dirigi6 a Jazz'y a Razzagel.
—iQUE ESPERAN! ;SIGAN CORRIENDO!
—iRazzagel, sigamos! —gritaba Jazz, dando 4nimos a su hermano.

Cuando el pequefio principe estaba por ponerse de pie, el Crenwolt, que se encontraba frente a
ellos, dio una curva en el cielo y bajo a la superficie, arrinconando a Razzagel.
—iMuévete! —gritaron todos.



Razzagel sintié la muerte muy de cerca. Aquel Crenwolt se preparaba a escupir de nuevo el fuego
que venia de su interior, mientras Jazz estaba listo para lanzar una de sus flechas, la punteria tenia
que ser certera, adentro de su garganta o en uno de los ojos, de este modo aturdiria a ese gran
monstruo volador y Razzagel tendria tiempo para poder correr, de lo contrario tendria un fatal
desenlace. En ese instante, se empez6 a escuchar otro chillido muy conocido que venia por la
entrada de la cueva. Algo se acercaba y también era enorme: sus alas formaban huracanes. Los
Crenwolts se habian detenido por un momento, y cuando vieron a su peor enemigo, se dirigieron
hacia él.

—iHi-Hisszeld! —grit6 Kanmeus—. Es Hisszeld. Es nuestro dia de suerte—. jVayamos a la
entrada! —dijo de inmediato Kanmeus.

Kanmeus, Cragooz y Bernand salieron de las rocas y fueron donde se encontraba Jazz y Razzagel.
Sin embargo, cuando parecia que habia una esperanza, todo el lugar empez6 a retumbar. Esta vez,
no eran aquellos monstruos ni tampoco era Hisszeld. Kanmeus se quedé congelado, sintié un nudo
inmenso en la garganta, sabia que era lo que se avecinaba. Era a lo que mas temia y atn no se
sentia preparado.

—iKanmeus! —grité Bernand—. ;Por qué te detienes?

—Muchachos, no... no llegaremos a la entrada, tampoco lograremos ir hacia la barrera protectora
—dijo Kanmeus, con una voz muy débil.

—¢Odrewill? —pregunté Cragooz—. Es él, ;verdad?

—Cragooz, Bernand, lleven a Razzagel y a Jazz, hacia la entrada y sigan el plan... Yo lo distraer¢.
Ustedes no podran con él. jLarguense de aqui... ahora mismo! —grit6 Kanmeus.

En ese instante, una enorme voz aterradora se escuch6 en todo el espacio.

—¢Quiénes tienen la osadia de despertarme? ;Quiénes sony qué es lo quieren?

—iKanmeus, vamonos! —gritd6 Bernand.

—iQue esperan en moverse! —indicé Kanmeus—. jSalgan de aqui, de una buena vez!
—Vamonos, Bernand —dijo Cragooz.

—Kanmeus? —dijo aquella voz—. jOh! Sé quién eres. Fuiste quien se me escapd esa vez,
iguerrero del fuego! También siento a ese kreinll, amigo tuyo, que pudo salvarte de mis llamas.

Kanmeus qued6 impactado por todo lo que escuchaba. El gigante prosiguio:

—Siento que has venido con otros seres. Son cinco para ser exacto y no son kreinlls. Yo no les
permitiré ingresar a las cuevas. Mataré a todo aquel que ose entrar por mis dominios —dijo
aquella voz.

El gigante Odrewill se encontraba oculto dentro del lago de fuego y, después de decir ello,
comenzo a salir lentamente. Los guerreros no pudieron correr hacia la entrada. El gigante, con la
mitad de su cuerpo afuera del lago, abrid su gran boca y lanz6 grandes llamaradas: obstruy6 todo
el camino. Kanmeus aprovechd el momento y con los poderes de su pendiente y de su espada
realiz6 una tremenda rafaga de fuego que le cayo directo al cuerpo del gigante Odrewill, pero esto
no le caus6 dafio alguno.

—iJa, jal —empez06 a reir el gigante—. Solo me hizo cosquillas. Vamos, ponle mas ganas a tus
ataques. Yo soy Odrewill, nada puede detenerme, la lava es fuego y yo estoy hecho de eso. Mi piel
es dura como un diamante. Mis llamas son ardientes como el sol y mis ojos, como la luna, pueden



ver todo lo que sucede a mi alrededor.

Los jovenes guerreros quedaron impactados por el tamafio de semejante monstruo.

—Diganme, por qué han venido hasta mis dominios? —agregd aquel ser.

—Somos unos simples comerciantes, tenemos una nueva cosecha de vino —dijo Razzagel, en un
tono inocente.

—iShhh! —susurr6 Jazz—. Eso no funcionara Razzagel, esa mentira era solo para Hannuilt.
—Comerciantes? ;Vino? jJa, ja! —empezo6 a reir de nuevo—. Ustedes no son comerciantes, no
parecen serlos. A mi no me gustan los mentirosos, odio a esas personas; por eso, los mataré a
todos.

—iOdrewill! —grit6 Kanmeus—. Eres uno de los guardianes que juré proteger este lugar,
NOSOtros sOmMos amigos.

—No tengo amigos, nadie ha sido mi amigo. Todos me temen y todos deberian hacerlo. Yo protejo
este lugar por afios y solo sirvo a uno: al gran Barkun. El es lo més cercano que tengo a un amigo.
—FI te ha hechizado, te ha colocado esos brazaletes negros —dijo Kanmeus—. T eres un buen
sujeto. jReacciona!

—Callate. No me confundas, y no lo hagas. Estos son parte de mi, parte de los bellos objetos que
me ha regalado el sefior Barkun. Nadie en muchos afios, me habia regalado algo asi — Yo soy
Odrewill! jLos mataré! j{Los mataré ahora mismo!

—Solo te pido que recapacites —dijo Kanmeus.

—No me gusta hablar con extrafios. Ya me cansé de esta platica. Fue un gusto conversar con unos
mentirosos —dijo Odrewill, abriendo su gran boca, listo para escupir fuego.

La llama llena de vapor que sacaba de su interior era enorme. Los jovenes guerreros comenzaron
a separarse para lograr derribarlo, pero al separarse olvidaron cuidar del pequeno. El gigante se
percatd de esto. Movi6 su mano izquierda y de ella, de inmediato, sali6 fuego. Lo arrojé hacia
Razzagel y form6 alrededor de este en un anillo enorme de fuego. El pequeiio no podia moverse:
habia quedado sin salida.

—iRazzagel! —gritaron todos.

El pequefio principe no pudo moverse por los nervios y qued6 encerrado con el fuego a su
alrededor. Nuevamente, sintié que su fin estaba cerca. Esta vez, nadie podia salvarlo. En ese
momento, Hisszeld se dio cuenta que el pequeio estaba en peligro y, aunque se encontraba
luchando con los dos Crenwolts, fue a toda prisa esquivando los ataques.

De pronto, Odrewill lanzé otra enorme llama que fue dirigida a Hisszeld. Este, habilmente, la
esquivo y el ataque quemo por completo a unos de los Crenwolts. El que parecia mas pequefio,
pero igual los dos eran mucho mas grande que los habituales comenzd a caer del cielo, muy
despacio, cubierto en llamas al lago de fuego, mientras el otro se estaba escapando de aquel lugar.

Hisszeld, al librarse de los dos, fue a rescatar a Razzagel, no obstante el gigante no le permitia
pasar. Hacia lo mismo con los demas. Todos intentaban rescatar a Razzagel, pero era inutil. Las
llamas que encerraban al pequefio cada vez se alzaban mas y mas. No habia forma de ayudarlo.
Odrewill podia manejar el fuego a su antojo.

De pronto, una explosion estalld en el cuerpo de Odrewill, una... tras otra empezaron a detonar
dentro de ¢l. Razzagel aprovecho el momento, dio un gran grito y utilizé su espada haciendo brotar
de ella una luz muy brillante que dej6 ciego, por algunos instantes, al gigante de fuego.



El pequefio empez0d a utilizar la espada como le habia ensenado Gremedith: la movia de un lado a
otro, haciendo grandes rafagas cortantes. El circulo de fuego que lo encerraba se agrandd de
inmediato. Odrewill, muy enfurecido, al ver eso, estuvo a punto de quemarlo vivo, pero, en ese
momento, Hisszeld fue a atacar al gigante. Lamentablemente, no tuvo suerte y fue golpeado con el
gran mazo que tenia el gigante de fuego... Hizo que el ave salga volando hasta la entrada de la
cueva.

—iTodos ahora morirdn! jMe divertiré viéndolos arder! jARDER! jARDER! —rugia con furia
Odrewill.

—iNo lo permitiremos! —se oyeron dos voces femeninas.

Otras dos explosiones se empezaron a escuchar en el cuerpo de Odrewill.

Todos miraban a su alrededor para ver de quiénes se trataban, pero entre los estallidos, se
escucho un gran grito.

—Estan detrés de él. Al otro extremo del lago de fuego —dijo Bernand, sefialando con su hacha.
—¢Quiénes son? —preguntaron los demas.

Kanmeus corrié a toda prisa, borded el circulo donde Razzagel se encontraba encerrado y fue a
atacar a Odrewill, pero fue inuatil. Este levantd su mano derecha y del suelo sali¢ lava hirviendo.
Con ello arremetié contra Kanmeus y lo imposibilité de lanzar un ataque.

El guerrero de Khanexu’s se puso muy furioso y empezo a vociferar el nombre del gigante.

Mientras tanto, Razzagel se quedaba sin aire por el calor de las llamas vivientes del gigante. El
pequefio no soportd mas y se desmayo.

—iOdrewill! jDeja libre al pequefio! —orden6 una voz femenina.

—iEres ti de nuevo! —respondi6 el gigante—. Esta vez mataré a toda tu familia y amigos. jNo
escaparas!

—Esta vez no sera igual. Esta vez te encuentras solo —dijo la muchacha.

—iHermana, vayamos! —grit6 aquella myjer.

Kanmeus cuando vio correr a aquellas dos chicas, entre el borde del lago de fuego, observéd que
ellas dos tenian el rostro cubierto con tunicas azules. En aquel momento, recordé que llevaban
puestas las mismas vestimentas que las dos mujeres de la Posada del viajero sonriente.

Cuando una de ellas retir6 de los muslos dos dagas doradas, el guerrero del fuego dio un enorme

grito:

—iCragooz! Ellas son las mismas mujeres del bar. jLuchemos junto a ellas!

—iNo entienden ustedes! —gritd6 furioso Odrewill, levantando las dos manos—. jMoriran!
iMoriran!

El gigante incendid todo el lugar. Hizo una gran barrera de fuego donde se encontraban Kanmeus,
Cragooz, Bernand y Jazz.

Mientras tanto, las dos muchachas misteriosas luchaban. La mas pequefia lanzé unas diminutas
bolas de color negro con direccion al cuerpo de Odrewill para que hagan una gran explosion. La



mas alta se inclind con las dos dagas doradas, movid las dos manos adelante y de estas brotod una
gran rafaga de viento muy poderosa, que hizo un agujero en el cuerpo de Odrewill. Pese a todos
los ataques, el gigante de fuego no caia.

De pronto, de una forma misteriosa, el sitio donde Razzagel se encontraba encerrado con las
grandes llamaradas, comenzd a enfriarse. Rapidamente, todo el lugar se habia convertido en
hielo... hielo sélido. El gigante Odrewill habia quedado como una estatua de hielo.

—iElianne, usa de nuevo el poder de las dagas! —se escuch6 una voz como si fuese un susurro en
la oreja de la muchacha mas alta.

—:Qué... quién eres? —gritd Elianne.

—Hazlo répido antes que el gigante Odrewill salga de este hechizo —respondié la voz
misteriosa.

Razzagel, casi moribundo, habia utilizado un poder magico oculto. Este habia convertido todo a su
alrededor en hielo: las llamas, el lago, la lava,...

A Elianne le habia parecido muy extrafio todo esto, sin embargo por la coyuntura que atravesaban
no le tom6 importancia. Era su unica oportunidad. Volvio6 a usar el poder de Las dagas de viento y
con aquella energia de la tercera arma magica destruy6 a Odrewill. Este, de inmediato, explot6 en
mil pedazos como si fuese un sinfin de cristales.

El gigante habia caido por fin. El terror que habia sembrado en el reino de Khanexu's por el poder
de Barkun fue vengado por aquella muchacha.

—~Gracias por haber acabado conmigo. Les agradezco de todo corazén por destruirme —dijo
Odrewill, en las mentes de todos, con una voz muy agradable.

Luego, poco empezaron a salir pequefios destellos de cristales, en forma de un polvo azul, que se
esparcian directo al firmamento. De esta manera desaparecié Odrewill, delante de todos.

Kanmeus, Cragooz y Bernand con sus poderosas armas empezaron a destruir, la barrera de hielo
que se habia formado y también el circulo de llamas donde Razzagel se encontraba encerrado.
Jazz, al ver a su hermano tendido en el suelo, corri6 sin importarle nada. Intent6 despertarlo, pero
no reaccionaba. Todos quedaron observandolos, con la cabeza inclinada y con un silencio en todo
el lugar. Nadie decia nada. Todos pensaron que era demasiado tarde, hasta que... el pequeno
empez0 a respirar. Su corazéon comenzo6 a latir muy suave. En las manos de su hermano, abrié muy
lentamente los ojos. Parecia que hubiera tenido un mal suefio.

De pronto, comenzo a soltar algunas palabras.

—Cle-Cleo,... e-eres t0?

—iEstas vivo! jEstas vivo! —grit6 Jazz, abrazandolo muy fuerte.

—iSoy tu hermano! jSoy Jazz, tu hermano! —exclamaba Jazz.

—Cleo? ;Hisszeld? ;El gigante? —dijo Razzagel—. ;Qué paso6 con todos ellos?

Todo ha terminado, hermanito mio... todo ha terminado —dijo Jazz muy alegre —. ;Vamos
levantate! Busquemos a Cleo!



Todos se habian quedado muy felices viendo a Razzagel de pie. Se acercaron y lo levantaron hacia
arriba de una manera graciosa. El pequefio principe mir6 todo su alrededor y empez6 a preguntar.
—¢:Qué es todo esto? ;Por qué todo estd de hielo?

—1Lo hicieron ellas —dijo Bernand, sefialando la entrada a las cuevas.

El pequefio vio, en ese instante, a Hisszeld, que se encontraba con una de las alas rotas a lado de
las dos muchachas.

—iHisszeld! —grit6é Razzagel, corriendo muy rapido hacia él.
—:Qué le pasd? —preguntd Razzagel a las dos chicas.

—Intento rescatarte. Tiene el ala rota —respondieron.

Razzagel no recordaba lo que habia pasado. Tenia en mente solo los sucesos antes que Hisszeld
fuera golpeado por el mazo de Odrewill.

Kanmeus junto a los demas empezaron a subir el camino a la entrada de la cueva, pero se
detuvieron para pensar qué cosas podrian decirles a las dos muchachas. Lo primero que tenian en
mente era agradecerles por haber destruido al gigante de fuego, y luego por haber salvado a
Razzagel.

Tus amigos se acercan. Es momento de retirarnos —dijo la muchacha mas alta.

—iEsperen! —dijo Razzagel—. ;Pueden cubrirme?

—¢Como? —respondieron

—Por favor, solo cubranme. Curaré a esta ave —explico Razzagel.

—Puedes hacerlo? —pregunté la mas pequena.

—S1, solo no quiero que sepan que tengo este don magico de curacion. Es un secreto que tengo
con mi madre —explicd Razzagel.

—iCuralo entonces. Nosotras te cubriremos! —dijeron.

Razzagel, de inmediato, puso su mano en el ala derecha de Hisszeld y menciond el hechizo de
curacion Donnsonna. De pronto, la luz que brotaba de la mano de Razzagel cerr6 la herida del
ave. Las bellas muchachas se quedaron muy impresionadas por aquel don de Razzagel. Luego, le
preguntaron:

— T hiciste todo esto?

—:Qué? ;Qué cosa? —respondid el pequeiio principe

—iEste hechizo! jTodo esto estd congelado! —dijeron las dos. Observando el lago de fuego, que
ahora se encontraba de hielo.

—No, yo no lo hice. No recuerdo ni como me desmayé¢ —explico Razzagel.

—¢Entonces... ti eres un mago?, ;verdad? —preguntaron.

—No, no lo soy —dijo Razzagel—. Solo puedo curar a algunos seres. Mi madre también tiene
este don.

Razzagel no recordaba casi nada. La palabra mago solo la habia escuchado por Nahuel y
Gremedith, ya que ellos le habian preguntado lo mismo.



El poder magico de Razzagel atin era desconocido por ¢l mismo, y por otros.

De pronto, Hisszeld, muy vigoroso, abrid sus enormes alas y dio un gran aleteo; luego brinco e
inici6 el vuelo dando algunos circulos alrededor del lago de fuego, que ahora se encontraba
totalmente congelado. Con un gran chillido se despidié de todos y fue rumbo a Goussendor.

Mientras todos miraban volar al ave, las dos muchachas colocaron un objeto cuadrado de color
gris cerca a la entrada de la cueva y volvieron a desaparecer. Al hacerlo, dejaron un destello de
luz color azul, igual al que Kanmeus vio aquella noche cuando se esfumaron en la colina del Valle
de Lanoell.

El guerrero del fuego corrio6 rapido hacia la entrada al ver aquel destello de color azul. Busco por
todo el lugar a las dos muchachas, pero no logré encontrarlas.

-(Razzagel, qué pasé con aquellas mujeres? —pregunto.

—Curaron a Hisszeld y luego se fueron. Tenian algo de prisa, pero seguro las volveremos a ver
muy pronto —dijo Razzagel, en un tono misterioso.

El ave comenzo a emitir unos sonidos en sefial de despedida.
—iAdios, Hisszeld! —dio un gran grito Razzagel—. jGracias por todo!

Mientras tanto, todos se quedaron en la entrada de la cueva mirando hacia el castillo de Khanexu
‘s. Sabian que lo que veian no era real. Por ello, Kanmeus pidi6 a Cragooz que use su poder
magico de espejismo para que pudieran observar el verdadero estado en que se encontraba su
reino. El kreill, de inmediato, movi6 su mano derecha y los simbolos que tenia en ella, empezaron
a moverse. Luego realizd un circulo y este se tornd de un color azul. Vieron, en su interior, a lo
lejos, un lugar oscuro, lleno de Crenwolts alrededor del castillo. Estos volaban y escupian fuego.
A su vez, lograron observar la torre de piedra, que cubria las tierras del oeste, destruida por la
mitad, tal como Cragooz les habia contado.

Todos se quedaron en silencio. Entre nubes negras y truenos, observaron la atrocidad que Barkun
habia realizado en el reino de Khanexu's. Solo dieron un gran suspiro, y llenos de ira e impotencia
inclinaron suavemente la cabeza.

—Todo esto tiene un comienzo, pero recuerden que también, un final —dijo Razzagel, corriendo
hacia la cueva, con una enorme sonrisa—. jCleo, es hora de ir por ti!
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