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CAPITULO 1. LA VIDA DE LOS HEROES

Era de noche y Mirna leia uno de los libros que habia en su
biblioteca. Llevaba con ese tomo varios meses y estaba segura
de que algo se le escapaba, aunque atin no sabia qué era.

Lo habia leido pagina a pagina, descubriendo que encerraba mas secretos
de los que habia podido desenmascarar tras una primera lectura. Y es que ese
tomo, titulado «La tribu de las sombras», se podia leer de varias formas
distintas.

Tenia sentido leyendo las paginas correlativamente, como cualquier otro
libro; pero si se leian primero las paginas impares y luego las pares se veia
otro mensaje escondido; e incluso podia leerse empezando por la ultima
pagina y acabando por la primera, siempre tenia sentido. Este hecho le
resultaba desconcertante, pero no pensaba rendirse, ya que esa lectura era muy
importante para ella. Necesitaba esforzarse en encontrar todos los significados
posibles porque en ese libro residia la clave del trabajo que llevaba
desarrollando durante los Ultimos afios, un trabajo intenso sobre el
descubrimiento de un nuevo tipo de magia. Se trataba de una energia capaz de
transformar la apariencia en realidad, de dar substancia a lo incorporeo. Si
conseguia desvelar sus secretos revolucionaria el mundo de las ilusiones, que
era la inica esencia que podia manipular hasta ahora.

Al cabo de unas horas Mirna, agotada, cerrd el libro con pesar. Tenia
suefio y le hacia falta descansar. Quiza algin dia encontrara un modo magico
de no necesitar dormir, pero por el momento era algo de lo que no podia
prescindir.

Tiempo atrds no habria podido dedicarle tanto tiempo a estudiar un mismo
libro y no habria llegado a profundizar en su conocimiento como hacia ahora.
Esto hizo que se sintiera satisfecha por su evolucién personal y se fue a dormir
en paz, aunque hubiera querido dedicar unas cuantas horas mas al tomo.

Se acostd en su camastro y apago la vela que 1luminaba la habitacion. Con
los ojos abiertos contemplaba el techo, esperando ese instante en el que uno se
acostumbra a la oscuridad. Pronto empezd a distinguir vagamente el
mobiliario y la estructura del cuarto, y su mente comenzd a llenarse de
recuerdos. Ultimamente le pasaba mucho.



Nunca 1magind que podria llegar a tener una vida como la que llevaba en
estos momentos. Sobre sus espaldas cargaba con el destino de innumerables
personas, amigos y enemigos, aunque rara vez pensaba en ello. Habia
asesinado, robado, huido, mentido, habia manchado sus manos con sangre de
otros, habia sido condenada, luchado en batallas imposibles, conquistado,
perdido... Su historia se escribia con horror y sufrimiento, y habia dejado
secuelas graves en su mente.

Toda su existencia la habia dedicado al saber, y su sed de conocimiento era
tal que estuvo a punto de costarle su humanidad en varias ocasiones, pero €so
a Mirna no le importaba demasiado. En su dia se dio cuenta de que, para
saciar su curiosidad, no era suficiente con el tiempo de una sola vida, y
entonces supo que si queria satisfacer su obsesion por conocer los secretos de
la magia tendria que ir mas alla de su caparazon mortal y que, cuando llegara
ese momento, no querria dar marcha atras.

Se incorpor6 de nuevo, le estaba costando dormir. Sin encender la vela se
acerco a la ventana y observéd la aldea que gobernaba y a sus habitantes,
ajenos a todo mal, «ilusionados» con sus quehaceres. Ilusionados, era otra
forma de decir engafados, y ella sabia mejor que nadie lo que eso significaba.

Para la hechicera, una ilusion, quedaba lejos de ser un atisbo de esperanza.
Mas bien era un espejismo del mundo de las apariencias, aquello que prometia
ser una cosa, pero acababa siendo otra muy distinta.

Ella sabia esto porque se habia dedicado a estudiar el mundo de las
apariencias desde nifia en la Torre de Alta Hechiceria de la Ilusion, una de las
ocho escuelas de encantamiento que existian y en las que, aquellas personas
que desarrollaban el don, eran acogidas segin la forma de magia que eran
capaces de manejar.

Cuando su tio se dio cuenta de que ella poseia la capacidad necesaria para
convertirse en hechicera atin no habia cumplido los siete afios. Emple6 toda la
influencia que tenia con los miembros mas ilustres de la Torre de Hechiceria a
la que pertenecia para que la pequenia fuera aceptada. La Uinica condicion que
le pusieron, fue que la nifia tenia que mostrar interés propio por estudiar la
hechiceria. Una disciplina tan complicada y peligrosa requeria alumnos
dedicados y entusiastas.

El dia que fue a buscarla la encontr6 jugando con su propio reflejo,
proyectado a través del agua de un remanso del rio junto a las murallas de la
capital que daba nombre al reino de Rinderkat. Se le acerco con el aire
siniestro que le caracterizaba.



—Por qué juegas con tu reflejo? —le pregunto. Ella lo mir6d con respeto,
pues tenia fama de ser un tipo irascible y su aspecto lo delataba.

—Porque me gusta —fue su respuesta.

—FEso tiene mas sentido de lo que crees —le dijo mientras hacia
desaparecer el reflejo del agua con un gesto.

—(Eres un mago? —grit6 la pequena Mirna sorprendida.

—No, mi diminuta sobrina —ri6 sombrio—. Un mago es un buscavidas, un
hombre errante que aprende de aqui y de alli lo poco que puede, pero que no
termina de comprender como funciona la energia. Yo soy un hechicero, nifa.

—Pero, también haces magia —replico.

—Si, pero he sido adiestrado en una torre —dijo con tono arrogante.

—¢Enuna torre? ;En qué torre? —insistio Mirna intrigada.

—En las torres donde aprendemos a manejar el poder para el que hemos
sido elegidos —explicé el hechicero.

—¢Y ti en qué torre estudiaste? —preguntd la nifia.

—En la Torre de Alta Hechiceria de la Ilusion, claro —pronuncio
orgulloso.

—¢(Puedo ir yo? —dijo alegre la pequetia Mirna.

—(Quieres venir, eh? —sonri6 satisfecho—. Claro. Vendras conmigo —
dijo observando como la nifia miraba el rio tratando de encontrar su reflejo—.
No lo busques Mirna, yo me he quedado con tu reflejo en el agua. —Después
de ese dia ya nunca volvio a ver a su tio, ni su reflejo en ese punto del
remanso. Era como si el viejo hechicero lo hubiese escondido en algun sitio.
En cualquier otra parte del rio, Mirna podia verse cuando se asomaba, pero en
ese lugar concreto, su imagen habia desaparecido para siempre.

No fue hasta muchos afios después, tras terminar su entrenamiento como
hechicera y con sus poderes ya completamente desarrollados, que Mirna llegd
a la localidad conocida como Kroggn. La aldea estaba en la zona este del
reino humano de Rinderkat y, cuando la vio por primera vez, estaba a punto de
ser destruida. Sus habitantes, agricultores y campesinos, no tenian la
posibilidad de defenderse por ellos mismos del ataque de un caballero negro
de una antigua Orden llamada T-Darkar, dedicada a tétricos dioses ya
olvidados, que cargod contra ellos acompanado de sus siervos, los ogros de las
montafias, en pos de un territorio prospero en el que asentarse y abandonar su
vida nomada.

La batalla dur6 solamente unas horas, pero fue el desafio mas sanguinario
al que la hechicera se habia enfrentado hasta el momento. El caballero parecia



no tener rival y la magia de la Ilusionista todavia no era lo suficientemente
poderosa para enfrentarse a este adversario.

Los ogros se mostraban implacables con la gente de la aldea que se habia
atrevido a luchar, convirtiendo el campo de batalla en una carniceria.
Cargaron con sus armas gigantescas aplastando a cuantos se interponian en su
camino, abriéndose paso hasta la abadia en ruinas donde se encontraban los
aldeanos que no podian valerse en una lucha como aquélla. Fue entonces
cuando Mirna, guiada por un guerrero veterano del pueblo, abandon6 la
contienda y lleg6 hasta una vieja biblioteca escondida en el subterrdneo de la
edificacion.

El guerrero le mostr6 un sinfin de libros de encantamientos por si la
hechicera se veia capaz de usar algin sortilegio capaz de equilibrar la
balanza. Mirna recorrid con sus ojos los tomos, incapaz de discernir cual de
ellos podria serle de ayuda; de algunos no entendia ni el idioma en el que
estaban escritos.

Rebusco por las estanterias moviendo los libros, apartandolos sin cuidado
y desparramando muchos por el suelo hasta que, de improviso, cayo al suelo
un pergamino que brillaba con el destello de la magia. Era un hechizo de
llamada, lo reconoci6 nada mas leerlo. La Ilusionista no tenia claro qué puerta
abriria si lo leia en voz alta ni quién entraria a este mundo por ella, pero su
falta de opciones le llevo a invocar el poder que contenia. Cuando finalizé la
lectura el pergamino ardio en sus manos, quedando reducido a cenizas, pero
no vio abrirse ninguna puerta. Mir6 al guerrero que la acompafaba que
empezaba a respirar con dificultad. Sin motivo aparente empez6 a ahogarse v,
mientras sucedia, las paredes de la biblioteca empezaron a resquebrajarse
liberando una especie de criaturas hechas de piedra. Cuando Mirna mir6 a su
alrededor estaba completamente rodeada de aquellas criaturas antinaturales y
en el suelo yacia el cuerpo sin vida del guerrero veterano. Al parecer la
invocacion tenia un precio. Las figuras de piedra cumplieron su cometido,
luchando en esa batalla por la hechicera que las habia convocado y dandole la
victoria.

De aquellos que combatieron a su lado ya no quedaba nadie, pero ella
permanecia en ese lugar, cuidando a su manera de aquellos aldeanos que aun
vivian en Kroggn.

Habia pasado mucho tiempo desde aquella gran batalla y Mirna tenia ahora
veintisiete afios, pero le pesaban ya como si fueran cincuenta. Se sentia
cansada y golpeada por el tiempo. Los dias, los meses, los afios se le



escurrian entre los dedos y, como su objetivo, se le escapaban sin que pudiera
hacer nada por evitarlo. Este hecho la angustiaba porque habia hecho de la
busqueda del poder su estilo de vida, aunque no anhelaba un poder social o
politico. Ansiaba algo mucho mas temido y grandioso. Buscaba la sabiduria
para doblegar los entresijos de la magia, para saciar su curiosidad insatisfecha
y su necesidad de medirse con criaturas verdaderamente peligrosas. Casi
podia decirse que anhelaba el poder de ser temida, pero con el oscuro
propoésito de seguir buscando alin mas poder. Sin duda se trataba de una
melodia autodestructiva la que sonaba dentro de su cabeza.

Mir¢6 sus manos. Solo su juventud las mantenia firmes, pero sentia como la
tenaza del tiempo la empujaba deprisa hacia el final. Su tez blanquecina, en
contraste con sus largos cabellos oscuros, le daba un aspecto sombrio y sélo
su belleza desgastada atraia algunas miradas todavia, aunque no dejaba de
parecer una figura triste y carcomida. Lo mas alegre que podia verse en ella
era el verde esmeralda de su tunica de escuela, aunque, como Mirna, se
mostraba marchito y envejecido.

La buena relacion que tenia con su maestro, Kasidi, le habia llevado a
mantenerlo bien informado de sus intenciones de ahondar en sus
investigaciones hacia lo mas profundo de la magia, incluso en senderos
prohibidos dentro de su propio clan. Kasidi, que conocia perfectamente el
interés de su alumna en la magia de las sombras, siempre habia tratado de
disuadirla en su empefio por estudiarla y le aconsejaba indagar en otras
disciplinas, aunque sus esfuerzos siempre habian sido en vano.

Mirna habia descubierto una nueva fuente de energia magica, y no pensaba
dejar pasar la oportunidad de comprender como funcionaba y averiguar como
de poderosa podia llegar a ser. Pero necesitaba saber donde encontrarla y
como controlarla, y su afdn por destapar ese nuevo manantial de poder le
impedia plantearse si debia hacerlo. Kasidi le hablé de hechiceros que habian
sucumbido en el intento de manipular nuevas formulas, pero ella casi nunca le
escuchaba cuando trataba de desalentarla. Por suerte y por desgracia para ella,
su maestro siempre la animaba para alcanzar un nuevo descubrimiento, sin
limites, aunque no dejaba de advertirle de los sacrificios que ello
conllevaba.

Un golpe de viento desplazd las nubes que ocultaban la luna, y su luz
proyecto la sombra de la hechicera contra el suelo, devolviéndola al presente.
Mirna la observo y penso para si: «Dentro de muy poco serds miay.



Lejos de la aldea en la que vivia Mirna y de sus reflexiones, Jason de
Kaliastar daba el alto a sus compafieros de viaje indicandoles que habia
llegado la hora de acampar. Mientras desmontaban y se preparaban para pasar
la noche, Jason termind de explicarles la relacion que habia entre los dragones
y el afio nuevo, para el que faltaban pocas jornadas.

—Dentro de tres dias sera la noche de fin de afio y, entonces, hara justo
trescientos cuarenta y cinco afios que los dragones fueron derrotados y
desaparecieron para siempre, segun las leyendas humanas. Veinticinco
generaciones de hombres han vivido sin verlos sobrevolar Valmariox. Lo
unico que queda ya de esos reptiles descomunales son unas cuantas historias
que solo asustan a los nifios. Antes de la celebracion habremos llegado a
Kroggn. —Guardé silencio y se tumbo boca arriba, apoyando la cabeza sobre
las manos. El dia terminaba para sus compafieros, pero no para ¢l, que tenia
encomendada la primera guardia, como era costumbre.

F1j0 la vista en las estrellas. Formaban un sinfin de constelaciones bajo el
manto de la diosa Pulsar. Su movimiento, su posicion y su brillo no eran un
capricho de la naturaleza. Esta era la forma en que la diosa del firmamento se
comunicaba con los hombres, al menos con aquéllos que eran capaces de
escucharla. Jason tenia por costumbre observarlas, pensando a menudo qué
seria del mundo si un dia mirara al cielo y no las viera.

Era una noche espléndida, pero no por ello dejé de acercarse a la lumbre,
ya que el tercero de los solsticios era especialmente frio en el reino de
Rinderkat. Los arboles mudaban sus hojas cubriendo de marron los caminos y
dejando desprotegidos a los viajeros, aunque fueran tan afortunados en
compaifia como lo era ¢él.

En esta ocasién, y desde hacia algin tiempo, le acompanaban el cruzado
Cassir y la lanza-dagas Valetta. Ambos compartian su fe y creencias, y también
la adoracién a Seil, deidad de la vida.

Jason era un «Necrario», y su mision como sacerdote era «limpiary, como
se llamaba en la Orden, los reductos de nigromancia. Los nigromantes eran
aquellos alquimistas y hechiceros que manipulaban la muerte para sacarle
provecho y solia ser comiin que, en su osadia, abandonaran en cualquier lugar
a los monstruos creados por sus experimentos. La tarea de Jason era devolver
las cosas al orden establecido y reducir las abominaciones a cenizas.

El sacerdote ya habia dejado atras la treintena, pero su larga melena,



prendida en una coleta, atin no brillaba con el destello plateado de la edad. Su
aspecto era patricio, con un menton ligeramente afilado y una frente altiva y
decidida.

Su dedicacion unida a su gran experiencia en la batalla contra los muertos
vivientes hacia que se le considerara una persona imprescindible para formar
a los acolitos de Seil, pero también para liderar a los miembros mas veteranos
de la Orden en las cruzadas.

A pesar de que su cometido le era agradable y sentia que servia al
proposito de su llamada a la fe, habia pedido un tiempo de permiso para
visitar a los viejos amigos y emprender proyectos que habia pospuesto durante
demasiados afios, motivo por el que habia emprendido un largo viaje hasta la
aldea.

En un momento dado se sentd6 con las piernas cruzadas y mird a su
alrededor. En esta ocasion viajaba con mas de doscientos artesanos, obreros,
ingenieros y soldados que le ayudarian a levantar y custodiar un santuario que
habia empezado a planificar afios atras. Hasta que sus superiores no habian
dispuesto los medios necesarios para llevar a cabo su edificacion, asi como el
permiso para hacerlo, no habia podido dedicarse del todo a ese proyecto.
Llevaban treinta carretas con los materiales necesarios para su construccion,
elegidos de entre la mejor madera y las mejores piedras de la cantera de la
Orden.

Dej6 volar su imaginacion, visualizando como iba a quedar el templo con
las 1deas que tenia en mente y sonrid satisfecho llevando su mirada al cielo,
realizando con sus manos un gesto de agradecimiento a su dios por haber
permitido que esta situacion fuese posible.

Aunque las horas transcurrieron con lentitud ya se acercaba el final de su
guardia, lo relevaria Valetta. La lanza-dagas, que era una persona de caracter
reservado y rara vez se mostraba abiertamente a los demas, tenia la exdtica
costumbre de escribir cada dia sobre su cuerpo un fragmento de la Biblia de
Seil, algo que la inspirara segin su estado de animo. También tenia la buena
costumbre de levantarse al primer aviso. Jason suspiré mientras pensaba en lo
distinto que era el cruzado respecto de ella.

Cassir, a diferencia de Valetta, tenia el suefio muy pesado y era horrible
intentar despertarlo, tanto que uno siempre se quedaba con la duda de si se
dormiria en su turno de centinela, aunque nunca hubiera ocurrido hasta el
momento. Otro rasgo caracteristico de Cassir que no gustaba a Jason era que
rozaba la blasfemia con sus chistes monotematicos sobre muertos vivientes y



fantasmas. Al sacerdote le molestaba que su amigo se riera de aquello que
ofendia a su dios ya que, si fueran escuchadas sus bromas, Seil, podria
retirarle su gracia.

Mas alla de eso, el cruzado, tenia sus propias virtudes. Era un tipo que
jamas abandonaba a sus amigos, era firme en la batalla y tenia una fe sin par.
Ademas, Seil le otorgaba dones que no eran habituales para los de su clase y a
Jason ese hecho le bastaba para darle toda su confianza.

Al fin el sacerdote se decidio a despertar a Valetta para su turno de
guardia, pero antes se detuvo para observar parte de la frase que ella misma
habia escrito sobre su hombro ese dia y que ahora quedaba al descubierto,
iluminada por el fuego. Conocia muy bien el fragmento en cuestion y a qué
pasaje de la Biblia de Seil pertenecia. La frase decia: «A toda vida que suefie
con verte, la muerte no le hara danoy.

* ok % * 3k

Mientras Jason leia las palabras que su amiga se habia escrito sobre la
piel, en la abadia de Kroggn Neila habia terminado de ordenar su cuarto y se
disponia a limpiar su equipo. Lo hacia a diario, asegurandose asi de estar
siempre lista por si tenia que partir de improviso.

Desde que era una nifia se habia visto involucrada en asuntos turbios vy,
siendo aun una adolescente, fue acogida en la organizacion conocida como la
Mano Negra, que resulto ser una cofradia de ladrones de lo mas variopinta en
la que se podian encontrar todos los oficios urbanos pertinentes. Desde
comerciantes hasta copistas y exploradores, todos empleaban sus habilidades
para conseguir un objetivo comun: el dinero.

Aprendi6 muy pronto a convertir la informacidn, los favores, los objetos y
sus propias habilidades en oro y plata; pero no por el placer de obtenerlos,
sino por el poder que le conferia poseerlos. El reino entero de Rinderkat, y los
reinos vecinos, empleaban para la compra-venta estos metales preciosos y
resultaban ser un bien muy util.

Dado su valor practico, entendio que el oro era mas fuerte que la espada,
que la bryjeria, e incluso que la fe en algunos casos; siempre era buena
compafiia y aprendio a obtenerlo desde que tuvo uso de razon.

Empezd en la cofradia como guia y exploradora, pero sus destacadas
habilidades para el escapismo y la ocultacién no pasaron desapercibidas para
el Maese, que era quien tomaba las decisiones, encomendaba los trabajos y



reclutaba a los picaros, y que hizo de ella su protegida. Asi fue como una serie
de acontecimientos, resultado de los encargos que le hacian, la habian traido
hasta la habitacion que ordenaba hoy en la aldea conocida como Kroggn,
aunque los lugarefios la llamaban carifiosamente los Paramos de Dirs por su
entorno yermo, raso y desabrigado, y su proximidad a la ciudad fortificada con
el mismo nombre.

Kroggn era una localizacion de paso, con apenas un kilometro de terreno,
que albergaba un pufiado de casas bajas y una antigua abadia usada como
ayuntamiento. En este edificio se refugiaban las personas que dirigian aquel
lugar. Mirna solia tomar las decisiones mas importantes, como qué hacer,
donde ir, organizar los objetivos a cumplir y elegir a los lideres que
gobernaban en su ausencia. Designd, de entre los mas capaces de los
habitantes, a la capitana de la milicia, a la regente de la aldea y al consejo de
hechiceros; todos vivian bajo el techo de la abadia. También residia alli un
pequefio grupo de aldeanos de confianza, necesarios para atender las tareas
cotidianas, y algunos amigos y aliados, entre los que se contaba la ladrona.

Neila tenia memorizada casi toda la vieja abadia de tal modo que le
resultaba mas sencillo moverse por ella en la oscuridad antes que a plena luz
del dia, pues la noche era el manto bajo el que desarrollaba mas comodamente
su actividad. Recorrerla a oscuras no era facil, pero la habia estudiado hasta
conocerla tan bien como la palma de su mano.

Para tener ventaja en la oscuridad habia tenido que ser muy precisa y
meticulosa, y a eso no le ganaban muchas personas. Tenia por costumbre dejar
preparadas las dagas junto a la mochila y la mochila junto a la puerta, a la
izquierda del pomo. Cuando realizaba sus recorridos nocturnos, una vez
cruzaba la puerta, tenia que bajar treinta y seis escalones hasta el pasillo,
abria otra puerta y en quince pasos, sin despegarse de la pared, llegaba hasta
la sala principal. En ese punto la temperatura siempre era mayor debido a que
la chimenea permanecia encendida hasta tarde, su calor le servia para sentir la
leve corriente de aire que se deslizaba desde la entrada principal. Al principio
fue complicado orientarse, pero ya no le suponia mucho esfuerzo.

Aparte de su aficion por la oscuridad, a Neila le encantaban los
escondrijos y, dado su tamafio y elasticidad, era la mejor ocultandose en ellos.
Pero también era mas que aficionada a los rompecabezas, los acertijos, los
jeroglificos y demas ejercicios de destreza mental, lo que la convertia en una
rival formidable jugando al ajedrez, las cartas, los dados y cualquier juego de
estrategia inventado por el hombre.



Solia recogerse el pelo en una coleta, vestir cuero muy cefiido y llevar el
equipo minimo para poder moverse con soltura, de este modo, si tenia que
escalar o meterse en cuevas no se veia entorpecida por ropa ancha ni
materiales pesados y voluminosos.

Neila era una de esas personas con cierta cultura de los bajos fondos, pero
al mismo tiempo, con la suficiente sabiduria general y social como para
codearse con la burguesia. Ademads, era una joven atractiva y con un cuerpo
atlético, dado su constante entrenamiento fisico, lo que le abria alguna puerta
de vez en cuando.

En ocasiones dedicarse al latrocinio, entre otros oficios, le costaba el
menosprecio de muchas personas, incluso allegadas. Su dedicacion a la
evasion, el chantaje y la estafa no eran del agrado de sus compaiieros de
aventuras, por lo que solian despreciar sus habilidades. Si a esto le afiadimos
que la magia podia conseguir transportar objetos, abrir puertas sigilosamente y
hacer desaparecer literalmente a un mago, se podia decir que sus destrezas no
eran del todo imprescindibles en el circulo de aventureros en el que se movia,
al menos a simple vista. Esta situacion la acomplejaba y sentia la necesidad de
luchar por demostrar a sus compafieros que podia conseguir los objetivos que
se propusiera. Neila no era capaz de valorar su belleza ni lo agradable que era
su compaiiia, y lo mas cerca que nunca estuvo de darse cuenta fue por un
fragmento de conversacion que escucho un dia en la cofradia. Dos conocidos
comentaban que era un caso curioso el de la ladrona, y una auténtica lastima,
que teniéndolo todo no fuera capaz de apreciarlo. Pero no les creyo.

* k% * %k

Durante esa misma noche, en la terraza de la abadia Zahir pensaba en las
lecciones que habia recibido en su dia de su difunto maestro. «La mente es
siempre un sendero misterioso, complicado y solitario», solia repetirle una y
otra vez de forma persistente, como si se tratara de un mantra. No se
equivocaba. Zahir se planteaba muy a menudo sus peligros y beneficios, y la
balanza estaba siempre descompensada hacia el desastre.

Los psiquicos, como ¢l, tenian que poner a prueba los limites de su cuerpo
para poder proyectar sus pensamientos hasta lograr generar un tipo de energia
basada en su fuerza interior. Se sometia a la falta de suefo, al dolor, al ayuno,
a las temperaturas extremas, y algunas veces incluso hacia equilibrios con la
muerte.



Desde luego las psico-ciencias eran unas disciplinas muy duras para quien
las intentara dominar. Habia que poseer una gran fortaleza y determinacion, y
muchos se quedaban por el camino, pero ese no habia sido el caso de Zahir.
De todas las sendas que existian, ¢l se habia decidido por la telepatia, que
segun los puristas era la inica verdadera facultad psiquica de la mente. Lo que
los sabios conocedores de esta disciplina ocultaban era que también se trataba
de la mas peligrosa.

Esta ciencia permitia al psiquico navegar por la mente y los deseos de
otras criaturas y comunicarse a traveés de los suefios o del pensamiento a
cualquier distancia. Pero, de vez en cuando, se tenia que enfrentar con
sensaciones perturbadoras o pesadillas que rayaban la locura, arriesgandose a
quedar atrapado con la victima en su propio delirio. Zahir no solia pensar
mucho en este tipo de posibilidades y, normalmente, se concentraba en otros
asuntos, como en realizar ejercicios que le sirvieran para potenciar la
capacidad de su fuerza mental.

En estos momentos estaba tumbado boca arriba sobre la terraza de la
abadia de la aldea de Kroggn. Tenia los ojos cerrados, lo que le resultaba muy
util, ya que a veces las imagenes generadas por la mente podian ser
confundidas con el entorno real si no se tenia cuidado. Si mantenia los ojos
cerrados se evitaba sorpresas.

Estaba vestido unicamente con unos pantalones de tela fina, notando el frio
de la piedra sobre su espalda y el helor de la noche del solsticio sobre el resto
de la piel. Llevaba siete dias inmerso en un peligroso ejercicio para
desarrollar el poder de su mente. Siete dias sin comer, sin apenas beber ni
dormir.

El psiquico habia pasado el ultimo mes preparandose para esta nueva
prueba. Tras la preparaciéon comenzd el ayuno. Los primeros dias fueron
terribles. Después empeord hasta un punto critico. Se podia decir que
practicamente se obligd a refugiarse en sus pensamientos para que el
sufrimiento que experimentaba su cuerpo no acabara por consumir sus fuerzas
y muriera.

Era el precio que pagaba por su don. Zahir necesitaba someterse a
diferentes grados de debilitamiento del cuerpo, segin el entrenamiento que
llevara a cabo, para poder desarrollar todo el potencial de su mente. Se
obligaba a relajar los muasculos, de hecho, si dejaba de nutrir su cuerpo,
aunque quisiera hacer uso de ellos, no podria. Cuando ponia su cuerpo al
limite, rozando la inanicién, todo lo que le quedaba eran sus pensamientos, 1o



unico que necesitaba para lograr sus metas.

Tumbado como estaba, notd6 como la humedad empezaba a formar gotas
sobre su piel y como éstas se deslizaban por su frente hasta el pelo.

Sintid6 un pequeiio punto de presién poco mas arriba de su entrecejo, y
comenzo a percibir como la energia fluia en la base de su nariz. Imagin6é que
una gota de agua le recorria la sien, pasando de la frente al pelo y del pelo a la
piedra de la terraza. Luego se filtraba desde la terraza por las grietas del techo
hasta el ultimo piso de la abadia y caia al suelo, sobre una alfombra.

La alfombra empapaba la gota y la dejaba deslizarse por el suelo bajo ella,
a través del resquicio entre los adoquines, y viajaba nuevamente un piso,
cayendo asi a la planta baja.

Resbalando sobre la superficie de una contorneada ldmpara volvia a caer
al vacio, pero en lugar del suelo encontr6 una figura sentada en una mesa,
inclinada sobre un libro.

La gota caia sobre Mirna y, del mismo modo que habia sucedido con la
piedra, atravesaba sus cabellos desordenados y penetraba en su mente.

Zahir imagin6 el sonido de la gota de agua al cruzar el abismo de los
pensamientos de la Ilusionista, y se encontr6 al fin dentro de ella. Se vio a si
mismo en el interior de una complicada biblioteca de dimensiones titanicas, y
la recorrié en busca de su duefia. Cada corredor estaba cubierto por
estanterias que llegaban al techo, repletas de libros viejos y cubiertos de
runas. El ambiente estaba algo cargado, olia a carboncillo y a pergamino, y se
escuchaba a lo lejos el susurro del papel de un libro al ser hojeado.

El psiquico buscaba la fuente del sonido, pero no conseguia encontrarla.
Caminaba pasillo tras pasillo colmados de mas y mas tomos enciclopédicos
que iba dejando tras de si. Empezo a sentirse agobiado. No veia por donde
salir y los corredores parecian estrecharse a cada paso que daba. Pensé en
echar a correr, pero no lo hizo. La hechicera tenia una mente complicada y el
propio Zahir le habia ensefiado a defenderse de intrusiones psiquicas como la
suya. Pero los esfuerzos de Mirna so6lo ponian a prueba a Zahir, nunca en
peligro.

Apart6 un tomo de una de las estanterias y se asomo por el hueco. Entonces
vio a Mirna, sentada en un inmenso escritorio iluminado con un ostentoso
candelabro de cinco brazos, que parecian moverse al ritmo de su escritura
entre las pilas de libros, a ambos lados de la mesa. De pronto, se detuvo y
levant6 la mirada con el cefo fruncido... «;Zahir?». El psiquico se sorprendio
de que aun desprevenida, el subconsciente de la hechicera reconociera su



impronta.

—«Bravo Mirna —dijo el psiquico en el interior de la mente de la
hechicera—, no esperaba que me detectaras tan pronto. Ese es el caminoy.

—«QGracias a ti y a tus juegos mafiana tendré un intenso dolor de cabezay.

—«Puedo solucionar eso» —aseguro refiriéndose a emplear sus poderes
para aliviar su futuro malestar.

—«Prefiero que no —protesté—. Cuanto menos tiempo pases entre mis
divagaciones mejor para los dos, tengo asuntos delicados que tratar y no estas
invitadoy.

Zahir sintio curiosidad sobre esos asuntos y se acerco al escritorio para
echar un vistazo a lo que leia la Ilusionista, pero ésta cerrd el libro de golpe.
Era una persona muy dada a los secretos y ¢l era muy curioso. Por un
momento, se sintid tentado a abrir el tomo pese a los deseos de la hechicera,
pero eso habria supuesto traicionar su amistad con ella y faltar a su
honestidad. No obstante, Mirna not6 su duda.

—«Ni se te ocurra Doblegador, o no te hara falta cerrar los 0jos nunca mas
para concentrarte» —le amenazd. Fue entonces cuando Zahir percibi6 algin
tipo de movimiento, pero no supo exactamente de donde venia. De pronto, la
[lusionista parecio perder la concentracion. De hecho, abrié de nuevo el libro
como si hubiera olvidado que no queria que €l lo leyera. Pero el psiquico era
un hombre de principios, asi que no lo hizo.

—«Mirna concéntrate, lo estabas haciendo bien» —Ila animo, pero como
respuesta obtuvo el silencio mientras ella seguia leyendo como si estuviera
sola.

El Doblegador, como Mirna le llamaba a veces, notd6 unos pasos en la
azotea donde se hallaba y abri6 los ojos despacio. Entonces vio a la hechicera
desde su posicion en el suelo, en camison, erguida frente a €l. Parecia enojada,
aunque eso no era extrafio. Observé con inquietud cémo sujetaba un cubo de
agua y enseguida supo lo que significaba. Se lo vaci6 sin ningiin cuidado sobre
el pecho. Estaba tan fria que Zahir ni siquiera pudo gritar y se incorporo
tembloroso mientras Mirna se marchaba. Las ultimas palabras de ella fueron:
«No me molestes nunca mas mientras estudio».

Por la mafiana el tiempo habia empeorado y el agua estaba helada, pero
Dilk no lo notaba. Estaba absorto en sus pensamientos y en sus inquietudes;



tenia mucho trabajo. Sali6 muy despacio del rio mientras su cuerpo desprendia
vapor por el contraste de temperatura, tenia los dedos amoratados por el frio,
pero no sentia nada, el dios Thor lo protegia.

Sobre su pecho lucia un medallon de oro-cobre con un emblema en relieve
de un cielo nublado de rayos centelleantes. El material del que estaban hechos
los medallones recibia este nombre debido a una aleacidn especial, fruto de la
mezcla de esos dos metales mediante una férmula alquimica, que impedia que
se fundiesen o resquebrajasen. Era el medallon que las o6rdenes religiosas
entregaban a sus fuerzas de ¢lite, a sus sacerdotes-guerrero, los Unicos
capaces de sintetizar la energia divina y canalizarla a través de sus cuerpos y
mediante sus plegarias. Dilk habia sido dotado de esa comunicacion especial
con su dios.

No tenia por costumbre pedirle, sino ofrecerle, pero Thor cuidaba de su
sacerdote de una forma muy distinta a los demas y Dilk ni siquiera se daba
cuenta de eso, pues no estaba al alcance de los hombres comprender el
lenguaje de los dioses. Otros sacerdotes de su misma clase habian crecido
participando en numerosas batallas y tuvieron que hacerse cargo de
situaciones que les superaban a temprana edad, o se criaron sin un modelo a
seguir desarrollando vicios a la hora de andar el camino. Pero Dilk habia
tenido una infancia feliz y, aun habiendo nacido sin valor en el combate, su
aprendizaje fue lento, respetuoso con su ritmo de adaptacion a la violencia, y
se habia rodeado de la mejor compaiiia para desarrollarlo. No todos los
acolitos habian tenido la oportunidad de pasar sus primeros veinte afios
formando su espiritu en lugar de su cuerpo.

Cuando llego a la aldea, hacia ya varios afios, s6lo era un iniciado. Ahora
este lugar se habia convertido en su hogar. Aqui lo respetaban, le pedian
consejo tanto plebeyos como gobernantes y, por méritos propios, se le
consideraba un héroe. Dilk comenz6 a recordar aquella época mientras se
dirigia hacia el molino.

Aun recordaba con carifio su época de acolito, los libros, las bibliotecas y
los pergaminos. Habian sido sustituidos de un tiempo a esta parte por el
martillo, la maza y la cota de mallas.

Dilk no era una persona enérgica, de andar firme y poderoso, mas bien se
le podia definir como alguien inseguro, apocado y humilde. Sus vivencias mas
recientes le habian fortalecido y habia aprendido a confiar mas en sus
capacidades. Aunque no se sentia seguro de si mismo la mayoria de las veces,
tampoco era ya el iniciado dubitativo que llego a la aldea afios atrés.



De camino a la parroquia de los Paramos se encontrd con un gran nimero
de aldeanos que se distribuian en sus quehaceres cotidianos. A su paso lo
paraban, lo saludaban, lo abrazaban y ¢l los atendia a todos; tenia el habito de
atender a todo el mundo antes que a si mismo. Asi era feliz. Dilk era de esas
personas atipicamente altruistas, que daban mas que recibian. Por eso habia
sido elegido por Thor para llevar su simbolo en el pecho.

Atraves6d uno de los pasos entre los muros construidos alrededor de la
aldea y avanzo6 por los caminos de tierra prensada, que formaban sus calles.
Paso junto a la abadia, salud6 a los guardias y llego, por fin, a la parroquia de
Thor. Era su casa y el primer edificio de fe erigido en aquel lugar, poco antes
de su llegada.

No sabia muy bien por qué, pero hoy se sentia nostalgico, asi que se dirigia
a sus aposentos para poner en orden sus pensamientos cuando una voz amiga le
1lamo.

—iDilk! —sono el reclamo de Falbriz, el respetado parroco oficial de la
aldea—. Me vienes genial. Ayudame con esto —dijo sefialando una pesada
bancada de roble macizo. Detras del enjuto parroco pudo ver que habia estado
reorganizando toda la sala de ritos y que parecia exhausto.

—Claro Fal —contestd mientras se acercaba a su amigo con una sonrisa,
encantado de poder echarle una mano.

Falbriz habia decidido dedicar su vida a Thor, como Dilk, pero a €l no se
le habia concedido el don de canalizar la energia divina mediante la fe. Su
encargo era otro. El era un pastor de hombres, un guia espiritual, y su lugar
estaba en zonas de paz atendiendo las dudas, pesares y necesidades de los
feligreses. También se dedicaba a la predicacion y orientacion sobre los
dogmas de fe y, sobretodo, a respirar la vida diaria de cuantos le rodearan. Se
sentia bendecido por ello.

Sin embargo, Dilk no era un parroco, era un sacerdote del mismo tipo que
Jasén de Kaliastar. El era ese tipo de enviado cuya mision consistia en atender
las necesidades de la fe in extremis, cuando se veian amenazados los credos
de su dios hasta el punto en que peligraba la vida de las personas.

Al principio se resistid a esa llamada, pero pese a lo que le hubiera
gustado realmente, habia sido elegido para ello. Asi que, aunque Dilk no habia
nacido con coraje, habia tenido que encontrar su valentia sobre la marcha. No
se habia arrepentido nunca, pero no le resultd una tarea sencilla.

Movi6 el banco con cierto esfuerzo junto con su hermano de fe, que 1o mir6
con gratitud. Le devolvio el gesto y reanudd su camino hacia su habitacién.



Al sacerdote de Thor le gustaba la vida tranquila de este lugar y de la gente
que vivia aqui, pero no tenia la oportunidad de disfrutarla todo lo que le
gustaria, pues normalmente tenia que viajar con el grupo de héroes que
defendia la aldea para luchar en pos de alguna meta por el bien comin. En
definitiva, un sacerdote como ¢l era un tipo de guerrero. Un guerrero de la
esperanza.

Dokif levanté de nuevo su formidable cuerpo con los brazos. Entrenaba
cada dia y, tanto su juventud como sus aptitudes fisicas, le permitian hacerlo
durante mucho tiempo.

Empapado en sudor, flexion6 sus codos otra vez y toco el suelo con la
barbilla volviendo a levantar su propio peso. Le dolian los hombros, pero al
joven le costaba rendirse. Para soportar mejor el sufrimiento intentd pensar en
otra cosa.

Penso6 en su aldea, Azur, un pequefio lugar entre las Montafias Nevadas del
Este, a unas ocho jornadas de los Paramos, pero enseguida pasaron por su
cabeza momentos inolvidablemente tiernos junto a los suyos y desecho ese
pensamiento, al menos mientras entrenaba su cuerpo.

Resoplando por el esfuerzo, oyo tras de si las érdenes que Bordias, el lider
de los arqueros, daba a su pequeiio grupo de guerreros, que lanzaron una
nueva descarga de flechas contra las dianas. No los veia, debido a su posicion
tumbada, pero algo debi6 suceder durante los disparos porque todos rieron al
unisono. Tampoco le funcionaba prestar atencion a los momentos de jubilo de
sus compafieros mientras ponia a prueba sus limites.

Entonces, tratdé de concentrarse en las lecciones de esgrima de la capitana
Yjilai. Ella comandaba la milicia de Kroggn y no era por casualidad, pues
tenia auténticas dotes de mando. Era decidida y firme, lo que la convertia en
muy buena compafiera de lucha; también era lista y tenia vision de conjunto en
la batalla, lo que hacia de ella una gran estratega.

Tenia a su mando un centenar de soldados que entrenaba a diario, aunque
todo su esfuerzo no conseguia que la mayoria de los guardias fueran mejores
que una horda mediocre. Apenas dos decenas de los milicianos valian la pena,
sin contar con el grupo de arqueros dirigidos por Bordias.

Yjilai no solo era una maestra de armas eficaz, sino que resultaba ser una
mujer muy atractiva. Era estilizada, su intenso entrenamiento con armas le



habia proporcionado un cuerpo firme y esbelto, era gracil en sus movimientos
y poseia una melena pelirroja alborotada de la que se hablaba en las ciudades
vecinas.

Pensar en la belleza de Yjilai fue demasiado para el guerrero de Azur, que
perdid la concentracion, abandonando en sus pensamientos las clases de
esgrima para fantasear con el hermoso rostro pecoso de la capitana. Sin poder
evitarlo se dejo caer pesadamente sobre el pecho, apoyo la frente en el suelo y
respird enérgicamente tratando de recuperarse de la fatiga.

—Estas en baja forma guerrero —le increp¢ la sirvienta Helena, que solia
pasarse demasiado por los barracones—. La Gltima vez te conté¢ mas flexiones.

—Lamento decepcionarla seforita —respondio Dokif levantindose
torpemente—. Anoche no pude dormir bien y lo estoy pagando ahora.

—Y qué le quitaba el suefio al guerrero mas poderoso de la aldea? —FEI
joven se ruborizd de inmediato ante el cumplido de Helena, y sus buenas
maneras le impidieron hacerle un comentario igual de atrevido. Eso lo
distinguia del resto de la tropa, y a ella le encantaba.

—Yo no diria tanto, perdonad si os ofende —respondio el timido soldado
mientras observaba nervioso como la sirvienta se le acercaba mirdndolo como
si fuera un tarro de miel.

—Tu no me ofendes, Dokif —sonrié candida—. Tu no ofendes a nadie,
eres todo un caballero.

—Por favor, no digais eso. Alguien podria oiros y yo no estaria a la altura
de tal comentario.

—Vamos a hacer una cosa —apunté Helena—. Yo no haré comentarios de
este tipo si ti empiezas a hablarme como si fuéramos amigos —dijo
acercandose un poco mas al joven guerrero.

—Pero... —dud6— de donde yo vengo las damas reciben un trato de
favor, desempeiien la labor que desempefien. Es mi obligacion.

—Pues de donde yo vengo... —La osada criada se mordi6 el labio inferior
de puro deseo y mir6d con descaro al muchacho— ;Sabes una cosa? jEstoy de
acuerdo! —dijo decidida—. Asi pues, sefior Dokif, fue un placer disfrutar de
su compafiia. —Helena hizo una exagerada genuflexion y se marcho airada.

El guerrero estaba desorientado por el repentino cambio de
comportamiento de 1a muchacha, ahora no sabia si ella se habia burlado de sus
modales o si se habia enfadado. Por eso preferia el combate abierto a las
lindezas del protocolo social, le resultaba mucho mas sencillo.

Cuando perdi6 de vista a Helena, aun desorientado, recogié su equipo y



salio de los barracones. Una vez en el exterior ya no se acordaba de la fatiga
que le habia producido el ejercicio que acababa de realizar ni de las lecciones
de esgrima de Yjilai. Todos sus pensamientos se concentraban en la escena
que acababa de compartir con la criada. Estaba pensando en ir a hablar con
ella cuando se cruzaron en su camino un grupo de soldados que entrenaban
corriendo.

—Dokif, te apuntas? —le gritaron mientras lo dejaban atrés.

El guerrero vio como se alejaban, penso «;quién podria resistirse?» y echo
a correr.



CAPITULO 2. LA NOCHE DE FIN DE ANO

Neila daba vueltas en su cama de los Paramos. Estaba dormida,
pero no descansaba, ya que una pesadilla recurrente se lo
impedia.

Se veia en una esfera de piedra, construida sobre una estrecha torreta a la
que se accedia unicamente por una escalera de caracol. El ambiente estaba
enrarecido y el aire olia a viejo. Entonces, el silencio se rompia a causa de un
chisporroteo quejumbroso que anunciaba la aparicion de un portal
interdimensional de un extrano color azulado, diferente de los tonos de azul
comunes en la naturaleza. De ¢l surgian cuatro monstruos del tamafio de un
humano pequefio, blandiendo extraiias lanzas de un metal muy brillante y que,
en lugar de cabezas, tenian una especie de protuberancias abultadas con un
unico y gigantesco ojo. Con su mirada escudrifiaban hasta el Gltimo rincén de
la cipula bajo la cual se encontraban, dispuestos a conquistar el mundo de los
hombres.

Todo sucedia muy deprisa. Mientras Neila pasaba a la accion, motivada
por la adrenalina, descargando una y otra vez su arco contra las criaturas que
seguian saliendo del portal, fue consciente de la presencia del resto de sus
amigos. Veia como Mirna luchaba contra la magia del portal para intentar
cerrarlo; Zahir atravesaba los pensamientos de los invasores tratando de
encontrar sus debilidades; mientras, Dokif, empufiaba sus espadas
enfrentandose a ellos; y Dilk recitaba sus plegarias suplicando el favor de
Thor, para materializar su magia sagrada contra sus enemigos. Las criaturas no
paraban de salir del portal, y ya eran tan numerosas que resultaba imposible
para Neila y su grupo derrotarlas a todas.

Entonces veia como, junto con los invasores humanoides, entraban también
unas esferas voluptuosas de carne llenas de tentaculos. Flotaban en el aire,
tenian un horrendo y descarnado ojo en el centro, y otros mas pequeios al final
de cada apéndice. Cada ojo lanzaba un hechizo distinto de la magia mas
poderosa y, de pronto, la batalla se convertia en una orquesta de rayos, humo y
destellos alrededor de los aventureros sin que pudieran hacer nada. Esos
monstruos siniestros eran lo que los hombres llamaban en sus pesadillas
«contempladores».



Las consecuencias de esa energia mistica que surgia del portal no se hacian
esperar y Mirna envejecia diez afios en diez minutos, debido a su esfuerzo por
intentar destruir el portal, incapaz ya de sostenerse por si misma; Dokif
sucumbia a una serie de sortilegios que adormecian sus musculos; a Dilk lo
conseguian encerrar vivo en un témpano de hielo; Zahir no aparecia por ningln
lado; y Neila ingeria un elixir tras otro mientras era herida, una y otra vez, por
hechizos y lanzas. Sus habilidades no eran suficientes para superar a unos
adversarios tan poderosos.

Entonces, la ladrona, destapaba su ultimo brebaje mirandolo con pesar. Se
sentia mareada, se tambaleaba malherida y en ese momento, al levantar la
vista, se encontraba frente a frente con una de esas criaturas. El contemplador
tenia un tamafno considerable, pero se desplazaba sin problemas a mucha
velocidad. Miraba a Neila fijamente con su enorme ojo central y ésta
comenzaba a convertirse en piedra. Notaba como se le secaba la garganta y se
le entumecian los dedos, como le resbalaba la pocidén de las manos y se
estrellaba contra el suelo, como se contraian sus musculos y su ropa colgaba
de ella como si decorara una estatua sin vida. Lo altimo que oia era el sonido
hueco de su cuerpo al romperse.

Abrio los ojos sobresaltada. Estaba empapada en sudor, con las manos
heladas y tiritando. Se incorporé sobre el lecho con el corazon latiéndole muy
deprisa. Después de estas pesadillas siempre tardaba en conciliar el suefio.
Desde el ultimo invierno, hacia un afo, le ocurria casi cada noche.

Habian pasado ya dos afios desde que, por encargo del maestro de Mirna,
Neila habia tenido su primera aventura junto a los héroes de los Paramos. En
aquella ocasion tuvo que viajar mas alla de la tierra de unas criaturas que
habitaban los subterraneos de las montafias, y atravesar el territorio del Clan
de la Forja, el mas civilizado de los clanes enanos. Ya no era la muchacha
asustadiza de aquella aventura, habia crecido a las malas, como suele decirse.

Desde entonces se habia enfrentado a numerosas y peligrosas situaciones
en las que nunca creyd que podia verse envuelta, afrontando serias
dificultades, desde defenderse de espontaneos salteadores de caminos hasta
derrotar a engendros abisales y demonios; habia visitado lugares tan extrafios
como un mundo hecho de suefios o las catacumbas mas profundas de las tierras
de los trasgos. Pero, de todas sus hazanas, la mas notable fue aquella en la que
rescatd a una bestia invasora de pensamientos, que rivalizaba en poder con
Zahir, dando muerte en su huida a la hechicera que lo custodiaba. Por esa
hazafia gan6 el sobrenombre de Matamagas.



Pese a que todas estas aventuras dejaron una huella profunda en su interior,
la invasion de contempladores, era la mas recurrente en sus pesadillas. En ella
se jugd mucho, ya que ademas del poder de sus enemigos y de lo horrendo que
resultaba su aspecto, tuvo la desesperada presion de que ser derrotada
significaria practicamente la esclavitud de todo el reino de Rinderkat. Aunque
era consciente de que las cosas no habian sucedido exactamente como se
manifestaban en sus pesadillas, aquel encuentro con los contempladores habia
sido uno de los momentos mas aterradores de su vida.

Decidida a abandonar su habitacion para dar un paseo se quitd el camison,
descubriendo su fabuloso cuerpo lleno de pequefias cicatrices y marcas de
raspaduras mal curadas, y se vistido con unos pantalones de montar, una camisa
seca y una capa, pues el ano estaba terminando y hacia mucho frio. De no
tomar precauciones podia acabar cogiendo un buen resfriado.

Estaba oscuro, ya que ain no habia amanecido, y la fria llegada del
invierno la obligaba a mantener las ventanas cerradas, pero la oscuridad hacia
tiempo que no era un obstaculo para ella. Desde que era nifia se habia sentido
comoda en espacios pequefios y sombrios, de forma innata se orientaba bien
en ausencia de la luz y rara vez tropezaba. Asi, erguida, se desperezod para
despertar sus musculos y dio tres pasos firmes hacia la puerta dispuesta a
abandonar su habitacion.

Habia vuelto a los Paramos de Dirs hacia unos pocos dias, tras resolver
unos asuntos en Rotterm, la tercera capital del reino de Rinderkat conocida
como la Ciudad de la Rodela. Fue su primer hogar, a tan s6lo ocho dias a
caballo de Dirs. Quedaba menos de una jornada para la celebracion anual de
la desaparicion de los dragones. Este hecho ni la entristecia ni la alegraba,
pero cuando se celebraba, era porque habian sido un mal que vali6 la pena
combatir. Ese pensamiento la invadia cada invierno.

Abrio la puerta, sin poder evitar el chirrido de sus goznes oxidados, y
camind hacia el comedor. Segln gird la primera esquina, hacia el pasillo que
daba al salon, ya percibio el delicioso aroma de las tostadas que el inagotable
cocinero Turly preparaba cada mafiana, y que luego ¢l mismo distribuia por
las habitaciones, tarareando una melodia caracteristica mientras lo hacia. Hoy
habia madrugado mas de lo habitual, seguramente debido a la noche de fin de
ano.

Neila pronto advirtid que, excepto el atareado cocinero, era la tUnica
persona despierta de toda la vieja abadia. No se escuchaba el andar titubeante
de Dilk recorriendo los pasillos y dando los buenos dias a cada persona con la



que se encontraba, tampoco los incesantes carraspeos de la mujer del
cocinero, ni siquiera se olia el llamativo perfume de Helena, que se dedicaba
a ir de un lado a otro buscando con quién entretenerse en lugar de atender sus
tareas.

Entusiasmada por la idea de ser una de las pocas personas despiertas de la
aldea en ese momento, se dirigio hacia la puerta del edificio con la intencion
de abandonarlo. Estaba a gusto sin verse obligada a atender las
responsabilidades sociales y la etiqueta. Mientras que la mayoria de las
personas que conocia preferian estar acompanadas, ella sentia predileccion
por la soledad o, al menos, por estar sola en algunos momentos, sentirse duefia
de su tiempo sin tener que compartirlo siempre con alguien.

Salié de la abadia por la puerta principal y pasé junto a los dos centinelas
que guardaban la entrada. Respiré hondo notando en su piel la humedad de la
mafiana. Reconfortada, decidio dar un paseo por el lugar.

En los Paramos habia dos posadas y una taberna lo que, en una aldea de
menos de cuatrocientos habitantes contando la milicia, era bastante. Mas alla
de ellas estaban los talleres del armero, el herrero, el sastre, el joyero, el
carpintero, y una pequeiia escuela de magia... en fin, al parecer cada morador
de la aldea tenia algiin oficio o habilidad especial, y el resto colaboraban al
mas puro estilo colmena para hacer de la vida algo maravilloso.

En un lugar tan poblado habia pocas ocasiones en las que Neila pudiera
disfrutar de la soledad y, si ademas de ser una aldea masificada, se tenia en
cuenta que la picara acostumbraba a viajar con los populares héroes del lugar,
casi nunca encontraba tiempo para si misma. Las interesantes anécdotas sobre
sus viajes y aventuras eran el entretenimiento favorito de los aldeanos, que la
paraban por la calle para que les contara algunas de ellas. Al menos esas
personas se creian sus historias, que ya era mas de lo que podia decir de su
gente y es que, por decirlo asi, los miembros de la Mano Negra no se
caracterizaban por ser crédulos o confiados, mas bien todo lo contrario. Esta
desconfianza habitual también la poseia el Maese, quien le habia hecho cargar
recientemente con una colaboradora. Se llamaba Taziah. Lo Unico que Neila
sabia de ella era que, no hacia demasiado tiempo, habia servido en el ejército
de Rotterm.

Pero lo que realmente incomodaba a la ladrona no era que le hubieran
puesto una «sombray, que era el equivalente a «espia» en el argot del gremio,
sino que la propia Taziah no le permitiera saber nada de ella, ni se molestara
en ocultar que Neila era el objeto de su mision. Lo cierto era que la



Matamagas detestaba «viajar con un mochuelo que no soltaba prenday.

* ok sk ok Xk

Esa misma mafiana, poco antes de la hora de comer, la milicia de los
Paramos se entretenia como era acostumbrado en ellos, peleando para mejorar
sus habilidades. Esta vez cruzaban sus espadas el recién llegado Dokif y la
capitana Yjilai. Como solia pasarles a los adversarios de la espadachina, el
joven se estaba llevando la peor parte.

«Sangre y sudor, los ingredientes que forjan las leyendas», se decia para si
Dokif mientras encajaba otro pufietazo de la capitana. A su alrededor habian
mas de cincuenta personas, casi todas soldados, animando a uno u otro
contendiente mientras hacian sus apuestas. Ambos sostenian un arma en cada
mano, pero los cestos del rapier y main-gauche de la espadachina estaban
tefiidos de rojo mientras que las empufiaduras de las espadas largas del
guerrero solo se llenaban de polvo.

Para asombro de la mujer, los masculos de acero del muchacho volvieron a
levantar su cuerpo castigado, una vez mas. Pocas personas podian aguantar una
paliza de las proporciones de las que daba la capitana, pero el joven encajaba
los golpes como nadie. «A este ritmo dentro de dos afios serd imparabley,
sonrid para si Yjilai mientras retorcia su cintura para esquivar la embestida
del guerrero y hacia una finta para situarse tras ¢l.

Dokif era un buen alumno y aprendia deprisa, por eso pronto recordo la
primera leccion de esgrima que le diera la capitana en su dia: «La lucha es un
arte lleno de posibilidades y la fuerza es una herramienta muy poderosa, pero
pocas batallas se han ganado s6lo con una herramienta». Asi, esperando algin
movimiento como el que su oponente realizaba, el guerrero levant6 el brazo
izquierdo con su arma tras de si para proteger su espalda a la vez que
cambiaba el peso del cuerpo a su pierna derecha, ganando la distancia justa
para zafarse de otro desarme humillante. La multitud enloquecié ante tal
ocurrencia vitoreando el gesto. Su adversaria se detuvo, guardd sus armas con
elegancia y aplaudio al chico mostrando su encantadora sonrisa, sin ocultar su
sorpresa.

—Te invito a una cerveza guerrero, hoy te la has ganado. —Le paso el
brazo por el cuello mientras le estiraba del pelo con la confianza de un
camarada y lo miraba satisfecha. El, exhausto por el entrenamiento, se dejo
arrastrar hasta «La mirada del duende», la taberna mas popular de la aldea,



para un merecido descanso.

Asi pasaba los dias el miembro mas reciente de los héroes de los Paramos,
luchando por el perfeccionamiento, en la batalla y fuera de ella.

AUn no hacia un afio que habia partido de su hogar en Azur y ya tenia
historias temibles que contar. Cuando se fue no imagind que iria todo tan
deprisa, pues estuvo a punto, en mas de una ocasion, de no llegar a los
diecisiete inviernos. Por suerte, se habia rodeado de los mejores y eso era
bueno, aunque no podia evitar sentirse una carga de vez en cuando, sobre todo
cuando empezaban las comparaciones con miembros mas expertos y veteranos
del grupo de los heéroes. Todos le animaban a seguir y era consciente de que el
camino emprendido en su dia era mas largo de lo que le decian. Ademas,
normalmente no se tomaban en cuenta sus propuestas, quiza debido a su falta
de experiencia, y practicamente lo que contaba era lo que la sefiora de esas
tierras decia. Mirna lideraba dentro y fuera de ellas, lo que le daba en parte
seguridad y le provocaba en parte frustracion.

Desde que se fue de Azur trabajaba como soldado de la aldea de Kroggn, y
eso implicaba marchar de viaje con los héroes de vez en cuando. Por ese
motivo al guerrero le parecia estar viviendo uno de los momentos mas
importantes de toda su vida, y cada dia daba gracias a los dioses por ello.

* ok ok ok %k

Una inmensa puerta de metal, con el escudo de su familia junto a una runa
que simbolizaba el infinito, era el umbral de los suefios de Zahir desde hacia
algunos meses. Y es que, a diferencia del resto de las personas corrientes, el
psiquico sabia de sobra lo que ocurria mientras dormia, y lo sabia porque
habia estado alli.

Cada noche, al vencerle el suefio, se encontraba de pie ante esa puerta. La
miraba de arriba abajo y tragaba saliva, incomodo por su presencia. Era una
puerta rectangular de doble hoja, como las de los castillos, pero hecha de
bronce y decorada con filigranas doradas, como si fueran enredaderas que
hubieran crecido sobre ella. EI mismo habia creado esa puerta por accidente,
quedando vinculado a ella de un modo que no lograba comprender.

No hacia mucho tiempo, Zahir, se habia visto obligado a adentrarse en el
mundo de los suefios. Segun le habian dicho algunas personas de su confianza,
y que pertenecian a un circulo muy exclusivo, alli podria encontrar a un mentor
psiquico que siguiera con las ensefianzas de su difunto maestro. Mas tarde



descubrid que el nombre de ese erudito era Kasidi, y que se encontraba en
peligro debido a un ejercicio de gran dificultad que habia llevado a cabo en
ese lugar. En esa aventura conoci6 a su alumna, Mirna, que contaba con la
ayuda de Neila Matamagas y de Darrel, un hechicero criomante, un mago
evolucionado, especializado en un tipo de magia que manipulaba el frio.

Buscando a su nuevo mentor junto a ellos, el psiquico, se vio envuelto en
situaciones en las que tuvo que hacer cosas que desafiaron las leyes internas
de los suefios. Este hecho provoco la ira del rey del dominio, que persiguio6 a
Zahir para destruirlo. Como plan desesperado para defenderse, el Doblegador,
decidié en el ultimo momento «construir» una habitacion en esa dimension
para refugiarse del rey y ponerse a salvo.

El refugio era un lugar acogedor, sin muebles, pero muy comodo. El suelo
estaba cubierto por varias alfombras muy calidas y de tacto suave; también
habia bastantes cojines, de una manufactura impecable; y, al final de la
estancia, habia un espejo. Mirandolo, Zahir descubrié con sorpresa que no
estaba solo en la habitacion.

Cuando se puso delante del espejo, vio como su propio reflejo se
desplazaba independientemente de los movimientos que ¢l realizaba. Era
desconcertante, parecia que la energia que habia liberado creando el refugio
habia desencadenado una imagen residual de su propio ser subconsciente, un
Zahir instintivo que nunca debid haber existido, ni siquiera en sus suefios. Pero
alli estaba, mirandole desde detras de la pulida superficie del espejo. Se dejo
llevar por su curiosidad y toco el objeto.

En ese momento, su propia imagen dejo de agitarse, le sonrio siniestra y se
fue, abandonando la habitacion por la puerta de cobre. Al verse solo, Zahir se
gird, dandose cuenta de que la puerta ya solo se veia a través del espejo. Por
alguna razdn, ahora ¢l era la imagen y estaba atrapado en ese objeto, sin duda,
maldito. Movido por la angustia de quedarse alli encerrado para siempre, se
enfrent6 a la magia de aquel lugar con el poder de sus propios pensamientos y,
mientras escapaba, dejo tras de si parte de su esencia en el mundo de los
suefios. Las artimafias que tuvo que emplear para huir de alli casi le costaron
su cordura. Aunque al fin pudo escapar de su prision, cada vez que sofaba,
podia notar como el rey percibia su presencia.

El recuerdo de la lucha interna consigo mismo, y contra la magia del
refugio, era insoportable atin desde la distancia en el tiempo, tanto que todavia
no habia reunido el valor suficiente para abrir de nuevo esa puerta, ya que



sabia de sobra lo que habia detras. Por suerte, el rey de los suefios tampoco se
acercaba, pues otra batalla como la que llevd a cabo con Zahir podria acabar
con los dos. Y ahi estaba el Doblegador cada noche, frente a la puerta, incapaz
de sofiar con ninguna otra cosa, faltdndole el valor para entrar, pero sin el
coraje para alejarse y romper de una vez por todas las ligaduras que lo
encadenaban alli.

Tras su experiencia en ese lugar aprendio que los suefios formaban una
dimension construida por los pensamientos de las criaturas durmientes, pero
lejos de lo que todo el mundo creia, tenian su propia localizacion en un
universo tan lejano que no se podia alcanzar con la vista, pero tan cercano que
se visitaba a diario durante el descanso. Los seres capaces de dormir no eran
conscientes de que sus propias vivencias, recuerdos y experiencias, formaban
un mundo tan s6lido como aquel en el que vivian sus vidas cotidianas.

Normalmente, cuando alguien dormia, deambulaba por ese lugar sin darse
cuenta y, de ser consciente, s0lo era capaz de recordar vagos detalles que
desaparecian con el tiempo. El caso de Zahir era muy distinto, pero procuraba
guardar en secreto su experiencia.

En la aldea, nadie sabia demasiado de ¢l y tampoco se curioseaba, pues
infundia el respeto que provoca el temor a lo desconocido. Se rumoreaba que
era capaz de doblegar la voluntad de los hombres y arrebatarles su libre
albedrio, haciéndoles obedecer ciegamente sus deseos. Al menos, ese era el
nuevo rumor del lugar, difundido exageradamente por Lanis, el tabernero de
«La mirada del duende», durante una fria noche en la que todos habian bebido
demasiado.

Todos aquellos que conocian a Lanis lo tenian por un tipo cuentista y
desmedido, pero esta vez, su afan de protagonismo y de contar una buena
historia, se le habia ido de las manos.

El tabernero admiraba a los héroes locales, y siempre ensalzaba las
historias que se contaban de ellos, los invitaba a beber cuando tenia ocasion, e
incluso tenia algin cuadro de Mirna y Jason colgado en las paredes de su
negocio. Pero en el caso de Zahir tenia un problema, le temia.

A Lanis le resultaba evidente cuales eran las habilidades de Neila y de
Dokif, porque las veia; también entendia el don de los sacerdotes, porque
comprendia que los dioses les dieran su bendicidn para usar conjuros; incluso
en el caso de los hechiceros, los aceptaba como una institucidon, aunque no
entendiera el origen de la magia. Era facil diferenciarlos de las demas
personas porque todos iban vestidos con largas tinicas y tenian un aire



solemne; no daban lugar a equivocos. Sin embargo, el psiquico, vestia como
cualquier guerrero ligero, pero su poder no estaba en las armas; su habilidad
era invisible a los ojos de la gente, pero tampoco era un mago.

La primera vez que el tabernero vio a Zahir acompafiando a los héroes,
recién llegado a los Paramos, le preguntd a Dilk quién era el nuevo. El
sacerdote en esa ocasion, le intentd explicar a qué se dedicaba y cual era el
origen de su don, pero Lanis no termind de comprenderlo. Le confundia no
entender qué clase de persona era y cuales eran sus habilidades. No era
guerrero, ni mago, ni sacerdote y, por si fuera poco, oia como sus amigos le
llamaban «Doblegador de la Voluntad».

No asimilaba que su fuerza residiera en el interior de su mente y en el
poder de sus propios pensamientos. En su afin por enaltecerlo habia exaltado
aquellas habilidades que tanto temia y, sin mala intencion, habia creado
malestar entre los aldeanos.

De no ser por el caracter afable del psiquico y la calidez de su compaiiia,
habria sido una persona con la que nadie hubiera querido tener nada que ver, y
todo por la influencia del incorregible y carismatico Lanis.

Y es que Zahir era, con diferencia, el héroe mas cercano al pueblo junto
con Dokif'y Neila. Iba a la taberna a beber ocasionalmente, hablaba de temas
cotidianos que interesaban a todos, era una persona con muy buenos modales
y, si le preguntaban sobre cuestiones que le resultaban incémodas, sonreia
nerviosamente o tartamudeaba y miraba alrededor buscando ayuda. En
definitiva, era un habitante afectuoso.

* %k kX *

El afio que iba a entrar dentro de unas cuantas horas parecia hacerlo
pisando fuerte. En primer lugar, se habia descubierto a tan so6lo dos dias de
camino un principio de civilizacién «verde» —trasgos, ogros del bosque y
demas criaturas nauseabundas—, lo que habia obligado a Yjilai a intensificar
las patrullas de soldados y las guardias nocturnas; mientras, Mirna hostigaba
al resto del grupo para partir cuanto antes a perseguir su suefio conocido por
todos: la busqueda de una de las quintaesencias que habia en el mundo o como
se les llamaba vulgarmente, una piedra filosofal.

Pese a todo, cada uno paso ese dia tan especial dedicandose a sus asuntos,
mientras veian como toda la aldea aunaba sus esfuerzos por hacer de la
celebracion un auténtico acontecimiento. Cuando cayo la noche, llegd con ella



la fiesta de fin de afio.

El grupo de héroes se reunid para cenar, pero esta vez, la situacion tenia un
tono mas sobrio que en otras ocasiones. Era una de esas cenas memorables en
las que se guardaba un silencio respetuoso al principio y Dilk, el joven
sacerdote de Thor, entonaba una plegaria bendiciendo el camino que les habia
llevado a esa mesa.

Recordd a los que ya no estaban entre los vivos y pidio para que fueran
acogidos en el cielo; también pidi6 por todos aquellos que se habian perdido
para que encontraran la senda de vuelta y por todos los que se marcharon para
que pudieran regresar. Recordo las duras pruebas a las que les habia sometido
el aflo que acababa y suplico otras nuevas para el que entraba. También pidid
el valor de afrontarlas con teson y sabiduria, de no ver en la derrota mas que
una mala compaiiia y que la victoria fuera el estandarte de los dias venideros.
Pidi6 fuerza para seguir luchando contra sus enemigos y para que la muerte no
se abriese camino entre los suyos, para que la prosperidad fuera su guia y que
no faltara la voluntad de seguir el camino que les habia llevado hasta ese
momento tan hogarefio.

Mir6é a cada uno de los comensales mientras rezaba por todos ellos
manteniéndose en pie en un lado de la mesa, a la derecha de la regente Leonor
y delante de Katias, un mago, antes adivinador y actual consejero. Presidiendo
la mesa, como era la costumbre, se encontraba Mirna la Ilusionista. Sirviendo
a casi una veintena de personas estaban las dos criadas y el servicial cocinero,
que cenarian cuando todo acabara. En buena compafiia las horas pasaron
deprisa.

El tono de la conversacion se fue volviendo mas informal segiin pasaban
los minutos y, cuando llegd el momento cumbre de la noche, justo cuando se
celebraba el cambio de afo, todos los habitantes de la abadia, incluidos los
centinelas, la regente y el personal del servicio, lo compartieron junto a los
aventureros bebiendo en la misma mesa.

Fuera de la seguridad de la abadia y del calor de sus fuegos habia una
fiesta menos moderada. La aldea vivia las festividades con vehemencia y la
plaza era un hervidero de gente con ganas de pasarselo bien pese al frio.
Recipientes llenos de cerveza y misicos amenizando la noche eran las figuras
predominantes, incluso algunas personas de los pueblos vecinos se acercaban
hasta los Pdaramos para disfrutar del festejo. Para culminar la noche,
Massoherbes, el druida local, solia quedarse contemplando fijamente el
firmamento, y se ponia de pie en su silla. Entonces levantaba una mano



pidiendo silencio y todos aguardaban su sefial. Massoherbes era un gran
astronomo y sabia interpretar las sefiales de las estrellas como muy pocos
hacian asi que, cuando ¢l consideraba que habia llegado el momento,
informaba a los aldeanos de la entrada del nuevo afo tomando una buena
calada de su pipa e iniciando un aplauso al que todos se unian. Asi empezaba
Kroggn todos los afos, y asi empez6 también éste.

Mientras en el exterior reinaban los gritos de jubilo y corria la cerveza, en
el interior se habia relajado el ambiente. Ya siendo oficial el nuevo afio, se
hablaba de futuro, de diezmos y de etiqueta, lo que no evitd que, segin
avanzaba la velada, la charla se volviera mas ocurrente y desenfadada. Para
terminar, acabaron contando otra vez las mismas anécdotas que, afo tras afio,
hacian reir a todos.

El mundo no les habia tratado mal dentro de lo que cabia esperar y, si bien
era cierto que habian luchado durante toda su vida para conseguir lo que tenian
ahora, también lo era que habian tenido la tenacidad de elegir el camino
correcto.

Cuando por fin llegd la hora del postre, Mirna habia desaparecido. La
hechicera tenia una idea rondandole la cabeza y estaba manteniendo una
conversacion con el alquimista de la abadia.

—(Qué dices que lleva el preparado? —preguntd la Ilusionista con
suspicacia enarcando una ceja al tiempo que levantaba discretamente su tinica
de escuela y apoyaba el pie sobre una silla.

—Rosas secas y medio kilo de «wiselplicy —insistio Alfredo, el
alquimista, enojado por tener que repetir dos veces la misma cosa.

—¢Y podrias explicarme qué es exactamente el «wisplic»? —interrog6 la
hechicera una vez mas, llevandose una mano a la frente y frunciendo el cefio.

—FEs «wiselplicy —corrigio Alfredo—, y se trata de una sustancia muy
dificil de conseguir, pues la segregan las gonadas de los grillos durante la
época de celo y solamente en los meses de solsticio.

—(jQué!? —exclamd Mirna justo antes de estallar en carcajadas.

—Escucha jovencita —Ila increp6 el alquimista con su extrafia voz aguda
temblando de indignacion—, estuve persiguiendo grillos desde mi pubertad
hasta que cumpli mis primeros cuarenta afios y no voy a consentir... —El resto
de la frase se perdid entre los espasmos de risa floja que padecia la hechicera
sin poder evitarlo.

En su vida tenia pocos momentos de felicidad plena, pero Alfredo tenia la
virtud de arrancarle frecuentemente una sonrisa y alguna carcajada que otra,



dada su extravagancia. También era cierto que cuando no le hacia reir deseaba
tenerlo lejos, pero siempre se le acababa pasando.

—De acuerdo. Me rindo —dijo Mirna—. Hablaremos mas tarde de esto.

—iMaldita chiquilla! —protestd el anciano mientras la veia alejarse por el
pasillo, tras la puerta de su laboratorio.

Para Mirna era importante conocer todos los detalles del viaje que tenia
entre manos porque, la Gltima vez que emprendieron la busqueda de un quinto
elemento, casi perdieron la vida. Esta vez no s6lo iban a tener éxito, sino que,
ademas, todos volverian sanos y salvos de la travesia. Esa era la promesa que
se habia hecho a si misma antes de planificar embarcarse en esta aventura con
sus amigos mas fieles.

Su destino era el desierto de Miglia en
Albaron, donde Alfredo aseguraba, por increible que pareciera que, segin una
vieja profecia, tras caminar cincuenta dias bajo el sol hacia su interior y
vertiendo el preparado de rosas y «wiselplicy», durante un dia de lluvia, se
abriria un portal que les llevaria hasta el lugar en el que se encontraba el
codiciado elemento con el que se podia convertir los metales en oro, y con el
que también se podian destilar beneficiosos elixires y pociones para retrasar
el envejecimiento natural de los hombres.

El grupo no lo sabia, pero partirian pronto. Una de las virtudes de Mirna
era también su mayor defecto. Siempre habia tenido claros los objetivos de su
vida, nunca dudaba y rara vez cambiaba sus prioridades, lo que la hacia una
persona perseverante en su proceder y una fuente inagotable de discusiones.
Por suerte para ella, la gente que le importaba se acostumbraba pronto a este
hecho.

Como era de esperar, cuando se retir6 a su cuarto a altas horas de la
madrugada, Turly le habia dejado un buen plato de postre sobre un pequefio
taburete en la puerta. De cualquier manera, alli se la queria, y le gustaba la
sensacion que eso le producia.



CAPITULO 3. MIRANDO HACIA EL FUTURO

Taziah tenia una nueva mision. Debia mantener a Neila lo mas
alejada posible de las ciudades y centros urbanos en los que se
la pudiera reconocer, especialmente de Rotterm. El inico problema era que la
ladrona no tenia que saberlo porque querria saber el motivo y no le iba a
gustar la respuesta.

La Mano Negra siempre habia tenido enemigos, pero nunca dentro de la
propia organizacion, al menos no hasta ahora. Ultimamente la cofradia de
ladrones habia sido el objetivo de una serie de traiciones internas que habian
hecho necesario el exilio de algunas piezas clave, imprescindibles para su
supervivencia, y la Matamagas era una de ellas.

Taziah era la sobrina del Maese y, no por ello, alguien de su absoluta
confianza. Habia intentado ser lo mas discreta posible en cuanto a su pasado o
su verdadera 1dentidad, asi como de donde venia o de coémo habia conocido a
su gente, sobre todo con Neila. Lo cierto era que sus diecinueve afios habian
cundido mas de lo habitual, pues aprendia muy deprisa y era buena con la
espada, pero su nuevo objetivo le resultaba incoémodo.

Su nueva compafiera era tan sincera en lo que se referia a la cofradia, que
cualquiera podria pensar que tanta lealtad al Maese podia esconder algin
interés oculto, pero al mismo tiempo, se mostraba tan desinteresada en sus
acciones que de verdad parecia importarle el progreso de la organizacion. Esa
preocupacion la diferenciaba del resto de sus miembros, pues la mayor parte
de la Mano Negra habia olvidado que los bajos fondos tenian sus propias
reglas, y la colaboracion entre ladrones era una de ellas. A Neila no habian
tenido que ensefiarle esa forma de trabajar, la desarrollaba de forma innata.

Una parte importante de la cofradia se habia dedicado a la politica durante
los ultimos afios. Tenian gente en el ejército de Rotterm, en el foro e incluso en
el senado, y estaban a punto de introducirse en la asamblea del rey.

Llegar hasta alli habia sido muy peligroso. Habian estado tejiendo engafios
durante casi una década, y mantenerse entre los grandes de la aristocracia
estaba siendo muy complicado. Tenian que trabajar duro para proteger la
segunda capital del reino, contentar a los nobles, no desatender a la milicia, no
ahogar con los impuestos a los campesinos y llevar a cabo constantes labores



diplomaticas para conseguir que las relaciones comerciales con el reino
vecino, Rieorx, fuesen del agrado de todos y no los llevasen a conflictos que
podrian acabar en una guerra por las rutas comerciales. Y todo eso sin dejar
de sobornar, robar y extorsionar a aquellas personas a su alcance para
conseguir sus metas particulares. La politica era el arma de manipulacion mas
poderosa a la que nunca tuvo acceso la Mano Negra, y de un tiempo a esta
parte la estaban explotando.

El inconveniente que tenian estos miembros de la cofradia era que, aunque
eran muy perspicaces, carecian del compromiso social y de la cultura
necesaria para aportar soluciones relevantes a aquellas situaciones que se
trataban en las altas esferas de la politica de Rotterm. Por ello, los menos
escrupulosos habian empleado lo que sabian de la organizacidn para arruinar
algunos planes de ésta y asi ganar la consideracion de sus nuevos compafieros
de camara, llevando la actividad del resto de ella al borde de la extincion.

Para el Maese no pasaron desapercibidas estas traiciones, pero sabia que
las personas con las que podia contar para combatirlas carecian del poder
necesario para hacerlo. El mundillo de los bajos fondos estaba cambiando y
tendria que adaptarse si queria sobrevivir a la nueva €poca que se avecinaba.
Esta necesidad le llevo a disenar un plan para solucionar este inconveniente, y
para ello contaba con su protegida.

En aquel momento, Neila realizaba encargos lejos de la ciudad donde
llevaba a cabo su actividad la Mano Negra, hecho que la mantenia al margen
de las intrigas de la cofradia y le daba la oportunidad de conocer a algunos
aventureros poderosos. Cuando, tras una de sus aventuras, le habld al Maese
de su encuentro casual con Mirna y el grupo con el que viajaba, vio claro que
esa hechicera podia ser la fuente de conocimiento que llevara a la ladrona a
dominar las artes misticas de la conjuracion.

El lider de la Mano Negra pensaba que, si la ladrona lo conseguia, podria
llegar a convertirse en una pieza decisiva en el juego que se desarrollaria en
los proximos anos dentro de la cofradia, pues en la trama que estaba urdiendo
habia objetivos que s6lo un mago podria alcanzar.

Mientras el Maese trazaba sus propios planes para la cofradia, la
persecucion y captura de sus hombres y mujeres de confianza se intensifico.
Los traidores se estaban haciendo fuertes al tiempo que debilitaban las
posibilidades de la Mano Negra. Apremiado por la situacion, el Maese tomo
la decision de alejar de la ciudad y la influencia de sus enemigos a tres
personas que sabia que no le defraudarian, y cuyo cometido seria expandir la



actividad de la cofradia en otros lugares.

Neila atin no lo sabia, pero su mision seria liderar la seccion de la ciudad
de Dirs, que seria el primer nuevo asentamiento de la organizacidn, lejos de su
actual zona de influencia. Ese fue uno de los motivos por los que envio a la
ladrona junto a Mirna.

A Taziah no le costaba ocultarle a Neila los planes que el Maese habia
trazado para la joven Matamagas, pero no le resultaba agradable, a pesar de
que la ladrona se esforzaba por darle esquinazo en cuanto tenia ocasion.

Habian pasado diez dias desde la noche de fin de afio y, durante ese
tiempo, Taziah se habia estado relacionando con todo aquel que se habia
cruzado en su camino, para conocer el lugar y sus habitantes. Su experiencia
como soldado le habia abierto las puertas en la milicia local, y habia
participado en algunas escaramuzas con algunos guardias, pudiendo evaluar
las muchas carencias del ejército de los Paramos de Dirs. Del centenar de
hombres y myjeres dispuestos para proteger la aldea, apenas diez o doce eran
auténticos guerreros, entre los que se contaban la capitana Yjilai y el joven
Dokif.

Los estilos de lucha de los soldados tampoco eran uniformes. Dokif, por
ejemplo, era descuidado y desmedido, cuando entraba en combate
despedazaba a sus enemigos salpicandolo todo de sangre. Sin embargo, Yjilai
era elegante y precisa, blandiendo su arma como si fuera un pincel, hiriendo a
sus rivales aqui y alli hasta que encontraba un hueco en la guardia de éstos
para atravesarlos de una sola estocada.

Unos dias después de la noche de fin de afo, suficientes para que Taziah
llegara a integrarse en los Paramos, Mirna comunico sus intenciones al grupo.
Queria partir al alba. Taziah habia hablado con ella sobre la ruta que podrian
tomar, y la Ilusionista le habia facilitado una serie de mapas con varias
posibilidades. La soldado se habia permitido darle, convenientemente para sus
propios planes, algunos consejos sobre lo util que seria plantearse un camino
sin tener que acercarse a ningdn tipo de ciudad, para evitar el rechazo por un
conflicto reciente entre los dos reinos, que habia acabado en guerra.

Aceptadas las propuestas de Taziah, todos se prepararon, se hicieron con
las mejores armas y armaduras que sus humildes bolsillos les permitieron,
descansaron y esperaron al dia siguiente.

* ok ok ok Xk



Mas alla de los muros de los Paramos, una multitud entre la que se
encontraba una persona querida y respetada por todos en aquel lugar, se
acercaba a la aldea.

Hacia casi dos afios que Jason no iba de visita, y cuando vio la muralla que
la rodeaba, se llevd una grata sorpresa. Cabalgaba al frente de una caravana
de treinta carretas con el material necesario para levantar un santuario a Seil,
el dios de la vida, con la intencion de continuar con las obras que habia
empezado tiempo atras en los Paramos, y que ya se habian retrasado durante
demasiado tiempo.

Segin se acercaba, los primeros curiosos se iban dejando ver. Habia
muchas caras nuevas, pero la vieja guardia permanecia. Todas aquellas
personas a las que ayudo el sacerdote en su dia, hacian reverencias a su paso o
lo saludaban efusivamente al reconocerlo.

Jason era de esas personas que emanaban un halo de esperanza alla por
donde pasaba. Junto a ¢l daba la sensacién de que no habia nada imposible y
parecia proporcionar la seguridad que toda persona dedicada a los demas
necesita. De hecho, al decano de su Orden le costd prescindir de sus servicios
durante un tiempo por esta precisa razon: carisma. Por eso habia atraido la
atencion de dos personas de la talla moral del cruzado Cassir y la lanza-dagas
Valetta.

Cuando estuvieron cerca de la muralla, hizo un gesto a los conductores de
las carretas para que se dirigieran hacia la zona donde, en su dia, quedo
construida la primera fase del edificio del templo, dentro del espacio
territorial de Kroggn. Pero €1, Valetta y Cassir se adelantaron hacia la abadia.

—Vaya, esto es... acogedor —manifestd Valetta dedicandole una sonrisa
complice a Jason, mientras se retiraba con cuidado de la cara un mechon de su
precioso pelo moreno, dejando ver a proposito sus ojos azules, contorneados
en negro para hacerlos resaltar. La lanza-dagas se referia al aspecto rural de la
comarca, y a la visible falta de comodidades.

—Lo que aqui se nos ofrece es mas de lo que necesitamos —respondio el
sacerdote, inmune al acostumbrado coqueteo de la picara—. Ademads —
anadio—, aqui hacemos falta ahora.

—Como querais, oh elegido... —exagero6 la dulce joven.

—No me adules, que nos conocemos —interrumpio el hijo de Seil, pues
las bromas de sus compafieros podrian entenderse en ese lugar como
servilismo y no queria, en ningin caso, que se malinterpretase a sus amigos
recién llegados.



—WVenga chicos, no estéis tan tensos —dijo Cassir, armado con su gran
hacha—. Comida caliente, una cama y buen ambiente.

Se quedaron un instante en silencio y, sintiéndose inspirado de repente, el
cruzado siguid la conversacion con una de sus bromas.

—Os he contado esa historia en la que se encuentran dos caddveres en un
camino pedregoso y uno le dice al otro...

—Hemos llegado —reacciond a tiempo Valetta, evitando uno de los
penosos chistes a los que su compafiero de fatigas los tenia acostumbrados,
pero era verdad, habian llegado.

Los dos aliados del sacerdote se separaron de €ste para guiar la caravana
hasta la zona en construccidn, segun las instrucciones recibidas, y dejaron que
se acercara a la abadia €l solo para encontrarse con sus viejos amigos.

La puerta, los guardias y la aldea en general estaban casi como Jason los
recordaba. Parecia que, salvo algunas pocas casas nuevas, solo la
incorporacion de la muralla al paisaje destacaba desde su partida. Cuando los
centinelas lo vieron hicieron una reverencia y abrieron las puertas de la
abadia. Un mozo de cuadras le esperaba para cuidar de su montura. Por algin
extrafio motivo en ese lugar siempre parecian estar esperando a cualquiera que
llegase.

—iPor toda la paz de los reinos, el sefior de Kaliastar! —La regente
Leonor, que esperaba junto a la puerta, sostuvo con fuerza la mano enguantada
del recién llegado pegando carifiosamente su mejilla a ella.

—Por favor Leonor, sélo Jason, ya lo sabes —corrigio el sacerdote al
tiempo que liberaba su mano del guante y abrazaba respetuosamente a la
anciana—. Me alegro de contarme entre vosotros una vez mas.

—Y nosotros de poder pasar nuestro tiempo contigo, hijo —contesto
Leonor enjugdndose con un pafniuelo sus ojos humedecidos por la alegria—.
No sabes cuanto te echamos de menos.

—Y yo a todos vosotros —fue la respuesta afectuosa del hijo de Seil—
(Esta Mirna?

—Ya han ido a avisarla y a preparar tu habitacion, pero cuéntame, ;donde
has estado estos afios?, jcuanto tiempo te vas a quedar?

Estuvieron hablando un buen rato, poniéndose al dia, mientras se acercaban
a ellos todos los habitantes de la abadia que pasaban por alli, queriendo
saludar al héroe que acaba de regresar.

* ok ok ok %k



Apartado del alboroto causado por la visita sorpresa de Jason y la
expectacion de ver semejante despliegue de carretas y gente desconocida,
Zahir paseaba entre las casas de los Paramos reconocido apenas por alguno de
sus habitantes. Iba bien tapado, pero el viento del este era especialmente frio
en esa €poca del afno y el psiquico tiritaba dentro de sus ropajes. Soplaba
directamente de las Montafias Nevadas, un lugar que no solian visitar muchos
viajeros si podian evitarlo, pues se decia de ellas que escondian peligros a los
que pocos podian enfrentarse.

Cansado de perseguir su propio aliento, el psiquico, se dirigio hacia «La
mirada del duende» y, casi llegando, encontr6 a una figura a la que no
esperaba ver tan pronto por alli.

Kasidi, el renombrado ilusionista, maestro de maestros dentro y fuera de la
hechiceria, era arrastrado al interior de la taberna por las buenas y
agradecidas gentes del lugar, sin duda alguna con el proposito de invitarle a
beber hasta saciarse. A Zahir no le hacia mucha gracia hablar de sus
problemas en una taberna, pero no creia que tuviera muchas mas
oportunidades de hablar con ¢l antes de marchar, asi que tuvo que
conformarse. Ya desde fuera se podia oir el bullicio producido por las
personas que bebian, reian y contaban sus historias asi que, resignado, el
psiquico suspiro y abrio la puerta de la taberna.

El Doblegador entr6 con paso decidido, adentrandose en el ambiente
inconfundible del local. Lanis, el posadero, hablaba con un parroquiano
apoyado en la barra, mientras limpiaba una jarra; en una de las mesas se
producia un griterio fruto de un concurso de pulsos improvisado por los
guardias de permiso; por algin festejo, cuatro viajeros derramaban su cerveza
tras estrellar sus jarras en un brindis efusivo, al tiempo que se escuchaba
romperse un plato, seguido de una risotada al otro lado de la barra; un
borracho caia de un taburete; la camarera daba un bofeton a un cliente
pretencioso que provocaba la ira de los guardias de permiso, quienes lo
sacaban sin ningiin cuidado; el cuarteto de viajeros comenzaba a entonar una
cancion popular armonizada con sus voces y se formaba un corrillo a su
alrededor, tocando palmas al son de la melodia; la camarera invitaba a una
ronda a los guardias; la barra se llenaba de gente sedienta, que rodeaba a
Kasidi y, de pronto, entraba Dokif vitoreado por un grupo de companeros de
armas; parecia un gran dia para ¢l. La verdad es que, pese a los pocos
habitantes de los Paramos, la posada de Lanis estaba siempre viva.



Zahir concentr6 su atencion en Kasidi. Tenia mucho mejor aspecto que la
primera vez que lo vio, justo el dia en que lo rescatd del mundo de los suefios.
En aquella ocasion tenia mas el semblante de un caddver que de un hombre
sano, debido al tiempo que habia permanecido atrapado y sin recursos en
aquel lugar.

Pese a que el ambiente estaba un poco sobrecargado para los gustos de
Zahir, la urgencia por hacer la peticion que queria le llevo a ocupar un sitio en
la barra muy cerca del maestro y, en cuanto tuvo ocasion, le dirigi6 la palabra.

—Esto... hola, ;qué tal? No s€ si os acordais de mi, yo... en fin nos
conocimos en... bueno, lo cierto es que no estabais en condiciones y...—el
hombre lo miré con una sonrisa, pero aun sonriendo desprendia una sensacion
severa de absoluto conocimiento que abrumaba incluso a alguien del talento
del psiquico. Viendo lo incomodo de la situacion, tanto por la falta de enfoque
de Zahir como por lo dificil que era entenderse con tanto alboroto, Kasidi
tomo el control.

—Os recuerdo —Ile dijo levantando un poco la voz y acercandose mas a €l
—, fuisteis de gran ayuda a vuestro grupo y a mi mismo. Si no hubierais
intervenido tan pronto habria muerto mientras dormia, sin duda. Siempre os
estaré agradecido, pero decidme, ;qué os trae por aqui?

—Lo cierto es que explorar mis habilidades todo lo que me sea posible —
respondio Zahir decidido tras un mal comienzo—, para lo cual pretendia
hablar con alguien tan competente como usted en las disciplinas psiquicas.
Mis investigaciones me han llevado a un callején sin salida y necesito su
ayuda para poner mis pensamientos en orden. Eso es todo.

—Entiendo. —Kasidi se llevo una mano a la barbilla mientras cerraba los
ojos, pensativo—. ;De cuanto tiempo disponemos?

—Si no cambian las cosas partimos mafiana. Ya sé que no hay tiempo para
lo que le pido.

—Me temo que no —manifestd con pesar el ilusionista—. ;Cudndo vais a
volver?

—Lamento no poder responder a esa pregunta, pero con Mirna esas cosas
nunca se saben del todo.

—S¢ a que te refieres —sonrid discretamente—. No te preocupes, cuando
estes listo lo sabré. Si me disculpas tengo que atender unos asuntos en la
abadia, ademas, hay rumores de que Jasoén de Kaliastar estd en la aldea.
Quiero verle antes de que se marche.

Con estas palabras, el mentor de la hechicera que gobernaba los Paramos,



abandon6 la posada dejando al psiquico con una sensacion agridulce. No
habia ido como €l esperaba, pues su viaje inminente no le permitia recibir la
tutela de Kasidi, aunque estaba seguro de que el maestro atenderia su peticion
en cuanto ambos estuvieran disponibles.

Zahir esperaba que su futura cita no se retrasara demasiado, ya que
necesitaba explorar algunas nuevas posibilidades en lo que a sus poderes se
referia. Estaba muy cerca de no necesitar ayuda para progresar en el
desarrollo de las psico-ciencias, pero por el momento necesitaba todo el
apoyo posible, y Kasidi habia indagado en el mundo de la magia y de 1a mente
como nadie antes habia hecho. Era la persona perfecta.

Sali6 de la taberna, contento por abandonar el ambiente que habia dentro, y
volvid a deambular en solitario por las calles de la aldea. Levanto la vista al
cielo y le dio la impresion de que iba a ponerse a llover de un momento a otro,
asi que decidio regresar a la abadia. Tal vez alli tuviera la oportunidad de
conocer al tal Jason de Kaliastar que habia mencionado Kasidi.

* %k kX *

Mientras Zahir regresaba, Mirna atravesaba el soétano de la abadia,
reflexionando cabizbaja después de haber tenido otra infructuosa reunion con
Alfredo en la que, como era costumbre, no habia obtenido informacion que le
valiera la pena el esfuerzo de escuchar sus delirios.

El alquimista era un tipo peculiar y estrafalario, pero tenia un don en lo que
se referia a las formulas, los experimentos y la mezcla de componentes
extrafios para conseguir nuevas materias que a la Ilusionista le resultaban de
vital importancia. Por suerte para ella contaba con Katias, ahora mago, tras ser
expulsado de la Torre de Alta Hechiceria de la Adivinacion, acogido en la
aldea a peticion de Kasidi, y que velaba por la integridad del alquimista y de
las instalaciones de la abadia cuando Alfredo decidia que habia tenido una
idea.

Fue mientras pensaba en ello cuando escuch¢ el inconfundible silbido de la
ocarina de Jason de Kaliastar. Entonaba una melodia popular que la hechicera
ya le habia oido en otras ocasiones y que le traia a la memoria sus primeros
anos de vida, ajena a todo lo que aconteceria en su mayoria de edad y
sobretodo, ajena a las responsabilidades que hoy la incomodaban.

Sin apenas darse cuenta sus pasos la habian llevado hasta el comedor,
donde encontr6 a su amigo. Alli estaba, con su inconfundible y compasiva



mirada, y su cabello moreno sujeto por un pafiuelo con el simbolo de la
caballeria Merrik, los caballeros de vanguardia tacticos mas poderosos del
reino. Ella estuvo presente cuando se lo entregd Adamslayer en persona, el rey
de Lieniox, su ciudad-estado. Fue un regalo bien merecido.

—Hola Mirna —sonri6 el sacerdote mientras se levantaba de su asiento—.
iPor Seil, tu aspecto es horrible! —Mirna sabia que su tono de broma decia la
verdad. Sonrid sarcastica al tiempo que trataba de no mostrar la alegria que
sentia por verlo de nuevo. A la Ilusionista nunca le habia gustado mostrar sus
emociones, por ello fue Jason quien se acerco para abrazarla, y al hacerlo fue
mas consciente que nunca de lo desgastado que estaba su cuerpo.

—FEs una larga historia y resumiendo te diré que tienen la culpa la
maldicion de uno de los nueve sellos, que abren las puertas del infierno, y una
dispersion de energia dimensional que... —Se detuvo en seco cuando se dio
cuenta de que no iba a poder explicarle todos los motivos en una sola frase y
termind diciendo—...y yo también me alegro de verte. —Su tono monocromo
no mentia, pero para oidos no acostumbrados podria haber parecido una
bravata. Por suerte para Mirna, el hijo de Seil la habia visto luchar con cosas
peores que las que habia mencionado.

—Ahora no tienes mas remedio que contirmelo todo —dijo Jasén y volvid
a sonreir, sin poder evitar fijar la vista en las persistentes y ennegrecidas
ojeras de su hechicera favorita, y en cuan grande le quedaba la tinica verde de
escuela. El juramento enrunado de las bandas laterales casi arrastraba por el
suelo y su aspecto era el de una mujer cansada.

Pasaron hablando como viejos amigos toda la tarde hasta bien entrada la
noche. Cuando quisieron darse cuenta se habia hecho hora de cenar, y Turly no
habia perdido el tiempo. Justo cuando empezaron a llegar al comedor los
nuevos compaiieros de cada uno, ya tenia cocinados los dos primeros platos,
pelada la fruta, confitado el postre y puesta la mesa.

Por parte de Jason, llegaron Valetta y Cassir, y por parte de Mirna, Dokif'y
Zahir. Neila lleg6 algo mas tarde y present6d a Taziah a aquellos que atn no la
conocian, pues ella misma era conocida por el grupo y todos la esperaban. Se
pusieron al dia y la Ilusionista les manifestd su deseo de encontrar una de las
esquivas piedras filosofales que habitaban en la naturaleza.

—(Otra vez Mirna? —Jason ya habia viajado con ella tras ese suefio y
resultd ser imposible de conseguir, pues casi se cobro en repetidas ocasiones
la vida de todo el grupo—. Si estas segura iré contigo, pero no te tengo que
decir lo que encontraremos en esas montafias —dijo haciendo referencia al



ultimo lugar en el que se habian adentrado para buscar una.

—Esta vez no iremos a las Montaias del Fin del Mundo. —Tomo
pausadamente un sorbo de agua—. Iremos al desierto de Miglia en el reino de
Albaron. —Volviod a beber mientras el sacerdote meditaba.

—Estuvimos en guerra con ellos hace apenas dos afios, no parece la mejor
opcion. ;Tenemos otras alternativas?

—Fsa es la mas cercana, lo demés parece imposible o meras leyendas.
Alfredo lleva meses preparando mapas, rutas, pociones y algin material extra
para el viaje. Trataremos de evitar las carreteras y los caminos, no
visitaremos urbes si no es necesario y pronto nos encontraremos atravesando
la jungla de Josafath. —De nuevo una pausa, esta fue mas larga y Jason la
acompafio de un suspiro.

—Has dicho Alfredo y Josafath en el mismo comentario, si vuelves a
hacerlo te quedas sola —bromeo6 el seilita sin el menor gesto de felicidad en
el rostro, recordando la batalla a muerte con la criatura a la que se habia
referido Mirna, y a la vez la poca confianza que le ofrecia el alquimista—.
(Estas segura de que Alfredo sabe lo que hace?

—Meteria tu mano en el fuego. —Algunos de los comensales dejaron sonar
unas ahogadas carcajadas mientras Jasén murmuraba un resignado «lo
imaginaba». Mir¢ alrededor y dijo:

—Me parece que tu gente necesitara un buen equipo si quieres que
sobrevivan a esta aventura, veo mucho cuero usado por aqui. ;Qué necesitais?
—pregunto6 a las demas personas sentadas en la mesa al tiempo que depositaba
sobre la mesa tres piedras lisas de los caminos.

—Hola sefior, mi nombre es Dokif, encantado de conocerle —se presentod
cortésmente el jovencisimo guerrero—. Yo estoy servido, esta misma mafiana
visité al armero y me hice con una cota de mallas de la mejor calidad que pude
pagarme, mis armas estdn reparadas y no necesito nada en este momento. —
Dokif no tenia una cultura muy vasta, pero si gozaba de unos modales sin par y
muy buena educacion. Unido esto a la humildad de que solia hacer gala,
resultaba un jovencito entusiasta y muy entrafiable, pero su equipo era pequetio
para una hazafa tan grande y el sacerdote lo sabia.

—Hoy tienes una cota de mallas, pero mafiana tendrds una armadura de
placas, otra espada larga y un nuevo mandoble, el que veo sobre tu espalda
parece haber sido reparado demasiadas veces. —El guerrero de Azur iba a
mostrar su gratitud cuando dos de las piedras depositadas encima de la mesa
comenzaron a brillar con luz propia, y la tercera comenzé a oscurecerse. Jason



las cubrié con un pafiuelo ante el asombro del joven—. Esto también te hara
falta.

—Vaya, muchas gracias. —El guerrero estir6 el brazo, sujetando con
delicadeza una de las piedras iluminadas—. Tuve una de éstas, pero la perdi
durante un combate. Gracias, de verdad.

—Y a usted, Zahir? —preguntd entregandole al psiquico la segunda piedra
iluminada—. ;Qué¢ le hace falta?, aparte de una armadura mejor claro, porque
el cuero no me parece demasiado adecuado para la aventura que estd por
llegar.

—De veras se lo agradezco, lo de la piedra claro, pero... el caso es que
me encuentro bien con mi armadura actual y... vaya, digamos que otra
proteccion mas metalica podria... bueno, podria menguar mis habilidades, no
s¢ si me explico. —Zahir solia entrecortar la mayoria de sus frases, tenia un
extrafio timbre de voz y adolecia de una sonrisa persistente, pero decia la
verdad, un equipo mas pesado no haria sino perjudicarle. Ademas, habia
conocido a Jason hacia menos de una hora y, las normas del decoro que le
habian inculcado desde su nacimiento, le habrian hecho declinar cualquier
oferta de este tipo.

—De acuerdo, tendréis un cuero como el que llevais, pero sin estrenar.
Guardad el vuestro para futuras ocasiones, tal vez os pueda hacer falta un
repuesto. —Tendid la mano con la piedra que quedaba hasta Neila y pregunt6
—. ¢(Sabes luchar en la oscuridad?

—Si —respondio la habilidosa exploradora de mazmorras y afiadio—, y
me vendria muy bien un arco corto, ya que el mio me lo robaron hace algin
tiempo y aun no he podido reponerlo. Tampoco me vendria mal una cota de
cuero tachonado y, juna espada corta? —Jason ya veia sonreir a la hechicera
por el rabillo del ojo, pues los dos conocian el caracter de Neila, pero su
respuesta no se hizo esperar.

—Sin problemas, mafiana tenemos que madrugar. Por cierto, ;cuando
partimos? —EIl sefior de Kaliastar fijo en sus labios una sonrisa de espera,
indicando que por ¢l ya estaba todo dicho.

—Pensdbamos partir mafiana temprano, pero parece que al final, y dada la
necesidad de prepararnos, lo haremos en dos dias —contestd Mirna mientras
Neila hacia un comentario comparando el altruismo de Jason y la tacafieria
habitual de la Ilusionista, aprovechando los huecos entre palabra y palabra,
que pronunciaba la duefia de los Paramos.

La hechicera habia captado el mensaje, pero no tenia en buena



consideracion todo aquello que rodeaba al mundillo de los bajos fondos, por
lo tanto, s6lo muy de vez en cuando recurria a las habilidades de la
Matamagas. Quiz4 algin dia aprendiera a apreciarlas o quizd no, pero que
Neila hacia ya algin tiempo que se habia consolidado como un miembro
veterano del grupo era un hecho. Tristemente, parecia que la sefiora de esas
tierras habia tomado la costumbre de mofarse de ella y le costaba librarse de
ese mal vicio. Hasta ahora, las multiples preocupaciones de la picara con la
Mano Negra no le habian permitido entretenerse demasiado en solucionar esa
descarada falta de respeto, pero tal vez llegado el momento, su valor se
hiciera tan imprescindible que se resolviese por si sola.

Taziah era muy consciente de que, durante la conversacion, nadie estaba
contando con ella, y sabia que Neila pretendia dejarla en los Paramos. La
habia oido hablar con Leonor de las casas disponibles y sabia que el Maese le
habia dado oro suficiente para acomodarla alli, con el pretexto de que tenia
que traerla a la aldea para que resolviera unos asuntos importantes. Lo que la
Matamagas desconocia era que, ese asunto importante que la traia a este lugar,
era la propia ladrona.

Por suerte, la soldado tenia un plan que habia improvisado para colarse en
la expedicidn sin haber sido invitada directamente. Habia estado estrechando
los lazos con Mirna para que no pusiera ningin impedimento a su
acercamiento a la expedicion, siempre y cuando jugara bien sus cartas y Neila
se percatara de sus intenciones cuando ya fuera demasiado tarde.

Después de ultimar todos los detalles que rodeaban la partida, brindaron
por sus vidas y se fueron a dormir. Al dia siguiente se harian con un mejor
equipo; Dokif se despediria de sus nuevos amigos de la milicia local; Neila
trataria de acomodar a Taziah en la aldea como le habian encomendado; Mirna
daria instrucciones precisas a Leonor, Alfredo y Katias para que todo
funcionase durante su ausencia; Jason haria lo propio con su gente para
comenzar la construccion del templo; y Zahir pondria en orden sus
pensamientos, lo que siempre habia acabado por salvarle la vida.



CAPITULO 4. LEJOS DEL HOGAR

Frio, mucho frio. Asi comenzo el viaje de los héroes de los
Paramos de Dirs, cambiando el calor de la lumbre por el helor
del camino, dejando atrés la aldea y adentrandose en la llanura que precedia a
las Montafias Nevadas del Este, la cordillera que los separaba del reino
vecino.

Albaron era una tierra repleta de leyendas oscuras sobre bebedores de
sangre, diablos que acechaban en la oscuridad y bestias nocturnas que
buscaban almas que esclavizar. Casi todas esas historias eran folklore local, o
eso queria pensar el grupo de aventureros mientras se dirigian a este reino.

Ataviados con su ropa de viaje, montados en sus caballos y con el mejor
equipo que el oro y la fe les pudieron proporcionar, los seis cruzaban la
estepa.

Las primeras noches siempre eran las mas duras, pero la magia y el fuego
las habian hecho cémodas a la fuerza. Seguian haciendo guardias de tres turnos
por parejas, Mirna y Zahir, Dokif y Taziah, Neila y Jason, como ya era la
costumbre de mucho tiempo; de haberles acompafiado Valetta y Cassir podrian
haber introducido una cuarta guardia, pero de momento tenian tareas que
atender en la construccion del templo de Seil. Haciendo guardias por parejas
evitaban la posibilidad de un ataque sorpresa a un unico guardian y, en
cualquier caso, que éste se pudiera quedar dormido. Era un buen habito y se
habia normalizado con el paso de los afios, de modo que los lanza-conjuros
hicieran la primera y la ultima guardia, para poder realizar sus rituales y
memorizar sus encantamientos, o realizar sus plegarias recibiendo asi la
energia mistica entregada a los sacerdotes por los dioses.

Tardaron cinco dias en atravesar las montaias por senderos que conocian
de sobra, evitando asi situaciones arriesgadas y sorteando las trampas
naturales mas peligrosas. Esos caminos, a excepcion de la recién llegada
Taziah, los habian recorrido en tantas ocasiones que ya no representaba ningin
problema llegar al linde del reino de Albaron.

La verdad era que el viaje se hacia corto hasta alli, pues solian tener
provisiones frescas que consumir y la habilidad de Dokif, el guerrero de Azur,
para la caza les ofrecia ocasionalmente algo de carne fresca. Desde lo alto de



las Montafias Nevadas, en el limite entre la frontera de los dos reinos, podian
contemplar Albaron en toda su grandeza.

Podian ver las principales poblaciones fronterizas por donde no debian ir,
ademas de las principales elevaciones rocosas, rios y otros accidentes
geograficos naturales. También carreteras y rutas de comercio, granjas
aisladas y pequefios asentamientos que también evitarian de momento.

Guardaron unos minutos de silencio a modo de despedida y se adentraron
en el camino que les llevaria a su destino. Pronto se encontraron con el primer
banco de niebla, algo muy habitual en esa tierra, que no hizo mas que
intensificar la sensacion de humedad y empeorar la vision. El clima
permanecié asi durante los siguientes dias.

La ruta que trazaron con cuidado antes de partir daba sus frutos. No
coincidieron con expediciones de exploradores ni con contingentes armados,
tampoco con salteadores de caminos, rateros, ni guardias. Si acaso algln
vigjero indiferente que pasoé sin prestarles atencion o alguna carreta particular
de buenas gentes cambiando de vida o en busca de fortuna.

Los dias iban pasando uno tras otro hasta que se acabaron las provisiones y
notaron el cansancio en sus huesos, hartos del lomo de las bestias. A pesar de
que Jason oraba cada dia para suplicar que la punteria de Dokif fuera
suficiente para proporcionarles alguna racioén extra de comida, el entorno no
acompafiaba y sus cuerpos empezaban a debilitarse, por ello se empezaron a
plantear seriamente la posibilidad de parar pronto en alguna zona rural para
recuperarse del viaje.

Zahir y Mirna aproximaron sus monturas para hablar. El se dedicaba a
interpretar el cielo, mientras ella miraba el mapa.

—Vamos bien —dijo la maestra de las 1lusiones al tiempo que se ceiiia la
capucha para guarecerse del fuerte viento que se habia girado.

—Si, pero el tiempo empeorard en un par de dias, podria ser un buen
momento para descansar en un lugar mas civilizado, eso creo —respondio el
Doblegador mientras contenia un estornudo que acabd por convertirse en un
bostezo.

—Segin el mapa debemos estar cerca de alguna especie de comunidad de
pueblos pequeiios muy proximos unos de otros, pero no estoy segura de querer
arriesgarme. —Mirna se esforzaba por mantener el papiro recto para que las
esquinas, zarandeadas por el pequefio temporal, no le taparan la ruta.

—Bueno, tampoco es que nos desvidramos demasiado si acudimos a este
lugar —propuso Taziah acercandose y sujetando un pliegue del mapa para



mostrar un punto de tinta sobre el que ponia un nombre en albarida.

—Creo que todos necesitamos descansar en condiciones antes de lo que
nos espera —dijo Dokif consultando unas marcas en una placa de madera—.
Llevamos viajando diecinueve dias.

—Veinte —senalo Neila mostrandole un calendario hecho con un trozo de
cuero que mantenia actualizado a diario.

—Weinte, en efecto —repitid el guerrero asintiendo cortésmente por el
apoyo de la picara.

—De cualquier manera, nos hara bien, aunque s6lo sea para abastecernos y
pisar, al menos, un lugar civilizado —aportd Jason mientras se alejaba un
poco del grupo y miraba hacia el horizonte.

—Bien —decidio la Ilusionista—. En marcha pues.

Belbeld, eso ponia en el mapa, y eso indicaban las Ultimas piedras
marcadas tras dos dias de viento y polvo del camino.

Avistaron el diminuto pueblo al atardecer, pero en ese lugar, el sol se habia
ocultado hacia varias horas. Solo se veian sombras a lo lejos y apenas se
distinguian personas desde esa distancia. No parecia muy recomendable que
seis extranjeros, naturales del reino de Rinderkat, entraran en esa apacible
villa de campesinos asi que, Neila y Dokif, se acercaron cautos tras recibir
una bendicion de Jason, que era la forma en que el sacerdote podia detectar si
sus dos amigos se encontraban en peligro.

Casi ante las puertas del pueblo pudieron ver donde se estaban metiendo.
La muralla era de madera, sin puesto de vigia ni guardianes de ningin tipo. Su
aspecto desprotegido parecia confirmar la realidad de la aldea, pues pronto se
escucharon las primeras puertas al cerrarse. Ambos levantaron la vista al
principio de la calle principal —que era un camino de tierra descuidado por
donde, sin duda alguna, tenian costumbre de pasar las carretas—, para ver
entre las tinieblas de la noche como los aldeanos no se habian preocupado ni
de recoger sus pertenencias. S6lo querian esconderse.

—So6lo queremos comprar unas viandas y dormir en una cama al menos una
noche —susurrd Dokif dolido y sorprendido por la desconfianza.

—Bueno, por lo menos han dejado el mercadillo en su sitio —dijo Neila
con inocencia fingida, mientras se adentraba en aquel lugar, alumbrada
unicamente por las estrellas.

—No creo que les importe que tomemos algo de fruta y pan, si les dejamos
su importe en el puesto —puntualizo el guerrero al captar cierto veneno en el
tono de voz de la joven pues, en un par de ocasiones, el muchacho se habia



visto incomodado por la dudosa moralidad de la Matamagas.

—Por supuesto —volvio a mentir la picara—. A eso mismo me referia. T
podrias revisar aquella callejuela, yo enseguida te alcanzo. —Segln acabo la
frase, a escaso un kilometro, una almenara se prendid fuego sin previo aviso.

—No me parece buena idea —dijo el joven guerrero de Azur sacando unas
monedas de su bolsa—. Esa almenara... —Sin tiempo para acabar la frase, a
unos tres kilometros esta vez, se encendi6 otra. —Como quieras, tomemos
unos viveres, pero rapido.

Ambos se apresuraron a llenar las sacas para sus compafieros de viaje, que
esperaban fuera, sin dejar de observar coOmo seguian encendiéndose
almenaras, que comenzaban a formar un circulo que habia empezado en
Belbela.

—iNos vamos! —dictd Dokif al tiempo que deslizaba de su bolsa una
cantidad de monedas de cobre mas que de sobra para pagar lo tomado. Se gir6
dispuesto a marcharse cuando Neila le hizo esperar un instante.

—Espera, so6lo dos manzanas mas. No las echaran de menos —dijo
mientras, con un gesto habil y desenfadado, se hacia con las monedas que
habia dejado el guerrero deslizandolas al interior de la manga de su jubon sin
que ¢éste se diera cuenta.

Y tras esto se apresuraron a volver con los suyos, con las manos llenas de
pan, fruta fresca y algunos embutidos de la region.

Todos habian visto las almenaras encendidas, pero nadie hizo preguntas.
Sus compafieros habian vuelto y un «jvamos!» de Jason reanud6 la marcha de
la compaifiia.

Todo el grupo marchd lamentando no haber podido descansar en la
comodidad de un hostal, pero si las cosas estaban asi ante los desconocidos,
sabian que no habrian mejorado cuando hubiesen descubierto que, ademas,
eran extranjeros y katianos. Y es que el recuerdo de la guerra entre Rinderkat y
Albaron era todavia muy reciente. Tan sélo una tregua, iniciada hacia dos
anos, habia dejado tranquilos a ambos bandos hasta el momento. Pero existia
un rencor subyacente que, de consolidarse la paz, tardaria siglos en
desaparecer.



CAPITULO 5. NOCHE DE GUARDIA

Ifredo, el viejo alquimista de la aldea, estaba sentado en una de
las sillas del laboratorio mirando con pesar un espejo de mano
hecho afiicos. Se encontraba rodeado de los restos de un experimento fallido.

Todavia estaba todo lleno de humo, y de cristales esparcidos por el suelo y
encima de la mesa. Hacia tiempo que no se sentia tan frustrado como en esa
ocasion.

Se levantd y camind por el laboratorio mientras oia como crujian los
cristales que, sin cuidado, iba pisando. Se disponia a recogerlo todo para
empezar de nuevo, pero se dio cuenta de que no sabia por donde. Durante un
instante, la ira sustituyo a la frustracion del anciano, que cogio6 lo que quedaba
del espejo y lo lanzo con todas sus fuerzas contra la pared. Se limpio de la
cara los restos de una mezcla que le habia salpicado durante el experimento y
volvio a sentarse sumido en sus pensamientos. Permanecidé asi hasta que
alguien llam6 timidamente a la puerta. La intencién del alquimista no era
contestar, pero por fin su ayudante abri6 muy despacio.

—Alfredo, ya s¢ que no te gusta que te molesten mientras... —Cuando
asomo la cabeza por el quicio de la puerta y lo vio todo tan desastrado no
pudo evitar gritar sorprendida—. jPor todos los dioses! ;jQué ha pasado
aqui!? ;Te encuentras bien? —exclamd mientras se acercaba hacia ¢l para
comprobar que no estaba herido.

—iNo me toques, jovencita! —reprendid a la aprendiz— jOdio que me
toquen! —repitio levantdndose de golpe y ahuyentando a Midark haciendo
aspavientos con los brazos.

Acostumbrada al mal humor del anciano, la ayudante guardé silencio y se
puso a recoger todo ese desastre. Alfredo se quedo cara a la pared en una
esquina del laboratorio con los brazos cruzados, mientras oia como la joven lo
recogia todo.

Poco a poco, el alquimista, se fue relajando hasta que su enfado quedo
convertido en una ligera molestia causada por su fracaso de esa tarde, y fue
entonces cuando se sintid avergonzado por su forma de tratar a Midark cuando
trataba de ver como se encontraba. Aun asi, no se disculpo con ella, pues
también le daba vergilienza la idea de dar explicaciones a alguien de menor



rango y edad que ¢€l. Asi que permaneci6 de espaldas a la muchacha hasta que
terminé y se fue, quedandose solo otra vez.

La soledad en ese momento, en el que no estaba distraido por alguna de sus
invenciones, le hizo recordar su llegada a los Paramos, cuando conocié a
Mirna y ésta le permitio asentarse alli.

La hechicera lo atendi6 en aquel primer encuentro, hacia cinco afos, con el
desdén del burgués que atiende a un mendigo, pero cuando le dijo que era
alquimista cambi6 la actitud inicial con la que lo habia recibido. Alfredo
decidio ser sincero, por una vez en su vida, cuando la Ilusionista le pregunto el
motivo de su peticion de asilo en la abadia de Kroggn.

—Mi cabafia se quemod tras un experimento poco afortunado —fue la
respuesta del anciano, que esperaba ser expulsado inmediatamente tras la
terrible confesion de haber prendido fuego a su propia casa. Pero lejos de eso,
Mirna decidi6é acogerlo por la utilidad que, sin duda, tenia para sus planes a
corto plazo.

—Entiendo —contestd la inexperta hechicera en aquella conversacion,
intentando parecer segura de si misma al hacerlo. Aunque nunca hasta entonces
habia visto a un alquimista, compartia la idea popular de que se trataba de
gente excéntrica, descuidada y desequilibrada, ermitafios solitarios de mal
caracter con los que no se podia hablar. No iba mal encaminada con Alfredo.

—;Doénde puedo dejar mis cosas? —se apresurd a decir el ermitafio, al
leer en los ojos de la hechicera que aceptaba su peticion.

—No tan rapido —dijo ella con aire distraido—. Primero tenemos que
hablar de las cosas que puedes aportar a esta aldea, y a mi misma.

—De acuerdo —acepto Alfredo—. Yo también tengo que hablar de cuales
son mis condiciones —Se dio cuenta al instante que a la Ilusionista no le hizo
mucha gracia esa respuesta. No le gustaba que la contradijeran. Si esa
conversacion la hubieran tenido hoy, seguramente, le habria echado de la
abadia a patadas, pero aquéllas eran otras circunstancias.

Mirna no le preguntd por su origen, ni se intereso por si tenia o no familia
ni por sus viajes o proyectos actuales. Nada que tuviera que ver con la vida
del alquimista parecia ser del interés de la hechicera. A Alfredo nada le
import6 este detalle, pues a ¢l tampoco le interesaban los pormenores de la
vida de la joven Ilusionista.

Recordaba la conversacion que tuvieron sobre los proyectos de Mirna y
prometid que haria todo lo posible, mientras no tuviera otra cosa que hacer,
por encontrar un modo de mantenerla informada de cuanto ocurriera en la



aldea. Este asunto la mantenia preocupada por cuestiones que entenderia con
el paso del tiempo, pues al parecer, esa zona tan cercana al bosque, no era tan
segura como parecia.

Siempre lo habia tenido en la cabeza, pero habia sido ahora, cinco afios
después, cuando los recientes descubrimientos de la hechicera en lo que se
referia a la manipulacion de las energias para transportarse magicamente,
habian hecho que Mirna obligara al anciano a solucionar el problema de la
comunicacion a largas distancias con ella. Aunque en esta ocasion habia
fracasado.

Se acerco al frasco en el que guardaba una muestra del cabello de la
hechicera para empezar a preparar otra vez los materiales para el dia
siguiente, pues ya estaba anocheciendo y se sentia muy cansado. Cuando sacd
un mechon de pelo lacio y moreno del frasco no pudo evitar preguntarse qué
estarian haciendo los héroes en ese momento.

* ok % * 3k

Hacia siete dias que los aventureros de los Paramos viajaban bajo la
lluvia. Hasta el momento habian cabalgado a través de unos parajes oscuros y
carentes de vida. Las hojas de los arboles resistian mal el invierno vy
conservaban un gris desgastado casi perpetuo. Los arbustos, medio mustios, no
ayudaban a mejorar el paisaje y los dias pasaban rutinariamente uno tras otro,
pareciendo que solo durante la noche se revigorizaba el entorno que les
rodeaba, debido a la inusual cantidad de criaturas con ciclos nocturnos que
habitaban en el reino. Si no fuera porque algunos de ellos ya habian viajado a
través de Albaron en otras ocasiones, podrian jurar que ese mal tiempo
duradero era cosa de brujeria o de cualquier otro tipo de magia negra.

—Se avecina tormenta —dijo Zahir sefialando el cielo relampagueante a
cuatro o cinco kilometros en la direccion en la que iban.

—Y entonces qué es lo que llevamos aguantando la ultima semana? —
protestd Taziah, demasiado acostumbrada a la ciudad y al clima de su tierra
natal. El resto se miraron y sonrieron.

—Apenas una llovizna persistente, con mas viento que agua —explico
Dokif, desmontando para acampar, y tendiendo una mano para que la soldado
bajara de su caballo.

—iMaldito lugar! —volvid a renegar la joven—. Casi no se distingue el
dia de la noche. En Rotterm es mucho mas sencillo: luz, es de dia; oscuridad,
es de noche.



—En Rotterm y en todo Rinderkat —apunté Jason—. Este reino tiene otros
moradores, y el clima es un reflejo de sus necesidades.

—Pues no quiero toparme con ninguno de ellos —insistié Taziah.

—Esperemos que no —intervino Mirna mirando de reojo a Jasén, como
quien sabe algo que no quiere compartir.

—FEse parece un buen lugar para acampar esta noche —sefiald Neila,
cambiando de tema, mientras apuntaba con su mano hacia un claro bastante
apartado que habia avistado.

—Dadme un poco de tiempo para preparar el hechizo. —Mirna se aparto
del grupo acercandose al claro. Lo observo por encima, comenzo a quitar las
piedras y ramitas que le pudieran molestar, y se dispuso a lanzar uno de los
sortilegios mas ttiles de su grimorio. Gracias a ¢l, se materializaba una
especie de cabafia que les guarecia de la intemperie, y que les permitia
observar el exterior como si lo viesen a través de unas cortinas, mientras que
el interior era practicamente invisible desde fuera.

Jason reviso el perimetro de la zona de acampada. Musité una oracion
pidiendo por una buena noche, protegiendo asi los alrededores del area de
descanso con la bendicion de Seil, que les haria saber si alguien les acechaba.

Mirna, por su parte, cuando termin6 el hechizo aviso al resto y esperd con
la puerta de la cabafia mistica abierta ya que, si la cerraba, sus compafieros
serian incapaces de encontrar la entrada.

Uno a uno, fueron pasando al interior. La diminuta cabafa estaba equipada
con una chimenea, camastros para ocho personas y pequeiias mesitas junto a
ellos. Para mantener la magia activa lo inico que debia hacer la hechicera era
permanecer en su interior, aunque a Neila siempre le habia parecido una buena
excusa para que Mirna se escapase de hacer rondas nocturnas, destinadas a
vigilar el lugar de descanso del grupo.

—JT0 y yo la primera? —preguntd Zahir a Mirna, refiriéndose a las
guardias de esa noche.

—Como siempre —respondid con media sonrisa, sabiendo que el psiquico
pretendia aprovechar la guardia para reforzarla en el arte de la mente.

La hechicera llevaba meses interesada en ello. Su propio maestro, Kasidi,
se habia convertido en un auténtico maestro en dominar ese arte, pero ella
tenia otros quehaceres a los que dedicarse y habia descuidado ese tipo de
formacion durante muchos afios. Pese a todo, el psiquico la habia invitado en
varias ocasiones a escarbar un poco en su voluntad, al menos para resistirse a
poderes como los que ¢l poseia. A Mirna no le parecié mala idea, pero resultd



ser una tarea mas complicada y agotadora de lo que habia imaginado. Cuando
se quedaron a solas y todos dormian empezaron a hablar del tema.

—He visto tu mente —comenz6 Zahir—. Te refugias en una biblioteca
enorme. —EI psiquico se la describid segun la vio durante su ejercicio en la
azotea de la abadia. Mirna no recordaba nada, ni siquiera haberlo empapado
enojada, pero eso no era raro en los principiantes.

—Y eso qué significa exactamente? —pregunto intrigada la nueva alumna.

—Nada en concreto, pero necesitas saberlo. Te facilitara las cosas —
explicod el psiquico—. Todos tenemos un escenario mental, por asi decirlo.
Cada vez que un intruso intente «leer» tus pensamientos dard primero con una
biblioteca llena de pasillos.

—Y qué hago entonces? —pregunté un poco perdida.

—FEn parte es cosa de voluntad y en parte de entrenamiento. Cierra los
0jos, voy a entrar en tus pensamientos. —Mirna hizo caso.

Zahir comenz6 a manipular su mente y a prepararse para el viaje. Mir6 el
fuego de la chimenea y se fij6 en las virutas que salian despedidas. Imagin6
que era una de ellas y volo hasta Mirna. Se vio pegandose en uno de sus
ropajes, calando dentro de la tela, atravesando incluso su piel y, cuando quiso
darse cuenta, estaba en la biblioteca.

Camino por los pasillos hasta encontrar la figura de la hechicera sentada en
el enorme escritorio.

—«Mirna» —Ila llamo.

—«Conozco este lugar —dijo ella—. Y creo recordar tu ultima visita, pero
es extrano.

—«Te refieres a la sensacion, ;verdad? —habld Zahir—. Al principio lo
es. Es como estar dentro de tus pensamientos y fuera al mismo tiempo. ;Damos
una vuelta?»

Caminaron unos minutos, pasillo tras pasillo. El psiquico le habl6 de las
criaturas que podian tener su habilidad y le estuvo explicando algo de teoria.
Al hacerlo veia como sus consejos aparecian en algunos lomos de los libros
de la biblioteca, eso era buena senal, lo estaba escuchando con atencion.
Finalmente, la hechicera hizo la pregunta que Zahir esperaba.

—«¢;Como podria echar de aqui a un intruso?». —Era curioso el tono que
empleaba Mirna cuando se sentia en inferioridad de condiciones. En otra
circunstancia la pregunta podria haber sido «;cémo puedo echarte de mi
cabeza?», pero lo cierto era que la angustiaba intentarlo, incluso dentro de su
propia mente.



—«Prueba con algo, lo primero que se te ocurra. —Mirna metié la mano en
su tinica buscando algin componente para poder lanzar un hechizo, pero no
encontrd ninguno—. No tienes componentes porque yo te los he quitado».

—«jDevuélvemelos!» —gritdé furiosa sujetando al psiquico con las dos
manos.

—«Espera, espera. No te hacen falta —dijo para tranquilizarla mientras se
quitaba sus manos de encima—. Ten en cuenta que aqui el limite lo pone tu
imaginacion. Puedes lanzar hechizos sin componentes, o crearlos si necesitas
un apoyo, puedes cambiar el escenario, incluso puedes convertir tu cuerpo en
lo que quieras. Es muy parecido a tu hechizo de transmutaciony.

—«Estoy empezando a marearme —confes6 la Ilusionista mirandose—.
¢, También has sido ta?»

—«No —explicd Zahir—, ha sido tu ataque. Has empleado mucha energia
para cogerme y no estas acostumbraday.

El Doblegador salié de la mente de su compaiera y abrio los ojos justo a
tiempo para sujetarla.

— Te encuentras bien Mirna? —La mujer estaba palida, y empapada en un
sudor frio que solo podia preceder a la inconsciencia.

—Estoy agotada —informé la hechicera jadeante—. Tengo mucho suefio.
—Dicho esto, cerrd los ojos y se dejo guiar por el psiquico hasta quedar
sentada en uno de los camastros.

—Descansa pues, yo terminaré la guardia —dijo Zahir serio, pensando en
que habia forzado demasiado a la Ilusionista. S6lo esperaba que no tuviera
problemas para memorizar sus hechizos al dia siguiente. No queria que les
hiciesen falta y no disponer de ellos por su culpa. El mismo despertd a sus
relevos cuando acab¢ su guardia en solitario.

* ok ok ok Xk

Dokif y Taziah llevaban mas de una hora velando por el grupo alrededor
del fuego y el guerrero de Azur no dejaba de mirar su propia camisa cada dos
por tres. La tenia llena de manchas marrones que no habia conseguido limpiar.

—(Que te preocupa, Dok? —pregunt6 la soldado con curiosidad.

—¢Por qué lo dices? —respondid el guerrero, pues no se sentia comodo
con la que seria la auténtica contestacion a esa pregunta.

—Porque miras las manchas de sangre en tu ropa y haces pucheritos —
explico la joven con sarcasmo.



—No estoy haciendo pucheritos, «Taz» —contestd con tono burlon—, es
solo que esta prenda es importante para mi. Y se ha ensuciado. Ya sabes, la
vida del aventurero.

—La vida del aventurero? —ri6 Taziah, intentando cortar la carcajada
para poder darle una explicacion lo antes posible—. Supongo que tu forma de
luchar no tiene nada que ver, ;verdad?

—Creo que no sé a qué te refieres —contestd el muchacho con el cefio
fruncido.

—Dokif, eres un desastre como estratega y la esgrima no es lo tuyo —
argumento la soldado sin ningin cuidado con los sentimientos del guerrero de
Azur.

—Explicate —fue su contestacion rotunda. Era cierto que tenia mucho que
aprender, y que era muy joven, pero no se tenia por un mal guerrero. La critica
de Taziah le habia hecho dafio y ella se habia dado cuenta.

—Oye Dok, perdona. No queria ser tan directa. Pensaba que sabias a qué
me referia —se disculpd arrepentida, pero creyendo tener razon, a pesar del
malestar del chico. Dokif guardé silencio esperando todavia una respuesta—.
Voy a explicartelo si no te enfadas, ;vale?

—Vale —fue la escueta respuesta del joven, que trataba sin éxito de
reprimir su malestar.

—Dok eres un guerrero muy fuerte —empez6 diciendo—. De hecho, eres
el guerrero mas fuerte con el que he viajado. Pero eres muy ruidoso. Gritas,
grufies, maldices, vacias tu pecho con cada golpe que das. Te salpicas de
sangre, nos salpicas de sangre, jlo pones todo perdido! —Taziah iba
cambiando el tono de la voz conforme hablaba, y lo que empez6 siendo una
critica constructiva, acabd por convertirse en una reprimenda propia de una
hermana mayor—. Dokif, no se puede luchar a tu lado, necesitas mucho
espacio, es imposible el factor sorpresa contigo en el grupo. Eres un luchador
muy destructivo, y eso es Util en unas ocasiones, pero en otras no. —La joven
acabo su discurso y se hizo el silencio. Por un momento, Taziah pens6 que su
compafiero ya no querria hacer mas guardias con ella, pero para su sorpresa,
Dokif resultd ser mas maduro de lo que su corta edad hacia suponer.

—Enséname, por favor —pidio6 rascandose la nariz, ocultando el brillo que
empafaba sus 0jos, por no esperarse las palabras de Taziah.

—(Como?;;Yo!? —dijo sorprendida. Se conocian desde hacia algunos
meses y no habian compartido juntos muchos momentos como ese. La
propuesta le habia pillado con la guardia baja.



—Si, th —insistid Dokif—. Te he visto luchar. Eres elegante, sigilosa y
segura de cada golpe. Prevés con antelacion los movimientos de tu rival, te
anticipas. ;/De quién aprendiste?

—Yo... —hizo una pausa bajando la mirada. Llegados a ese punto, el
guerrero se dio cuenta de que no habia sido buena idea formular esa pregunta
—. Se llamaba Yat. Ya no volveré a verlo nunca.

Acabo su guardia y ambos se fueron tristes a la cama, Dokif por las duras
criticas recibidas, y Taziah por los recuerdos despertados en el ultimo
momento. Tras avisar a Neila y Jason para que les relevaran, ya no pudieron
pegar ojo, acunados por la conversacion de €stos.

* %k sk ok Xk

—iSiete a uno! —exclam6 Neila— ;Otra partidita?

—Qracias, pero no —dijo Jason rechazando la oferta—. Quiero conservar
el oro en mi bolsillo. Te hara falta que asi sea, créeme.

—(Bstas seguro? —insistio la picara—. Soy una gran administradora, por
mi no lo hagas —dijo utilizando una de esas sonrisas de exagerada
satisfaccion.

—Basta por hoy. Ademads, tengo que hablar contigo de algo —confesé el
sacerdote.

—De qué se trata? —pregunt6 intrigada y alagada, al sentir que sabia algo
que alguien tan sabio como el sacerdote necesitaba saber de ella.

—Es un poco tarde para preguntar esto, pero debi entenderlo mal desde el
principio. {Quién es Taziah?

—Buena pregunta —reconocio6 la ladrona.

—Veras —se explico Jason—, llevo afios fuera de la aldea y pensé,
cuando la conoci, que era tu amiga o que erais familia. Luego me ha dado otra
sensacion.

—Ya, lo supongo —dijo Neila—. La cuestién es que me acompaia por
orden del Maese de mi cofradia. Supuestamente yo debia acomodarla en los
Péaramos y asunto zanjado, pero no me deja ni a sol ni a sombra.

—Realmente lo que me preocupa es si es de fiar o si debemos echarle un
vistazo de vez en cuando —quiso saber Jason.

—No te preocupes —explico la Matamagas—. Si quisiera hacerme algun
dafio ya lo habria hecho. Le he puesto pruebas y sé que no quiere robarme, no
quiere espiarme y no quiere sacarme informacion. Ni a mi ni a vosotros —



anadio segura de lo que decia—, pero sé que no ha sido sincera conmigo
todavia.

—¢Viajas a gusto con ella? —insistio el sacerdote.

—Extranamente si —manifestd la ladrona—. Es casi como ir por ahi con
guardaespaldas —sonri6 divertida.

—Bien —dijo Jason—. Gracias por compartir tu informacion conmigo.

—(Puedes ahora t compartir informacion conmigo? —preguntd con
curiosidad.

—Por supuesto —respondio el hijo de Seil.

—¢(Quién es Josafath? ;De qué lo conocéis Mirna y ti? —En cuanto hizo la
pregunta se dio cuenta de que su amigo hubiera preferido no responderla. Hizo
una pausa para darle tiempo a organizar sus ideas.

—Josafath era un hombre —comenz6 diciendo—. En su época fue casi un
rey, pero sus malas artes hicieron de ¢l una criatura, ni viva ni muerta.

—Sigue. —En ese momento fue Neila la que no estaba segura de querer
saber mas. Aun asi, insistio para que el sacerdote completase el relato.

—En la Orden llamariamos «kairen» a aquello en lo que se convirtio. La
gente comin lo llama momia o embalsamado. No importa como, pero
conseguimos encontrar donde reposaba, llegamos a su zigurat que, para que
nos entendamos, es como una piramide escalonada.

—Jason, s¢ qué es un zigurat —puntualiz6 la Matamagas ofendida.

—Perdon —la mird comprensivo y siguid con la historia—. Mirna y yo no
fuimos solos, nos acompafiaban un sacerdote de Thor, una paladin de Pulsar, y
otro guerrero. Nos detectd enseguida, empezo el combate y mis votos actuaron
por mi, ataqué inmediatamente sin trazar estrategia alguna. Era un enemigo que
nos superaba a todos, pero me sentia incapaz de dejar la lucha. La paladin, el
sacerdote y el guerrero no retrocedieron ni un paso, pero ellos tenian con qué
enfrentarse a Josafath. El auténtico valor 1o mostr6 Mirna.

—¢Por qué? —Neila estaba absorta en la historia. Sentia mucha curiosidad
por conocer los comienzos de Mirna y de Jason. Cémo habian empezado y qué
les habia llevado a ser las personas en las que se habian convertido.

—Mirna antes era mucho menos poderosa, y la magia a la que tenia acceso
en aquel entonces de nada le servia contra esa criatura de las tinieblas. Ni
siquiera sus ilusiones conseguian engafiarlo, pues los muertos no miran al
mundo con los mismos o0jos que los vivos. —Se gird un momento, distraido
por los primeros rayos del sol, antes de continuar—. Y, cuando la batalla
parecia perdida, busco fuera de ella, mas alld de la magia y de los objetos



sagrados o armas encantadas que llevaba encima. Mir6 alrededor, cogio la
daga ritual que decoraba el altar de la gran tumba de Josafath y con ella lo
hizo retroceder. Asi descubrimos que solo le afectaban las armas que se
encontraban en su propio sepulcro. Las armas que ¢l mismo blandi6 en vida.
—Se hizo el silencio—. Si me disculpas —dijo Jason—, debo realizar mis
oraciones con los primeros rayos del sol.

Neila vio como todos despertaban y se fij6 en Mirna. Era reconfortante
saber que esa figura impertérrita se habia visto en las mismas dificultades que
cualquier persona normal. Saber parte de su historia le habia dado una nueva
vision de ella. Esa noche habia aprendido una leccion.



CAPITULO 6. A TRAVES DE LA JUNGLA

Ya se veia a lo lejos. Un manto verde mas alla del paisaje gris al
que ya se habian acostumbrado. La jungla dibujada en el mapa
se encontraba a menos de dos jornadas. Seria agradable verse a cubierto, por
fin, tras diez dias de tormenta, porque seguian cayendo unas gotas enormes.

La jungla se extendia por todo el horizonte y parecia igual de duro
flanquearla que atravesarla. Estuvieron debatiendo cuil de las dos opciones
seria mas conveniente mientras se acercaban hacia ella, pero ninguna parecia
buena del todo.

—¢ijUn mes!? —exclam6 Taziah llevandose las manos a la cara—.
Demasiado tiempo.

—FEso o atravesarla —dijo Jasén mirando al cielo.

—Segln el mapa tardariamos unos siete dias en atravesarla —indicd Dokif
manipulando el papiro con las previsiones del viaje.

—Eso dependeréd de lo densa que sea la vegetacion —dijo Neila—, y de
los peligros que encontremos —afiadio recordando la conversacion que habia
tenido hacia unas noches con Jason de Kaliastar.

—No tardaremos menos de diez o quince jornadas, asi fue la Gltima vez
que estuve por aqui —inform6 Mirna apelando a su experiencia.

Cabalgaron en silencio pensando en la mejor opcién. Era cierto que no
deseaban que el viaje durase mas de lo establecido por la ruta del mapa, pero,
por otro lado, adentrarse en lo desconocido no era prudente.

Una vez llegaron al principio de la jungla, Zahir se quitd uno de sus guantes
y tocod la hoja de una de las plantas, que tenia un tamafio considerable, y
asintié con la cabeza. Tenia un tacto suave y agradable por la parte superior,
pero aspero por la de abajo. Tal vez era un reflejo de la doble naturaleza del
lugar.

—Hermoso y peligroso —sefiald6 Mirna al pasar por su lado—. Ten
cuidado, quiza la préxima planta que toques se te coma.

Zahir soltdé la hoja y enguantdé su mano sobrecogido por el comentario
despiadado de la hechicera, que parecia divertirse a su costa.

—Entonces —dijo Dokif—, jatravesamos la jungla?

—Creo que seria la mejor opcion —respondié Neila—. Parece que



algunos de nosotros ya la atravesamos en su dia, pero ninguno la ha rodeado
nunca, /me equivoco? —sugirio con sagacidad, refiriéndose a Mirna y Jason.

—No te equivocas Matamagas —contesto el sacerdote de Seil—, aunque
no s¢ si prefiero malo conocido que bueno por conocer.

—Cruzaremos la jungla —resolvid la hechicera decidida a terminar con
una discusion que le parecia estar durando demasiado. Ademads, llevaba la
idea de volver a entrar en ese lugar desde que partieron, y no iba a dejar que
nadie cambiara sus planes.

Como ninguno de los aventureros estaba dispuesto a perder un mes
rodeando la jungla, desmontaron decididos a adentrarse en ella.

Sus monturas no podrian maniobrar entre la frondosa vegetacion y el
cenagal formado por la tierra y la lluvia, al menos no con ellos encima, y la
hechicera lo sabia. Por eso enseguida descubrieron que habia sido una buena
idea guiarlas sujetandolas por las bridas.

En cuanto pusieron un pie en ese lugar comenzaron a sufrir las primeras
picaduras de los mosquitos que infestaban el ambiente, y a notar cdmo
reptaban entre sus botas las primitivas alimafias que vivian alli.

Ademas de eso, el territorio estaba impregnado de nuevos sonidos, y
predominaba un verde intenso al que no estaban acostumbrados. Habia muchos
arboles de distintas especies, y una cantidad abrumadora de plantas y arbustos,
mas bajos, pero exageradamente desarrollados.

Todo el entorno estaba bastante iluminado a pesar de que, sobre ellos,
habia un techado permanente de lianas y enredaderas que se extendian sobre
los numerosos arboles del lugar. Las enredaderas estaban cubiertas de hojas
vistosas y flores de colores extravagantes que habrian hecho las delicias de
cualquiera si no fuera por las serpientes variopintas que se veian entre ellas.

Pronto comprendieron que esa extraordinaria exuberancia de la naturaleza
se debia a la cantidad de humedad que se generaba, seguramente por
encontrarse entre el clima lluvioso que acababan de dejar y el desierto al que
se dirigian. Esa humedad mantenia la tierra mojada, formando charcos y
senderos con riachuelos bastante frecuentes.

El grupo avanzaba sin ninguna intencion de retroceder, siguiendo el mapa
lo mas fielmente posible. Neila iba haciendo anotaciones sobre €l, en los
margenes, para dejar marcados los detalles y la experiencia del camino
mientras Dokif la observaba de cerca. Los demds abrian la marcha apartando
como podian las ramas que les dificultaban la travesia, pero aun dedicando
todos sus esfuerzos, la jungla tenia su propia logica y resultaba complicado



seguir el trayecto previsto.

Se resistian a abandonar el sendero del mapa y seguir el instinto de la
jungla cuando, finalmente, cayd la noche sobre ellos.

Estaban exhaustos. Habian luchado todo el dia contra la naturaleza para
descubrir que no podrian salir nunca de ahi si se empefiaban en seguir el
camino previsto. Pero ninguno estaba dispuesto a abandonarlo.

Durante las guardias, se plantearon rutas alternativas y nuevas
posibilidades. Durmieron mal y, al amanecer, les dolian las articulaciones por
haber forzado la marcha el dia anterior sobre un suelo en el que se hundian a
cada paso que daban. Ademas, por la noche habia aumentado la cantidad de
mosquitos y habian aparecido algunos de gran tamafio, por lo que los
aventureros se habian visto obligados a cubrirse con los ropajes, dejando a la
vista s6lo los ojos, para evitar las picaduras de semejantes insectos. Por si
fuera poco, a Mirna, no le habia sido posible encontrar un claro lo
suficientemente amplio para lanzar el hechizo que podia cobijar al grupo, asi
que estaban obligados a dormir al aire libre.

Puesto que no pudieron conciliar el suefio, vieron el recorrido completo de
la luna a través del cielo, hasta dar paso al sol. Se levantaron, ademas de
cansados y doloridos, con ampollas y rojeces en las zonas del cuerpo que no
habian podido cubrir completamente; y tenian las mantas roidas por los
mordiscos de los bichos, que se arrastraban sin cesar a su alrededor, buscando
calor y comida.

El grupo, insistente y decidido, continu6 por el camino determinado, y las
siguientes noches fueron iguales a €sa hasta que el terreno consiguid vencerles.

—Hasta aqui hemos llegado —dijo Neila levantando la vista del mapa y
observando el acantilado que tenia ante ella.

—Eso parece —confirm6 Dokif—. Aunque tengo que decir que la vista es
fabulosa—. El resto se acerco para observar a lo que se referia el guerrero de
Azur.

Al parecer se encontraban al borde de un precipicio cuyo fondo era un
inmenso lago que se extendia aproximadamente un kilémetro, y que estaba
rodeado de vegetacion de un color verde muy vivido.

Desde donde estaban podian ver como en el lago que se encontraba a sus
pies, desembocaba un rio de poco caudal. Sobre aquél brillaba el sol rojo que
anunciaba el final del dia.

—Si queremos seguir en aquella direccidon tendremos que dar un rodeo
importante —dijo Taziah, apesadumbrada, sefialando el rio.



—Al menos medio dia —afiadi6 Dokif dandole a su compafiera una
palmadita de 4nimo en el hombro. Lo cierto era que se la veia cansada y
agobiada. El guerrero no podia dejar de pensar que, tal vez, no habia sido tan
buena idea llevarla con ellos. Aunque, salvo cuando lo reprendia, Taziah le
resultaba una compafiia muy agradable, estaba demasiado acostumbrada a la
ciudad y se molestaba cada poco tiempo debido a las incomodidades del
viaje. No estaba a gusto y ensombrecia un poco el animo del grupo.

—3Si, eso creo —confirmo la ladrona dandole vueltas al mapa—, porque si
no me equivoco hay mas de veinte metros de caida hasta el agua —bromeo
sarcastica mirando a Taziah, que le respondi6 frunciendo el cefio.

Estando en el limite del camino sélo les quedaban dos opciones. Podian
bordear el acantilado, rodeando el lago por arriba y no adentrarse en la jungla
o bien, como segunda opcion, podian bajar, dar de beber a los caballos, llenar
sus odres de agua y seguir el rio, que era el trayecto marcado en el mapa. Lo
decidieron pronto ya que nadie queria permanecer en ese lugar mas tiempo del
necesario.

—Acamparemos aqui —anuncid Mirna—. Mafiana bajaremos camino del
lago. —Nadie discutio las instrucciones, pues la jornada estaba terminando vy,
con total seguridad, la noche les habria sorprendido de bajada.

* ok ok ok Xk

K’lati tenia un mal presentimiento sobre los extrafios visitantes. Llevaba
dias observandolos y siguiéndolos con un grupo de cazadores de su tribu y no
encontraba paz en ellos. Atravesaban la jungla sin «mirarla» y, si seguian asi,
acabarian haciéndose dano. Eran como un pufiado de nifios atolondrados
tratando de resolver un acertijo para mayores. No sabian por donde ir, estaban
atascados y necesitaban ayuda.

Los habia observado el tiempo suficiente como para saber que no eran
peligrosos para su pueblo. Eran mas peligrosos para ellos mismos, se lo habia
dicho la jungla. No tenian un objetivo firme para el viaje que habian
emprendido y daban la impresion de considerar ese lugar una molesta zona de
paso. Si no cambiaban su actitud la jungla no les dejaria salir.

El hombre de la espesura hizo una sefial a sus congéneres para que no
tomaran medidas ofensivas. Se mantendrian alejados, a la espera, hasta que
los extranos abandonaran su hogar si es que lo conseguian.

Los veia dudar, discutir, mirar al suelo en lugar de al cielo, que era el



auténtico mapa de ese sitio, subir y bajar de sus monturas y cortar con sus
machetes la naturaleza. Todo lo que hacian era una contradiccion tras otra
segun la educacidn y costumbres de K’lati. Parecia que trataran de amoldar el
entorno a ellos y no eran capaces de entender que ellos mismos formaban parte
de la naturaleza que intentaban doblegar.

Un haz de luz se abrio6 paso entre las lianas y alumbro el cuerpo de K’latu.
Fue entonces cuando recibid una informacion nueva sobre el grupo y es que, el
chaman, estaba en absoluta comunion con la jungla y podia comunicarse con
ella de un modo mistico. Mir¢ a los cazadores y les pidio que se acercaran. Se
pusieron en circulo, en cuclillas, e hicieron coincidir la sombra de cada uno
de ellos en el suelo, asi transmitia la informacion el chaman sin necesidad de
utilizar palabras. En un momento toda la expedicion estaba al tanto de las
peculiaridades de los extrafios.

Dos de ellos ya habian estado ahi antes, y su arrogancia habia despertado
un mal que ya no descansaria en paz jamas. Hasta que le fue revelado, K’latq,
no recordo a la mujer de la tinica verde y al hombre del medallon en el pecho,
pero enseguida le vinieron imagenes a la mente.

Recordd una gran tormenta de la que surgian rayos antinaturales segun la
voluntad del hombre del medallon, y recordaba la brujeria de la myjer tinica-
verde, que dividia sualma en varios cuerpos. Su rostro se ensombrecio.

Se habia planteado pedir a la jungla que les permitiera salir sin problemas,
pero lo que ellos hicieron afios atras merecia un juicio. Seria la propia jungla
la que les pusiera una prueba para darles la oportunidad de salvarse.



CAPITULO 7. EL JUICIO DEL PANTANO

Neila descendia por la empinada ladera en primer lugar, seguida
por Jason y Dokif. Como no tenia muchas dificultades para
desenvolverse por lugares inhdspitos se permitido echar al mismo tiempo un
vistazo alrededor.

La orilla del lago mostraba el color anaranjado de la tierra antes de
llenarse de maleza a pocos metros, dejando ver lo justo desde la perspectiva
del agua. El lago debia de tener una profundidad considerable ya que se
oscurecia el fondo segiin se alejaba de la vista, a pesar de tener una claridad
transparente que la picara no habia visto en muchas ocasiones.

Terminado el descenso, atravesaron la espesura hasta el lago. Taziah y
Dokif se acercaron sin ningiin cuidado y se arrodillaron en la orilla, lavandose
la cara con ambas manos mientras se divertian salpicandose el uno al otro. El
resto del grupo, mas moderado, aprovechd para lavarse con mas cuidado,
tomandose su tiempo.

Zahir se mojo la nuca y levanté complacido la vista hacia el cielo. Parecia
que el temporal amainaba y el sol se dejaba ver entre las nubes desde ese
claro, despejado por fin, pero al devolver la vista a la jungla vio algo que le
llamo la atencion. Le hubiera gustado avisar a sus compafieros, pero un grito
de guerra lo hizo por é€l.

Apenas pudieron esquivar un puiiado de lanzas que volaban hacia ellos,
arrojadas con malas intenciones. Taziah y Dokif desenfundaron agachados
como estaban, sin incorporarse de inmediato debido a la naturaleza aérea del
ataque; Zahir y Neila buscaron cobijo en el centro de la formacién; Jason
recibio un lanzazo en plena coraza, que le saco el aire de los pulmones,
dejandolo aturdido un instante; y Mirna arqued la espalda evitando ser
ensartada con otra de ellas.

El tiempo transcurri6 muy deprisa, pero la adrenalina les hacia verlo todo
con demasiada lentitud. Pronto ocup6 cada uno su posicion habitual de
combate, quedando Dokif, Taziah y Jason haciendo de muro, en primera linea,
y Neila, Mirna y Zahir concentrandose en los ataques a distancia, en un
segundo plano. Ya estaban listos cuando el enemigo les sorprendi6 de nuevo.

De entre la maleza avanzaron hacia ellos siete criaturas como no habian



visto antes, mas semejantes a las bestias que a los hombres. Si bien su estatura
era la de un adulto normal, su musculatura estaba desarrollada muy por encima
de los canones humanos dandoles un aspecto achaparrado. Tenian el cuerpo
cubierto de escamas verdes, de un tono que recordaba al moho que se forma en
las charcas y sus espaldas terminaban en una correosa cola de reptil, ancha y
firme, aunque no demasiado flexible. Pero lo que llamaba monstruosamente la
atencion eran sus cabezas deformadas, practicamente réplicas exactas de las
de los caimanes.

Se acercaban abriendo y cerrando sus fauces, emitiendo el chasquido
caracteristico que producen aquellos animales. Sus manos, semejantes a garras
grotescas, que daban la sensacidon de poseer una fuerza descomunal, sostenian
unas lanzas rudimentarias con la punta de piedra.

A pesar de su apariencia fornida y pesada se movian con bastante soltura v,
en un abrir y cerrar de ojos, los tuvieron encima.

El grupo, tratando de contener la carga de los hombres-caiman, choco sus
armas con ellos intercambiando los primeros golpes. Fue entonces cuando se
dieron cuenta de cuanta fuerza tenian esas criaturas.

Dokif recibid la embestida con optimismo, pero tuvo que poner todo su
empeio para que no le pasaran por encima, apuntalando su posicion con la
pierna mas retrasada y emitiendo un gruiiido de esfuerzo para sacar todas sus
energias.

A su derecha, Taziah, se enfrentaba al asalto de forma muy distinta, ya que
no poseia ni la mitad de la fuerza que su poderoso amigo. Realiz6 una finta al
mismo tiempo que se agachaba para evitar ser arrollada por la acometida de
su rival, que se vio desequilibrado por su propia inercia, y cayd tropezando
con el cuerpo inclinado de la soldado. Taziah sinti6 una fuerte presion en el
costado donde habian tocado las piernas del monstruo teniendo por seguro
que, sin la cota de mallas protegiéndola, le habria roto algunas costillas.

Jason, por su parte, desenfund6 su cimitarra, bautizada como «Gloria» por
aquellos sacerdotes que la bendijeron en el nombre de Seil, y contuvo como
pudo a uno de ellos. Gloria era una de las pocas espadas sagradas de que
disponia la Orden del dios de la vida. De no ser por la magia que envolvia su
arma seguramente habria salido despedido por los aires a causa del poder
descomunal de su oponente, aun asi, poco a poco, el sacerdote retrocedia.

Mirna, que ocupaba la primera posicion de la retaguardia, justo entre Neila
y Zahir, levantd sus brazos dejando caer las mangas de su tunica hasta los
codos y mostrando dos brazaletes dorados, cubiertos de runas, que parecian



brillar con luz propia. Las runas eran el idioma con el que se escribia la magia
y tenian muchas formas de activarse segiin la esencia del hechizo imbuido en
el objeto. En este caso, Mirna entrechoc6 los brazaletes con un movimiento
enérgico, y el tintineo producido las hizo reaccionar desencadenando la magia
contenida en ellos. Enseguida comenzaron a materializarse alrededor de la
hechicera réplicas de ella misma moviéndose de manera independiente, como
si tuvieran voluntad propia. Todas tenian sus mismos rasgos, su misma ropa y
su espada de ébano en el costado, y se lanzaron al ataque sin esperar ni un
segundo, provocando un caos espantoso entre las filas de los hombres-caiman.

Ese instante de confusion fue bien aprovechado por los combatientes de la
primera linea, que se reorganizaron. Taziah se incorpord y saltd hacia su
caballo con la intencidon valerse de la fuerza del animal para equilibrar la
lucha; al mismo tiempo, Jasén llamo al suyo con un silbido peculiar vy, el bien
adiestrado percheron, se abrid paso hasta su duefo arrollando a dos de los
humanoides que le impedian llegar hasta ¢€l; y el joven guerrero de Azur
aprovecho el desconcierto provocado por el percherdon para hundirle con
fiereza una de sus espadas a la bestia con la que se debatia, emitiendo un grito
de rabia y sin haber retrocedido ni un palmo.

Mientras tanto, las réplicas de Mirna, desenfundaban sus armas, volaban,
realizaban acrobacias para esquivar los ataques de sus enemigos o los
atacaban sin mas dafio que la propia distraccion. Y es que el poder de los
brazaletes de duplicacién era limitado ya que, la magia, no les conferia a las
copias los mismos atributos de la Ilusionista, s6lo su apariencia, pero aun asi
estaban cumpliendo su funcion, que no era otra que ganar tiempo.

Neila apoyaba con los disparos de su arco la recuperacion de sus
compafieros, pero la piel escamosa de los monstruos parecia estar hecha a
prueba de flechas, no causandoles mas que cierta incomodidad, igual que
ocurria con las imagenes de la hechicera. De haber sido humanos habrian
quedado en pie la mitad, pues la picara no era mala arquera.

Zahir trataba con perseverancia de invadir los pensamientos de esas
criaturas, pero no encontraba el modo. Necesitaba dar con un nexo de unioén
entre la naturaleza de aquel lugar y la de esos monstruos, y debia ser algo
relacionado con la jungla o el lago, estaba seguro.

Mientras se perdia en sus divagaciones le parecio escuchar, en medio de
los gritos y golpes de la escaramuza, un movimiento en el agua. Al girarse
hacia el lago no pudo evitar ahogar un grito de sorpresa ante el descubrimiento
de un nuevo enemigo.



Alo lejos, el psiquico, vio avanzar hacia la orilla en la que se encontraban
a un animal descomunal. Sin duda se trataba de una mutacion de la misma
especie de los cocodrilos o los caimanes, igual que la de los hombres-caiman
con los que combatian, pero este ejemplar era mas fiel a la naturaleza de
aquellos reptiles, aunque midiera mas de diez metros y se desplazara por el
agua a una velocidad antinatural. Tenia también, sobre el lomo y la cola, una
especie de espolones quitinosos que parecian hacer las veces de armadura
natural. La envergadura de la bestia hacia que, en su avance frenético, el agua
se apartara de ella como si la temiera, y describia unas ondas que salpicaban a
varios metros.

—iHay que salir de aqui! —inform6 con un grito de alarma a sus
compafieros, pero algunos estaban demasiado enfrascados en el combate como
para oirlo—. jAlejémonos de la orilla! jAhora! —insistid elevando la voz y
tocando en el hombro a Neila para captar su atencion.

Cuando la Matamagas se dio cuenta del motivo de la peticion del
Doblegador sopeso la situacion y se dio cuenta de que lo que pedia no se
podia llevar a cabo inmediatamente. Jason estaba sobre su caballo luchando,
con serias dificultades, con dos de esas horrendas criaturas; Taziah acababa de
ser derribada y tenia una herida en el brazo que no dejaba de sangrar; y Dokit
estaba sujetando las mandibulas de otro hombre-caiman, que trataba de
cerrarlas sobre su cabeza.

Esta escena se desarrollaba en un semicirculo que los dejaba atrapados
entre la jungla y el lago.

—Dame un momento —dijo Neila a Zahir mientras avanzaba hasta la
primera linea, haciendo llegar a todos el mensaje — jMirna! jDetras, es
importante!... jJason! —La hechicera se dio cuenta enseguida, pero el
sacerdote de Seil tenia sus propios problemas y no la escuchaba.

Viendo que no tenian otra posibilidad que seguir luchando, Zahir, concentr6
todos sus esfuerzos en penetrar en el instinto de aquel animal monstruoso.
Imaginé una flecha surcando el cielo y descendiendo hacia el reptil gigante
hasta clavarse en su piel, atravesando escamas, carne y huesos. Entonces, no
sin un gran esfuerzo, consiguiod acceder a un escenario sobrecogedor, que era
la mente de la criatura.

Se encontr6 cayendo de la nada a una especie de lago subterraneo, del que
no se distinguian sus limites. Ni paredes, ni boveda, ni cielo ni luz hacia donde
ir. Flotaba en un eterno mar de aguas tranquilas, frias y negras. No habia ni
rastro del avatar, la imagen mental de uno mismo, que representara a la bestia.



Era como si no tuviera la idea de su propia existencia, que es lo primero que
desarrollan los seres vivos. Fue entonces cuando Zahir lo comprendi6. Ese
gigante no habia sido derrotado nunca, por lo tanto, ¢l mismo era todo lo que
ocupaba sus cadenas de pensamientos. Era como si Zahir estuviera dentro de
su estomago y esperara a ser digerido. No habia figura ni fragmento que
derribar en la psique de ese animal primario, y ahora no podia salir de alli ya
que, de la invasion a una mente solo se podia salir victorioso o vencido,
significando esto Ultimo la muerte del aventurero.

Haciendo acopio de todo el valor del que disponia, trazo un plan dentro de
su propia mente. Tendria que crear un miedo de la nada, y comenzo diciéndose
a si mismo que ningin animal nace sin conocer la decepcion y la derrota, y lo
que tenia ante ¢l habia nacido de algo. En algin momento habria sentido
hambre y no habria podido comer; y alguna vez, habria sentido curiosidad y no
la habria podido satisfacer. Zahir tratd6 de transformar su esencia en luz para
crear matices en las aguas negras que eran el reflejo de su enemigo, pero
mientras 1o intentaba, en el exterior todo se estaba complicando.

Las réplicas de Mirna estaban siendo eliminadas una tras otra. Cuando el
enemigo las atravesaba con sus lanzas, en lugar de morir, se desvanecian como
si nunca hubieran existido, y asi iba apagdndose la magia de los brazaletes de
la hechicera.

Taziah se encontraba de nuevo en el suelo después de su ultima maniobra
de defensa. Mientras sus pies resbalaban continuamente en el cieno, ella
intentaba desesperadamente recuperar su posicion al tiempo que esquivaba
como podia el filo del arma de su adversario, salvando la vida solo gracias a
su habilidad y los esfuerzos de Dokif, que luchaba a su lado, dando tanto como
recibia.

Zafandose de un gran nimero de ataques que la mantenian arrastrandose
por el barro, la soldado, por fin encontré6 donde sujetarse. En ese momento
Neila estaba empleando toda su destreza para escabullirse tras uno de los
monstruos y golpearle en las articulaciones. El hombre-caiman cayo al suelo,
quedando de rodillas y apoyado con ambas manos en la lanza. Fue entonces
cuando la picara alcanzd a su compaiera de viaje y tird de ella hasta sacarla
del cuerpo a cuerpo. Ambas se incorporaron rapidamente y Neila aprovecho
la cercania con Dokif para informarles de la situacion en el lago.

Taziah pudo ver a lo que se referia la Matamagas, pero el joven tuvo que
conformarse con escucharlo mientras encajaba otro golpe. De todos modos, el
guerrero de Azur, no daba crédito a lo que Neila contaba, asi que prefirid no



girarse a contemplar al enorme ser.

Fue entonces cuando Mirna le dio la espalda al combate, dejando a estos y
a Jason a cargo de los humanoides, mitad hombre y mitad reptil, y se dispuso a
preparar un hechizo que tenia por objeto retener el avance del cocodrilo
gigante. Saco de uno de los bolsillos interiores de su tinica una porcion de
comino y lo mezcloé con un poco de tierra de la orilla. Comenzé a recitar una
letania en el antiguo lenguaje de la magia cuando el cocodrilo, como si
intuyera lo que iba a pasar, se sumergido por completo en el lago. Mirna
maldijo su mala suerte pues, si perdia de vista a su objetivo, el hechizo no
funcionaria. Tird al suelo con desdén los componentes que, al haber sido
mezclados, ya no le servirian para un nuevo sortilegio.

Zahir seguia intentando generar una debilidad en la mente del reptil. Trato
de imaginarselo siendo una cria indefensa, recién salida del huevo, sin dientes
y con los ojos hinchados, sin saber adonde ir o como alimentarse. Mientras se
concentraba en esta idea comenzd a sentir como el agua, en la que flotaba su
avatar dentro del instinto del monstruo, se movia suavemente. De alguna forma
estaba removiendo algin recuerdo molesto o sensacion inquietante en aquel
animal terrible. Si jugaba bien sus cartas podria encontrar la forma de
derrotarlo.

En la orilla, Mirna observaba como la insélita criatura del lago volvia a
dejarse ver en la superficie y se les echaba encima. La Ilusionista se tom6 un
momento para evaluar la situacién. Era inevitable que el monstruoso cocodrilo
les alcanzara, asi que no iba a perder el tiempo en intentar detenerlo, no se
podia. Tenia que mover a Zahir de la orilla o lo devoraria de un s6lo bocado.
El psiquico se encontraba quieto, con los ojos bien apretados, el cefio fruncido
y la mano derecha sobre la frente, ademas sufria espasmos y sangraba
abundantemente por la nariz. La hechicera dedujo que no podia valerse por si
mismo en esta ocasion. Tras ella estaban el guerrero de Azur, la soldado y la
Matamagas conteniendo al enemigo con bastantes dificultades, pero los
humanoides no lograban penetrar en la formacion de los aventureros; Mirna
empezaba a pensar que su intencion tampoco era esa, sino retenerlos el tiempo
suficiente para que ese cocodrilo los devorara, porque creia haber visto de
reojo a mas de esos seres aguardando en la jungla tras sus congeneres.

También tras ella, pero mas a su derecha, estaba Jason de Kaliastar
enfrentindose a tres de los lagartos que le hostigaban con sus lanzas. El, como
podia, asia con fuerza las riendas de su corcel y mantenia la posicion, aunque
ya tenia su capa hecha girones y la ropa manchada de sangre. Mirna no podia



distinguir de quién.

Algo le decia a la Ilusionista que el sacerdote estaba al tanto de la
situacion, pues siempre habia habido entre ellos dos una complicidad y un
entendimiento mayor que con nadie que hubiera conocido nunca. Asi que,
siendo ya consciente del peligro, Mirna debia quitarle de encima a sus
atacantes, pues presentia que su amigo so0lo necesitaba un instante para orar y
terminar con ellos de una vez por todas.

La hechicera corrié hacia su amigo mientras pronunciaba dulcemente una
melodiosa retahila de palabras misticas, al tiempo que atraia hacia sus propias
manos la energia necesaria para desencadenar un hechizo que ya habia usado
otras veces. Cuando el hijo de Seil vio el resplandor ya sabia de qué se
trataba, pero aun asi recibid el consejo de Mirna.

—Cierra los o0jos. —Dicho esto, flanqued por la derecha a la montura del
sacerdote y descargd la energia acumulada en sus manos contra los hombres-
caiman. El hechizo desprendio destellos multicolores que envolvieron a sus
rivales, haciéndoles caer aturdidos al suelo.

Jason, viéndose libre por fin, pudo acariciar su medallon y mirar al cielo
para levantar un ruego. Incapaz de explicar los motivos de su suplica lanzd un
grito desesperado que contenia una Unica palabra.

—iPadre! —fue lo que dijo, pero no hizo falta mas. Mientras el eco de su
voz se perdia entre la espesura, a su alrededor la naturaleza pareci6é cobrar
vida. Las lianas, las enredaderas y toda la vegetacion cercana comenzaron a
moverse con aparente voluntad propia, sujetando a las criaturas del pantano y
arrastrandolas hacia las entrafias de ese lugar, lejos de los héroes.

Al otro lado, Taziah, Dokif y Neila no daban crédito a lo que acababa de
suceder, pero no tenian tiempo para mostrar gratitud o sorpresa, ya que la
bestia del lago estaba por encima de la atencion que podian prestarle al poder
que habia conjurado el sacerdote. Como un ariete, el monstruo, salié del agua
creando el caos entre los miembros del grupo.

La Tlusionista, ya sin tiempo, se lanzd contra Zahir, rodando con ¢l por el
suelo, salvandolo de ser engullido por el cocodrilo; el resto, esquivaron como
pudieron la embestida, aterrados por el chasquido producido por las
mandibulas del gigantesco animal al cerrarse un par de veces, mientras
buscaba un objetivo.

Réapidamente, Dokif, se lanzo al ataque con un valeroso grito de batalla y
estrello sus dos espadas contra la cabeza del monstruo. Para su sorpresa, el
impacto no consiguid ni siguiera llamar su atencion. Volvid a levantar sus



armas y repitio el golpe una y otra vez mientras Taziah, rodaba sobre el lomo
de la criatura, para buscar una posicion mas ventajosa.

Neila descargaba a distancia sus flechas contra el cuerpo del reptil sin mas
éxito que sus compaiieros guerreros. El grupo intercambid algunas miradas
nerviosas, intuyendo que asi no iban bien encaminados si querian derrotarlo.

En el interior de la mente de la bestia, Zahir notaba movimiento en el agua,
y algo le indicaba que lo peor estaba por llegar. Casi al mismo tiempo que se
lo planteaba, el agua comenz6 a hacer ondas, cada vez mas pronunciadas.
Cuando el psiquico quiso darse cuenta estaba siendo golpeado por unas olas
que alcanzaban varios metros. Le costaba respirar y mantenerse a flote.
Cuando empezaron a fallarle las fuerzas tomd una de las decisiones mas
arriesgadas de su vida.

Cogi6 una buena bocanada de aire y se sumergi6. Buced hacia la profunda
oscuridad hasta que los pulmones le ardieron por el esfuerzo. Entonces, utilizo
la poca energia psiquica que le quedaba para visualizar su avatar como un
pedazo de corcho. Sinti6 como se le adormecian los brazos por el cansancio,
pero en ese momento, dada la naturaleza del material elegido para liberarse,
salio catapultado fuera del agua descubriendo, para su sorpresa, que ya habia
luz.

Sinti6 el alivio del aire fresco en su mente y, aprovechando la inercia, volo
hasta estar a una buena distancia del agua. Habia conseguido quebrar la
voluntad del reptil gigante y el nuevo escenario lo reflejaba a la perfeccion.
No habia cielo, era una especie de gruta subterranea, y el lago era un rio de
impresionantes dimensiones que no se movia hacia ningin lugar, sélo tenia un
oleaje furioso. Las paredes que lo contenian eran de roca, similar a la de una
montafia firme e intemporal.

Préacticamente, habia renunciado a regresar de esa incursién mental, pero la
imaginacion del Doblegador no tenia limites e intento una Ultima accion.
Estaba seguro de que esa criatura estaba habituada a climas calidos y que
desconocia tanto el dolor como los efectos del frio. Detestaba tener que
sumergirse de nuevo en el rio, pero antes de que le fallaran definitivamente las
fuerzas, imagind que su cuerpo de corcho se convertia en hielo. Poco a poco
sintio el helor del invierno en sus venas y, transformado en una bola de
escarcha, cayo al agua. A su paso convertia todo lo que tocaba en hielo, cada
gota de agua, cada grumo de espuma, y cada burbuja. Todo era hielo, hasta que
al final, consigui6 congelar el rio entero. Lo hel6 hasta tal punto que la presion
del frio contra las paredes de roca consiguié abrir una brecha que lo recorrio



de pared a pared, partiéndolas en dos.

En la jungla, Jason y Mirna, ajenos a la batalla que estaba librando Zahir,
trataban de reanimar a su amigo desvanecido sin éxito mientras, a unos pocos
metros, los guerreros y la picara agotaban todos sus recursos.

De pronto, el monstruo comenzd a tener un comportamiento inesperado.
Empez6 a rodar sobre si mismo de un lado a otro y a coletear salvajemente.
Dada su envergadura, se quitd de encima a los tres aventureros que lo
rodeaban causandoles serias heridas con sus escamas rigidas y afiladas. Se
quedd quieto un instante, y avanzo desesperado hacia el psiquico y sus
cuidadores.

Aprovechando que habia desviado su atencion, Taziah, le abordd por un
costado clavandole su espada corta por debajo de una de las escamas, con tan
mala fortuna que se le quedd enganchada en ella sin poder penetrar la dura
piel del cocodrilo. Pero la soldado era una persona de recursos, mantuvo el
equilibrio durante la carrera a lomos de la bestia y tir6 con fuerza haciendo
palanca contra la escama que capturaba su arma partiéndola por la mitad.

Neila, tomo6 la ventaja que le habia dado la guerrera y descargd una flecha
certera contra la piel impenetrable del gigantesco reptil, dejandola
parcialmente clavada. Y fue Dokif, haciendo gala de una velocidad y fuerza
sin par, quien cargo contra la criatura y, en plena carrera, hiri6 a la criatura en
la zona blanda tomando como referencia la flecha de la ladrona.

El bramido de ese monstruo recorri6 varios kilometros de jungla, y lo
ultimo que vieron de €l fue su cola correosa al sumergirse de nuevo en el lago,
dejando tras de si un reguero de sangre roja.

Jason consiguid que Zahir volviera en si, pero ninguno de los aventureros
se encontraba en pie cuando volvieron a aparecer los hombres-caiman, con sus
lanzas, para acabar lo que habian empezado. Avanzaban despacio, en parte
dubitativos por la derrota de su gigantesco dios, y en parte confiados por
conocer ¢l estado de agotamiento en el que se encontraban sus presas.

Los héroes se levantaron como pudieron, al menos para morir luchando.
Pero, antes de batirse, Mirna utilizé un Gltimo recurso, y mezcl6 discretamente
un pellizco de arcilla con una pizca de comino para lanzar un Gltimo hechizo.

Tras los gestos de la Ilusionista el grupo se vio pletorico de nuevo. Sus
heridas habian desaparecido, sus musculos habian recuperado la tension,
lucian un gesto de confianza en sus rostros similar al que tenian al comenzar la
aventura, estaban aseados y se mostraban firmes y decididos, sus armas
brillaban con un aire renovado y las empufiaban con decision.



Esa ilusion quedaba muy lejos de la realidad, pero los hombres-reptil
retrocedieron y volvieron alld de donde habian venido. El grupo se miro
desconcertado. Sus adversarios habian perdido interés en ellos de forma
repentina, probablemente al no tener a su deidad cerca para entregarle su
ofrenda de carne y huesos. Después de ellos, ninguna otra criatura de la jungla
se arriesgo a molestarlos. Al parecer habian sido perdonados.



CAPITULO 8. UN ACCIDENTE EN EL LABORATORIO

Midark estaba en la habitacion donde dormian las criadas, en la
abadia de los Paramos de Dirs. Machacaba en un mortero unas
cuantas hojas secas de artemisa con sumo cuidado.

A su lado se encontraba la descarada Helena, que se peinaba una y otra
vez, y su hermana Shalana, la criada mas joven y servicial de la abadia, que
cosia los desperfectos de las casacas de la guardia. Estas dos cantaban una
cancion popular para distraerse, pero la joven ayudante del alquimista se
dedicaba a acompanarlas canturreando la melodia sin separar los labios,
como si de un arrullo se tratara, para evitar que el polvillo de la artemisa
volara fuera del mortero. Cuando acab6 la cancion se quedaron las tres
calladas.

—Qué tal vas con las casacas, hermana? —dijo Helena rompiendo el
silencio con tono travieso, al ver que Shalana se entretenia con una mas de la
cuenta.

—Bien. Me quedan pocas —fue su respuesta, dejando pasar las malas
intenciones de la otra.

—Ese uniforme no sera el de cierto soldado, ;verdad? —insistio la
primera, esta vez manifestando directamente su intencidon de molestar a la otra.

—No sé de qué me estds hablando —respondié Shalana apurada,
apresurandose en acabar de arreglar la casaca para dejarla en el monton con el
resto.

—Pues estoy hablando de que eres demasiado joven para que te vean ya
con un mozo tan maduro. —Par6 de peinarse y mir6 a su hermana con aire de
reprimenda.

—iErik solo tiene cuatro afios mas que yo! —dijo enfadada, dejando de
COser.

—Entonces es de mi edad. ;No te parece mucho? —Se levant6 de golpe.

—Chicas —intervino Midark con tono quedo para calmar los d&nimos.

—(Que pasa, que no te mira cuando pasas y estds molesta? —se defendio
la hermana pequefia provocando en Helena una exclamacion que le llevo a
abrir la boca y un rubor que enrojecio sus mejillas.

—iEres una descarada! —Ila insulto—. Ademas, claro que me mira, ;no te



has dado cuenta? —minti6 tratando de ofender a Shalana.

—iEso es mentira! Ademas, ;no eres demasiado mayor para que te vean
cada vez con un hombre distinto? —grit6 utilizando el mismo tono que habia
empleado aquélla hacia un momento.

Helena se acerco a su hermana pequefia con la intencion de abofetearla
cuando se oy0 una explosion. Abrieron la puerta de la habitacion para ver qué
habia pasado, y descubrieron que el pasillo estaba lleno de humo.

Fuera se estaba montando un gran revuelo. Se oian muchos pasos de gente
yendo y viniendo e instrucciones de que nadie saliera de las habitaciones. Las
dos hermanas hicieron caso, pero la ayudante sali6 corriendo en direccion al
laboratorio, creyendo saber lo que podia haber pasado.

AUn no habia dado tres pasos cuando tuvo que cubrirse la nariz y la boca
con el delantal porque no podia respirar. Le escocian los ojos por el humo y
no veia bien, tropezd con un par de personas por el camino, otra le piso en el
pie haciéndole bastante dafio, pero finalmente llegé al laboratorio. Al intentar
entrar volvid a tropezar con alguien.

—Katias? —pregunto la persona que ocupaba el dintel de la puerta, sin
duda pensando que Midark era el mago que esperaban.

—jAqui! —informo el ex-adivinador, que llegaba, dandose por aludido. El
soldado de la puerta se apartd para dejarle pasar y Midark aprovecho para
pasar también.

Dentro la situacion era ain peor que fuera, y la joven tuvo que cerrar muy
fuerte los ojos para evitar el escozor que se sufria alli mas intensamente. El
humo era muy denso y se pegaba a la garganta, lo que hizo que la ayudante
tosiera sin medida; y olia a quemado, como un cazo metalico que sigue al
fuego después de que se haya consumido la leche que contenia.

Entre el alboroto, la joven, pudo escuchar las voces de tres guardias, la de
la regente Leonor y la de Katias, que estaba pronunciando las palabras de un
hechizo. De repente, la sala qued6 despejada. No habia humo, y pudo ver al
ex-adivinador con una bata de dormir desabrochada, apretando con fuerza una
mano contra la otra, como si estuviera luchando con algo que quisiera
liberarse. La verdad era que conocia en profundidad las artes arcanas, pero
poseia el cuerpo de un guerrero y, mientras lo observaba, Midark comprendio
que Mirna lo mirara cuando creia que nadie la veia. No era ninglin secreto que
la Tlusionista compartia con Katias algo mas que magia.

Liberada de la ceguera provocada por el humo, la ayudante pudo
contemplar el desastre con sus propios ojos. El laboratorio estaba destrozado.



El suelo estaba lleno de cristales y las estanterias estaban vacias y
ennegrecidas. Los materiales que un dia estuvieron bien organizados en ellas
se encontraban ahora desparramados por el suelo. Muchos habian ardido, se
habian desintegrado o eran inservibles por otros motivos.

Leonor se tap6 la cara con las dos manos y se puso a llorar mientras uno de
los guardias trataba de consolarla. Los otros dos soldados que habia alli
corrieron a retirar un mueble tumbado que aplastaba algo. Al principio,
Midark, no sabia de qué se trataba, pero pronto vio que era el cuerpo de
Alfredo, tumbado en una posicion imposible para un hombre sano. Tenia la
tinica hecha girones y el cuerpo ensangrentado y lleno de ampollas. No se
movia.

Su barba habia sido reducida a una mera pelusa retraida sobre si misma y
negra como el hollin. Tenia cristales clavados en la espalda y una quemazon
importante en la mitad superior de la cara.

Cuando los guardias retiraron completamente el mueble no sabian como
cogerlo, dado su mal estado, pues desconocian los dafios concretos que habia
sufrido su cuerpo.

—Katias —dijo horrorizado uno de ellos—. No respira.

—Avisad a Falbriz. El sabra qué hacer. —Tras las instrucciones los dos
guardias salieron corriendo para dar el mensaje al parroco de la aldea, y fue
entonces cuando el mago vio a la joven, quieta en una esquina, tratando de
digerir lo que estaba ocurriendo y al borde del desvanecimiento. —jNifia! —
exclamo preocupado por el mal trago que debia estar pasando alguien de su
edad, en una situacion de este tipo—. ;Qué haces aqui?

Al oir hablar a Katias de ese modo, Leonor, miré a su alrededor ignorando
al guardia que la sostenia. Parecia desorientada, pero se esforzo por localizar
el origen del problema. En cuanto vio a la muchacha se acercé hasta ella, la
tomd por el brazo y la arrastr6 fuera del laboratorio. Después la abrazod
pegando la cara a su mejilla y acaricidndole la otra. Mientras tanto, todo se
llenaba de soldados que colaboraban retirando trastos de en medio hasta que
lleg6 Falbriz.

Casi dos semanas después del accidente, Alfredo abria los ojos con
dificultad. Junto al camastro en el que yacia se encontraba Midark, su
jovencisima y virtuosa aprendiz, con su delicada mirada puesta sobre ¢l. Tenia



aspecto cansado por haber estado velandolo dia y noche hasta su
recuperacion, siempre que sus obligaciones en la abadia se lo habian
permitido. A su lado estaba Katias, el ex-adivinador miembro del consejo de
hechiceros, el preferido de Mirna, que solia ayudar a Alfredo en el
laboratorio, dado que la alquimia no le era desconocida. Su rostro, menos
afectado, reflejaba la tranquilidad del que siente que ha tenido éxito en su
labor. En este caso, salvar la vida del alquimista siguiendo los consejos del
parroco.

—Amigo mio, qué susto nos has dado —dijo Katias con una de sus
acostumbradas sonrisas encantadoras. Alfredo intentd articular una frase
triunfal, pero le dio un terrible pinchazo en el pecho y se retorcié de dolor. Un
acto reflejo hizo que Midark se pusiera en pie de un salto para atenderlo.

—Espera Midark —dijo el mago—. Quema mas polvo de arce, le aliviara.
—ILa joven adolescente se apresurd a cumplir las instrucciones de Katias por
mejorar el estado de su maestro.

Lo cierto era que apreciaba mucho a Alfredo, hasta el punto de quererlo
como si se tratara de un padre. Y es que el alquimista siempre habia sido
gentil con ella desde su llegada a la abadia, salvo en los dias que estaba de
mal humor. No le guardaba secretos, compartia con ella sus inquietudes y, a
pesar de que no era una joven que aprendiera deprisa, era entusiasta, servicial
y silenciosa, y esos eran tres atributos que Alfredo valoraba sobre el resto.
Sobre todo, en una aprendiz.

La muchacha vertio mas polvo de arce, que tenia propiedades relajantes, en
el cuenco de ceramica donde ardia el poco que quedaba, y lo acerco a la
mesita de noche que habia al lado del camastro donde yacia el alquimista
tullido.

—Alfredo —comenz6 diciendo Katias—, voy a dejarte descansar. No
tengas prisa por levantarte. No intentes moverte ni hablar. —Mir6 a la joven
Midark y siguio—. Te dejaria una campanita por si necesitaras algo, pero sé
que no vas a estar solo, asi que me pasaré¢ en unas horas.

Con estas palabras se despidio y sali6 de la habitacidn, dejando a maestro
y alumna en ella. Alfredo mir6 a la joven girando el cuello con bastante
esfuerzo. Aunque no podia articular palabra, Midark era una persona muy
empatica y, unido este hecho a la complicidad que tenia con el anciano, supo
que habia una cantidad importante de preguntas que querria hacerle, asi que
1mproviso.

—ILlevas inconsciente doce dias y al principio pensdbamos que a lo mejor



podias perder un ojo por culpa de las heridas. Ya no llevas vendas porque los
ungiientos de Katias y los rezos de Falbriz actuaron deprisa sobre las peores,
pero solo pudieron sanar los dafios causados por la explosion, no por la magia
desencadenada por la mezcla aleatoria de los elementos que habia en el
laboratorio.

Midark hizo una pausa y esperod, pero Alfredo no parecia haber quedado
satisfecho del todo, por lo tanto, continud con las aclaraciones.

—FEl laboratorio qued6 destrozado, se han perdido casi todos los
materiales importantes como: la pluma del pegaso; dos ojos de contemplador,
quedan siete de los pequenios; los dientes de troll, se convirtieron en polvo por
la combustion; todos los pergaminos con tus anotaciones, pero no los mios, los
guardo en mi cuarto porque me gusta leerlos por la noche; las orejas de trasgo
de los lindes del bosque, pero las de los trasgos de las montafias estaban en
otra estanteria y las conservamos...

Segin la joven iba poniéndole al dia del inventario, el alquimista abria
mas los 0jos. En su interior reflexionaba sobre el estropicio causado por su
experimento y divagd unos instantes, dejando de prestar atencion a su pupila.

—...el laboratorio esta disponible de nuevo, aunque nos costod cinco dias
reconstruir los muebles. Lo del humo fue lo de menos ya que Katias lo
absorbid con uno de sus hechizos. —Hizo otra pausa, esper6d a que Alfredo
volviera a escucharla y siguio—. Los héroes atin no han vuelto, ya hace un mes
y medio de su partida. Te he conseguido otro espejo y tan s6lo queda un
mechon de cabello de Mirna. Si vuelve a fallar el experimento tendremos que
esperar a que vuelva para continuar. —Pard un momento y se entretuvo
rebuscando algo en el bolsillo de su delantal. Sac6é un libro—. Esto estaba
escondido bajo la baldosa del dintel. Pude salvarlo, pero Katias no sabe que
lo rescaté. Supongo que lo cogiste de la biblioteca de Mirna. —Habia algo de
reproche en su tono de voz y es que, a Midark, la Ilusionista le causaba
respeto y temor en partes iguales. Le parecia una lider severa y dura, también
por la distancia que ponia ella misma con parte de la servidumbre, y no le
gustaba que su maestro se enfrentara a ella cogiéndole sus cosas. Sabia que
Alfredo, en cambio, no la veia con los mismos ojos que ella y se dedicaba a
fisgonear en su biblioteca y en sus investigaciones siempre que tenia ocasion,
por pura y estricta curiosidad.

El alquimista se quedd mirando el libro que sostenia la joven de reojo y se
dibujé en sus ojos un gesto malicioso. Haciendo acopio de todas sus fuerzas
estird su mano para que Midark se lo entregara. Cuando lo tuvo en su poder



ley6 lo que habia escrito en el lomo con el arcano lenguaje de la magia. Ponia:
«La tribu de las sombrasy.



CAPITULO 9. LA PIEDRA FILOSOFAL

1 sol del desierto les quemaba la piel que tenian al descubierto, y
las nubes, blancas y dispersas, no tenian el aspecto que deberian
tener para que sobreviniera el temporal necesario para invocar el portal.

—¢Y ahora? —dijo Dokif mirando el cielo.

—Verter el preparado tras cincuenta dias de viaje y durante una tormenta
—recitd Mirna textualmente, refiriéndose a las palabras del alquimista que le
dio la férmula.

—No podremos soportar muchos mas dias este calor —puntualizé Taziah
—. Ademas, ;cuantas veces llueve en el desierto?

Neila desmonto, junto con Zhair, y dobld su cuerpo hasta tocarse los pies
con las palmas de las manos para estirar un poco los musculos de sus piernas
tras muchas jornadas a caballo.

—Estamos cansados. —La Matamagas verbalizo sus pensamientos casi sin
darse cuenta. Fue como una especie de confesion a si misma que compartio
con el resto, quitdndose asi un gran peso de encima. Alguien tenia que decirlo.

—Podemos descansar. Mafiana invocaré la tormenta que necesitamos —
sugirid Jason. Taziah y Dokif se sorprendieron ante la naturalidad del
sacerdote al asegurar que podia invocar una tormenta, y lo compartieron
haciendo coincidir una mirada complice, pero en el fondo, todos esperaban
que Jason pudiera resolver el contratiempo del clima debido al poder del que
habia hecho uso en ocasiones parecidas.

—Yo no esperaria mas tiempo —apuntd Mirna con gesto inflexible. Era
cierto que estaban cansados, pero sabia que Neila se referia a la travesia en
general, y no al agotamiento puntual de una jornada cabalgando por la arena.

El grupo guardo silencio mientras recapacitaban sobre esa opcion, y fue la
Matamagas quien dio el visto bueno moviendo afirmativamente la cabeza.

Entonces, la hechicera saco el frasco con el preparado, se arrodillo en el
suelo y lo destapd. El resto se pusieron a su lado, trazando un circulo
alrededor, para que el viento no hiciese volar los polvos, al tiempo que Jason
de Kaliastar les daba la espalda y comenzaba su oracion.

El hijo de Seil acaricio el medallon con su mano derecha y levantd la
izquierda hacia el sol. Al principio, su suplica no parecia estar siendo



escuchada del modo acostumbrado. Sus palabras eran sinceras, su peticion
necesaria y mostraba el respeto absoluto que un hombre puede mostrarle a un
dios, pero esta vez Seil no movia los cielos por ¢l. Su simbolo de oro-cobre
empezd a calentarse en su mano hasta quemar de verdad, pero Jason solo
oraba. El grupo no hizo gestos de impaciencia por el desacostumbrado retraso
de la magia de su amigo, pero si acusaron lo atipico de la situacion.

El sacerdote imploraba a su Padre por un poco de lluvia mientras sufria el
calor infernal de su medallon, y fue entonces, cuando el dolor ya no le dejaba
casi pensar, que se reconocid a si mismo el motivo del retraso. Seil no le
otorgaba la gracia que solicitaba porque su peticion no tenia nada que ver con
la doctrina que ¢l mismo predicaba.

Desde el principio, esta aventura, no habia sido emprendida por ningin
propdsito noble. El objetivo del viaje no era defender y proteger la vida,
combatir la muerte o llevar la palabra a otras tierras. Simplemente partieron
para que una humana consiguiera un objeto capaz de darle mas poder, para
usarlo en su propio beneficio, quedando en segundo plano la excusa de ayudar
a los demas y proporcionarles una vida mejor. Jason de Kaliastar habia estado
jugando a creer que, ayudando a Mirna, podian mejorar las cosas, y que podria
tener mas tiempo para erigir el Santuario de Seil en los Paramos, que podria
disponer de mas recursos para defender su credo. Todo ello era cierto, pero no
era ese el auténtico motivo del viaje y ¢l mismo lo sabia.

Seil accedid lentamente a conceder la tormenta que su hijo le pedia, pero
lo hizo cuando aquél fue consciente de que, de algin modo, le habia fallado a
su Padre.

Pronto empez6 a llover, a tiempo de disimular las lagrimas de
arrepentimiento del sacerdote cuando se volvid hacia el grupo y les habl6, mas
enfadado consigo mismo que con ellos.

—Ahi tenéis vuestra tormenta. —Dicho esto, todos se apartaron para que la
[lusionista liberara los polvos del frasco, que volaron cambiando de color, y
pasando del negro al amarillo, mientras trazaban circulos en torno a ella.

La arena empezo a reblandecerse bajo los pies de la compaiiia, y los
caballos se alborotaron sin saber muy bien adonde ir. La velocidad del viento
aumentd en toda la zona y produjo un pequeiio tornado, levantando tanta
polvareda que les impedia abrir los 0jos. Acto seguido se oyd un estruendo y
comenzaron a notar como se les adormecian los musculos, aturdidos por el
esfuerzo de mantenerse erguidos en el temporal, y se sintieron caer al vacio.
Se podia decir que el desierto se los habia tragado y, durante un periodo de



tiempo indeterminado, quedaron suspendidos en el aire. Cuando sintieron que
caian de nuevo, apenas tardaron un segundo en chocar contra una superficie
fria y dura. Fue entonces cuando dejaron de oir el viento.

Los caballos se mostraban nerviosos y descontrolados, y estuvieron a punto
de pisotear a sus jinetes. Los aventureros se protegieron con los brazos hasta
que sus monturas se tranquilizaron un poco. Entonces pudieron empezar a
incorporarse y a suyjetar a los animales para que mantuvieran la calma.
Miraron a su alrededor asombrados.

Se encontraban en un puente de proporciones desmesuradas, con adoquines
en el suelo perfectamente tallados. Las barandillas eran blancas, pudiendo
estar hechas de nacar, y las sujetaban un sinfin de columnas del mismo
material. La extension del puente ocupaba unos doscientos o trescientos metros
desde la posicidon del grupo hacia un edificio enorme, aparentemente tallado
de una pieza en lugar de haber sido construido. Sea como fuere, la arquitectura
de ese sitio no era humana.

Desde luego no era en un lugar como ése en el que esperaban encontrar una
contradiccion natural que pudiera hacer posible la existencia de un quinto
elemento. Habria sido mas coherente un volcan en mitad de un gélido glaciar,
o quizd un mar de piedras flotantes en un abismo de gravedad suspendida.
Pero lo que tenian ante ellos era la representacion mas pura de civilizacion.

Neila se acerco a la barandilla, que le llegaba a la altura del cuello, y tuvo
que dar un pequeiio saltito para asomarse. Mird hacia abajo, a un lado y a
otro, para descubrir que no habia ninguna estructura que sostuviera el puente
sobre el suelo firme. De hecho, ni siquiera veia el suelo desde donde estaba.
Mas sorprendida que asustada recuperd su postura erguida y se tomo un
momento para elegir las palabras antes de dirigirse al resto.

—Este lugar esta suspendido en el aire —dijo a sus amigos mientras
miraba el ancho cielo sobre su cabeza.

—Espera, ;puedes repetir eso? —preguntd Dokif dibujando en sus labios
una sonrisa incomoda.

—No es un puente, es una plataforma —repitidé Neila inusualmente seria—,
y estd en mitad del cielo.

—No puede ser —replico Zahir, mientras se asomaba para comprobar que
lo que decia la picara era cierto—. El portal se abri6 en el suelo. Deberiamos
estar bajo tierra.

—ILa verdad —empez6 a decir Mirna— es que Alfredo sélo dijo que
abriria un portal. No se me ocurri6 preguntarle adénde conduciria.



—Ademas, no estamos solos —afiadi6 Taziah, sefalando la edificacion, y
dando a entender que sus problemas se multiplicaban.

—iEstupendo! —fue el comentario irénico de Jason de Kaliastar, calado
hasta los huesos, como el resto, a causa de la tormenta que habia invocado
hacia unos minutos.

Del edificio habian salido dos guardias con cotas de cuero, lanzas y
escudos. Caminaban en guardia, pero con sosiego, después de todo, no se
podian ir a ninguna parte si no era volando. El grupo se posiciono a la
defensiva, esperando conocer las intenciones de los habitantes de aquel lugar,
y permanecieron juntos dos largos minutos, hasta que los centinelas llegaron
hasta ellos.

Eran dos tipos robustos pero esbeltos, y median cerca de los dos metros y
medio —lo que explicaba las dimensiones de la barandilla y del puente entero
—, tenian aspecto humano, pero no lo eran. Se movian con una firmeza sin par,
no parecia que hicieran ningin movimiento inttil. No movian el cuello para
observarlos, solo los o0jos, y tampoco gesticulaban. Por el contrario,
permanecian alli frente a ellos, estaticos como dos grandes estatuas de carne.

Al fondo se podia ver una pequeiia comitiva de mas de esos seres,
presidida por una figura enjuta y sin pelo, que se acercaba a ellos.

—Espero que no tengan malas intenciones —manifesté la Ilusionista,
mientras repasaba mentalmente los hechizos que habia memorizado ese dia por
si se veia en la necesidad de utilizar alguno.

—Si las tuvieran ya lo sabriamos —contesto el hijo de Seil, acariciando su
medallon.

—Chicos, st hay que morir, serd un orgullo hacerlo junto a vosotros —se
despidi6 Dokif por lo que pudiera venir—. Me siento muy agradecido por
haber disfrutado de tan honorable compafiia. —Sujetd con una de sus manos la
funda de su espada y con la otra sostuvo la empufiadura, sacando dos dedos el
filo.

—Puedo decir lo mismo de ti, Dok. —Taziah temblaba como una hoja a
merced del viento y, sin pensarlo, pegd su pierna a la del guerrero de Azur
para sentirse reconfortada, mientras apretaba con fuerza su escudo.

Cuando el humanoide enjuto llegd hasta ellos pudieron observar que
carecia de pelo incluso en las cejas, que se mostraban como un par de
pequefias protuberancias sobre los ojos. Tenia un aspecto extraino mas alla de
los rasgos singulares de suraza, fuera la que fuera.

Tras ¢l habia al menos una decena de seres que compartian sus rasgos con



los primeros guardias que se mostraron al grupo y parecian aguardar a que el
varon calvo tomara la iniciativa. Sin embargo, fue Mirna quien hablo.

—No hemos venido a luchar —dijo dando dos pasos al frente, dirigiéndose
a ¢l—, sélo estamos buscando algo y, al parecer, nos hemos perdido.

—Me alegro de que seais gentes de paz —pronuncio con cierta dificultad
contestando a la hechicera, como si tuviera el katiano, la lengua de Rinderkat,
algo oxidado—. Nosotros tampoco queremos la guerra.

—Podéis decirnos donde nos encontramos? —preguntd Mirna con
reverencia mientras notaba, tras ella, como sus compafieros se sentian mas
aliviados.

—Si —afirmé severo—. Estdis en Gallathas, el portico que separa vuestro
mundo del nuestro. —Se hizo el silencio. Esa informacién confirmaba que no
eran humanos vy, al dar una respuesta tan directa y sincera, habia suscitado la
intriga en la compafiia—. Nos gustaria que nos acompafiaseis dentro —dijo
sefialando la construccion a lo lejos—, estaremos todos mas cémodos y asi
podremos dar respuesta a todas las preguntas que deseéis.

Todos avanzaron hacia la construccion mirandose de reojo. Esos seres,
caminaban delante de ellos, dirigiendo el paso y descuidando por completo la
retaguardia, como si no tuvieran nada que temer de los héroes de los Paramos.
Al ver al portavoz de espaldas pudieron observar que llevaba en la nuca un
simbolo tatuado, que quedaba justo por encima del cuello de su tinica y que
también lucian todos los demds. Mas que un tatuaje ordinario parecia un glifo
0 una runa y, segun incidia la luz sobre ¢1, emitia destellos plateados.

Entraron en el edificio para darse cuenta de que era un lugar bastante
austero. No habia casi muebles, mas alld de algunas mesas y sillas, y habia
mucha superficie ajardinada. No habia escaleras que subieran o bajaran a mas
plantas, y las distintas salas se mostraban abiertas ya que no habia puertas
tampoco.

Llegaron a un jardin con una fuente central, que distribuia el agua
haciéndola llegar a cada rincdn de la parcela, y junto a la que habia otra mesa
larga como de banquete, hecha de piedra y con numerosas sillas alrededor.
Uno de los centinelas les hizo un gesto para que tomaran asiento.

—Ahora que estamos mas relajados podemos escucharos con atencion —
dijo el portavoz de ese lugar—. ;En qué podemos ayudaros? —Esa pregunta
disparo el instinto desconfiado de Neila, y su mente explotdé barajando un
sinfin de cuestiones que la incomodaban. Nadie daba nada por nada, tenian
que salir de ahi inmediatamente, no eran humanos, eran algin tipo de criatura



depredadora, de eso estaba segura, innegablemente tenian planes para ellos...

En pleno torbellino de ideas sinti6 la tranquilizadora mirada de Zahir
posada sobre ella y, sibitamente, se sintidé en calma.

—Yo tengo una pregunta —empez6 el psiquico, que le dedicé un guifio
complice a la ladrona.

—Hazla, por favor —fue la respuesta que obtuvo.

—(Como os llamais? —Neila dio un respingo al escuchar la pregunta. Si
Mirna no hubiese hablado al principio, ella misma hubiera sido quien la
hubiera formulado nada mas llegar.

—Mi nombre es Avalymar —Hizo una pausa y sonri6 antes de continuar—
LY vosotros?

—Perddn, eh... Avalymar —insistio el psiquico—. Mi nombre es Zahir,
pero me referia a como os llamais todos, a qué raza pertenecéis, si no sois
hombres.

—Ah, eso —comprendio el portavoz—. No solemos deambular demasiado
por vuestro mundo, Valmariox, como lo llaman los astrologos humanos. Pero
cuando lo hemos hecho se nos han dado varios nombres. Quiza el mas familiar
para vosotros, dada la época en la que vivis, sea el de titanes.

Todos conocian ese nombre. Habia cientos de leyendas sobre criaturas tan
poderosas que podian desafiar a los dioses, de una fuerza tal que bastaba una
de ellas para asolar un reino. Inconscientemente, los miembros mas jovenes
del grupo, miraron a su alrededor evaluando la situacién para huir de la
manera mas rapida, mientras que los miembros mas veteranos, se planteaban
la posibilidad de que fuera una bravata.

Estaba claro que no eran hombres, eso lo habian sabido desde que vieron a
los guardias, pero también podian ser algin tipo de criatura magica que
pretendiera engafiarlos. Al parecer, el titan, percibi6 la duda y continud.

—Wy a contaros una historia, si estdis dispuestos a escucharla —
puntualizo antes de hacer una pequeifia pausa. Por respuesta obtuvo el silencio

y, tomandolo como una conformidad, continuo—. Mi edad no tiene
importancia, no me creeriais, pero hace mucho tiempo que me encuentro en
este lugar.

Pasaron varias horas alli sentados, escuchando todo aquello que Avalymar
les quiso contar.

Les hablo de suraza, los ancestrales titanes, y de sus capacidades, que eran
muy superiores a las de los humanos o las de cualquier otra raza. Les explico
que, mientras cada hombre poseia una o dos caracteristicas dominantes, como



la fuerza, la destreza, la resistencia o el control sobre la magia, cada titan las
poseia todas. Uno solo de los titanes era mas fuerte, mas rapido, mas duro y
dominaba mejor el control sobre la dimension magica que cualquier
perteneciente a la raza humana. También les revel6 el motivo por el que un
humano tenia s6lo una pequefia porcion del poder de un titan.

Se reconocid6 el creador de la raza de los hombres, por mera
experimentacion. Se culpo de dar la espalda a su estirpe, apartandose de ellos
cuando intentaron disuadirle para que no llevara a cabo semejante creacion.
Les dijo que parte de su propia esencia residia en los hombres, como sus
dudas, sus inquietudes y su busqueda del conocimiento. Y al igual que parte de
sus virtudes, también compartia con ellos parte de sus defectos, como su
obsesion por el conocimiento y su locura.

Reconocio estar cansado de vivir en el exilio, en esa plataforma a la que
habia aprendido a llamar hogar, pudiendo acceder inicamente al mundo que
habia creado para ser el escenario de su osadia, incapaz de romper el sello
que habia forjado para separar su mundo del resto del universo. De este modo,
quedo recluido junto a un grupo de titanes que compartian su curiosidad por la
posibilidad de crear vida.

Les contd que sabia de su llegada, que conocia la razon de su viaje y que
estaba dispuesto a ayudarles. Les explico en qué consistia exactamente el
quinto elemento de la esencia y se lo ofrecio con estas palabras:

—Tengo lo que habéis venido a buscar, y os 1o podéis llevar si queréis. —
Cuando termino la frase el grupo se quedo en silencio.

Habia oscurecido y empezaba a hacer frio en ese lugar. De manera
inconsciente, se habian acercado los unos a los otros para acumular algo de
calor, pero estaban tan concentrados en las palabras del titan que no se habian
entretenido en sacar ropa de abrigo.

—Entonces, /tenéis una piedra filosofal? —hablé Mirna por fin. Todos la
miraron mientras lo hacia.

—Si —fue la respuesta de Avalymar—. Venid, os la mostraré.

Sin mediar palabra, los héroes de los Pdramos se levantaron de sus
asientos y siguieron a su anfitrion hasta una estancia absolutamente despejada.
Cuando llegaron pudieron ver que habia en el centro un soporte sobre el que
se encontraba una burbuja del tamafio de un yelmo. La burbuja estaba llena de
agua y contenia, para la sorpresa de todos, una llama ardiendo en su interior.

La Ilusionista la mird perpleja. Sabia que las piedras filosofales eran
elementos contradictorios, una mezcla de naturaleza anti-natural no magica,



pero nunca habia visto una ni conocia a nadie que lo hubiera hecho. Habia
buscado uno de esos objetos a lo largo de las Montafias del Fin del Mundo,
tras el ultimo reino al norte del Continente de los Humanos, persiguiendo
monstruos de naturaleza ignea a través de un océano de hielo, o en volcanes
rodeados de nieve, pero nunca pensd que encontraria uno bajo la forma que
tenia ahora mismo ante ella.

—iSorprendente! —exclamo sin aliento, mientras se acercaba hipnotizada
a la burbuya. Al hacerlo se dio cuenta de que estaba flotando sobre su
pedestal, y no apoyada en ¢l como parecia de lejos. Su brillo era especial.

Despedia unos destellos impropios de ninguna otra superficie, debido a
que la luz provenia de su interior. Era mejor que ver un amanecer en la playa y
disfrutar de los reflejos del sol en las olas. Era, mas bien, como si el fondo del
mar tuviera su propio sol y se iluminara desde su interior, casi una luz
proyectada sobre el reverso sumergido del oleaje. La experiencia era
deslumbrante.

Su mente empez6 a divagar. Se planted6 como se la podria llevar, como
cogerla, donde la guardaria, imaginé la cara de Alfredo al verla. Pero la voz
de Neila le devolvi¢ a la realidad.

—(Qué queréis a cambio?

—Nada —respondio el titin—. Que os la llevéis nos libera, libera nuestra
conciencia.

—¢Por qué? —insistio la ladrona—. ;Qué relacion tenéis con este objeto?

—Este objeto, humanos, es la llave de la celda que nos mantiene presos,
que nos separa del juicio de nuestros hermanos. El juicio de aquéllos que no
compartieron mi experimentacion y que llevan siglos tratando de romper el
sello bajo el que los encerré para que no pudieran entrar en vuestro mundo,
pues su intencion es acabar con todos nosotros. Esta es la clave de nuestra
redencion —contestd solemne—, y os la estoy ofreciendo.

—Pero entonces —intervino Zahir—, si nos la llevamos moriréis.

—Inevitablemente, todo cuanto existe muere en algin momento—
respondio.

—Si, pero ;qué pasara entonces con nosotros? —interrumpid el guerrero
de Azur, atonito—. ;| No estaremos sentenciados también?

—No os preocupéis, contendremos a nuestros hermanos el tiempo
suficiente para que os podais marchar —aclard Avalymar—. Después de todo,
os lo debemos.

—YVYa. ;Y después? —preguntd Jason con cierto tono insolente—. Cuando



hayais muerto, cosa que aun esta por discutir, ;qué les impedira atacar
Valmariox? —EI gesto del titan se tornd gris, su mirada se volvid mas severa y
contesto.

—No so6lo atacaran vuestro mundo, sacerdote. Lo tomaran por la fuerza, lo
conquistaran con el paso del tiempo, os condenaran y someterdn, os
esclavizaran y, aquellos a los que no puedan dominar, seran aniquilados.
Vuestro espacio en el universo dejara de existir para todas las razas que lo
compartis. —Hizo una pausa y los mir6—. Pero eso sucedera, mas pronto o
mas tarde, los liberéis o no.

El grupo se habia quedado petrificado ante tal manifiesto de genocidio.
Taziah no podia hablar, solo lloraba en silencio, dejando rodar las lagrimas
por sus mejillas hasta el suelo. Observaba la escena a través de una pequeiia
cortina formada por sus cabellos delante de sus ojos, por tener la cabeza
agachada, y sentia angustia. Al mirar a sus compafieros se dio cuenta de que,
aunque lo expresaran de otro modo, todos estaban igual.

—Mirna... —dijo Jasén, mirando fijamente a su amiga, y usando ese tono
caracteristico que empleaba cuando la opcidn que se manejaba no era viable.

—Alfredo me va a matar —fue la respuesta de la Ilusionista, dando a
entender que habia comprendido la situacion. Finalmente susurrd sin pensar—
...tan cerca.

Por un momento, los aventureros respiraron tranquilos.

—Como parece que declindis mi oferta, tengo otra propuesta —dijo
Avalymar aguardando una respuesta.

—Te escuchamos —respondié Mirna, tomando una vez mas la decision por
todos.

—Quedaos con nosotros. Tenemos tantas cosas que ensefiaros antes de
nuestra extincion, que seria una pérdida irreparable para todos que no las
pudiéramos transmitir. —La compafiia intercambido miradas detrds de la
Ilusionista, que parecia ansiosa por responder. Esa actitud dubitativa no pasé
desapercibida para el lider de los titanes—. No me contestéis ahora. Comed
algo, habladlo entre vosotros y dadme una respuesta mafnana. Recordad que
para nosotros ha sido también una buena experiencia tener a nuestros hijos en
nuestra propia casa. —Justo antes de marcharse se dio la vuelta y afiadi6 unas
palabras—. Con cinco afos seria suficiente para saciaros, estoy seguro.

Avalymar abandono la estancia mientras un par de titanes llevaban a los
humanos bandejas llenas de fruta, y alli quedaron los héroes de los Paramos.

—De acuerdo —comenz6 Zahir—, ha quedado claro que nos vamos sin la



piedra, ;no?

—Si, eso he entendido —le apoyo el joven Dokif—. Y si puede ser hoy,
que no sea mafiana. Estd claro que este asunto nos viene grande. Nos hemos
equivocado.

—No sé, ;y nos van a dejar ir asi, sin mas? —puntualizé la Matamagas con
su habitual desconfianza—. Creo que quieren algo mas.

—Si —intervino Taziah algo mas tranquila—, que nos llevemos la piedra.

—O que nos quedemos el tiempo suficiente para convencernos —anadio
Jason, consciente de que la Ilusionista no estaba participando en la
conversacion—. Hay que salir de aqui. Pasaremos la noche, nos despediremos
cordialmente y ¢l cumplird su promesa de devolvernos alla de donde vinimos.

Dokif comenzo a preparar la noche, sacando mantas y prendas de abrigo,
ofreciendo la primera a Taziah y rozando deliberadamente su mano al darsela.
Estas ultimas horas habian sido duras para todos, pero la soldado lo habia
expresado con lagrimas y el guerrero sentia especial compasion por ella.
Ahora empezaba a entender lo que significaba pertenecer a una compafiia de
aventureros. Tantas dificultades, tantas heridas y tanto dolor compartido unian,
mas de lo que en un principio habia pensado.

Llevaba con el grupo tan so6lo dos afos, y apenas unos pocos meses con
Taziah, pero tenia mas confianza con ellos que con muchos miembros de su
propia familia, y creia conocerlos tal y como eran en realidad. Al fin y al
cabo, la adversidad acaba obligandole a uno a mostrarse tal cual es.

Una vez hubo preparado el campamento improvisado notd que solo €l se
movia. Los demas estaban mirando la burbuja con la llama, la piedra filosofal,
y a todos les turbaba su presencia por el recuerdo de lo sucedido ese dia. Pero
ese momento se acabo cuando la hechicera se pronunci6 sobre la propuesta de
Avalymar.

—Yo me quedo. —Su frase provocd un revuelo entre los aventureros y
hablaron todos a la vez durante unos segundos. Fue Jasén quien habld, al fin,
con mas decision.

—No me lo puedo creer —empez6 diciendo—. No me puedo creer que
vayas a dejarnos en este momento, Mirna. jEsto es todo? ;Ya esta? ;Nos has
traido hasta aqui para abandonarnos en el regreso a casa? —Hizo una pausa y
la mir6 fijamente—. ;Cuantas veces has hecho esto? Dime.

—Entiendo vuestro desacuerdo, pero...

—No, no lo entiendes —la interrumpid6 el sacerdote—. Si lo entendieras no
te quedarias, aunque solo fuera por compromiso. Mirna, nos lo debes. Vuelve



con nosotros.

—Es verdad lo que dices Jason —reconocio la hechicera—, pero también
tengo otro compromiso que me ata. Llevo persiguiendo el conocimiento toda
mi vida, y hoy lo tengo aqui, ante mis ojos, y me lo estan ofreciendo sin
reservas. Sea sincero o una artimafia, es un riesgo que estoy dispuesta a correr.
Si me quedo os fallo a vosotros, y si me marcho le fallo a todo lo que he
querido siempre, y a todas las personas que esperan mas de mi.

—(Que personas, Mirna? —insistid el sacerdote—. ;Donde estan las
personas que esperan mas de ti? Desde luego, aqui no, porque nosotros nunca
te hemos pedido nada ni tampoco te hemos reprochado nada. Te lo estamos
pidiendo ahora. Mirna, vuelve con nosotros.

—Lo siento, no puedo. La decision ya estd tomada.

—Es tu tltima palabra, supongo —hablo6 Jason.

—Si —dijo la hechicera—. Ya lo habéis oido, solo seran cinco afos.

—Mirna, en cinco afios todo lo que conoces puede haber cambiado —dijo
Neila—. Podemos haber muerto. Puedes incluso morir ti. ;Y la abadia? ;Y
Kroggn? ;Qué¢ hay de tu pueblo y de la promesa que le hiciste?

—Amigos, tendréis que luchar vosotros esa batalla por mi. Hasta que
regrese.

—Mirna —interrumpi6o Dokif—, esta gente ha reconocido que somos fruto
de un experimento. No descartes la posibilidad de que lo sigamos siendo y te
quieran para algo mas que para ensefiarte lo que dicen saber.

—Ya he pensado sobre esa posibilidad y la he descartado —fue su
respuesta—. Podéis estar tranquilos, si quisieran algo de nosotros ya lo
habrian tomado.

—Lo que quieren es que nos llevemos la llave, que abramos el portal a sus
congéneres, y a eso no nos pueden obligar —dijo Neila, incapaz de entender
como era posible que alguien de las caracteristicas de la Ilusionista no viera
algo tan evidente. Sin duda la sed de conocimientos la habia anulado por
completo.

—No voy a llevarme la piedra.

—Eso t no lo sabes —dijo Jason.

—S1 quisieran que nos la llevaramos podrian obligarnos, de eso estoy
segura.

—Y si tiene que ver con la voluntad? —intervino Zahir—. ;Y si tienes
que querer llevartela para poder hacerlo? A eso no hay poder que te obligue.
Tus deseos son solo tuyos.



—Pues entonces, mejor todavia. Escuchadme bien, no me quiero llevar la
burbyja.

—Eso no es... eh... exacto, Mirna —continu6 el psiquico—. Tua si que
quieres llevartela, pero temes las consecuencias de hacerlo. Dicho... dicho de
otra manera, en esencia ti deseas llevarte la piedra filosofal, has hecho un
viaje de meses para conseguirla, te has arriesgado en otras ocasiones para
llegar hasta ella. Mirna, te has puesto en peligro y has puesto en peligro a
gente que quieres por tenerla. Ese es un deseo poderoso que, manipulado
correctamente, te puede dar problemas. Recuerda nuestros ejercicios.

—Los tengo presentes Zahir. S¢ de 1o que hablas.

—Mirna —anadi6—, no puedo conectar con estas criaturas. Sus mentes
son absolutamente herméticas, son muy poderosas para mi, y sospecho que
pueden escuchar también nuestros pensamientos, pero me ocultan los suyos.

—No os preocupéis, en serio, estaré bien. Tengo una corazonada.

—Perfecto —respondid el hijo de Seil, sarcastico— No te reconozco —
dijo dirigiéndose a la hechicera. Sin mas argumentos, cogio su manta y se fue a
dormir. El resto hizo lo mismo, aunque no conciliaron el suefio facilmente,
pues la discusion habia sido muy tensa y ninguno podia quitarse de la cabeza
los posibles riesgos que corria la hechicera quedandose en ese lugar.



CAPITULO 10. UN NUEVO INTENTO

Habian pasado tres meses desde su accidente en el laboratorio,
pero Alfredo ya estaba practicamente recuperado. Habia
perdido algo de vista en el ojo izquierdo y tampoco oia muy bien por ese
mismo lado. Ademas, a veces se le enganchaba un poco la mandibula cuando
se reia y, si no tenia cuidado al comer, se le quedaba la boca abierta unos
segundos hasta que le volvian los huesos a su sitio.

Hoy entraba por primera vez en el laboratorio desde el incidente ya que
Katias, por la seguridad de todos, se lo habia prohibido hasta su completa
recuperacion. Aunque el alquimista aiin no se encontraba bien, con la excusa
de revisar el inventario y realizar una mezcla que aceleraria su recuperacion,
convenci6 al mago para entrar antes de lo previsto. Su intencion era retomar el
experimento que habia provocado la explosion en el laboratorio, pero sélo
hablaba de ello con su jovencisima aprendiz, Midark. Ella era la Unica
persona de toda la abadia que lo tomaba en serio. De hecho, si se paraba a
pensarlo, era la Unica persona de toda la aldea que lo respetaba a él y a sus
descabelladas ideas. Se sentia reconfortado cuando se encontraba en su
compaiia.

Cuando entr6 en el laboratorio, Katias estaba dentro esperandolo.

—Buenos dias amigo, hoy has madrugado —salud6 el siempre afable ex-
adivinador mientras se levantaba para recibirlo.

—Si. Tengo mucho trabajo —contesto el anciano dandole a entender que no
tenia ganas de hablar.

—Muy bien. ;En qué puedo ayudarte? —se ofrecié amablemente, pero
Katias no consigui6 engafniar al viejo con esa actitud cooperativa, pues no
pensaba quitarle la vista de encima al temerario alquimista y éste lo sabia. El
ex-adivinador siempre tenia buenas intenciones, pero esta vez Alfredo, que no
solia tenerlas, preferia trabajar solo. Por eso busc6 una excusa para quitarselo
de encima.

—Necesito un punado de aconito, una pizca de matricaria, dos raices de
diente de leon y artemisa en polvo. —Alfredo intentd parecer distraido
mientras enumeraba los componentes para no delatarse, pues no era muy buen
actor.



—De acuerdo. —EIl mago se dio la vuelta hacia la estanteria, pues conocia
de sobra todas esas hierbas y sabia donde encontrarlas—. Qué extrafio —
murmur6 al instante—, juraria que tenia artemisa la ultima vez que mir¢.

—Le dije a Midark que usara un poco para un ungiiento la semana pasada
—argumentd Alfredo tembloroso por la mentira que estaba contando—.
iSeguro que no la repuso! jSiempre hay que estar encima de esa nifia! —
balbuceo6 fingiendo estar molesto.

—No le eches la culpa, ha estado muy ocupada ultimamente. Ademas, es
una hierba muy facil de conseguir —tratd de tranquilizarlo—. Seguro que
cuando estés dispuesto puedes ir ti mismo y recoger toda la que quieras.

—iImposible! —gritd alterado. Es de vital importancia que... —EI resto
del mensaje se perdid entre toses y espasmos y es que, a pesar de su fingida
ira, todavia no estaba en condiciones para reanudar sus experimentos.

—Esté4 bien, amigo. No te alteres —Ile pidi6 el ex-adivinador acercandose
para sujetarlo, aunque el alquimista reusé su ayuda haciendo aspavientos—.
Vuelvo en un par de horas. Pero reldjate, es tu primer dia.

Con estas palabras salio del laboratorio dejando solo al anciano, que lucia
una siniestra sonrisa victoriosa. Dos horas era justo el tiempo que necesitaba
para prepararlo todo antes de que Katias se diera cuenta de que pretendia
repetir el mismo experimento que le habia llevado a estar convaleciente y a
casi incendiar toda la abadia.

Llevaba afios intentando encontrar un método magicamente asequible para
comunicarse con Mirna ya que, dada su inquietud, rara vez estaba mucho
tiempo en la abadia. En una situacion normal habria bastado con una carta o
una paloma con un mensaje, pero no era habitual que la Ilusionista revelara
siempre su destino, por lo tanto, Alfredo, siguiendo las 6rdenes de €sta, tomo
la decision de dar con la formula y el hechizo necesarios para localizarla. Esto
también le venia muy bien a ¢l para saber de cuanto tiempo disponia para
ordenarlo todo antes de que regresara, reponer los libros, crear las pdcimas
que habia bebido y arreglar todos los desperfectos ocasionados por los
experimentos que habia realizado sin su consentimiento.

Ademas de éstas, y muchas otras opciones igual de justificables, tenia en
esta ocasion un mensaje que valia el perdon de todas sus afrentas. Debia
comunicarle urgentemente que habia descifrado el libro de «La tribu de las
sombras» que Mirna llevaba afos estudiando. Obviaria comunicarle que ¢l lo
habia logrado en tan solo tres meses para no herir su delicado orgullo, pero lo
cierto era que habia descubierto algo asombroso. El libro era un mapa. No se



trataba de que en el libro hubiera un mapa, sino que el libro en si mismo, era
un mapa. Asi pues, se arremang6 las mangas de su tinica roida y se dispuso a
prepararlo todo para su experimento.

En unos pocos minutos, la perfecta colocacion de cada ingrediente en las
estanterias y la buena disposicion de probetas, odres, cuencos, redomas y
pergaminos que habia procurado Katias durante la convalecencia del anciano,
se vieron desordenados por al afdn de Alfredo ante un nuevo proyecto. Atn le
dolia todo el cuerpo, pero se sentia bien, muy bien.



CAPITULO 11. LA DESPEDIDA

uando Dokif abrido los ojos ya estaban todos despiertos. Esa
noche habia descansado mal y poco dadas las circunstancias,
pero al parecer, todos habian empezado el dia como era acostumbrado.

Taziah, como cada mafiana, estiraba sus musculos para despertarlos, esta
vez en compaiiia de Neila. Al joven guerrero de Azur le parecia una vision
deliciosa ver como lo hacian. Las dos tenian mucho equilibrio y mas o menos
la misma altura, por lo que realizaban figuras bastante simétricas. Pero mas
alla del valor artistico, ambas jovenes tenian unos cuerpos muy entrenados v,
en la tension producida por el ejercicio combinado, resultaban toda una
motivacion inconsciente para los pensamientos del guerrero. La soldado se dio
cuenta de que el guerrero de Azur las observaba con aspecto sofioliento y, con
un gesto de su cabeza, le indicd que se uniera como hacia habitualmente. Dokif
le devolvid el gesto cogiendo una hogaza de pan, indicdndole que preferia
desayunar primero.

Zahir permanecia sentado, con las piernas cruzadas, y sus antebrazos
apoyados en sus rodillas en una posicion relajada. Mantenia la espalda
erguida, los ojos cerrados y emitia un arrullo casi imperceptible con su
garganta, que soOlo interrumpia para respirar profundamente cada pocos
minutos.

Jason estaba de rodillas sobre una manta, sentado sobre sus pies, con la
cabeza agachada y sosteniendo el medallon, con ambas manos, a la altura de
su frente. Sin duda oraba, pero esta vez parecia preocupado, pues en ocasiones
movia la cabeza negativamente, resignado.

Por su lado, Mirna leia su grimorio de viaje, apenas un libro de bolsillo
comparado con los que tenia en su biblioteca, y mezclaba algunos
componentes. Preparaba, como era tipico en ella, todos los hechizos que creia
que necesitaria para ese dia, los preparaba hasta el limite, para que su cuerpo
absorbiera la energia necesaria para liberarlos con un solo gesto, o incluso
con una mera palabra llegado el caso.

Por fin, Dokif acabd su desayuno, pero en vez de entrenar, se dedico
meditabundo a limpiar su equipo y a afilar su mandoble nuevo, regalo de
Jason, antes de emprender el camino de vuelta.



Acabados los rituales de cada uno, se dispusieron a hablar con Avalymar
para manifestarle sus decisiones. Mirna y Jason atin no se habian dirigido la
palabra.

Salieron de la estancia en la que habian pasado la noche y, casi como si
estuviera esperandolos, encontraron a su anfitrién con una comitiva de quince
titanes tras €l, todos armados.

—Buenos dias —salud6 Jason—, y que mis bendiciones sean con todos.

—Buenos dias —respondid Avalymar algo forzado, como quien no tiene
por costumbre esa formalidad—. ;Habéis decidido algo al respecto? —
Ninguno de ellos contestd de inmediato, pero fue el sefior de Kaliastar quien
dio la informacion.

—Nos vamos todos menos Mirna. Ella se quedara por un periodo de cinco
anos, segin nuestro calendario, a menos que decida lo contrario. —Jasén
parecia sombrio mientras hablaba en representacion del grupo. La decision no
habia gustado a nadie y la intensidad con que hablaba el sacerdote era un fiel
reflejo del malestar del grupo.

—De acuerdo, jy qué vais a hacer con la burbuyja? —pregunt6 el titdn con
resignacion, dando a entender que conocia de sobra la respuesta.

—Ese objeto se quedara aqui durante mucho tiempo —respondi6 el hijo de
Seil con cierto aire de satisfaccion y dejando mostrar su hastio por la pregunta
del titdn, que parecia regocijarse en su osadia.

—Como querdis —comento.

Sin mas palabras, todo el grupo se gir6 hacia la Ilusionista para despedirse
de ella. Mirna aguardaba frente a ellos para llevar a cabo el protocolo.
Después de ese momento ya no los volveria a ver hasta dentro de cinco afios.

Cuando este pensamiento se le paso por la cabeza no sintid nostalgia sino
curiosidad por saber como evolucionarian todos durante ese tiempo. De todos
sus companeros, le intrigd saber qué haria Jasén de Kaliastar en concreto.
Queria saber si volveria a refugiarse en la iglesia de Seil de Rinderkat, si
volveria a ser Necrario o si, por el contrario, se dedicaria a trabajar en el
templo de los Paramos. Y Neila, aunque en menor medida, también le
suscitaba curiosidad. Queria saber si a suregreso ocuparia un lugar especifico
dentro de la Mano Negra o si estaria entre rejas por alguna de sus fechorias.
En ese momento, la Ilusionista cayo en la cuenta de que el saber ocupaba todos
los aspectos de su vida, incluso los que debieran ser mas emotivos, pero no
era algo que le preocupara demasiado, simplemente lo archivo dentro de su
mente como algo sobre lo que reflexionar.



—Nada de caras largas —dijo por fin, poniendo en ello sus mejores
intenciones para que no acabara siendo una despedida amarga—. Me quedo
por mi propia voluntad y nadie me obliga.

—No me lo recuerdes, por favor —contesto el sacerdote, que bes6 a Mirna
en la frente y trazo6 un simbolo en ella con su dedo pulgar—. Con esta sefial yo
te protejo y bendigo, uno nuestros destinos para que viajen juntos. Amiga mia,
si me necesitas lo sabré.

—QGracias por todo Jason —se despidio la hechicera reprimiendo una de
sus bromas oscuras, pues se sintio tentada a decirle que, aunque sintiera su
necesidad, no podria llegar a tiempo. En lugar de ello, dijo algo muy distinto
—. Saluda a tu esposa y a tus hijos de mi parte, no creo que los vuelva a ver
muy pronto. —El sacerdote asintid6 con una sonrisa forzada, por no querer
dejarle a suamiga un mal recuerdo suyo.

—No sabes lo que haces Mirna —le dijo Neila como si sus palabras
fuesen el seguimiento de la conversacion que tuvieron por la noche—. So6lo
quieren que te quedes para convencerte de que te lleves la piedra.

—No voy a llevarmela, ratera —le respondié burlona—, puedes estar
tranquila. S6lo quiero saber, y ellos tienen conocimientos que no encontraré en
ningin otro lugar. Ni siquiera con los mios —anadio, refiriéndose a los
miembros de la Torre de Alta Hechiceria de la Ilusion, donde habia aprendido
todo lo que sabia de magia hasta hoy.

—Espero que no te equivoques. No olvides que te esperan en la aldea. —
Neila se despidido con un gesto propio de la Mano Negra, en sefial de
camaraderia.

—Bueno, eh... hasta dentro de cinco afios —dijo Zahir mostrando la
sonrisa caracteristica que utilizaba en las situaciones que le resultaban
incdmodas, en €sas en las que no sabia qué decir—. Ya nos veremos.

—Que te vaya bien Doblegador. Pensaré en vosotros siempre que tenga
ocasion —se despidio—. No olvidaré ni tus lecciones ni tus consejos.

—Mirna, ha sido un auténtico placer viajar en tu compafiia —dijo Dokif—,
nos veremos pronto. Y ten cuidado con el camino que elijas, hay muchas
personas que dependen de ti.

—ILas dejo en buenas manos —el joven enrojecid al oir el cumplido.
Mirna no era muy dada a la adulacion y creyo que, si lo decia, era porque lo
pensaba realmente.

—Ten cuidado, ;vale? —se despidi6 Taziah—. Sabemos que compartes
nuestros temores, te echaremos de menos.



—No os preocupéis, s¢ lo que me hago. En serio, marchad. Estaré bien.

Con esas palabras, los héroes, fueron hacia el puente por el que habian
entrado en el edificio, acompaniados por la comitiva de titanes. Tras ellos
queddé Mirna, la Ilusionista.

Ninguno se gird, ya se lo habian dicho todo, pero ella no desvio la mirada
del puente hasta que los perdi6 de vista, cuando Avalymar, sin esfuerzo alguno,
invoco un portal que llevaba al desierto de Miglia.

Mirna estaba segura, eran titanes. Los auténticos titanes de las leyendas
cuyo poder rivalizaba con el de los dioses. No veia el momento de empezar a
estudiar sus secretos y de hacerles todas las preguntas que se habia hecho
desde nifia y que todavia no habian sido satisfechas. Queria preguntarles por
ellos mismos, por los secretos de la magia y de tantas y tantas criaturas con
habilidades magicas. Queria resolver los misterios del universo, o al menos
anadir algo de luz sobre ellos con el conocimiento de Avalymar, y queria
saber hasta qué punto era ella misma capaz de aprender lo que quisiera
ensefiarle.

Cuando se fueron los héroes de los Paramos, la comitiva de titanes regreso
y Avalymar le hizo una pregunta:

—Y qué querria aprender una humana de los padres de la humanidad?

—~Quiero crear como tu creaste —fue su respuesta.



CAPITULO 12. ;LOS HEROES HAN VUELTO!

Los Paramos de Dirs, aldea también conocida como Kroggn, era
un lugar tranquilo y apacible. Su gente vivia en paz y, siendo un
sitio poco transitado, cada uno se dedicaba a lo suyo y colaboraba con sus
paisanos desinteresadamente, lejos del ajetreo de las grandes ciudades y sus
mercados.

La aldea tenia por ayuntamiento una vieja abadia, unas cincuenta viviendas
idénticas de madera y otras tantas de construccion diversa. Entre ellas se
contaban una parroquia de Thor, una escuela humilde de magia, unos
barracones y, al menos, once o doce talleres de diferentes oficios, todo ello
rodeado por una robusta muralla de piedra.

Fuera de ella se podia ver un molino de viento y, cerca de ¢l, una
construccién poco avanzada de lo que iba a ser un templo dedicado a la
deidad de la vida, Seil.

Mas alla de estos edificios habia un rio y tras ¢l un bosque, que
comunicaba con el reino vecino, Rieorx.

Una caravana de comerciantes pasaba por la aldea cada veinte dias para
abastecerla de aquello que no podian cultivar en sus campos o criar en sus
granjas, en las que se trabajaba lejos de los muros, a dos kilémetros al norte,
junto a un vasto cementerio donde sus habitantes enterraban a sus muertos.

El cementerio no presentaba lujosas lapidas ni mausoleos, mas bien
abundaban las cruces sin nombre, hechas de madera, y las fosas comunes. Su
Unica caracteristica distintiva era una gran estatua junto a la entrada. Se trataba
de la representacion en piedra de un varon de unos cincuenta afios, con barba
adusta y pecho amplio, todo un guerrero, en cuya peana rezaba: «Kroggn, el
héroe de todos».

La anciana Tuh, vestida con su bata gris estampada en pequefias violetas
blancas, llevaba flores a la estatua y la limpiaba cada poco tiempo. Iba a
colocar el ultimo ramo cuando vio a lo lejos cinco figuras que llamaron su
atencion. Se trataba de cinco jinetes de aspecto variopinto, que cabalgaban
hacia los Paramos.

Uno de ellos era un muchacho recio, con armadura de placas y dos espadas
cruzadas en su ancha espalda. Hablaba con una joven que llevaba también una



armadura, aunque de otro material. Pocos metros detrds iba otra chica joven,
vestia cuero cefiido de colores oscuros, y se veia sobresalir la empuniadura de
un cuchillo de una de sus botas. A su lado habia un hombre delgado, algo
despeinado y de aspecto distraido, que llevaba puesta una cota de cuero y reia
por algiin motivo de la conversacion con la joven. Al otro lado de ella habia
otro hombre, algo mayor que el anterior. Este ultimo tenia el pelo largo, nariz
patricia y fuerte menton, vestia una capa negra, su porte era severo. También
llevaba armadura, era una coraza, y sobre ella brillaba con la primera luz del
alba un medallon de oro-cobre que la anciana reconoci6 al instante.

Con 1nusitada alegria, Tuh, se gird hacia los campos donde trabajaban los
agricultores y grit6 tan alto como pudo.

—iLos héroes han vuelto! —fue el mensaje— jHan vuelto! jLos héroes han
vuelto! —Su voz temblorosa, por la emocién y el esfuerzo, llegd hasta ellos,
que transmitieron el mensaje al resto de los granjeros, quienes hicieron lo
mismo con sus vecinos. Asi, en unos pocos minutos, toda la aldea sabia del
regreso de los aventureros.

Pronto, todos empezaron a sacar sus sillas a la calle, la taberna y las
posadas hicieron lo propio con las suyas y también sacaron mesas, jarras,
platos y barriles de bebida. Aquellos aldeanos que sabian tocar algin
instrumento lo hicieron y, en un abrir y cerrar de ojos, habia montada una fiesta
que ocupaba la calle principal desde la muralla hasta, practicamente, la puerta
de la abadia.

La regente Leonor salido enseguida, pues ya sabia a qué¢ se debia tal
jolgorio, pero para su decepcion, todavia no habian llegado a los Paramos.

Los héroes aun estaban llegando al cementerio y Tuh les estaba esperando
con su ultimo ramo desmenuzado en cinco partes. Cuando Dokif llegod a la
puerta, junto a la estatua de Kroggn, la mujer le dio dos ramilletes que €l
recogid, mostrandole su gratitud con una sonrisa. Se acerco uno a la cara para
olerlo y tendi6 su mano enguantada hacia Taziah con el otro. La soldado lo
cogid y bromed con el joven, ladeando la cabeza mientras suspiraba
exageradamente, llevandose ambas manos a la mejilla con el ramillete, como
si la estuviese cortejando. Este gesto provocod un inconsciente rubor en el
timido Dokif, que la mir6 de soslayo indicandole que parara.

Cuando llegaron los otros tres jinetes a la puerta del cementerio fueron
recibidos del mismo modo por Tuh. La mujer entregd tres ramilletes a Zahir,
que era quien pasaba mas cerca de ella. El psiquico comparti6 las flores con
Neila y Jason, y mantuvo la mirada en la gentil aldeana durante un instante.



A Tuh le vinieron a la mente gratos recuerdos de su infancia, de su vida en
general y de sus seres mas queridos. Record6 momentos muy especiales que
creia haber olvidado para siempre, y tuvo la sensacion de estar llevando una
vida plena, llena de posibilidades todavia. Los recuerdos despertados al
coincidir con la mirada del psiquico convirtieron €se en uno de los momentos
mas felices de sus ultimos afios.

Por fin vieron la muralla de los Pdramos y escucharon el bullicio desde la
distancia.

—iMusica! —Taziah se sorprendio, sonriendo y mirando a su compaiiero.
Pero le contestd Neila desde detras.

—Si, siempre que volvemos sucede lo mismo. He conocido gente con
caracter festivo —sonri6 mientras lo decia—, pero a nadie como a los
aldeanos de este lugar.

—Es cierto —dijo Jason—. Tienen un cardcter y una hospitalidad
encomiables.

—Bueno Dok —dijo Taziah cambiando de asunto—. Después de regalarme
flores supongo que me concederds el primer baile. —Detras se escucharon las
sonoras carcajadas del psiquico, el sacerdote y la ladrona, sabiendo que
Taziah jugaba a incomodar al guerrero.

—iPues si! —contestd orgulloso—. Justo después de tomar una buena
cerveza. —Las carcajadas del grupo se acentuaron. Habian vuelto a casa.
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CAPITULO 1. UN MAR DE PESADILLAS

Con las manos apoyadas en la baranda de proa, Nom observaba el
paisaje de brumas que cubria un oleaje inquieto, y a su halcon,
que en este momento volaba trazando circulos amplios sobre su cabeza, muy
por encima de donde habia estado hasta hacia poco el palo mayor. Detras de
ella se podian escuchar los sonidos esporadicos que producian los demas
tripulantes sin mucho que hacer y, a su alrededor, los innumerables y
constantes crujidos de la embarcacion.

En su memoria seguian vividas ain las imagenes de su huida de Falconnya,
asi como el recuerdo de la mafiana en la que llegd a sus oidos la noticia de la
muerte de sus padres, empalados, y la sensacion de opresién que se habia
instalado en su interior desde ese momento. El motivo de su ejecucion fue no
tener las fuerzas suficientes para seguir el ritmo impuesto por una vida de
esclavitud cruel. Con ellos fuera de este mundo, ya no habia nada que la atara
a aquella ciudad humana en la que vivia, en la que todos los de su raza eran
mera carnaza, mano de obra forzosa. En Falconnya no ser humano significaba
ser esclavo.

Recordaba con perfecta claridad el momento en el que salid a los campos
de caza con el halcén que tenia asignado para su entrenamiento, y con la
noticia fresca del asesinato de sus padres. Una vez lejos de la vigilancia de
los guardias, liberd al animal para que siguiera su camino. Y sin mirar atras,
echod a correr lo mas rapido que pudo en direccion opuesta a la ciudad. Sabia
que no tardarian en darse cuenta de su ausencia y saldrian en su persecucion.
También sabia lo que le esperaba si la alcanzaban. La muerte la acecharia
desde entonces en todos los caminos.

Sonri6 al recordar el primer atardecer desde su fuga, cuando vio aparecer
en el horizonte a Ignaer, el halcén al que habia estado entrenando. La habia
seguido en su huida y eso para Nom significaba dos cosas: que si el halcén la
habia encontrado sus perseguidores también podrian hacerlo, y que ya nunca
volveria a estar sola, pues con Ignaer habia establecido un vinculo natural que
no le era desconocido ya que la joven habia nacido con un don totémico.

No se atrevio a parar mas que lo imprescindible para descansar, y los dias
de huida se habian sucedido uno tras otro como en un delirio hasta que se



habia topado con aquella extension de agua inmensa.

Sabia que Falconnya quedaba lejos, pues habia estado alejandose
constantemente y hacia ya mucho que habia cruzado sus fronteras. Decidio
recorrer las orillas de lo que parecia un mar y a los pocos dias divisé una
embarcacion cercana a la costa.

Era una carabela, de nombre «Escurridizo», fabricada en madera oscura y
lineas regias que daba sensacion de solidez, pero con un aire funesto. Sus
tripulantes resultaron ser fugitivos como ella, gente de todas las calafas cuya
unica meta era escapar de quienes les perseguian en tierra. No iban a atracar
mas que el tiempo suficiente para hacerse con algunos viveres. En ese
momento unirse a una tripulacion de fugitivos le habia parecido una buena
opcidn, pero el barco habia resultado ser un lugar peculiar.

Los primeros dias todos la miraban con recelo ya que, pese a que nadie de
la tripulacion era humano, pocos habian visto a una elfa. Los elfos tenian vidas
mucho mas largas que los hombres, aunque éstos tendian siempre a
considerarlos como si fueran nifios o jovencitos porque median su apariencia
siempre bajo los estandares humanos. Muy a menudo olvidaban que bajo un
aspecto de adolescente habia una elfa que habia vivido mas de un siglo. Pero
¢ése no debia ser el caso de la tripulacidn, probablemente 1o que les inquietaba
era su aspecto de guerrera y la compania de su halcon.

Bajo su capa ancha se podia ver que iba protegida con una armadura de
cuero tachonado. Por la parte trasera del amplio cuello, sobresalia una percha
de ave que remataba un ajustado arnés dorsal con dos vainas para sus espadas
largas, cruzadas en la espalda, y un arco de buena elaboracion sujeto entre
ellas. El brazo izquierdo lo llevaba enfundado en un guantelete de cetreria que
muchos miraban con curiosidad, como si ese objeto les fuera desconocido.

El oleaje se iba encrespando y Nom notd en la nuca la presion que delataba
estar siendo observada fijamente. Al girar discretamente la cabeza pudo ver a
uno de sus «camaradas» apartar la vista de ella. No era la primera vez que
aquel semi-elfo la observaba. En varias ocasiones lo habia sorprendido
conversando en voz baja con otro miembro de la tripulacidon, haciendo
comentarios sobre lo alta o delgada que era; lo gracil de sus movimientos; la
belleza de sus o0jos de un inusual marron dorado con esa forma exodtica que no
se podia encontrar entre las mujeres humanas; el brillo de su larga melena
castafia; o la delicada forma de sus orejas puntiagudas. Tanta curiosidad podia
justificarse, porque elfos habia de varios tipos y el semi-elfo, al ser hijo de un
elfo y una humana, observaria con mas curiosidad las diferencias, pero Nom



intuia que en este caso las intenciones de aquél iban mas alla.

El no habia sido concebido como ella en los fosos del castillo de Zilkhar.
Cuando Nom tuvo edad de trabajar la marcaron en la frente con el tatuaje de
un halcén, para que quedara sellado su destino como esclava y propiedad del
rey, y habia sido recluida en los campos reales de cetreria para amaestrar
halcones de por vida. El halcon era tanto el capricho del monarca como el
simbolo de su nacion, y ella tenia que adiestrar a los numerosos especimenes
de la coleccion real para que aprendieran a obedecer las 6rdenes de aquellos
a quienes estuvieran destinados incluso sabiendo que, la mayoria de las veces,
el cometido de los halcones seria perseguir y dar caza a los fugitivos no
humanos que intentaran escapar de las condenas que imponia la ley de la
esclavitud. No era un trabajo que los adiestradores hicieran alegremente.
Saber que indirectamente contribuian a mantener al tirano y su sistema era
siempre un profundo cargo de conciencia.

Volvié al presente cuando sintié el peso de Ignaer posandose sobre la
percha de su arnés dorsal. Centrd su atencion en el movimiento del barco, el
mar estaba agitdndose. Sin soltarse de la baranda se gir6d para ver queé hacia el
resto de la tripulacion y los vio tensos buscando asideros donde sujetarse. Sin
moverse de donde estaba, se sentd en cubierta con las piernas cruzadas y puso
al halcon sobre su guante. Nadie a bordo queria repetir la experiencia de ser
engullidos por una tormenta como la ultima que casi los hundi6é en un diluvio
de agua y viento, dejando la nave sin velas, terriblemente dafiada y con el
timon inutilizado. Desde entonces iban a la deriva en un paisaje monotono de
brumas espesas sin ningin punto de referencia para orientarse. Se
conformaban con vivir de lo poco que pescaban y beber la poca agua de lluvia
que caia cada pocos dias, manteniendo siempre las reservas bajo minimos.

Hacia tiempo que la niebla que rodeaba el barco se habia hecho
permanente, como si cubriera todo el mar. Incapaces de salir de ella, el animo
de la tripulacion empezd a resentirse y ya corrian rumores de que algo insano
se ocultaba entre las brumas. Con la aparicién de la niebla también habian
comenzado las primeras pesadillas entre la tripulacion. Por las noches
siempre habia mas de uno que se despertaba sobresaltado durante el suefio,
recordando los horrores que se habian colado en €l. Al principio nadie dio
mucha importancia a que personas que habian sufrido toda la vida, esperando
la muerte en cualquier momento, tuvieran pesadillas. Todos supusieron que la
causa seria la desesperacion contenida que se liberaba en los suefos. Pero
pronto parecid una especie de epidemia.



No tenia que ver con el hecho de haber vivido en tension desde siempre, o
con la amenaza de una muerte inminente, ni siquiera con el hecho de
permanecer encerrados por tiempo indeterminado en un barco que no se
dirigia a ninguna parte. Era otra cosa, pero ninguno de los tripulantes sabia
identificar exactamente el qué.

En cuestion de unos meses la situacion empeord. Empezaron los primeros
suicidios. Encontraban a gente ahorcada en sus camarotes o la oian saltar por
la borda, perdiéndose entre la niebla, sin ni siquiera verla caer al agua.

La situacion que se vivia era una tensa calma, protagonizada por el barco,
que parecia haberse estancado en un mar de bruma, y que empezaba a contener
a una tripulacion desquiciada.

Los elfos resisten mejor los encantamientos, embrujos y maldiciones que
otras razas, por eso Nom habia visto caer a los mas vulnerables uno tras otro,
indemne hasta ese momento. Pero al fin, una noche, sucedio.

Habia pasado todo el dia con un dolor de cabeza terrible que le producia
niuseas. Tampoco [gnaer habia estado tranquilo y eso sélo podia significar
problemas. En un momento dado, el suefio la vencid y sufrid una de las
pesadillas mas extrafias que habia tenido nunca.

Le parecid estar envuelta en una terrible batalla. El escenario parecia ser
una ciudad humana dedicada a algin tipo de deidad ya que en los edificios
predominaban representaciones en relieve de escenas que bien podrian ser
pasajes de un libro sagrado, y el simbolo de un martillo de guerra coronado
por rayos estaba tallado en las peanas de las estatuas, en las puertas de los
edificios y en los adoquines que empedraban las calles.

Sin duda era una ciudad de civilizacion avanzada en cuanto a tecnologia; se
veian construcciones enteras dedicadas a oficios como la forja de diversos
materiales, construccion de maquinas de guerra e investigacion alquimica, a
juzgar por algunos simbolos que asi lo anunciaban sobre sus enormes portones
de acceso.

Nom parecia encontrarse en lo que debia ser una via principal, ya que esos
portones daban a ella y estaba compuesta por dos paseos adyacentes,
divididos por una infinidad de estatuas de personas de lo mas variopintas con
el detalle comin de lucir un medallon con el simbolo del martillo que veia por
todas partes.

Avanzo6 unos pasos por la gran avenida. El suelo adoquinado, la estructura
de los edificios, los letreros y las estatuas, todo indicaba que se trataba de una
ciudad militarizada. Habia varios aspectos de ese lugar que le recordaban



horriblemente a Falconnya, y sintio el panico como un peso muerto en la boca
del estomago que la inundaba desde dentro. Con el corazon golpeando con
fuerza sus costillas, corridé a ocultarse tras una de las figuras monumentales,
antes de que alguien la viera. Desde ahi observd con detenimiento cuanto le
rodeaba.

Habia bastantes personas en esa avenida y, por lo que pudo ver, todas eran
humanas. Tragé saliva angustiada, y el pensamiento de huir antes de ser
descubierta aparecid en su mente de forma instintiva, pero antes de que
pudiera hacer nada se dio cuenta de que estaba siendo observada con
curiosidad por un hombre. Sin duda era algin tipo de guerrero, pues llevaba
puesta una coraza, sobre su espalda colgaba un escudo y del cinto una maza.
Tenia el pelo largo, una barba frondosa, y sus ojos grises clavados en ella.
Hubo un momento de duda en el que Nom barajé varias posibilidades. No
sabia si luchar, correr o esperar. Entonces el hombre le hablo.

La voz del guerrero era calida, pero no entendia ni una palabra de lo que le
estaba diciendo. No parecia tener malas intenciones, al menos por ahora. Le
tendi6 la mano para que se incorporara; Nom lo hizo sin tomarla. Cuando
estuvo erguida, el hombre mostr6 sorpresa sonriendo y abriendo
exageradamente los ojos, hizo un comentario que la joven tampoco
comprendio, pero supuso por el movimiento de sus manos que debia ser algo
referente a su gran estatura, pues le sacaba un palmo al humano.

El hombre, con un gesto, dejo ver entre sus ropajes un medalléon con el
simbolo del martillo, lo tocd con sumano derecha y, por fin, pudo comprender
lo que le decia.

—Te encuentras bien, mnifia? —dijo sonriendo. Nom le miro
desconcertada, hacia mucho tiempo que nadie se referia a ella de ese modo,
pero imaginaba el motivo.

Nom aparentaba unos catorce afios humanos, pero tenia ciento veinte, lo
que, con mucho, era mas del doble de los que tenia el hombre de la barba. Sus
vivencias y experiencias podian considerarse equivalentes a las de cualquier
erudito nonagenario de la raza de los hombres, pero el hombre del medallon
desconocia ese hecho. Sin saber muy bien por qué el extrafio mostraba interés
en ella, le contesto.

—No importa, estoy sofiando —le dijo.

—Mi nombre es Binias, soy sacerdote de Thor —respondié aquél—.
Pareces desorientada. ;Has venido sola? ;Estas con alguien? —Nom mir¢ a su
alrededor, indiferente.



—Me llamo Nom Himwath. ;Donde se supone que estoy?

—Estas en Kéapolan, la ciudad-templo del reino de Thoris. Aqui se
encuentra el templo Sanctus de Thor, el mayor de todos los templos dedicados
a El, el dios de los elementos. —Hizo una pausa mirando a la joven elfa y, al
percibir su perplejidad, continu6—. ;Te suena algo de lo que acabo de
decirte? —Antes de que pudiera responder se oyo un estruendo, como si una
montafia se partiera por la mitad.

Nom se sobresaltd con el estrépito y Binias fruncio el cefio, dirigiendo la
mirada hacia el lugar del que provenia. El sacerdote de Thor, de pronto, vio
algo que le hizo emprender una carrera desesperada hacia la primera calle de
la avenida, dando voces de alarma. Puesto que aun tocaba el medallon, Nom
pudo escuchar claramente: «;A mi la guardia!».

La joven elfa desenfund6 sus espadas instintivamente, pero esperd inmévil
a ver qué sucedia. Su fino oido detecté mucho movimiento en las calles
colindantes, parecia que la milicia de la ciudad se enfrentaba a un enemigo
descomunal. Sus pisadas eran fuertes y sus ataques debian ser muy poderosos,
pues se oia como levantaba los cuerpos de los guardias al golpearlos. También
se oia el crepitar de llamas cerca. Nom no podia imaginar el motivo de tanta
conmocion, pero pronto lo entendid. Cuando Binias lleg6 a la primera esquina
de la avenida se detuvo en seco. Junto a €l se posicionaron los primeros
guardias que, aunque no retrocedieron, si intercambiaron miradas de terror.
Enseguida, tomaron la decision de dispersarse. Binias, gird la cabeza hacia
Nom y mirdndola directamente a los ojos le dijo algo que se mezclo desde la
distancia con el ruido ensordecedor de un caion de llamas que arrollo al
sacerdote y a los guardias, dejando en su lugar cinco cuerpos calcinados,
cubiertos con sus armaduras ennegrecidas.

Nom estaba a mas de quince metros del lugar donde habia surgido la
intensa llamarada y, aunque se habia cubierto la cara en un acto reflejo, tenia
la piel irritada por la quemazon. Cuando mird de nuevo, vio como una figura
monstruosamente musculada, que llegaba con su cabeza al primer piso de los
edificios mas cercanos, con ocho ojos en su rostro y de piel bermelldn,
chasqueaba un latigo cubierto de llamas contra el suelo, destrozando los
adoquines all4d donde golpeaba. El engendro mir¢6 a la joven elfa con sus ocho
0jos y ésta sinti6 como su alma empequeiiecia.

Se despertd gritando, sobresaltada, empapada en sudor; con la impresion
de aquella mirada sobre ella. Le temblaban las manos y le castafieteaban los
dientes, sin poder hacer nada para evitarlo. Habia sido una de las peores



pesadillas que habia tenido en sus ciento veinte afios de vida.

Se sentd en su camastro y vio su imagen reflejada en el escudo bien pulido
de su compafiero de camarote. Tenia la cara enrojecida y, al rozarla con la
punta de los dedos, sintidé el escozor de la piel irritada, como si hubiese
escapado de un incendio por los pelos.

Un escalofrio recorrio todo su cuerpo al recordar en ese momento la tltima
frase que le dijo el humano de su sueiio. «Nifia, corre a esconderte, donde
nadie pueda encontrartey.



CAPITULO 2. UNA MALA NOTICIA

Hacia un mes que Dilk no dormia bien. Se despertaba varias
veces durante la noche, siempre estaba cansado, tenia suefios
extrafios y recurrentes, y le costaba pensar con claridad. Habia comentado su
afeccion con Falbriz, el parroco, quien le habia recomendado que se tomase un
tiempo para si, para organizar sus ideas, sus vivencias y calmar su &nimo.

La vida de recogimiento ya no era para ¢l, no después de haber
sobrevivido a tantas aventuras y de haber superado tantos retos, pero al joven
sacerdote le preocupaba no estar en la aldea si se presentaban dificultades. De
todos modos, no pensaba que su malestar estuviese relacionado con su
dilatada vida sedentaria.

Hacia tres dias que los héroes habian vuelto de su ultima cruzada, y su
regreso habia tenido un sabor agridulce al hacerlo sin Mirna y comunicar que
la [lusionista estaria ausente durante un periodo de cinco aios.

Dilk habia tenido la oportunidad de hablar con ellos a su llegada, pero hoy
sentia la necesidad de hacerlo de nuevo. Sin dudarlo salié en busca de Jason
de Kaliastar, que solia estar cerca del templo en construccion, fuera de las
murallas de la aldea.

Cuando estuvo fuera de los muros de los Paramos lo encontrd sin
dificultades. El sacerdote de Seil sostenia un papiro que habia cogido de una
gran mesa improvisada donde estaban los planos de los arquitectos y, a juzgar
por sus gestos, comentaba algo de suma importancia con aquellos que le
rodeaban. Junto a ¢l estaban los inseparables Valetta y Cassir, y tres ingenieros
del proyecto.

Desde luego, la iglesia de Seil se estaba tomando muchas molestias en la
construccion de aquel edificio santo, pues los ingenieros no eran humanos ni
elfos; pertenecian a la raza de los enanos, los mejores constructores de todo el
continente por excelencia.

Dilk los distingui6 enseguida porque tenian una fisionomia muy
caracteristica. Sus rasgos eran menos delicados que los de un humano y todos,
sin excepcion, lucian barbas formidables. Eran de baja estatura, ninguno
llegaba al metro y medio de altura, pero eran mucho mas robustos que los
hombres, y tenian una fuerza y resistencia sin par. Lo mas impresionante de sus



habilidades era, sin duda, todo aquello relacionado con la mineria, su
profundo conocimiento de piedras preciosas y metales valiosos, y su
extraordinaria pericia en levantar construcciones firmes en lugares
impensables. Ellos mismos vivian en ciudades excavadas en el interior de las
montafias, grutas y cuevas subterraneas, y conocian el trabajo de la piedra
como ningun otro en todo Valmariox. Por otro lado, sus servicios no eran
baratos, y Jason contaba nada menos que con tres ingenieros y un arquitecto
para su proyecto. Eso era algo que no dejaba de impresionar a Dilk.

Antes de acercarse al sefior de Kaliastar aguardo a que terminara de hablar
con los enanos. Cassir se dio cuenta de que estaba esperando y le guifid un ojo
con camaraderia, indicandole que, en cuanto Jasén acabara, le haria saber que
estaba ahi.

Dilk se habia interesado por la construccion desde que, hace afos,
empezaron a levantarla, pero ahora que habian reanudado las obras se habia
renovado su interés. Nunca habia estado tan cerca de un proyecto sagrado tan
importante y no podia dejar de pensar como seria cuando estuviera acabado.

Dada su curiosidad por ese trabajo, enseguida habia estrechado lazos
afectivos con Cassir. Era un cruzado bastante accesible, muy amable, y era
muy divertido estar con €l.

Con Valetta también tenia buen trato, pero no era ni parecido al que tenia
con su companero. Ella no apreciaba del todo su sentido del humor y era una
persona algo mas fria, pero igualmente encantadora.

Hablando con Cassir, Dilk comprendi6 cual era el cometido de cada uno en
el que seria el nuevo templo. Valetta, por su parte, se sintid molesta porque su
amigo revelara detalles que podian comprometer la seguridad del templo a una
persona de la que no sabian demasiado, aunque se tratara de un sacerdote. Por
lo que le contd, el cruzado se encargaria de estudiar las posibilidades
militares del santuario, la organizacion de los caballeros templarios y la
custodia de la sala de las reliquias, la biblioteca y de aquellas cuestiones
relacionadas con la seguridad. Valetta era la encargada de supervisar el
sistema de alcantarillado, pasadizos, puertas ocultas, trampas y pozos de aquel
lugar. Por lo que parecia iba a ser practicamente un cobijo para el fiel y una
trampa para el intruso.

Cuando la conversacion con los ingenieros estaba llegando a su fin, el
cruzado se acerco a Jason y le susurrd un mensaje al oido. El seilita se gird
con una sonrisa e invito al sacerdote de Thor a que se acercara. A Dilk le iba a
encantar hablar de nuevo con su amigo de Seil.



No muy lejos de aquella conversacion, en la plaza de los Paramos, la gente
se agolpaba para ver a los recién llegados y es que, la caballeria, siempre
resultaba atractiva para el pueblo, sobretodo la caballeria Merrik.

Los Merrik eran los caballeros de la corona mas destacados y Adamslayer,
su rey, uno de los siete caballeros de la guardia personal del monarca del
reino de Rinderkat. Compartia ese titulo con otros seis caballeros de 6rdenes
dispares, siendo los mas poderosos los de 1la Orden del dragon.

Una peculiaridad que separaba a los Merrik del resto era que adoraban y
servian a Thor Unicamente. Eran monoteistas en comparacion con los
panteistas caballeros del dragon. A cambio de su fidelidad, Thor, les otorgaba
su gracia cuando eran ordenados caballeros, lo que les convertia en unos
rivales temibles.

Otra caracteristica en la que aventajaban a muchas otras ordenes era que
aceptaban en sus filas a mujeres, costumbre poco permitida en el mundo de la
caballeria, y que les proporcionaba un nimero mayor de jinetes. Ademas, a
ninguno de sus caballeros o amazonas se les permitia empufiar armas
encantadas. Ese era su codigo.

En esta ocasion, Adamslayer, no se habia personado en los Paramos para
ver a sus viejos amigos, Jason, Mirna y Neila, sino que habia enviado a tres de
sus amazonas recientemente aceptadas en la Orden. Ellas eran Libian de
Wasenberg, Kath de Irut y Erliann de Graestor.

Como era acostumbrado, los novicios llevaban una coraza de acero blanco,
con el simbolo Merrik blasonado en el pecho, un escudo y un yelmo del mismo
material, y una capa de color rojo sangre. Cuando fueran ordenadas como
miembros oficiales ya podrian vestir la armadura dorada, insignia de la
caballeria Merrik.

Llevaban en sus caballos las unicas armas permitidas para los iniciados
que eran la lanza, la maza y la espada larga. Sin embargo, no estaba autorizado
el uso de arcos, dagas de lanzar, ballestas, y por supuesto, los modernos y
poco vistos arcabuces o la rueda-estrella, su variante de una mano. La
costumbre hacia, al ser novicio durante afios, que ni siquiera los caballeros
ordenados manejaran después este tipo de armas a distancia, pero el cddigo ya
no hablaba de mas restricciones sobre ellas.

Las tres amazonas Merrik tenian el cometido de viajar por todo el reino



durante dos afios, visitando a los aliados de la Orden en el nombre del rey.
Llevaban unos pocos meses y todavia figuraban muchos nombres en su lista,
pero sorprendentemente, la aldea en la que se encontraban era una visita
pendiente de las primeras de la memoria.

Atendieron con cortesia las preguntas de la gente sobre quiénes eran y qué
hacian alli, y después preguntaron por el regente de ese lugar siendo undnime
la respuesta, nombrando una y otra vez a Mirna, la Ilusionista. Desde luego
que ese nombre les sonaba. Adamslayer en persona se reunié con las tres
durante horas dandoles instrucciones precisas sobre qué debian hacer en cada
lugar, y la lista de aliados del rey se contaba por centenas, pero para €I, segin
intuyeron las tres, los Paramos de Dirs era un punto clave.

No dejaba de sorprenderles que, en todos los mapas y sefiales de carretera,
apareciera el nombre de Kroggn refiriéndose a esa aldea, pero que a la hora

de nombrarla todo el mundo lo hiciera por el sobrenombre de «los Paramos

de Dirs». Ese era uno de los motivos por el que habian llegado dos dias
después de lo previsto.

Por lo que habian podido comprobar, Dirs era la tltima ciudad del reino de
Rinderkat si te dirigias hacia el este y tenia cinco pueblos bajo su cuidado.
Kroggn era uno de ellos. Ademas, de los cinco habia dos llamados Aliaz,
debido a que sus gobernantes eran hermanos gemelos y no se habian decidido
sobre cudl de los dos podia bautizar a su pueblo con el apellido de su padre y
cual no, al ser los dos primogénitos. Asi pues, tras aprender un poco de
historia local, dieron con los Paramos.

Tras el tumulto inicial, consiguieron llegar hasta una posada en cuyo letrero
habia un dibuyjo que representaba un cielo azul de ensueflo. Su interior era
ilustre y acomodado. Habia pocas mesas y poca gente ocupandolas. Comian y
bebian, brindaban y mantenian conversaciones de lo mas dispares, pero todo
en un ambiente sosegado. A las amazonas les dio mas la sensacidén de haber
entrado en una biblioteca que en una taberna. Entonces un tipo bajito, de tez
morena y ojos saltones, salid de la barra y les dijo con un inconfundible acento
albarida:

—Bienvenidas a «Cielo Azul», ;qué puede hacer el tio Frank por vosotras?
—ILas tres se miraron de reojo con complicidad. No hacia demasiado que
habian estado en guerra con Albaron, y atn tenian recuerdos de las batallas
que libraron contra los albaridas. De pronto, no se sintieron muy a gusto alli,
pero un caballero jamas rechazaria una bienvenida tan cortés.



—Una mesa para tres —dijo Erliann, observando que s6lo habia dos sillas
por mesa.

—Y comida para cuatro —anadi6 Kath, recibiendo la aprobacién de sus
dos compafieras, que asintieron con la cabeza.

—Enseguida —indic6 el tio Frank haciendo un gesto exagerado con sus
brazos, indicandoles una mesa libre.

Cogi6 una silla de una de las mesas de alrededor mientras las acompafnaba
e invitd a sentarse a Libian, que agradecio el gesto con una sonrisa amable.
Por su parte, Erliann y Kath se sentaron por iniciativa propia, lo que hizo
pensar al tio Frank que Libian se hubiera sentado también sin esperar el
protocolo de la cortesia.

Lo cierto era que se trataba de mujeres, pero no parecian damas, en
términos generales. Andaban, vestian y hablaban como guerreros, con paso
firme, serias, incisivas en sus comentarios y tono de voz. Iban armadas con
mazas y espadas largas, llevaban el yelmo bajo el brazo de forma ruda y
vestian uniformadas. Practicamente las distinguia Gnicamente por el color del
pelo y de los ojos. Erliann era la mas vistosa, con un pelo rubio muy largo y
los ojos azules, que no era nada comun en esa zona del reino de Rinderkat;
Kath, también era rubia y tenia los ojos grises, se podia intuir la sangre de los
elfos en su rostro, pero quizd de forma muy lejana; y Libian era castaiia y sus
0jos eran marrones, tipico de la zona de Dirs, pero con unas pecas juguetonas,
en la nariz y en las mejillas, que el tio Frank recordaria durante mucho tiempo.

La posada «Cielo Azul» llevaba abierta desde que la aldea fue acogida y
restaurada bajo el gobierno de Mirna, y por aqui se veian de vez en cuando
este tipo de cosas, pero de donde €l venia eran del todo inusuales. Las
mujeres, en Albaron, también se dedicaban a la guerra, pero eran magas,
brujas, alquimistas, creaban venenos y pociones... rara vez se€ ponian una
armadura y se convertian en guerreros de primera linea. No dejaba de ser un
hecho que admiraba de las myjeres katianas.

Cuando se hubieron acomodado puso tres copas, tres platos y tres
cubiertos, pero siguiendo las instrucciones de Kath, puso cuatro raciones de
bebida y comida sobre la mesa. Se disponia a dejar a las Merrik con sus
asuntos cuando Erliann de Graestor, la amazona de los ojos azules lo detuvo
con una pregunta.

—Posadero —Ile llam6—. Tenemos entendido que en este lugar hay un
templo de Thor. ;Podrias indicarnos donde?

—Claro —respondi6 él—. Pero no es un templo propiamente dicho. Mas



bien es una pequefia parroquia, quiza por eso no habéis reparado en ella al
llegar. Se encuentra cerca de la plaza central, tiene el aspecto de una casa
baja. La reconoceréis porque su fachada es blanca, sélo eso, no luce el
emblema del martillo en su puerta.

—QGracias —dijo la Merrik—, sin tu ayuda nos habria costado encontrarla.
—Dicho esto sac6 unas cuantas monedas de cobre y las dejo sobre la mesa.
Habia mas que suficiente para pagar lo que tomarian.

Mientras el tio Frank recogia las monedas observo un detalle que le llamo
la atencion. En la maza de Erliann habia una palabra tallada en katiano, idioma
que el posadero conocia tanto hablado como escrito, lo cual le llevo a suponer
dos cosas. La primera era que la amazona Merrik era una mujer culta, mas alla
de la guerra y las armas, y que sentia respeto por la lengua escrita. La segunda,
que esa maza tenia historia, por lo que la amazona debia tener sangre de
héroes, probablemente debido a alguna hazana de sus antepasados en la que
esa arma habia estado implicada, pues ella era demasiado joven como para
haber participado en grandes batallas. La palabra que habia tallada en el metal
de la empufiadura decia «Quebrantadora» y el posadero, aparte de unas
cuantas suposiciones al respecto, se quedo con las ganas de conocer el motivo
por el que una maza comun pudiera haber sido bautizada con un nombre tan
sanguinario. El tio Frank se descubri6 observado por las amazonas mientras
miraba el arma y decidid volver a su trabajo antes de incomodar a las recién
llegadas.

Cuando las mujeres terminaron con las viandas salieron de la posada y, de
camino a la parroquia, se fueron encontrando con algunos de los habitantes de
los Paramos, que iban saludandolas a su paso como si siempre hubiesen
pertenecido a la aldea.

De camino al lugar indicado por el posadero, iban hablando de su
entrenamiento, sus planes de futuro y de lo que harian con sus vidas cuando
fueran investidas con la armadura dorada de los Merrik, siendo un objetivo
comun entrar en combate para defender los ideales de su Orden.

A pesar de que las calles no estaban muy transitadas y que todos los
edificios eran casas bajas, les costd unos minutos encontrar la parroquia, pero
tras girar un par de esquinas la vieron. Era tal y como les habian descrito, no
se diferenciaba del resto de las casas mas que por su tamafio y el color de sus
paredes blancas.

Al entrar percibieron el ambiente solemne que suele rodear este tipo de
lugares, dedicados a un dios. Olia a incienso y estaba iluminado por las



ultimas luces del dia, que se colaban discretamente por las ventanas abiertas.
Al fondo, junto a un altar bastante humilde, estaba el parroco limpiando el que
sin duda era su hogar. Parecia perdido en sus pensamientos, por lo que
decidieron no interrumpirle, con la intencidn de presentarse mas tarde.

Las tres mujeres ocuparon los ultimos bancos, se postraron sobre su rodilla
derecha y unieron las palmas frente a sus caras. Cada una pidi6 en silencio.

* %k ok % *

Falbriz, sin percatarse de la llegada de las tres amazonas, limpiaba los
bancos libres de la sala de ceremonias, que ocupaban casi toda la planta de la
parroquia. Le hubiese gustado poder hacer eso cuando no hubiera nadie
rezando, pero puesto que nunca cerraba la puerta principal, siempre habia
algan feligrés rondando, de dia y de noche.

Este edificio de Thor era visitado principalmente por gente de la aldea.
Siempre las mismas personas que no se cansaban de dar las gracias por lo que
tenian, y es que ese pueblo habia sufrido mucho durante toda su vida.

Al ser Dirs la primera ciudad de la frontera, durante la guerra, fueron el
primer objetivo de Albaron, asi como de los saqueadores y de alimafias como
los trasgos, los ogros y demds criaturas infectas de lo mas profundo del
bosque. Hasta que no llegd Mirna y les ayud6 a combatir la ultima oleada de
pieles verdes no estuvieron a salvo del todo.

En la ultima batalla, 1a que devolvié a los monstruos de nuevo al bosque,
perdieron todo lo que querian por no abandonar su hogar. Murieron padres y
madres, murieron hijos y abuelos, maridos y esposas, y murio Kroggn, el héroe
que fundo ese asentamiento frente a la abadia de unos monjes que vivieron alli
mucho tiempo atras.

Tras la llegada de la Ilusionista con sus aliados, el rey de Rinderkat les
facilito el oro necesario para reconstruir sus casas; el rey de Lieniox, y lider
de la caballeria Merrik, prestd a sus tropas para que los protegieran hasta que
pudieran hacerse fuertes; y llegaron enviados de Thor y construyeron una
parroquia. El pueblo empezd a llenarse de aventureros, gente tan poderosa
como impredecible, pero que mantenian a raya a los posibles invasores. Se
cred un consejo, una milicia y, con el tiempo incluso levantaron una muralla,
restauraron la abadia, el molino y los campos volvieron a ser fértiles gracias
al poder de Seil, canalizado a través de Jason de Kaliastar. La gente no
olvidaba todo lo que habian hecho y hacian por ellos. Por eso los llamaban



héroes, porque lo eran.

Falbriz era muy consciente del sentimiento que movia al que se habia
convertido en su pueblo, y del motivo de tantas visitas a la sala de oracion,
incluso habia ancianos que iban hasta tres veces al dia. El mismo se habia
convertido en el lider espiritual de la comunidad y se sentia orgulloso de que
le hubieran elegido a ¢l para consolarles y guiarles.

Absorto en sus pensamientos como estaba, no oyd al caballo que se
acercaba hasta la puerta ni a su jinete entrando en la parroquia a la carrera. Y
es que una de las ventajas de ser un pueblo fronterizo era que las noticias
también les llegaban antes que a los demas.

—iPastor! —gritd el jinete, llamando la atencion de Falbriz, los dos
parroquianos que habia en ese momento sentados en la primera fila, y las
Merrik que oraban junto a la puerta.

El parroco se gird sorprendido y vio a un heraldo corriendo hacia él.
Vestia un uniforme imperial que hacia tiempo que no veia. El joven sudaba y
tenia el aspecto de un viajero agotado. A su entrada se levantaron las tres
amazonas. Falbriz no se habia dado cuenta de su entrada, de haberlo hecho se
habria dirigido a ellas para presentarles sus respetos, ya que la armadura que
llevaban era conocida por el parroco como la que protegia a la caballeria
Merrik.

—Decidme, viajero. —Falbriz se dirigi6é al muchacho—. ;Qué es lo que os
apremia?

—Sefior, traigo un mensaje para Rinderkat —dijo agitado.

—Pero, ;para la capital? —pregunt6 el parroco, perplejo por la falta de
precision del mensajero, que tenia un fuerte acento extranjero.

—No... bueno, si. O sea, quiero decir...

—Tranquilo, joven. Tranquilo. —Falbriz puso una mano en el hombro del
muchacho y le invit6 a sentarse en uno de los bancos.

El parroco se puso de cuclillas con los codos apoyados en las rodillas del
mensajero, mientras lo miraba con aire sosegado. A pesar de que era poco
mayor que el chico, su experiencia como pastor y su clase social, le habian
acostumbrado a tratar como muchachos a las personas que aun no habian
cumplido la veintena.

—Algo me dice que ti conoces el mensaje que quieres trasmitir, ;me
equivoco? —dijo Falbriz reanudando la conversacion.

—Si, sefior. Conozco el mensaje —respondio el joven.

—Vienes de Thoris, ;no es asi?



—Si, sefior —volvid a contestar el mensajero algo mas tranquilo.

—Y de quién es el mensaje que traes? —Segln terminaba esta pregunta el
parroco cay6 en la cuenta al ver en el pecho de la camisa del mensajero el
emblema de la corona, que debia venir de parte del rey. Tragd saliva y, con un
nudo en la garganta, esperd la respuesta.

—Vengo de Képolan, sefior —fue la respuesta del heraldo.

—Y qué sucede en Kapolan? —Al hacer esta pregunta casi se le quebro la
voz, pues bien sabia que alli estaba el templo Sanctus de Thor, al que todo
acolito que aspira a servirle debe peregrinar antes de ser ordenado, como ¢l
mismo tuvo que hacer en su dia. Un viaje tan largo, a dos reinos de distancia,
solo podia significar problemas.

—Est4 siendo atacado, sefior —dijo el mensajero sin hacer apenas una
pausa y resuelto a contar toda la historia de seguido—. Todo empez6 hace dos
meses, cuando encerraron con brujeria a todos sus habitantes. Nadie puede
entrar. Nadie puede salir. Estan acabando con todos. El archididcono teme que
lleguen al Museo de las Reliquias. Nos enviaron a todos los mensajeros desde
la capital del reino para llevar el mensaje a todas las iglesias de Thor que
encontraramos. Yo vi ¢ésta de casualidad, ya me marchaba de aqui cuando vi el
simbolo Merrik en los caballos de la puerta y lo reconoci como miembros de
la alianza.

—iMaldicion! —exclamo6 la Merrik Kath, indignada por la informacion
sobre Kapolan.

—No blasfemes en la casa de Thor —le reproch6 Libian, airada por las
noticias y por la falta de decoro de su compafiera.

—Muy bien joven —continu6 Falbriz—. Dame el mensaje. S¢ quién puede
ayudarnos a luchar y a extender las noticias mas rapidamente. —Hizo una
pausa mientras se levantaba y tomaba el pergamino con el sello del rey de
Thoris—. Si te quedan fuerzas reza, heraldo. Va a hacernos mucha falta.

Con estas palabras, Falbriz, sali6 de la parroquia, acompanado de las tres
amazonas. Mientras caminaba en busca de Dilk podia escuchar como se
organizaban las tres recién llegadas.

—Bueno, ya sabemos de qué va esto —comenzod a decir Erliann—. Kath, ta
avisaras al rey, parando en cada iglesia de Thor que encuentres de camino a
Lieniox, eres con mucho la mas répida de las tres cabalgando.

—Tienes razon —asintio—. Pero Thor sabe que iria ahora mismo hacia
Kapolan.

—Libian, ti continuaras nuestro camino. Alguien tiene que seguir con lo



que ha sido la voluntad de Adamslayer, nuestro rey —le dijo a la segunda.

—De acuerdo, Merrik —aceptd Libian apretando los dientes. Sabia que
Erliann estaba tomando buenas decisiones, pero como su compafiera Kath,
habria preferido luchar en primera linea—. ;Y cudl seré tu cometido?

—Yo seré la primera de la Orden en llegar a Kapolan —dijo Erliann—.
iQué aquellos que luchan por Thor sepan que cuentan con la fuerza de los
caballeros de Rinderkat, y que ello les dé aliento mientras llegan los demas!

—iPor el rey! —dijeron ambas de acuerdo con lo que habia dicho la
tercera iniciada.

Habian llegado al lugar donde Falbriz esperaba encontrar a Dilk vy,
efectivamente, alli estaba.

—iDilk! —lo 1lamé el parroco, sin poder esperarse a estar junto a ¢l para
captar su atencion. El sacerdote se gird, interrumpiendo su conversacion con
Jason de Kaliastar.

La vision era inquietante desde el punto de vista del joven lanza-conjuros.
Su amigo Falbriz se acercaba veloz, haciendo notorios esfuerzos por no echar
a correr hacia ¢€l, con un pergamino en la mano. Detras de ¢l venian tres
personas de la corte Merrik, casi escoltandole y dandose instrucciones con
rigor militar, mientras a su alrededor no cesaban los trabajos del templo de
Seil.

—Fal, amigo. ;Qué es lo que ocurre? —dijo preocupado el hijo de Thor.

—Dilk, estd pasando algo —cont6 el parroco—. Tienes que partir hacia
Kapolan, han sitiado la ciudad-templo.

—(jComo!? —exclamaron al unisono Dilk y Jason.

—FE]l heraldo que trajo el mensaje me contd parte de lo sucedido, pero en
este pergamino pone mas cosas —explico Falbriz—. Han creado una barrera
mistica, nadie puede atravesarla. El ejército thorinés no puede entrar y los
habitantes de Képolan no pueden salir.

—iPero eso no puede ser! —dijo Dilk con sorpresa—. En la ciudad-
templo estd el palacio de los paladines, estan los sacerdotes de Thor mas
poderosos del continente de los humanos. Ademas, hay hechiceros, clérigos,
templarios, cruzados... es imposible que estén las fuerzas tan igualadas.

—Hay mas —continu6 Falbriz—. En el pergamino pone que les esta
atacando un ejército de criaturas inmundas, con alas y aspecto grotesco, como
una especie de gargolas hechas de carne de otro mundo. Parece que sus fuerzas
no se agotan y surgen de algin lugar, en el interior de la ciudad. Dilk, el
pergamino habla de los nueve sellos.



—iDemonios! —Dilk se echd las manos a la cabeza.

—Amigo —intervino Jason—, creo haberme enfrentado a ese mal en otra
ocasion.

—(Cuando? ;Como? —pregunto el sacerdote de Thor.

—Fue hace muchos afios, cuando conoci al rey de Lieniox —dijo mirando
a las Merrik—. La conjura de un nigromante abrido una de las puertas del
infierno e invocO a criaturas parecidas. No conseguimos acabar con ¢€l, y
parece que se ha hecho mas fuerte.

—Jason —habl6 Dilk—, me marcho. Tengo que irme, y te pido por primera
vez desde que nos conocemos que vengas conmigo.

—No tienes que pedirmelo. Yo me ofrezco. —EI sefior de Kaliastar miro
al cielo y afiadi6—: También vendran los demds, estoy seguro, pero estd
anocheciendo. Sabes que no llegaremos muy lejos si partimos inmediatamente.

—ILo s¢ —reconoci6d Dilk apesadumbrado.

—Tu prepara tu equipo. Yo me encargo de avisar a todos. Intenta descansar
esta noche, si no me equivoco Kapolan esta a casi dos meses de viaje. —Con
estas palabras, el seilita se marché hacia la abadia dejando a Dilk en silencio,
quieto, en mitad de las obras del templo. También ¢l mir6 al cielo al tiempo
que pidiod por no llegar demasiado tarde.



CAPITULO 3. UNA VIDA DIFERENTE

Mirna miraba el firmamento observando las estrellas. De este
modo era capaz de saber en qué mes se encontraba, pues le
interesaba llevar un control exhaustivo del tiempo.

En esta ocasion distinguia perfectamente la constelacion de la Cobra,
llamada asi por la forma serpenteante que describia en el cielo, con la
peculiaridad de que todas sus estrellas eran plateadas a excepcion de una, que
parpadeaba con el movimiento del fuego y era amarilla brillante. Ese hecho
hacia que, el mes en el que esta constelacion era visible desde el continente de
los humanos, fuera conocido como Llama Dorada.

La Tlusionista se tapd al sentir un escalofrio, pues era el mas frio de los
meses de invierno. Camind por el puente de los titanes hasta entrar en el
edificio principal dispuesta a escribir todas las conclusiones a las que habia
llegado en el ano que habia pasado en ese lugar. No se sentia cansada, pero
pensar en que hasta dentro de cuatro mas no podria salir de alli se le hacia
pesado.

Dia 14, Llama Dorada, aiio 346 después de los dragones

Segun mis calculos llevo aqui casi un afio, aunque el cielo se muestra
distinto en esta parte del mundo. He estado tan sumida en mis propios
pensamientos que me ha costado darme cuenta de este hecho.

Ha llegado el momento de hacer balance de esta primera etapa con los
titanes. Necesito organizar mis conclusiones, enumerar el inventario de mis
logros y hacer una lista con mis objetivos... incluyendo aquéllos que ya s€ que
no lograré alcanzar.

Hay anotaciones —sobre algunas de las cuestiones que escribo en este
diario— en los libros y pergaminos que he llenado con la informacion y
experimentos que se han sucedido a lo largo de este tiempo. En los proximos
dias dejaré aqui reflejados los datos que, hasta hoy, considero relevantes para
seguir adelante con mis investigaciones.

Lo primero a lo que me dediqué cuando me qued¢ en este lugar, después de
la marcha de mis compafieros de viaje, fue a tratar de obtener, secretamente,
toda la informacion que pude sobre mis anfitriones, sin mas intencion que



satisfacer mi curiosidad sobre aquellas criaturas que, supuestamente, deberian
ser las mas poderosas con las que nunca me haya encontrado hasta ahora.

A pesar de que su aspecto me intimidd en un primer momento, debido a su
tamafo y al aura que desprendian como criaturas milenarias que son, ahora no
me da la impresion de que tengan el poder que les supuse. Creo que esto puede
deberse a que en mis viajes he vencido a enemigos de mayor tamafio, y con un
aura parecida. Es cierto que son suposiciones mias, pues no les he visto entrar
en combate, hacer ejercicio o cazar, pero no puedo evitar pensar asi.

Un dato curioso, respecto de su fuerza y resistencia fisica, es que sus ciclos
no son diurnos, se organizan de otro modo. No necesitan dormir tan
frecuentemente como los humanos ni lo hacen durante tanto tiempo. Por lo que
he podido observar su ciclo podria ser estacional o, como mucho, lunar.

Tampoco comen con la misma frecuencia que nosotros, de hecho, en
comparacion, parece que no hago mis que comer y dormir. Sé que esas
interrupciones incomodan a Avalymar, que tiene que hacer pausas cada pocas
horas para que mi cuerpo atienda sus necesidades mas bdasicas. Por suerte,
nunca se me han restringido las visitas a sus jardines, donde cultivan vegetales
y frutas, pero echo de menos comer algo de carne de vez en cuando.

Ellos siempre tienen el mismo aspecto pétreo. No les crece el pelo al
mismo ritmo que a nosotros, no engordan ni adelgazan, sus muisculos no
pierden vigor pese a que no hacen nada para mantenerlos asi, al menos a
simple vista. Entre ellos utilizan un idioma desconocido para mi, aunque
cuando tienen que decirme algo lo hacen en comun, la antigua lengua de los
pueblos humanos antes de la guerra que nos dividido en reinos y lenguas
diferentes, durante la primera era, cuando aln existian los dragones.

S¢ que dominan el katiano perfectamente porque, cuando no entiendo
alguna expresion en la lengua de los hombres, Avalymar la traduce a mi lengua
materna, la del reino de Rinderkat. Sospecho que deben de entender todo
lenguaje empleado por el ser humano, y es que parece que no tenemos secretos
para ellos.

Durante todo este tiempo no se han interesado por ningin aspecto de mi
vida ni de la compafiia con la que vine, ademas no tienen normas de protocolo
social establecido ni de etiqueta. Aqui cada cual tiene su misidon, que es
custodiar el puente y el edificio por zonas, a excepcion de mi mentor,
Avalymar, que dedica su tiempo completo a mi formacion, y en la que parece
estar muy interesado. No tengo un contacto tan directo con ningiin otro titan ni
ellos se relacionan tampoco conmigo, ni he tenido ocasion de tratar ningln



asunto con ninguno de ellos.

Una vez permaneci en el puente todo un dia, observando con discrecion a
uno de los centinelas. No custodian por parejas, sino que tienen por costumbre
hacerlo solos mientras los otros se dedican a otras tareas, y el turno de guardia
puede durar varias semanas de forma ininterrumpida.

El guardidn del puente estuvo todo el dia mirando al infinito, sin cambiar
siquiera de postura. Tenia el aspecto de una estatua escultural y perfecta,
siniestramente revestida de carne. Al caer la noche me acerqué a ¢l y le
pregunt¢ qué hacia. Me miré como si no hubiera entendido el propdsito de mi
pregunta. Le dije que no nos habian presentado y cudl era mi nombre. Su
respuesta la recuerdo perfectamente un afio después, asi como el tono de su

voz. Dijo: «Me conoceréis como Hyperion», y volvio a mirar al infinito, pero
esta vez me dio la impresion de que miraba hacia algin lugar en concreto. No
era como hacen nuestros soldados, que fijan la vista al frente, desafiantes,
pero solo como actitud. Hyperidn observaba algo, mas alla de la posibilidad
de mis sentidos, a cientos de kilometros de distancia.

Tengo sospechas de que mi interés por ellos no pasa desapercibido para mi
mentor, que contesta algunas de mis dudas sin que yo las haya formulado en
ninguna ocasion. Se me trata bien por el momento, incluso se ocuparon de una
incomoda dolencia que padecia desde hacia afos, fruto de una vieja herida
imposible de sanar por medio de la alquimia o la oracion.

Este primer afio ha estado lleno de teoria, he comprendido atin mejor la
esencia de la magia y, de paso, parte de la esencia de los titanes. Al parecer
ellos forman parte, de un modo natural, del entramado de energia magica que
las palabras arcanas desenmascaran. Son, en parte, magia pura. No tienen que
invocar palabras misticas ni usar extrafios componentes, ni mezclar peligrosas
formulas. Les basta con querer emplear esta habilidad que, para ellos es como
para mi estirar el brazo para coger un tomo de la biblioteca. Creo que es ahi
donde reside la fuerza de su poder. Tienen el poder magico de todas las
escuelas de encantamiento contenido en cada uno de ellos. Ademas, mientras
que, para nosotros, los humanos, resulta agotador, ellos lo hacen de forma
instintiva y no les supone ningun esfuerzo.

He hablado de este asunto con Avalymar y me ha comentado que, al ser una
creacion suya al margen de la naturaleza, no consiguido que tuviésemos los
mismos talentos naturales que ellos. Algunos podemos conseguir desarrollar
alguno, pero en lo que a mi concierne con el caso de la magia, concretamente
con el poder de las ilusiones, para usarlo he tenido que renunciar a controlar



el poder de las otras escuelas, incluido el de la poderosa escuela de los
nigromantes. Estoy segura de que Jason, de saberlo, estaria encantado.

Zahir me advirti6 que también era posible que tuvieran la habilidad de
comunicarse a través del pensamiento, de lo que estoy cada vez mas
convencida. También parecen mas fuertes, aunque no s€¢ si mucho mas que
cualquier humano y, para pensar esto, solo he de tener en cuenta su resistencia
al cansancio y sus reservas de energia respecto a su necesidad de alimentarse.

Lo tnico que parece diferenciarnos de ellos es nuestra reverencia hacia los
dioses. Ellos no les rezan, no hablan de ellos ni lucen medallones para
canalizar sus conjuros. De hecho, diria casi con total seguridad que les
guardan algun tipo de rencor o indiferencia. Lo que no deja de sorprenderme
es que, siendo los humanos sus creaciones antinaturales abandonadas, los
dioses nos entreguen a algunos de nosotros sus dones. Si hay algun sacerdote
digno del favor de los dioses sera humano, nunca titan. Reconozco que me
hace sentir bien la idea de que podamos tener algo a lo que ellos no tienen
acceso.

En una ocasion le pregunté a Avalymar por los dioses y se deshizo del tema
con sobrada arrogancia. Ya nunca volvi a sacar el tema y €l tampoco.

Otra cosa que me llama la atencion es que, pese a que insistieron con
bastante interés en que nos llevaramos el quinto elemento de la esencia,
Avalymar no ha hecho ningiin comentario al respecto, aunque sé que desearia
que lo llevara conmigo cuando marchara. De todos modos, aunque quisiera
llevarme la burbuja de agua y fuego conmigo no sabria como hacerlo, pues soy
incapaz de sujetarla con las manos y no dispongo de objetos ni de magia
capaces de transportarla.

De vez en cuando, cuando dispongo de un momento para mi, me voy a la
sala en la que se encuentra y me quedo observandola. Ocupo ese tiempo en
dibujarla una y otra vez, tratando de matizar cada uno de sus detalles. Me he
acercado hasta sentir en la cara la humedad que desprende. En una ocasion, me
la abras¢ por permanecer asi demasiado tiempo, al parecer las llamas que hay
en el interior desprenden su calor mas alla del agua en la que arden, a pesar de
que ésta parece templada. Ese dato también lo anot¢ en mi cuaderno, en uno
que acabé reservando para dejar reflejadas mis conclusiones sobre ese objeto-
llave.

Aun no termino de comprender por qué necesitan que me lo lleve, y qué
portal abriria su ausencia en este lugar. Debo investigar exactamente la
ubicacion del puente con respecto al resto del continente, sé que algo se me



escapa. De momento he renunciado a conocer el porque de esta cuestion.

Entre mis aciertos de este Ultimo afio se encuentra un desarrollo
exponencial de mis conocimientos y practicas sobre la alquimia del que
Alfredo se sentiria orgulloso, si es que ese viejo cascarrabias puede sentir
orgullo por este tipo de cosas.

También he alcanzado un mayor entendimiento de la magia y de su
constitucion. Por lo que me explico el titan Avalymar, parece que no siempre
ha existido la magia en Valmariox y que podria dejar de existir. Segiin se me
ha explicado, la magia es una especie de radiacion que tiene que ver con el
lugar en el universo que ocupa nuestra tierra, pero como se desplaza por ¢€l, si
sale de esa zona de radiacion, escapara al alcance de todos. Las
consecuencias que ello tendria para criaturas de procedencia magica serian
tragicas. Los dragones, los elfos y los mismos titanes no podrian seguir
viviendo aqui —aunque los dragones ya se marcharon en su dia, pero imagino
que no podrian volver jamas—. Tampoco habria energia que los hechiceros
pudieran manipular y, me aventuraria a decir, que tampoco los sacerdotes
tendrian acceso al poder divino que los dioses ponen a su alcance. He estado
muchas noches sin poder conciliar el suefio por esto. Si desapareciera la
magia. ..

El tnico consuelo en el que me refugio cuando siento angustia por la
posible desaparicion de la magia es el pensamiento de que tampoco habria
criaturas abisales como los contempladores, que son magia en estado puro, y
desapareceria la posibilidad de que nos esclavizaran. Y si no hay lugar para
los sabios elfos tampoco lo habria entonces para los gigantes, los ciclopes y
demas criaturas monstruosas; tampoco para bestias demoniacas, pues los
nueve sellos que guardan las puertas del infierno so6lo los puede abrir la magia
mas poderosa. Y tampoco existirian los muertos vivientes, es decir, nada de
criaturas de carne preternatural, ni vampiros ni clérigos embalsamados que
lucharan contra el mundo por su rencor acumulado en vida.

Aun asi, me siento triste. No quiero que desaparezca la magia, ni siquiera
que desaparezca dentro de mil afios cuando a mi ya no me afecte. No quiero
pensar que el mundo pueda quedar huérfano de todo el conocimiento que, con
el paso de los afos, se ha acumulado sobre la hechiceria. Cuando me acerqué
a Avalymar, con la intencion de conocer todo lo que quisiera ensefiarme, no
me planteé la posibilidad de descubrir verdades escalofriantes como la que
acabo de mencionar.

Una vez Kasidi me dijo que el conocimiento abria heridas que ya no se



podian cerrar, e intentd ensefiarme a no hacer preguntas cuya respuesta no
quisiera conocer. Ahora ya no hay vuelta atras.

Aqui termino esta jornada del diario. No tengo fuerzas para seguir
escribiendo hoy.



CAPITULO 4. THORIS

levaban mas de un mes viajando. Ya habian atravesado el reino

mercante conocido como Rieorx y se habian adentrado en Thoris.
A decir verdad, se encontraban muy cerca de Kdpolan, en un par de dias
habrian llegado.

Dilk apenas habia hablado desde que partieron y comia por obligacion,
siempre pensando en las fuerzas que iba a necesitar. Ansiaba llegar a la
ciudad-templo para defenderla, pero al mismo tiempo temia hacerlo por el
pesar de ver la ciudad sagrada destruida por la batalla que se estaba librando.
El sacerdote de Thor habia ido siempre en cabeza durante el viaje, dirigiendo
la marcha de sus compafieros. Este gesto no era propio de alguien tan timido
como ¢l, pero esta vez tenia prisa por llegar.

Jason de Kaliastar le ofrecia sus consejos y su consuelo, tantas veces como
le era posible, seglin lo receptivo y dispuesto que estuviera Dilk para recibir
sus animos. No se separaba mucho de ¢l y procuraba sacar temas de
conversacion apropiados para sosegarle.

Cassir y Valetta viajaban en respetuoso silencio y s6lo hablaban con los
demas cuando se les preguntaba, casi siempre con su amigo el seilita. Parecian
preocupados y, alguna vez, cuchicheaban entre ellos. El jovial cruzado apenas
les habia deleitado con una de sus acostumbradas bromas y, en varias
ocasiones, intercambiaba miradas de preocupacion con la lanza-dagas y el
sefior de Kaliastar.

Por su parte, Dokif y Erliann, habian hecho buenas migas, y es que tenian
bastantes cosas en comun. Ambos eran iniciados, salvando las distancias, y
tenian mucho que aprender, lo sabian y estaban dispuestos a poner todo de su
parte. Los dos vivian para la batalla, el guerrero en la milicia y 1a Merrik en la
caballeria.

Taziah también tenia mucho que ver con ellos, pero se mantenia un poco al
margen de sus conversaciones porque tenia otros asuntos en los que pensar. No
podia quitarse de la cabeza el hecho de que se iban a adentrar en una ciudad y
que, segun le habian encomendado, eso no era bueno para Neila. Soélo
esperaba que hubiese tal caos que nadie reparara en la ladrona, aunque tan
lejos de Rinderkat seria un milagro que alguien la reconociera como miembro



de la Mano Negra.

Zahir y Neila habian comenzado a dedicarse tiempo, pues la ladrona sentia
curiosidad por el talento del psiquico y habia empezado a interesarse por el
poder de los pensamientos. Como en su dia hizo con Mirna, Zahir llevaba a
cabo con la Matamagas ejercicios sencillos para que su compafiera se diera
cuenta de cuando podian estar intentando asaltar su mente.

Neila lo entendi6 pronto, pero no era como se lo habia imaginado. Ella
estaba mas interesada en la magia que en la voluntad del propio pensamiento,
pero compartiendo su tiempo con el Doblegador habia descubierto lo buena
compania que era.

—Entonces, no tiene nada que ver con la magia —Ile dijo la ladrona
decepcionada.

—Nada. Ni un poco —fue la respuesta de Zahir.

—No termino de entender la diferencia —confeso ella.

—Por lo que sé —explico el psiquico—, la magia es energia que flota en
el ambiente, esta entre nosotros, pero no podemos verla. Los gestos y las
palabras adecuadas, revelan a los hechiceros la localizacion exacta de esa
energia mistica y la hacen reaccionar con su propio cuerpo. Asi, los magos son
meros conductores de esa fuerza...

—Creo que me estoy perdiendo —dijo Neila, haciendo un esfuerzo por no
perder el hilo.

—...mientras que las psico-ciencias —continu6 Zahir, haciéndole entender
a la ladrona que ain no habia terminado la explicacion— tienen que ver
Uunicamente con uno mismo. De este modo, podemos decir que un hechicero es
un transmisor de la energia que hay fuera de €I, y que un psiquico proyecta su
propia energia fuera de si mismo.

—Confirmado —suspir6é Neila—. Me he perdido.

—Es mas facil dedicarse al acero —intervino Taziah unos metros mas atras
—, tiene menos secretos.

—Estoy de acuerdo —le apoyo6 Dokif.

—No sé si termino de compartir vuestra opinion —dijo Erliann—.
Cultivarse en el arte de la guerra es una formacion que dura toda la vida, y
nunca se termina de aprender todo.

—ILa complejidad del acero estd en forjarlo adecuadamente —insistio el
joven guerrero de Azur—. Luego aprieta fuerte los pufos y sonrie.

—Si, y destrozalo todo a tu paso —ri6 Taziah, dedicandole una mirada
complice a su compafiero, al recordar una conversacion sobre estilos de lucha



que habian tenido unos meses atras—. Dok, no cambiaras nunca —afadid
poniéndose a su lado y dandole un empujon en el hombro con camaraderia.

—iEh, eso ha sido un golpe bajo! —Dokif protestdé devolviéndole el
empyjon—. Ademads, estoy haciendo progresos.

—(Qué es eso? —interrumpi6d Jason senialando el horizonte. Fue Dilk
quien contesto.

—Es el cielo de Kapolan. Ya casi estamos. —Hizo una pausa—. Es rojo
debido a que las llamas tienen que estar consumiendo la ciudad-templo.

—Amigo —empez6 diciendo Jason—, no te preocupes mas de la cuenta.
Hasta que lleguemos y evaluemos la situacion s6lo podemos rezar.

—Lo sé, sefior de Kaliastar. No voy a echar a correr en pos de la batalla,
aun estamos muy lejos... pero no por falta de ganas. —Con estas palabras,
Dilk, dio a conocer su inquietud.

—iMirad! —sefialé Neila—. Alli hay un pequefio pueblo. Podriamos parar
en ¢l esta noche. Seguro que, dada la cercania con Kapolan, han estado
recibiendo noticias frescas de la gente que lucha alli casi a diario.

La ladrona no parecia equivocarse. Tenia olfato para las aglomeraciones vy,
con solo echar un vistazo, podian verse decenas de personas que se acercaban
a ese pequeno lugar de paso.

Por el camino al pueblo se veian caravanas, carretas, y viajeros a caballo y
a pie, entre los que se contaban sobretodo guerreros, aunque también habia
sacerdotes y alglin que otro mago.

Desde bastante distancia podia verse el lugar protegido con un anillo a su
alrededor, formado por carros y carretas alineados. Sus ocupantes se habian
apostado en ellos como si se tratase de una fortaleza, y habian establecido un
riguroso control de visitantes.

Habia varias entradas delimitadas y, el grupo de aventureros, se dirigio a
una al azar. Al llegar dieron con cuatro muchachos que cerraban el paso. Eran
poco mas que campesinos armados con viejos utensilios de labranza. A un
lado habia una mujer sentada en una silla, sostenia unos pergaminos sobre una
improvisada mesa hecha con tres maderas.

—Alto, jquién vive? —fue el recibimiento que les dio uno de los jovenes,
de unos trece afios, esforzandose por parecer un auténtico soldado. Emple6 el
lenguaje de Thoris, que Dilk conocia de sobra.

—Soy Dilk —contesto—, y soy sacerdote de Thor. Viajo en compaiia de
gente capaz para defender Kdpolan y necesitamos cobijo para esta noche. —
Mientras hablaba el hijo de Thor, la mujer sentada tomaba nota en el



pergamino.

—Bienvenidos entonces a Artward viajeros —dijo el muchacho,
dejandoles pasar sin mas preguntas, € hizo un gesto para que los otros tres
hicieran lo mismo.

En cuanto estuvieron dentro se dieron cuenta del lamentable estado en que
se encontraba el pueblo. Los edificios, que no eran mas que construcciones
rudimentarias, estaban destrozados, algunos incluso presentaban partes de
fachada derrumbadas y se veia lo que habia en su interior. Las calles estaban
llenas de gente que iba de un lado a otro, deambulando en un constante ir y
venir de armas, armaduras y caballos, cada uno concentrado en sus propios
asuntos.

El aspecto era el de un lugar desordenado, con mucha mas gente de la que
cabia comodamente, y se respiraba mucha tension bélica en el ambiente.
Parecia que estuvieran en primera linea de batalla, y el pueblo estaba a casi
dos dias de Kapolan.

Entre la gente habia milicia local, algunos aldeanos y mucho extranjero,
incluyendo a los aventureros de los Paramos. También podia verse un gran
surtido de cazafortunas, mercenarios y rateros que en nada podian ayudar en el
rescate del templo Sanctus de Thor, sin embargo, eran una fuente inagotable de
problemas para todos los que se encontraban alli. Por suerte para el grupo,
Neila tenia mucha experiencia en el trato con ese tipo de gente y estaba al
tanto de los descuideros que se acercaban a ellos con malas intenciones. No
querian tener problemas en este lugar, y tampoco querian provocarlos si algin
insensato intentaba robarles.

A simple vista, a los héroes de Kroggn, no se les diferenciaba entre la
multitud, aunque no pertenecian exactamente al tipo de personas que llenaban
las calles de Artward. Iban sucios del camino, parecian cansados por el viaje
y vestian como aventureros, que es lo que eran. Pero no eran el tipo de
aventureros que la gente desdefiaba, no ofrecian sus servicios por dinero y su
moral no estaba en venta.

Deambulando por un camino pobremente empedrado y callejeando, dieron
con una posada que no tenia mala pinta, a pesar de que se trataba de una
construccion de proporciones humildes. Estaba alejada de la via principal por
la que habian entrado al pequefio pueblo, y el gentio parecia menor que en las
otras calles que habian dejado atras.

—iAl fin! —dijo Dokif haciendo una mueca de dolor al desmontar de su
caballo.



—«Lenguas», supongo —interpretd Jason mirando el cartel de la posada en
el que habian talladas en madera un pufiado de ellas—. Curioso el nombre de
este lugar, si lo he entendido bien.

—¢Por qué alguien querria ponerle un nombre tan vulgar a su posada? —
intervino Cassir, mientras se hacia cargo de los caballos.

—Salgamos de dudas. —Neila fue la primera en entrar, y descubrié que no
todo era lo que parecia. Su interior era algo mas espacioso y ordenado de lo
que hubiera dicho viéndola desde fuera.

Habia catorce mesas circulares, repartidas por todo el salon y una gran
barra al fondo. La mitad de las mesas estaban ocupadas por tertulianos que
conversaban y la otra mitad estaban llenas de jarras y platos que una camarera
apurada recogia lo mas réapido que podia. Tomaron asiento en una de las
mesas, en cuanto la camarera termin6 de despejarla.

A pesar de que la posada estaba bastante concurrida, nueve viajeros
armados hasta los dientes no pasaban desapercibidos y notaron como algunas
miradas se dirigian hacia ellos.

—Menuda expectacion, jverdad chicos? —dijo Cassir mientras tomaba
asiento.

—Durara poco —dijo Erliann—. Seguro que estan saciados de ver grupos
como nosotros ir y venir en estos dias.

—Eso espero —coment6 Taziah—. Me pone nerviosa, ja ti no? —preguntd
a Neila.

—Si. Claro que si —contestd desorientada, como si la hubieran despertado

de golpe.
—(Bstas bien? —intervino Zahir, dirigiéndose a la Matamagas.
—3Si, es solo que... —Interrumpi6 la frase mientras mantenia la mirada fija

en la puerta de la posada—. Si no me equivoco no deberian tardar.

—Esperas a alguien? —volvio a insistir el psiquico.

—No, yo no —respondi6 la ladrona—. Pero hace tres calles que nos
vienen siguiendo cinco personas y creo que no estaran muy lejos.

—(Bstas segura? —preguntd Jason—. Es posible que, con tanta gente,
hayas...

—iAhi estan! —dijo Neila interrumpiendo al sacerdote a mitad de frase.

Por la puerta entraron los cinco. Tenian un aspecto muy similar al de la
compafiia de los Paramos. Iban sucios y polvorientos, aunque tenian un porte
altivo. Iban cubiertos con capas negras y tres de ellos, entre los que se
distinguia a una muyjer, llevaban una armadura debajo. Los otros dos vestian



ropajes mas ligeros a juzgar por como se movian. Sus capas, su aspecto y su
llegada, entrando en la posada como si todo lo que hubiera en ella fuera suyo,
hicieron que las miradas cambiaran de grupo.

Los recién llegados escudrifiaron el lugar meticulosamente desde la puerta
y, cuando vieron a los aventureros, se acercaron a su mesa Sin ningun
disimulo.

—Buenas tardes —les saludd el que parecia el portavoz, un hombre
moreno bastante corpulento, mientras dejaba su macuto en el suelo—, permitid
que me presente: mi nombre es Raul y soy sacerdote de Thor en Corat, ciudad
fronteriza del reino vecino de Sym-treim. —Dicho esto, retird de su pecho una
parte de la capa para mostrar un medallon de oro-cobre, como el de Dilk.

—(Qué os trae por aqui? —pregunt6d Taziah.

—Y por qué nos seguis? —apuntd Neila, sin darles tiempo a contestar la
primera pregunta.

—Bueno, tenéis motivos para pensar que os estdbamos espiando, porque
asi era —se disculpo Raul—, pero por favor, dejad que os lo expliquemos. —
Dilk le hizo un gesto invitandole a compartir mesa con ellos.

Los cinco viajeros se quitaron las capas y los héroes de Kroggn pudieron
entonces evaluarlos mejor.

El sacerdote que se hacia llamar Raul llevaba una coraza protegiendo su
cuerpo, en la que se veia el escudo del reino de Sym-treim en relieve, sin duda
porque debia de tratarse de un regalo de la realeza; la myjer, de la edad de
Jason, algo mas joven que Raul, vestia una coraza igualmente blasonada, y
compartia con aquél un aire de familia; el otro hombre con armadura era algo
mas alto que los demas, tenia dos cicatrices en la cara que le daban un aspecto
feroz y llevaba un hacha enorme cruzada en la espalda, tipica de la infanteria
treimiana; los otros dos eran menos impresionantes que el resto, tanto en
estatura como en armas. Uno vestia una tinica y tenian los dedos de sus manos
repletos de anillos, entre los que se distinguian dos sellos heraldicos; el otro
vestia cuero usado, al estilo de la Matamagas, y llevaba una docena de dagas
enfundadas a lo largo de cuatro cinturones que rodeaban su torso y sus piernas.

Una vez sentados en la mesa, el sacerdote de Sym-treim reanud6 la
conversacion.

—En respuesta a vuestra primera pregunta dir¢ que la guerra —dijo
mirando a Taziah, acompanando la respuesta con una sonrisa de complacencia
—. Y en respuesta a la segunda —afadi6o dirigiéndose a Neila—,
necesitdbamos asegurarnos de que no os seguian, ni a vosotros ni a nosotros,



por un motivo que os explicaré a continuacion, pero antes necesito saber una
cosa.

—Adelante —Ie instd Jason.

—Y a vosotros, /qué os trae por aqui?

—Compartimos el mismo propodsito, al parecer —volvido a hablar el
sacerdote de Seil.

—Bien, entonces todo va como pensabamos —dijo Raul dirigiendo una
mirada a los suyos, que asintieron con la cabeza satisfechos.

—Podriais ser mas concretos? —dijo Jason haciendo saber al sacerdote
que tanto misterio estaba acabando con su paciencia.

—Claro —concluyé—. Nosotros ya hemos estado en Kapolan luchando
por Thor, pero nos fuimos.

—¢iComo!? —exclamd Dilk levantindose de la mesa, sorprendido e
indignado por las declaraciones de su hermano de fe.

—Por favor —intervino el seilita—, vamos a dejar que termine antes de
juzgarlo, amigo Dilk. —El joven hijo de Thor se sentd6 de nuevo y espero
desorientado.

—Hermano mio —dijo Raul dirigiéndose expresamente al sacerdote de
Thor—, nos fuimos porque no habia manera de entrar a la ciudad-templo. Los
que invocaron el poder de los nueve sellos fueron concienzudos y conjuraron
un muro hecho de energia diabodlica.

—Entonces, es cierto lo que decian —reflexiond Dilk—, se trata de
demonios.

—No sé qué podrian querer ellos de nosotros —aclaro Raul.

—No creo que el interés sea diabolico sino humano —dijo Jason,
compartiendo la opinion con el recién llegado.

—Si, imaginamos que han debido ser convocados por un humano —
intervino la mujer de la coraza rubricada.

—(Un diabolista? —se extrand Zahir, mirando preocupado a Jasén. El
sacerdote de Seil le devolvio la mirada, pues sabia que, los diabolistas eran,
de entre todos los hechiceros, los mas poderosos y lunaticos, mas incluso que
los nigromantes. Cuando Raul percibié su preocupacion habléo de nuevo
dirigiéndose a su compafiera.

—Alyssa, no adelantemos acontecimientos —la corrigio—. Lo unico que
sabemos es que, con la magia de este plano de existencia, de este mundo —
explicd para los guerreros de la mesa, pensando que eran términos que no
manejaban—, no se puede derribar el muro. Pero por suerte, Kort, nuestro



mago, tiene sus contactos mas alld de esta realidad —dijo sefialando con la
mano al hombre de la tinica.

—Los dos sabemos que eso no es del todo cierto —susurrd el mago con
una voz ronca apenas perceptible. Parecia que estuviera aféonico cuando
comenzo a explicarse, pero pronto comprendieron que €se era su tono de voz
habitual—. Tengo un objeto que nos permitird abrir una brecha durante unos
segundos. Supongo que podremos pasar todos los que estamos aqui.

—Por qué nosotros? —pregunto el sefior de Kaliastar.

—Porque sois extranjeros —confesd Raul—, y tenemos auténticos motivos
para pensar que hay traidores en las filas de Thor, en la ctipula de este reino.
Necesitamos gente de fuera para asegurarnos de no dar el paso equivocado, y
Rinderkat estd a dos reinos de aqui. A nosotros nos basta.

—(Como sabéis que somos de Rinderkat? —preguntd Valetta, pero fue
Erliann quien contesto.

—Por mi culpa, seguramente.

—~Cierto, mi sefiora —dijo reverente el sacerdote—. Todo el mundo sabe
que los Merrik son un cuerpo exclusivamente katiano.

—Si porque, en este lugar, por el idioma habria sido imposible, ;verdad?
—apuntd Neila, que llevaba tiempo sabiendo que en esa posada habia algin
tipo de magia que les permitia comunicarse sin la barrera de la lengua.

—FEres muy perspicaz jovencita —dijo Raul—. ;Cuando te has dado
cuenta? —sonrio6 satisfecho por haber encontrado a gente capaz, y no haberse
equivocado.

—Cuando llegasteis aqui —fue su respuesta—. Si os 0igo, comprendo lo
que decis. Pero cuando entrasteis no fui capaz de leeros los labios. —EI tono
desconfiado de la ladrona dejaba asomar en sus palabras, mientras miraba
cefiuda al quinteto de Sym-treim. Al otro lado de la mesa, Dokif y Taziah
miraban orgullosos a su compafiera, mientras caian en ese momento en lo que
estaba diciendo.

—Bravo —la felicitdo Kort mirando a su grupo.

—Todavia tengo una pregunta sobre la conspiracion de la que hablais —
insistid de nuevo el sefior de Kaliastar, pero un gesto del mago le indico que
no la formulara.

—No anadiremos nada mas sobre ese tema —sentencio—, y esta posada
no sera suficiente para una noche como esta. Conozco un lugar mejor. ;Venis?

Asi, sin darle tiempo a la atareada camarera para que les atendiera,
salieron los catorce aventureros dejando sobre la mesa dos piezas de plata,



por las molestias.



CAPITULO 5. EL ORIGEN DE LAS SOMBRAS

Midark miraba perpleja la pizarra improvisada en el laboratorio
de alquimia de los Paramos, donde Alfredo habia intentado
organizar sus ideas para transmitirle a Mirna, llegado el momento, el secreto
que escondia «La tribu de las sombrasy.

El alquimista habia terminado de pronunciar la tultima frase de la
explicacion. Todavia apuntaba con la regla de madera, empleada como guia, la
idea final que habia formulado. Tenia los ojos abiertos como platos y una
sonrisa desbocada, un poco complice, como quien acaba de mostrar una
genialidad de la que todo el mundo debiera sorprenderse, era ese tipo de
sonrisa que tiene quien espera un aplauso. Pero en lugar de aplaudir, Midark,
sin dejar de mirar la pizarra, trataba de absorber sin éxito una cantidad
abrumadora de informacion sobre una cuestion de la que no habia oido hablar
en toda su vida.

Alfredo permanecié unos segundos apuntando con la regla a la ultima idea
escrita, intentando a su vez interpretar la mirada de Midark y entender por qué
tardaba tanto en llegar la ovacion. Mir6 la formula de nuevo, sin borrar la
mueca, comprobd que era correcta y devolvio la mirada a su ayudante
asintiendo con sutileza para tratar de conducirla a la aprobacién de lo
expuesto.

—No lo entiendo —dijo la muchacha por fin.

—(Como? — preguntd Alfredo bajando los hombros y ladeando la cabeza.

—No lo entiendo —repiti6 Midark mirando la pizarra llena de dibujos y
operaciones ininteligibles para ella, mas parecidas a los jeroglificos que a la
ciencia.

—Pero, ;qué no entiendes? —El alquimista estaba experimentando una
sensacion de agobio que hacia tiempo que no sentia. Empezo6 a notar un sudor
frio en su frente y a marearse. Tratd de alcanzar una silla con la mano, pero no
conseguia dar con ella, y fue la propia muchacha quien le acerc6 una.

El anciano creia haber tratado todos los puntos. Habia estado meses
perfeccionando la teoria del mundo de las sombras vy, por fin, estaba listo para
transmitirla. Pero, al parecer, no lo habia conseguido.

La frustracion llen6 el animo del alquimista, pero tuvo una idea: le



expondria a Midark sus conclusiones de forma sencilla, como lo hacia cuando
alguien alin no sabia nada de alquimia y, si lo entendia, las transmitiria a
Mirna del mismo modo.

—Empecemos de nuevo —anunci6 el anciano.

—Estoy lista —le inform6 la joven adolescente reposicionandose en su
silla.

—Todo lo que existe en el mundo tiene sombra, su propia sombra. —Hizo
una pequefia pausa y mir6 fijamente a Midark, que lo observaba con atencion
—. Los seres vivos, las piedras, el agua, las nubes... todo, y esta sombra, a
veces es visible y a veces no, pero una unica sombra acompafia a una unica
sustancia material, por ejemplo a ti, no pudiendo pertenecer a dos.

—Vale —dijo Midark—, yo tengo mi sombra, y es la misma, tanto si la veo
por el dia como si no la veo en la oscuridad de la noche —repitié con
diligencia.

—Exacto —asintio el alquimista en voz baja, como si estuviera terminando
de montar un castillo de naipes y temiera que su propio aliento lo derribara—.
Esa sombra, tu sombra, que te acompafiara hasta que tu cuerpo desaparezca,
tiene una serie de caracteristicas. ;Las recuerdas?

—No puedo tocar mi sombra, es insustancial —empez6 a decir—.
Ademas, tiene distintos grados de opacidad, segun la intensidad de la luz, ya
que se puede ver a través de ella en mayor o menor medida; y es elastica,
porque puede encogerse o alargarse, perdiendo la forma del objeto original al
que representa, en este caso a mi.

—iBravo! —dijo Alfredo sorprendido y algo desorientado—. Entonces...
,qué no has entendido?

—Todo lo demas —reconocid la muchacha—. Lo de que son criaturas
vivas como nosotros, pero diferentes, y que forman parte de un todo, y lo de su
origen tampoco lo entendi.

—Bien, empecemos por su origen: la Gran Una, la primera de todas las
sombras, de hecho, la tinica sombra de verdad.

—De acuerdo —dijo Midark resoluta. Estaba muy cansada, pero tenia
auténtico interés en llegar al fondo de todo este asunto, de saber qué habia
averiguado su maestro sobre las sombras, y queria también ayudarle a
organizar sus ideas para transmitirle la informacion a Mirna llegado el
momento. Asi que, puso todo de su parte una vez mas.

—Frase una vez —comenz6 el anciano poniendo una sonrisa infantil y
mirando a su alumna como si tuviera tres afios. Ella suspird resignada por la



burlona estrategia didactica del alquimista, pero escuchd atentamente— una
sombra gigante que lo cubria todo. Todos los planetas, y los animales y las
plantas estaban sumidos en una total oscuridad. Pero, en un momento dado,
aparecié un punto de luz que permitid6 que se viesen aquellas cosas que la
Gran Una escondia.

—De donde surgi6 la primera luz? —preguntd Midark.

—iJovencita! —gritdo Alfredo golpeando la mesa con la regla—. Eso no es
importante ahora —dijo con un tono mas tranquilo.

—Vale —contestod ella, anotando torpemente en un papel su duda, para
poder volver a ella mas tarde.

—FIl caso —continu6—, es que esa luz hiri6 a la Gran Una, y de esa herida
salieron incontables gotas de su sangre, que impregnaron a todas aquellas
criaturas que existian en ese momento. Las razas nocturnas, las montafias y las
rocas, los bosques y la nieve, todo tuvo sombra desde entonces.

—Esas sombras eran la sangre de la primera sombra de la que hablas,
(verdad? —interrumpio Midark levantando timidamente la mano mientras
hablaba.

—Exacto ——contestd Alfredo, conteniendo su molestia al ver que su
aprendiz no conseguia utilizar correctamente la norma de levantar la mano
para preguntar, en vez de lanzar la duda interrumpiendo la explicaciéon—. Esas
sombras particulares de cada ser, objeto u elemento de la naturaleza, forman
una comunidad especifica. Tienen vida y voluntad propias, su propio lenguaje,
objetivos y deseos, y lo que es mas importante, su propio mundo en el que se
relacionan.

—A Mirna le va a encantar saber todo esto —apuntd Midark.

—ILo s¢ —dijo el alquimista regocijandose por su descubrimiento, pero
pronto cambid el gesto y sefialé a la joven amenazadoramente al caer en la
cuenta de que no habia levantado la mano antes de hablar.

—Perdona Alfredo. Me dejé llevar —reconoci6 la aprendiz al adivinar lo
que queria decirle el viejo.

—Ni nosotros podemos interferir en su mundo ni ellas en el nuestro, pero a
pesar de eso, las sombras ganan poder segiin cambian de cuerpo y segun crece
en poder la criatura a la que se encuentran vinculadas. —Midark levanto la
mano y Alfredo se callo.

—Pero antes me explicaste que sélo podia haber una sombra por cada
persona o cosa.

—Si, pero las personas mueren —respondio—. Y cuando por fin sus



cuerpos desaparecen del todo, la sombra que los ocupaba toma otro huésped.
Suele ser una criatura nueva, como un neonato o algo que nunca hubiera visto
la luz hasta entonces.

—(Como un gusano? —insistio la joven.

—Si, como un gusano que nunca hubiera subido a la superficie, o un nifio
que hasta el momento se encontrara en el vientre de su madre.

—Entiendo. Las sombras cuyo huésped desaparece, toman otro huésped —
dijo Midark reteniendo la informacion.

—A ver... —El alquimista hizo una pausa mientras ordenaba sus ideas—.
iPoder! jEso es! —gritd al recordar por donde iba—. Una sombra crece en
poder dentro de su mundo segin los cambios de huésped que haya realizado
unido al poder de las criaturas que la hayan hospedado.

—FEso no lo entiendo —dijo ella interrumpiendo de nuevo a su maestro,
que le contestd olvidando por un momento el complicado asunto de levantar la
mano.

—Imaginate que eres la sombra de una montafia —comenzo a explicar—. Y
que pasas ahi quieta, adormecida mas de cinco mil afios, hasta que la montaia
desaparece. ;Qué has aprendido entonces?

— (A ser la sombra de una montafia? —pregunt6 insegura.

—Exacto —respondidé el anciano—. Pero, imaginate lo que podrias
aprender en cinco mil afios si los pasaras viajando. Imaginate pasar cuarenta
siendo un musico, y otros tantos siendo un hechicero que haya inventado
poderosos sortilegios. Luego setecientos siendo un dragon, doscientos siendo
un duende u ochenta siendo un poderoso alquimista que descubre los secretos
del mundo de las sombras —dijo sin ninguna modestia, haciendo referencia a
si mismo—. ;Qué habrias aprendido entonces?

—iPor los dioses! —exclamé Midark asombrada y preocupada al mismo
tiempo—. Entonces, las sombras son las criaturas mas antiguas y poderosas
del mundo.

—No Midark —dijo el viejo con tono condescendiente mientras se
incorporaba—. Son las mas poderosas de todo el universo. Sélo espero que,
como has hecho t, Mirna también se dé cuenta, y que entienda que son una
fuerza que nunca podra controlar. —Dicho esto, salié del laboratorio
arrastrando los pies—. Voy a dormir. Estoy muy cansado.



CAPITULO 6. KAPOLAN

Estaba terminando la ultima guardia, y dentro de poco se
levantarian los lanza-conjuros para memorizar sus hechizos y
rezar a sus dioses. Hoy era el dia en el que llegarian a Képolan y se unirian a
la mayor batalla en la que habrian participado hasta el momento.

Viajaban con los amigos de Jasoén y con cinco extrafios que habian
conocido en Artward, pero el cruzado y la lanza-dagas seguian sin encontrarse
bien del todo.

—assir, esta apunto de amanecer y quiero preguntarte algo a lo que le
llevo dando vueltas desde que salimos de los Paramos —dijo Valetta.

—Dime —fue la respuesta de su compafiero de viaje, que parecia estar un
poco distraido.

—(Tu sabes qué diferencia hay entre los demonios y los muertos
vivientes?

—Si —contestd Cassir—, y s€ por qué te inquieta, ya que yo también lo he
estado pensando.

—Me lo puedes explicar, por favor. —Valetta y Cassir no se llevaban mal,
pero se habian acostumbrado a tratarse con cierta confianza irreverente.
Cuando Valetta era tan amable solia ser porque estaba muy preocupada,
aunque esta vez compartia la preocupacion con el cruzado de Seil.

—Un demonio no estd muerto, ni alzado, ni ha estado vivo ni se han
burlado las leyes de la naturaleza y de la vida para concebirlo —aclaro el
joven—. Mientras que un muerto viviente es una criatura que estaba viva,
murid y fue resucitada sin su alma, para servir a algin propdsito oscuro.

—Entonces, Jason... —dejo la frase sin terminar, esperando que Cassir
supiera a lo que se referia. El cruzado se sentd en el suelo, cerca del fuego,
con la espalda apoyada en un arbol, e hizo un gesto a Valetta para que se
sentara también. Ella, en lugar de sentarse a su lado, prefirié sentarse delante
de €1, con su espalda pegada al cuerpo de Cassir. Dejé caer la cabeza hacia
atras, reposando sobre el hombro derecho de ¢1. El joven, al entrar en contacto
con el cuerpo de la lanza-dagas, se dio cuenta de que estaba temblando y la
abrazo.

—Yo también tengo miedo —le confes6—, y no puedo decirte qué es lo



que Seil le pedira a nuestro amigo llegado el momento, pero sospecho que
podria ser algo parecido a lo de aquella vez en Dorio.
—Me asusté mucho. Crei que no ibamos a salir de alli con vida —djijo

Valetta apretando las manos de su compafiero con las suyas.

—Yo habia oido hablar del trance, pero no lo habia visto hasta aquel dia.
—Cassir hizo una pausa, el perfume que llevaba Valetta lo distrajo un instante.
Nunca habian estado tan cerca, y le resultaba muy agradable—. En la
academia donde me forme, justo antes de que decidieran si seria templario,
cruzado o guardian de la Orden, un clérigo me habld de ello. Me lo contd
todo: lo del halo azulado que los rodea, lo de los ojos en blanco, lo de la
levitacion... todo. Me dijo que, en presencia de los muertos revividos, los
sacerdotes de Seil, entraban en este trance y que so6lo podian recuperarse tras
la destruccion de la amenaza que habia provocado ese estado.

—A mi nadie me lo advirtié6 —dijo la chica acurrucandose entre los brazos
de Cassir—. Cuando llegamos a la caverna y Jason de desplomo6 no entendi
nada.

—FEra porque el mal estaba cerca. Les duele, fisicamente, es un dolor real
—explico el joven.

—Fue mi primer asalto de verdad —continu6 Valetta—. Hasta ese
momento, desde que os encontré, todo habian sido rumores y habladurias.
Cada vez que creiamos estar cerca de una de esas abominaciones, resultaba
ser folklore local o cuentos para que los nifios no se alejaran del pueblo. Por
eso, cuando llegamos a Dorio, no esperaba encontrar nada.

—A todos nos pilld por sorpresa, Valetta —dijo el cruzado tratando de
consolarla.

—ILo s¢ —replico ella—, pero aun asi algo fall6 en mi. —Su voz se
quebrd y carrasped para recuperar el tono de la conversacion—. Estaba
preparada para todo menos para lo que vi alli. Aun no habia visto a ningin
muerto caminando, pero imaginé como debia ser. Pensé en el hedor de la
podredumbre de su cuerpo corrompido, supuse su aspecto. Quizd un hombre
muerto en una batalla, con heridas escalofriantes, o un anciano descarnado por
el tiempo con la mirada perdida, guiandose torpemente por el instinto de los
muertos. Pero no.

—Fue horrible. No creo que, ni el mismo sefior de Kaliastar, lo esperara
tampoco.

—Cuando Jason empezd a temblar, a gritar —record6 la lanza-dagas—, lo
miré¢ y tenia mas el aspecto de una bestia enloquecida que de un hombre



cuerdo. Recuerdo su rabia cuando vio a la criatura inmortal y como se lanzd a
por ella.

—Pero no fue eso lo que te helo la sangre, ;verdad? —pregunto el cruzado.
Se tomaron un respiro antes de continuar y, por fin, hablo Valetta.

—No me esperaba que el muerto viviente estuviera vestido como un
aristocrata, ni que nos mirara directamente a los 0jos, como una persona
normal. Pero fue cuando hablé que me senti enfermar. Ain recuerdo lo que
dijo, el tono de su voz.

—Parecia que hacia siglos que no la usaba —continu6 Cassir—.
Probablemente asi era, pero a Jason le daba lo mismo, porque ya no era ¢l del
todo. Corria en pos de su enemigo cuando desenfundé su cimitarra Gloria.

—Ese cadaver se quitd de encima al sefior de Kaliastar con un gesto de su
mano. Invocd una magia que nunca pens¢ que pudiera existir en este mundo.

—Eso es porque no pertenecia a este mundo. Era magia inmortal, la mas
cruel de todas.

—No podia moverme. Estaba aterrorizada —confesé la joven—. Me
acuerdo de como descargaste el filo de tu hacha contra €1, y de como lo aparto
con su brazo sin sufrir ni un rasgufio.

—FEra muy fuerte, la criatura mas fuerte con la que me he enfrentado. Volvi
a blandir mi hacha contra €l y se parti6 al tocar su carne antinatural. Entonces
Jason se recuperd y le hizo un corte en la cara con su arma, evitando asi que se
abalanzara sobre mi.

—Yo so6lo podia miraros. Perdon —Iloro, sin poder articular palabra.

—Entonces consegui rodear su cuello con mis brazos —continué Cassir—.
Te aseguro que escuché el chasquido que produjo al partirse, pero nada. No
caia. Luego pronuncid esas palabras que sonaban a muerte y Jason dejo de
moverse, y se desplomo. El brujo me cogio la cabeza con su mano helada y me
apart6 de ¢l como si fuera un mufieco de trapo. Cai junto a nuestro amigo y me
hice dafio al chocar con su cinturon. Entonces vi en €l un frasco con un liquido
transparente, parecido al agua, y con el simbolo de Seil grabado en el cristal.
Noté como ese ser me ponia las manos encima otra vez. Me dolia todo el
cuerpo y me castafieteaban los dientes de puro miedo.

—Para —suplico ella haciendo un esfuerzo, y a duras penas saco el valor
para terminar la historia, para no dejar solo al cruzado con el pesar de
rememorarla entera—. Cuando te cogio estrellaste el frasco contra su cara, y
el liquido atraveso su piel y sus huesos como si fuera la lava de un volcén.
Cayo al suelo y ya no se movia. Algo dentro de ¢l fue liberado y quedo en este



mundo lo tnico que debid de quedar desde un principio. Un cuerpo inmovil.
Buscaste otro frasco en tu equipo, nunca te pregunté qué era.

—FEra balsamo sagrado —dijo Cassir—, me lo dieron en Darlinn, una
ciudad de Rinderkat, al acabar mi instruccion. Es el lugar donde se encuentra
el templo Sanctus de Seil. No quisiera verlo como Kapolan.

—Por qué nunca hemos hablado de esto? —pregunt6 Valetta, un poco mas
tranquila.

—Supongo que por no volver a enfrentarnos a €l, en esa cueva, como
acabamos de hacer.

—(Que buscabas tan desesperadamente en el cuerpo de Jason?

—Heridas, Valetta —fue su respuesta—. No tenia ninguna. Registré su
cuerpo buscando qué le habia hecho dafio. El sefior de Kaliastar no respiraba,
le rasgué la ropa, le quité la capa y corté las correas de su armadura para
verlo mejor. No tenia ni un rasgufio, pero se moria. Vaci€ el balsamo sobre su
pecho y su cara, pero no fue suficiente. Puse la mano en su frente y oré. Nunca
he suplicado con tanta fuerza.

—Me acuerdo —reconoci6 la lanza-dagas—. El cuerpo de Jason
embadurnado con ese aceite, tu cuerpo echado sobre el suyo, mirabas al cielo
y gritabas oraciones, una tras otra.

—No crei que nadie pudiera entenderlas. —Cassir suspiro, estaba un poco
mas relajado. Se dio cuenta de que volvia a percibir el delicioso perfume de
su amiga—. A mi me parecieron mas bien unos balbuceos quejumbrosos, entre
el grito y el llanto. Y entonces sucedio.

—Tosi10, de eso me acuerdo también. Tu aun le tocabas la frente y, cuando
reacciono, le cogiste la mano...

—Y lloré sobre su pecho —recordo el cruzado—. Nunca en mi vida he
sentido una alegria tan grande como la que senti aquel dia.

—Sin embargo, yo s6lo me tapé la cara con las manos. Tapé mis lagrimas
porque, cuando todo paso, senti vergiienza por no haber hecho nada por
ayudaros —dijo Valetta.

—Querida amiga, no seré yo quien te culpe por lo que paso ese dia. El
miedo es la primera arma que emplean esas criaturas. Fuiste la primera
victima de la batalla.

—GQGracias Cassir —le dijo ella—. Necesitaba mucho oir eso. De verdad...
de verdad. —Valetta tenia cogidas las manos del joven y las beso aliviada—.
Ultimamente pienso mucho en ese encuentro, por eso queria saber si Jason
reaccionaria igual ante la presencia de demonios.



—No lo creo. Un demonio es un monstruo que vive su propia existencia. —
Cassir no tenia claro que lo que estaba diciendo fuera exactamente asi, pues
nadie conocia del todo a los habitantes de los nueve sellos, pero llegados a
este punto no queria inquietar a su amiga con sus dudas. S6lo esperaba estar en
lo cierto.

Se quedaron abrazados un momento, sentados como estaban, disfrutando el
uno del otro y de ese instante sincero que acababan de compartir. Fue
entonces, cuando el sol se adivinaba en el horizonte, que la lanza-dagas volvio
a hablar.

—Cuando visteis por primera vez en mi piel un pasaje escrito de la Biblia
de Seil, os dije que hacia tiempo que tenia esa costumbre. Fue a partir de ese
dia que tengo el habito de hacerlo. —Sacdé de su bolsillo una pluma pequefia y
vieja, y un frasco de tinta. Se retir6 el pelo hacia un lado—. ;Podrias
escribirme ti el pasaje de la Biblia que prefieras? —Cassir se sintié muy
valorado en aquel momento, pues nunca habia visto que la lanza-dagas le
pidiera a nadie que escribiera una de esas citas sobre ella. Lo consider6 una
muestra de carifio y de respeto, y escribio suavemente la frase que considero
mas oportuna disfrutando de cada letra. Cuando hubo terminado, soplo
despacio para secar la tinta.

—Ya estd —dijo mientras evitaba un carraspeo fruto del nerviosismo.

—(Qué has escrito? —Ile preguntd ella, levantandose del suelo vy
tendiéndole la mano para que también €l se levantara.

—«No tengas miedo a las Tinieblas, pues mas temen ellas a la Luz» —dijo
sentencioso, y alli se encontraron, uno frente a otro, mirandose con ternura.

—So6lo una cosa mas —dijo Valetta.

—Dime —Ia invito el cruzado.

—(Puedes darme un beso? —la joven picara agacho la cabeza para que ¢l
no notara que se habia ruborizado. Cassir no dijo nada. Pos6 una mano sobre
la cara de su amiga, y la besé en la mejilla opuesta. Fue un beso dulce v,
aunque Valetta no recibid el beso que esperaba, le gustd saber que podia
contar con alguien tan respetuoso como ese joven al que llamaba amigo.
Cassir se entretuvo el tiempo justo para que ambos disfrutaran de la sensacion
y, al fin, el sol despunt6 en el horizonte.

Ella levanto la vista y lo mir6 a los 0jos un momento. Se sonrieron.

—Sigues siendo un idiota, ;sabes? —brome6 ella deshaciéndole el pelo
con la mano.

—Y ta una estirada, ;jsabes? —respondio ¢l con el mismo tono jovial,



dandole a entender que todo seguia igual entre ellos, aunque los dos sabian
que no era asi del todo.

Luego, como era costumbre, empezaron a despertar al grupo para que
prepararan la jornada, cada uno segin sus necesidades. Entonces se dieron
cuenta de algo.

A lo lejos podia verse la tormenta mas intensa que habian visto nunca, y su
foco estaba situado justo encima de la ciudad, extendiéndose varios kilémetros
a partir de ahi. En poco tiempo alcanzarian Kapolan, pero el temporal lo
sufririan mucho antes de llegar.

Aun no hacia mi dos dias que ambos grupos, el de Dilk y el de Ratl, se
conocian, pero la necesidad de superar un enemigo comun les habia hecho
establecer buenas relaciones rapidamente. Todos desarrollaron enseguida un
trato familiar pese a la barrera del idioma, pues los de Rinderkat no hablaban
treimiano y los de Sym-treim apenas dominaban el katiano.

Segin se acercaban a la ciudad-templo llegaba la hora de tener
conversaciones mas tacticas que amistosas.

—Es la tormenta mas rara que he visto hasta ahora —manifesté Dokif.

—Ya. Lleva asi desde que todo empezd —aclard Kort, utilizando un
katiano bastante inadecuado que habia que esforzarse por entender, debido al
peculiar tono de voz del mago—. No es una tormenta natural.

—No —inform¢ Raul también en la lengua de Rinderkat—. La invocamos
nosotros, los seguidores de Thor, en Su nombre.

—¢Por qué querriais luchar bajo semejante diluvio? —dijo Taziah mirando
a Neila con aire dubitativo, buscando apoyo en ella.

—Porque asi anulamos a la mayoria de sus criaturas aladas —explico el
sacerdote de Sym-treim.

—Pensaba que habia un muro mistico que separaba el templo Sanctus del
resto del mundo —dijo Jason.

—Si, transparente como el cristal —intervino Alyssa, que hasta el
momento se habia dedicado a traducir a sus otros dos compafieros treimianos
lo que se estaba hablando, ya que no entendian nada el katiano—, pero por
algin motivo esas criaturas aladas pueden entrar y salir. Solo ellas, los
rinzoars.

—«Viajeros» —tradyjo Raul al comun—, aunque es un término treimiano
dificil de definir en otra lengua.

—Mirad, las cosas estan asi —intervino Kort, con la intencion de explicar
a los héroes la situacion de la ciudad—: Képolan es una ciudad grande en la



que se encuentra el templo Sanctus de Thor, que ocupa el centro de la propia
ciudad. Esta rodeado de edificios relacionados con el clero donde viven
sacerdotes, sumos templarios y jueces, asi como las dependencias de todos
aquellos hombres y myujeres de Thor que estdn formandose alli. Ese lugar es
conocido como el barrio santo, que es la parte de la ciudad a la que no se
puede acceder.

—Entonces —dijo Zahir—, ;a la ciudad se puede entrar?

—Si —afirm6 Raul—. La cupula de energia solo aisla el barrio santo, no
el resto de la ciudad. Ni las posadas, ni los gremios, ni las granjas de los
alrededores ni las casas de los habitantes de Kapolan. Nada. Soélo lo
relacionado con la adoracién a Thor.

—Mientras estuvimos ahi —continu6 Kort— vimos cémo se intentd de
todo para entrar. Los mejores hechiceros del rey de Thoris pasaron por alli sin
¢xito. Tampoco la fuerza de las oraciones pudo derribar ese muro, y las
argucias de los mejores picaros no consiguieron encontrar o fabricar una
entrada alternativa.

—Pero eso no es todo —anadio Alyssa—. Todo empeord cuando de su
interior comenzaron a salir esa especie de gargolas hechas de carne, y a
sobrevolar las tropas que se esforzaban por entrar. Los caballeros soportaron
la primera carga con firmeza, pero los repetidos asaltos de esas bestias
hicieron que la mayoria de ellos tuviera que retroceder para ver con
perspectiva hacia donde se dirigian los enemigos que eran incapaces de
contener, y evitar que esos monstruos se desperdigasen por todo Thoris. Fue
tal el caos, que incluso llegaron a pueblos como Artward. De ahi su perimetro
de carretas y de gente armada.

—Desastroso —dijo Dilk, meneando la cabeza negativamente.

—Claro —comentd Neila—, eso explica muchas cosas.

—Asi es —la apoyo Erliann—. Las barricadas, el trafico de guerreros, el
control de viajeros y los centinelas en las puertas. Pobre gente.

—Artward es el pueblo mas cercano —explicd Alyssa—, por lo tanto, el
que ha sufrido y sufre el mayor impacto de la guerra de Képolan. En un primer
momento, su poblacidn se encerrd en sus casas, pero pronto la llegada de los
soldados de la capital y de aventureros de todas partes consiguié que Artward
fuera libre de nuevo. Tomaron posiciones y aln resisten para evitar que el mal
se extienda mas alla de su localizacion.

—Bendito Seil —susurré Jason, mientras realizaba gestos rituales de
gratitud a su dios—. Por lo menos es gratificante saber que estamos por la



labor de ayudar a los mas necesitados.

—Estos desastres unen siempre —aclard Alyssa—. La raza de los hombres
es de naturaleza compasiva.

—Hablando de otra cosa —coment6é Ratl, apoyando la mano en el hombro
de su compaiiera, a modo de disculpa por cambiar el motivo del discurso—,
la situacién de la ciudad-templo es cadtica, o al menos lo era hacia un mes.
Imagino que no habra mejorado. —EIl sacerdote sac6 un mapa y lo enseid a
todos—. Cuando lleguemos, tendremos que atravesar el barrio de los
artesanos, dejaremos a la derecha el ayuntamiento y, siguiendo la avenida,
daremos con el camposanto —explicO moviendo el dedo por el mapa para
orientar a los héroes a través de la ruta especificada—. Tras ¢l esté la barrera.
Ahi es cuando actuara Kort. —EI mago asintio.

—¢Es necesario atravesar el camposanto? Estard lleno de tumbas y no
quisiera combatir sobre ellas —dijo Dilk.

—ILo cierto, sacerdote, es que ya no quedaran tumbas sin profanar —
inform6 Kort mirando de reojo a sus amigos, con expresion grave.

—Malditos —escupio el hijo de Thor. Empezo a decir algo mas, pero
Dokif le interrumpio.

—iNo puede ser! —exclamo el guerrero mirando al cielo y captando la
atencion de la compaiiia.

Casi saliendo de la tormenta, y volando hacia donde ellos estaban, podia
verse una nube de esas criaturas aladas, semejantes a gargolas, de las que se
decia que se alejaban de la ciudad-templo y se desperdigaban por el reino.
Sobre ellas el cielo se estremecia y las nubes parecian retorcerse arrojando
una tormenta de rayos y truenos que abatia a decenas de esas bestias
monstruosas, pero no era suficiente. Pronto estuvieron lo bastante lejos de
ellas como para verse liberadas de los dafios producidos por el temporal.

—Por todos los dioses, json cientos! —gritd6 Taziah. Segin se alejaban de
la tormenta volaban dispersandose en todas direcciones, quedando hacia ellos
todavia un nimero importante de esos demonios.

—WVuelan muy réapido —advirtio Zahir.

—S1i, y no nos estaremos quietos mientras vienen por nosotros —dijo Dokif
desenfundando sus espadas.

—ijArmaos! —ladr6 Dilk, y el sonido del acero fue lo siguiente que se
escuchd por parte de la compania de Rinderkat, pues los treimianos no
siguieron el ejemplo.

—¢iQue haceis!? jQuietos! —gritd Alyssa con su torpe katiano—. Si no



nos movemos no nos veran. —Pero el consejo llego tarde ya que, la incidencia
de los ultimos rayos de sol del ocaso sobre el metal de armas y armaduras,
revelaron su posicion a los demonios, que cambiaron de rumbo
inmediatamente.

—iHay que salir de aqui! —dijo Jason enfundando su cimitarra y azuzando
a su caballo, motivandolo a galopar. Todos siguieron su iniciativa excepto
Dokif, que quedd perplejo y concentrado en su objetivo hasta que el grito de
Dilk lo devolvio a la realidad. «Corre. jCorre!», gritdé el sacerdote al
guerrero, que sujetd con fuerza las riendas de su caballo y cabalgd con todos,
esperando tener la suerte de su lado.

La mayoria de las gargolas de carne se precipitaron hacia ellos a gran
velocidad en un descenso coordinado, girando entre ellas como si fueran
serpentinas. El grupo, adelantindose al ataque aéreo, se separd para no ser un
blanco facil, pero sus monturas no podian competir en velocidad con sus
rivales voladores. Asi, para evitar ser arrollados por el ataque en picado de
los demonios, se vieron obligados a separarse ain mas, quedando divididos
en dos grupos. En uno estaban los treimianos, a los que se les unieron Neila y
Dokif, y en el otro el resto de los katianos. La carga de las criaturas pasé entre
ellos atropelladamente, tanto que algunas de ellas no pudieron remontar el
vuelo a tiempo, y quedaron desmembradas contra el suelo.

Algunos de los héroes de los Paramos se giraron para observar mas de
cerca la constitucion de esas criaturas. Eran cuerpos deformes, asimétricos y
abotargados, de un color similar a la piel humana, pero con un toque gris. En
sus cabezas se veian dos cuernos irregulares parecidos a los de los carneros y
sus ojos eran de un rojo intenso, brillante, e irradiaban luz del mismo color.
Sus alas eran similares a las de los murci€lagos, pero acababan en unas garras
desproporcionadas en los extremos.

—iVamos, vamos! —Raul insté al grupo que permanecia con ¢l a que no se
distrajera y a que siguiera cabalgando hacia la ciudad.

—Crei que la tormenta impedia que salieran del perimetro de Kapolan —
comentd Neila mirando horrorizada a su alrededor—, al menos en grupos tan
NUMErosos.

—Asi era —le respondié Alyssa—, pero al parecer la situacion ha
empeorado.

—iVamos! —insistid Raul senalando el cielo—. Ahi vuelven.

Apresuraron el paso para evitar ser alcanzados enseguida por esas
criaturas. Mientras lo hacian se dieron cuenta de que el grupo de Dilk les



llevaba ventaja. Al parecer su enemigo se habia concentrado en ellos,
dandoles a los otros la oportunidad de librarse de sus alocados ataques.

En esta ocasion, las gargolas, no cayeron desde el cielo, sino que volaron
bajo y cargaron contra los humanos a ras de suelo. Segin giraron para
desplazarse en paralelo con el terreno ganaron todavia mas velocidad, y el
grupo de Raul no tuvo mas remedio que dispersarse. Los demonios pasaron a
través de la compafiia como un torbellino, obligdndoles a realizar todo tipo de
acrobacias para sortearlos. Los mas afortunados sélo recibieron golpes de las
alas de esos seres del infierno, pero cuando pasaron de largo, la montura de
Kort no llevaba a su jinete.

Se giraron todos a la vez, como por acto reflejo, para descubrir el cuerpo
del mago tirado sobre la tierra del camino, varios metros atras. Dieron media
vuelta para recoger a su camarada que yacia inmovil, mientras observaban
como los rinzoars se reagrupaban para una nueva batida. Enseguida, los
treimianos, se€ organizaron como un grupo experimentado.

Raul ocupo la posicion central, con la intencion de ser €l quien recogiera a
su amigo. Alyssa y el guerrero lo flanqueaban por la derecha, y el lanza-dagas
por la izquierda. Improvisando, Neila ocupd ese mismo flanco y Dokif cerrd
la marcha sin perder de vista un nuevo ataque en vuelo rasante.

Cabalgaron tan deprisa como pudieron, mientras preparaban sus armas y
esperaban a que las gargolas estuvieran mas cerca para responder a la carga
con sus flechas y dardos. Asi quiza tendrian una oportunidad para rescatar a
Kort y escapar con vida.

Alyssa y el guerrero treimiano fueron los primeros en disparar, puesto que
sus enemigos se acercaban por su lado. Apuntaron durante poco tiempo cada
vez, ya que se trataban de disparos disuasorios y necesitaban lanzar cuantos
mas proyectiles mejor. Sus objetivos eran los demonios que encabezaban el
ataque, y con esa intencidn soltaron las flechas una y otra vez sobre ellos.
Todas dieron en el blanco, aunque casi ninguna consiguié herir de gravedad a
ninguna criatura, pero el desequilibrio que causaron en la vanguardia de la
bandada fue suficiente para que levantaran el vuelo antes de arrollarlos.
Algunos de esos rinzoars llevaban flechas clavadas en la cabeza, otros en el
cuerpo, y unos pocos en las alas, pero no parecian estar dispuestos a rendirse
tan facilmente.

Mientras, Raul estaba cada vez mas cerca de Kort, protegido por su gente.
Solté una mano de las riendas e inclino el cuerpo hacia ese lado, dejando caer
también parte de su peso para que lo compensara el animal. Pero cuando



parecia que lo iba a conseguir, la nube de demonios alados volvié a cernirse
sobre el grupo, de nuevo desde el cielo.

Todos comenzaron a lanzar sus proyectiles con la certeza de que, en esta
ocasion, no serian tan afortunados. Algunas criaturas resultaron malheridas por
algunos flechazos y desviaron una vez mas la trayectoria del ataque, pero
cuando la muerte sobrevino a algunas de ellas, cayeron sobre los jinetes
provocando también la desorganizacidn de su estrategia.

Alyssa perdio su arco en un desesperado intento por esquivar a una de
aquellas abominaciones y a punto estuvo de caer si no la hubiera syjetado el
guerrero treimiano en el Ultimo momento; Neila y el lanza-dagas tuvieron que
frenar, despegandose asi del resto, para no verse sepultados por la caida de
dos de esas bestias; y, Raul y Dokif, cabalgaron veloces entre los cadaveres
de algunas de ellas, acercandose asi al mago.

A pocos metros de €1, Raul silbé de un modo caracteristico y Kort, lento y
tembloroso, levantdé una mano y sigui6 quieto. Fue en ese momento, cuando el
sacerdote forzd el angulo en la silla de montar para dar alcance a su amigo,
que una de las gargolas cayo delante de su caballo haciéndolo tropezar y caer
antes de alcanzarlo.

Dokif, que iba detrads, tuvo el tiempo justo para levantar el cuerpo
ligeramente de la silla e inclinarlo hacia delante, obligando a su montura a
saltar sobre el demonio y el sacerdote, que permanecia atrapado entre los
herrajes de la barda de su corcel. El joven guerrero de Azur se vio
peligrosamente cerca de mago vy, pese a que las cinchas que sujetaban su silla
de montar no eran de tan buena manufactura como las del sacerdote de Thor,
1mito la posicion de éste para rescatar a Kort.

Durante un segundo se vio en el suelo, junto al mago, pero su asombrosa
fuerza suplia con creces la calidad de su equipo. Sujetd con firmeza las
riendas, estird6 completamente el brazo y consiguié agarrar al mago por la
manga de la tinica, levantandolo por los aires y descargandolo delante de ¢l
en plena carrera. Sin pensarselo dos veces gird para recuperar su direccion
original, hacia la ciudad, y pudo ver otra carga desde el cielo, mientras Raul
conseguia liberarse de los herrajes y recuperar su posicion sobre el caballo.
El resto se las habia apafiado para recuperar la formacion, y ya los siete se
dirigieron hacia Kapolan.

Aprovechando que el grupo se habia ralentizado a causa de la lluvia, las
gargolas siguieron acechandoles a pesar de que acababan de entrar en la zona
de la tormenta.



Volvieron a descender hacia ellos, pero en esta ocasion se encontraron con
los proyectiles lanzados por el grupo de Dilk que habian retrasado la marcha
para poder defender al resto de la compafiia. Dagas, flechas y dardos
dispersaron un ataque directo, pero como si supieran que no iban a tener mas
oportunidades, permanecieron en vuelo a la altura de los jinetes,
hostigdndolos, golpeandolos y poniendo a prueba su habilidad con las riendas.

Ya estaban muy cerca de las murallas y aguantaban las embestidas del
enemigo, calados hasta los huesos y con la tierra del camino, convertida en
barro por la lluvia, retrasando su llegada.

Cuando por fin estuvieron lo suficientemente cerca de la ciudad pudieron
observar algunas figuras encapuchadas, armadas con arcos, que se asomaban
desde lo alto de sus muros. Parecian haberse acostumbrado a la lluvia, pues no
tuvieron ningun problema para descargar sus flechas de forma certera contra la
nube de demonios que los rodeaban. Los demonios alados empezaron a caer,
teniendo que separarse del grupo de jinetes al que perseguian para
reagruparse, dando tiempo asi a los aventureros a llegar hasta Kapolan. A su
llegada levantaron el porton desde el interior, forjado como una pesada reja,
para que ambas compaiiias, la de Rinderkat y la de Sym-treim, pudieran entrar.

Una vez dentro, los katianos vieron que todo era muy distinto a como se 1o
habian descrito, y el grupo de Sym-treim no parecia menos sorprendido. Se
habia construido un techo de madera para guarecerse del temporal, y habia
tiendas de campafia a cada lado de la entrada. En ellas se podian ver
centenares de heridos.

En mitad del camino habia tres hombres con simbolos de Thor en los
ropajes y algin amuleto, pero no eran como los medallones de oro-cobre de
los sacerdotes lanza-conjuros.

Los aventureros estaban fatigados por la escaramuza, pero desmontaron
rapido para atender a Kort, que se tambaleaba en el caballo de Dokif. Raul lo
cogid con la ayuda de Dilk, mientras de fondo se escuchaban las oraciones de
Jason de Kaliastar.

—Dadle un momento —pidié Raul una vez lo hubieron tumbado en el
suelo.

—¢Necesitais ayuda? —ofrecid uno de los hombres con simbolos de Thor.

—No, de momento no —contestd Alyssa, que miraba nerviosa a sus
amigos.

—Esperad... esperad —fue el tenue susurro del mago, que puso su mano
sobre el hombro del sacerdote de Sym-treim. Raul acerco su cara al oido de



Kort, y este le habl6 informandole de su estado.

—Se pondrda bien —trasmitio el sacerdote—. Su magia le protegio del
golpe, pero estd aturdido. Necesita un instante para recuperar el aliento.

—Traedlo aqui —dijo el hombre del porton, que habia habilitado una zona
para que los recién llegados atendieran al mago. Todos se replegaron alli y el
hombre de Thor les hizo otra pregunta— ;Venis a luchar o a llevaros heridos?

—Venimos a luchar, sefior —le dijo Dilk en el idioma de Thoris. Sin
mediar palabra, en mitad del caos de gente herida, lluvia y rayos, el hombre
sefiald un agujero en el suelo. Parecia un acceso al sistema de alcantarillado
de la ciudad a juzgar por los portones metalicos que habia desperdigados
cerca de ahi.

Muy pocas ciudades tenian un sistema tan moderno para el tratamiento de
residuos, pero por muy acondicionadas que estuvieran las cloacas, seguian
siendo lugares insalubres. El grupo intercambié miradas al tiempo que Dilk
mantenia un debate con el hombre de Thor. Finalmente, el sacerdote se dirigio
al grupo.

—No hay otro camino. La ciudad estd tomada. Todos los que estan en la
superficie se encuentran en plena batalla. Estan perdiendo Kapolan y, si no
cambia la situacion, el reino entero tendrd que luchar contra un ejército de
diablos cada vez mas grande.

—Entonces no perdamos mas el tiempo —dijo Kort incorporandose a
duras penas, ayudado por Alyssa y el lanza-dagas que viajaba con ¢l—.
Amigo —Ile dijo a éste—, siento mucho no haber sabido proteger a Rawny, ya
s¢ lo que significaba ese caballo para ti.

—No lo has perdido ti, Kort —respondi6—. Puedes estar tranquilo
conmigo. No me debes nada. Ademas, puede que encuentre solo el camino a
casa si logra zafarse de esas bestias. —A pesar de las palabras del treimiano,
en su cara se podia ver el malestar que le habia provocado la pérdida del
caballo.

—Pues entonces, no se hable mas —decidiéo Radl mirando preocupado al
mago. No estaba de acuerdo con su decision, pero conocia a Kort de sobra y
sabia que sus sentencias eran siempre firmes.

Se dirigieron hacia el sistema de alcantarillado, calados hasta los huesos
por el temporal, y dejando el resto de sus monturas a cargo de los hombres de
la entrada. Todo lo que habian pasado hasta el momento sélo les parecia el
principio asi que, miraron con resignacion el agujero oscuro al que se dirigian
y pidieron por su suerte.






CAPITULO 7. CADA VEZ MAS CERCA

Los titanes miraban en circulo como ardian las hojas secas que
habian apilado sobre una zona adoquinada, en uno de los jardines
de la edificacion, sobre el puente flotante. Siempre se reunian al final de cada
solsticio para hacer lo mismo, lo que no dejaba de llamar la atencion de
Mirna. Lo hacian dos dias antes del fin del primer solsticio, que daba paso a
la primavera; tres dias antes del fin del segundo, que daba paso al verano; y de
nuevo dos dias antes del fin del tercero, que daba paso al invierno. Cada vez
que las hojas de los arboles caian, los titanes se reunian para quemarlas y
comentar sus asuntos en la lengua extrafia que utilizaban.

La Ilusionista los observaba expectante durante esas concentraciones Y,
mas de una vez, se habia visto tentada a emplear uno de sus hechizos de
conocimiento para saber qué decian, pero no creia estar invitada al circulo y
no queria ofender a los titanes husmeando en los asuntos que trataban, siempre
en la noche de esos dias.

Dia 28, Solsticio Primero, arnio 347 después de los dragones

Vuelvo a escribir en este diario, poco mas de un afio desde que lo hice la
ultima vez. Llevaba tiempo con la necesidad de hacerlo, pero he estado
demasiado ocupada como para dedicar un momento a organizar mis
conclusiones asi que, me pongo por obligacion llamarlo Anuario y responder
ante ¢l, al menos una vez en este periodo.

Dado que tengo todas las formulas, materiales y ensayos anotados en los
cuadernos de trabajo, me dedicaré en estas lineas a dejar escritas mis ideas e
intenciones respecto a los experimentos y experiencias acaecidos en esta etapa
de mi vida.

Ya llevo aqui dos afos y no me canso de aprender cuantas cosas quiera
ensefiarme mi anfitrion. He renunciado a equiparar mis conocimientos a los
suyos, puesto que mi vida no serd tan larga y, aunque lo acabara siendo, no
tengo las mismas capacidades que tienen los titanes. Para alcanzar las metas
que ellos han logrado tendria que pertenecer a su raza, y eso si que no podré
conseguirlo.

Todo este afio lo he dedicado a aprender a crear el mismo tipo de vida que



Avalymar cred en su dia. Me ha ayudado mucho y, mis conocimientos sobre el
funcionamiento de los cuerpos vivos, han aumentado considerablemente, asi
como mi progreso en la alquimia. Aun asi, no estoy segura de poder crear vida
mediante la alquimia yo sola, pero con la ayuda de Alfredo y Katias seguro
que acabaré consiguiéndolo.

Segin asegura Avalymar, las formulas que me entregd, asi como los
materiales y los medios, son los mismos que empled €l para crear la raza de
los hombres. El problema con el que me he encontrado es que las creaciones,
a las que he llamado «Imagenes», no se parecen ni en fuerza ni en sagacidad a
los seres humanos. Mi anfitribn me confesé que ¢l también se sintid
decepcionado cuando descubrid que solo se podian generar titanes a partir de
semejantes, es decir, por nacimiento y perpetuacion de la especie. Por lo tanto,
Avalymar se tuvo que conformar con la humanidad como ahora yo me tengo
que contentar con las Imagenes. Pese a todo, me confieso entusiasmada con la
idea de poder ensefiar a estas criaturas tantas cosas como puedan aprender.
Seguro que acabaran siendo un apoyo imprescindible para mis planes futuros.
Intuyo que Avalymar también albergaba expectativas para sus propios
intereses cuando creo a los primeros humanos, quiza aln las tenga, y quiza por
eso me encuentro aqui con €l. Soy cauta en lo que a ese asunto se refiere.

No he podido evitar plantearme, prematuramente, la utilidad de poder tener
una guardia personal de diez o doce de esas Imagenes, o incluso un ejército
llegado el caso, siempre y cuando sean leales o dociles al mando. El problema
es que tendria que examinar detenidamente su efectividad ante guerreros
humanos capaces, porque tengo el presentimiento de que no serian rivales para
la fuerza de Dokif, la fe de Jason o las argucias de Zahir. Tal vez la mayor
ventaja que podria obtener de ellas seria la de ganar el tiempo necesario para
llevar a cabo un hechizo sin ser interrumpida en mitad del combate. De todas
formas, tendria que valorar otros factores, como el de poder emplear en ellas
armas y armaduras magicas. Pero me preocupa mucho que, de hacerlo y dada
su capacidad mediocre para la batalla, les fueran arrebatados esos objetos y
pudieran utilizarlos en mi contra. Alin no he tomado una decision al respecto,
pero es algo que todavia no me he quitado de la cabeza.

Enlo que respecta a su apariencia fisica, no dista mucho de la nuestra, pero
se les percibe como algo extrafio a la raza de los hombres. No tienen vello en
el cuerpo —ni pestanas, ni cejas ni barba—. Ademas, las unas les crecen a un
ritmo acelerado y, basdndose en ese dato, Avalymar les ha presupuesto una
vida de unos cinco afios a falta de comprobarlo empiricamente. No son agiles,



aunque no se muestran torpes en las tareas cotidianas, incluso son capaces de
luchar, saltar y correr, pero cuando lo hacen parecen arrastrar un gran peso
consigo, no son muy veloces. A pesar de tener las facciones suaves, por ahora
todos parecen varones asexuados por lo tanto, incapaces de perpetuarse por si
mismos.

No tienen la capacidad de hablar, pero entienden el katiano por defecto
desde que son creados. Hasta el momento no he detectado ninguna forma de
comunicacion entre ellos, s6lo hacen lo que se les dice. Las Imagenes son
creaciones que esperan. No tienen iniciativa propia, ni sentimientos propios
como la ira o el carifio por la vida de otros. Si que tienen instinto de
supervivencia, pues realizamos experimentos para estudiar su reaccion ante el
dolor y reaccionaban positivamente, tratando de evitar el dafio una segunda
vez. Pero cuando tratamos de realizar el mismo experimento con otra Imagen
que habia presenciado lo ocurrido, no mostr6 aprendizaje alguno.

Tengo que confesarme a mi misma que senti lastima por ellos y la
conciencia me reprendia, aunque no eran mas que pequefios pinchazos con una
aguja o pruebas con metal templado hasta el limite que parecia molestarles.
Tampoco pude evitar pensar qué les harian los titanes a los primeros seres
humanos para ver qué habian conseguido crear.

También contraen enfermedades como nosotros. Parece que los titanes no
estan expuestos a ellas, pero dos de las tres Imagenes que he creado este afo
pasaron por una pulmonia que crei que les costaba la vida.

Otra cuestion que tendré que resolver en su momento es la de la respuesta
que tendrd Jason cuando se encuentre con ellas. Me consta que su cuerpo le
avisa con dolores y espasmos cuando un ser vivo altera su vida de cualquier
forma, bien con pocimas de rejuvenecimiento, bien con conjuros
nigromanticos de envejecimiento. Sea como sea, toda vida alterada o que
represente una alteracion de la naturaleza le repercute. Incluso me sugirié que
su propia vida habia sufrido un cambio antinatural al ser gravemente herido en
un combate con un monstruo que vivia mas alla de la muerte y se resentia cada
dia. Segiin me explicd, tiene que sanar las heridas de su espiritu cada
amanecer, de no hacerlo no obtiene ese dia el favor de su dios.

Mi duda es si, al tratarse de una creacion magica, las Imagenes podrian
representar una amenaza para sus creencias. No quisiera tener que enfrentarme
a ¢l por este asunto. Espero que, si su cuerpo reacciona mal ante ellas, sepa
entenderme y respete mis investigaciones. Si no es asi, tendré que improvisar.
De todas maneras, estoy preparada para la conversacion que tendremos al



respecto. Hasta entonces, mantendré ocultos mis experimentos con Imagenes y
le pedire a la fortuna que su dios no lo enfrente contra mi.

También he estado reflexionando sobre la busqueda de una piedra filosofal
o quinto elemento alternativo puesto que, el que tienen los titanes, condenaria
al mundo de los humanos, y yo no he renunciado a encontrarlo.

Tendré que hablar con Alfredo, largo y tendido, sobre este asunto. Quiero
conocer las posibilidades de un objeto de semejante poder, de como podria
afectar a los demas objetos, si es cierto que puede transmutar los metales en
oro, y que aplicaciones tiene a la hora de destilar pociones a partir de mezclas
producidas por éste.

Gracias al conocimiento de Alfredo y Katias conozco todos los detalles
tedricos, pero no seran comparables con el resultado real una vez empecemos
a trabajar en ello, estoy segura. Creo recordar que habia un par de opciones
que descarté sobre posibles paraderos de elementos como éste. No recuerdo
exactamente los motivos por los que decidi no considerarlos, pero cuando
vuelva lo primero que haré sera revisar mis decisiones al respecto.



CAPITULO 8. ATRAVESANDO LAS ALCANTARILLAS

La carabela navegaba a la deriva a merced del viento y de las
olas. Estaba flotando sobre un mar cubierto de brumas que no
dejaban ver el agua en la que, de vez en cuando se oian chapoteos, como si
alguna criatura rondara el barco golpeando en ocasiones el casco de la nave.

Muy por encima de aquella presencia en el agua, Ignaer, el halcon de la
elfa Nom, volaba en circulos sin dar noticias sobre tierra a la vista. Mientras,
en el «Escurridizoy, la tripulacion administraba con cautela la poca pesca de
que disponian.

Llevaban dias sin ver el sol, como si hubiese sido sustituido por una noche
sin fin, por lo que navegaban en completa oscuridad, y tenian que emplear
algunas antorchas y lamparas de aceite para poder manejarse por la cubierta,
aunque muchos de los tripulantes, como la joven elfa, no necesitaban la luz
para ver en la noche. Esto se debia a que su retina era sensible a la
temperatura de los cuerpos y, su vista, en ausencia de luz distinguia la
intensidad del calor con tonos rojos y anaranjados, y la del frio con tonos
grises y violaceos. De esta manera, tumbada como estaba en el camastro de su
camarote podia ver sin la luz de las velas un cuarto en distintos tonos de gris,
ribeteado en negro por las sombras que se escondian entre las rendijas de la
madera, el borde de los cajones o el quicio de la puerta.

Sobre una estanteria habia un decantador de cristal con agua, que se le
revelaba morada, y que oscilaba dentro del recipiente con el vaivén de la
carabela. El contrapunto lo ponia su propio cuerpo, que se mostraba a sus
propios 0jos como una silueta de color naranja intenso, recostada sobre las
sadbanas del camastro.

La elfa se entretenia juntando sus manos y apretandolas, la una contra la
otra, aumentando asi el calor y la intensidad del naranja hasta que se convertia
en rojo justo en la linea en que se unian. Luego las separaba y volvia a
empezar ensimismada, mientras recordaba la pesadilla de la Gltima noche.

De todos los malos suefios que habia tenido en el principio de su larga vida
elfa, ése habia sido el mas real, y tenia la sensacion de que esta noche
volveria a ocurrir, pues por lo que habia visto en el resto de sus compafieros
de viaje, cuando empezaban a sofiar ya no dejaban de hacerlo nunca.



Cuando sintido que el cansancio podia con ella se tapd con las sdbanas y
cerro los ojos, dispuesta a enfrentarse a lo que ese mar de pesadillas quisiera
ensenarle. Para su sorpresa, le estaba costando conciliar el suefio. Se removio
en su camastro incapaz de dormir, y cuando abrié los ojos de nuevo descubrio
que ya no estaba a bordo del navio.

De pronto, se vio de nuevo en la ciudad humana, pero en un lugar muy
distinto de la ultima vez. Ahora se encontraba en una calle, entre edificios
bastante altos. A uno y otro lado habia gente luchando, pero no vio ni rastro
del monstruo gigantesco de la noche anterior. Todos los combatientes llevaban
en sus ropas el simbolo del martillo y luchaban entre ellos.

Corrio a lo largo de la calle en la que se encontraba, sorteando los
combates con los que se iba topando, hasta que por fin logro salir de ella. Gird
la esquina y se dio de bruces contra un humano enorme, tan alto como ella,
pero con la corpulencia de tres elfos. Su armadura era una coraza de campafa
y sostenia una maza con ambas manos. El humano no pareci6 sorprendido por
el choque, pero Nom retrocedid unos pasos aturdida. Cuando recobré el
sentido miro al guerrero y se dio cuenta de que algo no iba bien. El humano la
miraba con los 0jos muy abiertos, como quien tiene problemas para ver. Sus
pupilas eran un punto insignificante en el interior de ellos, que eran de color
blanco, dandole mas el aspecto de un espectro que el de un hombre. Sin
pensarselo dos veces levantod la maza con decision y descargod un fuerte golpe
contra Nom, que consigui6 esquivarlo a duras penas.

La joven elfa desenvaino sus espadas mientras trataba de tomar distancia
de su adversario, que intentaba golpearla con sus brazos, con sus piernas y con
lo que tenia a su alcance. Tras uno de sus ataques desesperados, Nom se pudo
posicionar tras €l y le golped detras de las rodillas, obligandolo a postrarse.
Entonces, la elfa, levanté una de sus armas para decapitarlo cuando se dio
cuenta de que ese hombre ya habia sido herido mortalmente en el cuello. Era
imposible que nadie pudiera sobrevivir a una estocada como la que ¢l habia
recibido.

El humano levant6 la maza a tiempo de detener el ataque de la cetrera, que
al dudar habia perdido una buena oportunidad.

Mientras su rival se levantaba, ella pudo escuchar tras de si como se
acercaban otros. Al girarse vio a un grupo de personas, con medallones
tallados con el simbolo del martillo, que corrian atolondrados hacia su
posicién. Fue entonces cuando lo entendio todo.

Todos ellos tenian la misma mirada enloquecida, los ojos blancos y el



cuerpo lleno de heridas mortales. El otro bando estaba formado por los que
parecian los defensores de la ciudad, los que ya vio la noche pasada. Por
algin motivo, tras su muerte, parecia que alguien o algo les hacia levantarse
contra los suyos.

Aprovechando que su oponente alin no habia recuperado la verticalidad,
Nom sali6 corriendo hacia una plaza en la que habia una gran fuente con
innumerables estatuas de humanos vestidos con togas, y que llevaban amuletos
y simbolos heraldicos.

Por el camino se cruzd con algunos defensores que iban en direccion
opuesta, y que pasaron por su lado sin ni siquiera mirarla. Le dio la sensacion
de que su intencion era la de protegerla, igual que estaban intentando hacer con
la ciudad. Mientras los defensores de Kapolan cruzaban las espadas con sus
propios compaifieros, ella se concentraba en correr cada vez mas deprisa.

* ok % * 3k

En otra parte de la ciudad-templo, los héroes de los Paramos y los
treimianos que iban con ellos, se disponian a adentrarse en las alcantarillas de
Kapolan para llegar hasta el templo Sanctus de Thor y poder unirse a la
batalla por la defensa de la ciudad. En cuanto bajaron, los guardias del
exterior cerraron el pesado porton metalico que daba acceso a ese lugar,
dejandolos a oscuras.

Sond un chapoteo cuando se dejaron caer en el interior de las alcantarillas,
y sus botas quedaron cubiertas al instante por un riachuelo de agua
contaminada que arrastraba un sinfin de desechos.

Mientras sacaban sus piedras de luz hechizadas, cortesia de Jason de
Kaliastar, y se acostumbraban a su brillo, dejaron de oir el ajetreo de arriba y
se encontraron con el eco desmedido de las cloacas. El agua al moverse entre
sus pies, el tintineo de las armaduras, el carraspeo de alguno de ellos... Todo
retumbaba ahi abajo.

Cuando sus o0jos se acomodaron a la iluminacion se dieron cuenta de donde
se encontraban realmente. El subterraneo de la ciudad era algo mas que una
serie de conductos para deshacerse de los desperdicios. A los lados podia
verse un laberinto de tuneles enladrillados, desde el suelo hasta el techo,
cuyas dimensiones permitian que un hombre comun viajara por ellos sin tener
que encorvarse. La sensacion que daba era de ser una ciudad construida sobre
los cimientos de otra.



Empezaron a caminar, cubiertos hasta las rodillas por el agua hedionda de
aquel lugar. Pronto comprendieron que no podian contar con el sigilo, tanto
por el ruido que hacian al avanzar por el agua, como por los ecos que creaban
los sonidos del metal y las correas del equipo que llevaban. Pero, aun estando
en medio de tanto jaleo, a los pocos metros Neila escuch6 algo inquietante.

—jAlto! —grit6 preocupada.

—(Qué ocurre? —pregunto Jason.

—Silencio —pidio la ladrona mientras giraba la cabeza a un lado y a otro
—. ¢No lo ois?

—Yo no oigo nada —dijo Erliann esforzandose sin €xito.

—Si —confirmd Valetta—, escucho...

—iUna batalla! —resolvio Neila emprendiendo una carrera frenética hacia
la zona donde escuchaba el resonar de las armas. Los demas, sin pensarselo
dos veces, corrieron tras ella desenfundando sus espadas y preparandose para
el combate.

Ratl organizaba a los suyos en treimiano, dando 6rdenes que no entendian
todos. Por su lado, el grupo de los Paramos era dirigido por Dilk, que daba
sus propias instrucciones mientras trataban de seguir de cerca a la Matamagas,
que compartia la carrera con el lanza-dagas de Sym-treim.

Casi llegando a un cruce ambos se miraron. El eco hacia imposible saber si
la escaramuza estaba teniendo lugar a la derecha o a la izquierda, pero no les
hizo falta hablarse para tomar la decision mas logica.

Neila gir6 a la derecha, seguida por los katianos, mientras que el otro
grupo tomo la direccion opuesta. A Dokif, mientras giraba a la retaguardia de
los héroes, le retumbaba en la cabeza el primer consejo que le dio Yjilai en su
dia: «Un grupo dividido es un grupo muerto». Tratdo de consolarse pensando
que, en realidad, se trataba de dos compaifiias diferentes, pero aun asi un
escalofrio le erizd los pelos de la nuca.

No tardaron en llegar a una zona mas amplia de las alcantarillas. Era una
especie de descansillo circular de unos veinte metros. Caia agua de lluvia por
una rendija en el techo, que estaba mas alto que en los pasillos, y en esa zona,
donde el nivel del agua era mas bajo, les cubria solo los pies.

En el centro del rellano habia dos mujeres completamente protegidas por
sus armaduras y escudos que estaban, espalda contra espalda, haciendo lo que
podian contra un grupo de enemigos alados como el que les habia atacado a su
llegada a Kapolan.

Erliann fue la primera en lanzarse contra ellos al grito de «jPor el rey!»,



seguida de Dilk, Taziah, Cassir y Jason de Kaliastar.

Entraron en la batalla embistiendo a los rinzoars con la velocidad de su
carrera y la dureza del metal de sus armaduras, convirtiendo la formacién
ventajosa de los monstruos en una marafia de alas, patas y garras que rodaban
por el suelo con ellos. Sin duda, el ataque habia pillado desprevenidos a los
monstruos deformes, y los héroes aprovecharon la ventaja, a pesar de haber
impedido que Zahir, Valetta y Neila usaran sus arcos por temor de herir a los
precipitados guerreros de primera linea. Dokif, que se habia rezagado, llego
tarde al combate y apenas alcanzd con sus espadas al enemigo a tiempo de
evitar que hirieran a alguno de sus compafieros. A pesar de haber sido un
ataque repentino y desorganizado habia surtido efecto.

Las dos mujeres con armadura se recuperaron pronto de la sorpresa que les
habia provocado, también a ellas, la masacre creada por los recién llegados, y
se sonrieron apoyandose la una en la otra.

Los aventureros, mientras se incorporaban, pudieron apreciar detalles
significativos sobre ellas. Las dos parecian agotadas, con heridas visibles en
las manos, la cara y las piernas, y tanto sus corazas como las grebas de sus
armaduras tenian cortes y hendiduras. Su ropa estaba mojada por la lluvia que
se filtraba a través de la reja del techo, y sucia por la sangre derramada en la
batalla. Aun asi, parecian estar muy felices a juzgar por la expresion de sus
caras.

—Creiamos que nunca llegarian los refuerzos —ri6 una de ellas en comun,
que se quito el casco para secarse la cara con la manga de su camisa, mientras
aun recuperaba el aliento.

—Pues aqui estamos —contestd Dilk en katiano, al detectar el acento de su
reino en las palabras de la muyjer, al hablar en una lengua que no era la suya.

—iKatianos! —exclamaron ambas a la vez chocando sus cascos a modo de
brindis—. Dejad que nos presentemos: Mi nombre es Clarisa y mi camarada
se llama Amanda, viajabamos a Thoris desde nuestra ciudad natal Dorio, en
Rinderkat, cuando un mensajero thorinés de la corona nos dijo que haciamos
falta aqui.

—Estamos encantados de haber llegado a tiempo —intervino Jason—,
pero antes de nada dejadnos ver esas heridas. —Cuando Dilk y ¢l se
acercaron a las mujeres y comenzaron a pedir el favor de sus dioses para
sanarlas, pudieron ver dos medallones de oro-cobre colgando de sus cuellos.
Los dos sacerdotes reconocieron en ellos la imagen del firmamento, que
representaba a la deidad Pulsar, la madre de todos los dioses, pero no debian



ser sacerdotisas o estarian sanando ellas sus propias heridas, aunque, sin
duda, debian de pertenecer a algin estrato del clero. El resto aprovecho para
presentarse, y finalmente empezaron las preguntas.

—Cuanto tiempo llevais aqui? —preguntd Zahir mientras los sacerdotes
oraban.

—Y cuantos erais? —afnadié Neila, observando siete cadaveres humanos
apilados en los bordes del rellano. Las dos guerreras se miraron y sus sonrisas
desaparecieron.

—Cuando nosotras llegamos aqui, hace seis dias —relatdo Clarisa—, habia
un grupo de tres guerreros esperando. Nos explicaron que ésta era una de las
tres zonas estratégicas de las alcantarillas y que no podia caer. Si consiguen
hacerse con el control de una de estas zonas, podran llegar a la salida, a las
puertas de la ciudad.

—Y podrian atacar desde detras de la resistencia —dijo Dokif atando
cabos.

—Eso es —le dijo la mujer—. Esperamos que podais quedaros con
nosotras a aguantar la posicion. Cada dos dias nos traen comida y no siempre
estamos luchando, pues se alternan los ataques entre las tres zonas, pero
nuestras fuerzas se agotan y no es posible que vengan relevos porque todos
estan muy ocupados defendiendo la ciudad.

—No podemos —dijo Jason con pesar—. Hemos venido con un grupo de
Sym-treim para romper el muro mistico y entrar en el templo Sanctus.

—Entiendo —contest6 ella decepcionada—. Gracias de todas formas,
habéis aliviado nuestras heridas. ;Donde estan vuestros compafieros
treimianos?

—Tomaron el otro camino —informé Zahir—. No sabemos donde estan.

—Se habran topado con el defensor del otro lado. —Justo cuando la mujer
estaba pronunciando la ultima palabra, escucharon el chapoteo que producian
las botas del grupo de Sym-treim.

—Perdon por el retraso —se disculpd Raul—, pero la situacion ahi detras

era... —FEIl sacerdote de Thor se detuvo en seco al observar a la guerrera que
habia estado hablando con los héroes de los Paramos—. jClarisa! —dijo
sorprendido.

—Raul —contestod ella, torciendo los labios con una sonrisa orgullosa
mientras asentia con la cabeza a modo de saludo.

—Crei que nunca volveria a verte después de lo de Dorio.

—Ya ves —respondid la mujer—, los dioses tenian otros planes para



nosotros.

—Hemos tomado una decision —interrumpid Kort, tocando a Raul en el
hombro para pedir la vez.

—(Respecto a qué? —preguntd Dilk.

—Ahi detrés hay un hombre, solo, luchando por la ciudad —dijo el mago
—. Y por lo visto aqui también hay una resistencia minima. No podemos ir
todos hacia la ciudad-templo y descuidar la seguridad del exterior.

—(Queé es lo que habéis pensado?—dijo Jasoén con un tono seco que
dejaba adivinar su disgusto por el cambio de planes.

—Nosotros nos quedamos —aclaré Raul mirando a Clarisa, que respirod
aliviada al oir las buenas noticias—. Cubriremos las salidas de las
alcantarillas con las personas que aqui resisten. Kort ird con vosotros hasta
llegar a la ciudad-templo, os ayudara a entrar y volverd hasta aqui.

—Hecho —asintio el sefior de Kaliastar, al que se le habia pasado por la
cabeza que las motivaciones de los treimianos pretendieran alterar las del
grupo de Rinderkat.

—Bien —dijo Dokif impaciente—, no perdamos mas el tiempo.

—Por donde ahora? —pregunt6 Dilk a Clarisa. La guerrera les indico el
camino mas rapido hasta la tercera y ultima zona estratégica de esa parte de
las alcantarillas, y les aconsejo hablar con el defensor de aquel lugar para
recibir nuevas instrucciones.

Avanzaron con esfuerzo hacia esa nueva ubicacidn, atravesando los
corredores con el agua cubriéndoles los tobillos. Los héroes habian dejado
atras a los treimianos, con excepcion de Kort, que les acompaiiaba de
momento.

No tardaron en ver el resplandor de la luna, iluminando el nuevo rellano a
través de una reja del techo. Desde su posicion ya podian oir gritos de batalla,
pero todos eran producidos por las voces guturales de los rinzoars.

Mientras recorrian el pasillo que daba a la sala del combate, casi al final,
escucharon la letania caracteristica de un sortilegio. Al parecer las criaturas
se enfrentaban a un mago, que terminaba el hechizo justo cuando el grupo
aparecia en la zona.

Llegaron a tiempo de ver a cuatro de esos demonios acechando a una mujer
bajita que flotaba a un metro escaso del suelo. Sus rasgos permanecian ocultos
bajo una capucha que cubria su cabeza, y ella misma, se encontraba de
espaldas a los recién llegados. En un momento dado, Kort reconocié la magia
que la maga habia invocado, pero no le dio tiempo de avisar a sus compafieros



de lo que se les venia encima.

De las palmas de las manos de la mujer salieron dos haces de luz,
similares a los rayos de una tormenta, que se estrellaron contra el agua en la
que estaban empapados.

Antes de sentir los efectos del hechizo, vieron como las cuatro bestias
caian desplomadas entre los espasmos producidos por la electrocucion, que se
transmiti6 a traveés del agua hasta donde ellos se encontraban. Kort tratdo de
trepar por los ladrillos de la pared que tenia mas cerca, pero resbald sin
conseguirlo. El resto, se dio cuenta de lo que les iba a suceder demasiado
tarde.

Sin poder reaccionar, los héroes vieron como el agua se iluminaba bajo sus
pies con el caracteristico azul eléctrico del relampago y cayeron fulminados.
Mientras lo hacian, soltaron armas y escudos a causa de las sacudidas
provocadas por los espasmos musculares. La sala se llené con sus gritos de
sorpresa y agonia, y quedaron postrados a causa de la fuerza del hechizo. La
peor parte se la llevaron los guerreros y sacerdotes, que estaban en primera
fila, pero Zahir, Neila y Kort parecian mas debilitados que el resto debido a su
menor resistencia fisica.

La maga, que levitaba, se gird al escuchar el chapoteo de los aventureros y
emitid un grito de sorpresa. Descendid y corrio hacia ellos para socorrerlos.
Empez6 a hablarles, pero todavia no podian escuchar nada que no fuera un
pitido agudo dentro de sus oidos y, cuando pudieron hacerlo, el idioma de la
maga resultaba ininteligible para la mayoria de ellos.

—Maldita seas —mascull6 Kort en treimiano, preso del dolor y aun
tembloroso por la sacudida.

—(COomo? —preguntd la mujer en la antigua lengua de los hombres— No
entiendo. ;Estais bien? Por favor disculpadme, no sabia...

—Esta bien —respondi6 Dilk, también en comin. Poco a poco se fueron
levantando, ralentizados y doloridos por la descarga. Por suerte estaban lo
suficientemente lejos del rayo como para no resultar heridos de gravedad,
pero lo sobradamente cerca como para quedar entumecidos—. Pensabamos
que 1bas a necesitar nuestra ayuda, y por poco necesitamos nosotros la tuya.

—De haberos encontrado mas cerca de mi habriais acabado como ellos —
dijo sefialando los cuatro cuerpos calcinados de sus enemigos—. Y de haberos
visto llegar habria cambiado de hechizo. No sé como pediros perdon. Estoy
muy arrepentida.

—Ahora de nada sirven tus disculpas —contestd Kort a la maga, cargado



de rencor.

—¢Como te llamas? —preguntd Dilk a la mujer, mirando al mago con gesto
de reproche.

—Mi nombre es Orith, del reino mercante de Rieorx y agoto mis fuerzas
por la causa.

—Yo soy Dilk, venimos de Rinderkat.

—Lo he supuesto —contest-—. La Merrik que viaja con vosotros 0s
delata. S6lo hay caballeros de su talla en Rinderkat.

—Nos han dicho que podrias tener informacion util para nosotros —
interrumpi6 Kort, haciendo caso omiso del cumplido de la rieorxiana.

—Depende de lo que querais saber. —Mientras ellos hablaban en la
antigua lengua de los pueblos humanos, el resto se liberaba de sus armaduras
para que Jason de Kaliastar se encargara de sus heridas. Se organizaban por
turnos, por si les sobreviniera un ataque, tener efectivos listos para el
combate.

Puesto que so6lo Dilk y Kort hablaban comun, el resto de sus compafieros
confio en que, una vez terminaran la conversacion, alguien les explicara qué es
lo que habia sucedido. De todas formas, la maga tenia un acento rieorxiano
inconfundible, y su tono era de arrepentimiento. Era facil deducir que habia
sido el error que parecia.

Cuando terminaron de hablar, el sacerdote de Thor se acerco al grupo para
explicarles como estaba la situacion, y Jason se acerco a Orith para ver qué
podia hacer por los cortes y magulladuras que tenia por todo su cuerpo. Sin
duda alguna, la rieorxiana, llevaba dias luchando sola.

Dilk les contd que, como hacian las guerreras de Dorio, Orith luchaba con
mas compaieros, cuyos cuerpos habian sido apartados a uno de los pasillos
adyacentes por el desanimo que le producia a la maga ver a sus amigos caidos.
También les dijo que tenia una ruta para llegar al centro de la ciudad desde las
alcantarillas, y les dio las explicaciones pertinentes por la descarga eléctrica.

Todos se despidieron de la maga, deseandole la mejor de las suertes y se
movieron rapido a través de los pasillos de las cloacas, siguiendo las
indicaciones que le habia dado a Dilk.

No sabian a qué altura de la noche se encontraban, s6lo que habian viajado
todo el dia, luchado parte de €l, y que se habian tenido que abrir paso a través
de los subterraneos de Kapolan para llegar hasta donde estaban. La mayoria
sufrian pinchazos en las piernas a causa del esfuerzo por avanzar contra la
resistencia del agua que, unida a sus pesados equipos de viaje, habia acabado



por agotarles. El sacerdote de Thor dejaba atrds un pasillo tras otro,
pareciéndole todos iguales, siguiendo las indicaciones de la maga hasta que el
camino que andaba se dividio en otros tres. Entonces Dilk se detuvo indeciso.

Neila se acercd hasta ¢l y le puso la mano en el hombro mientras
observaba los tres corredores.

—(Qué te dijo la maga sobre esta zona? —preguntd la Matamagas tras
aguardar un instante.

—Que siguiendo este pasillo llegariamos al exterior —respondiod el joven
sacerdote—, pero no comentd que el camino se trifurcaba.

—Ya, lo he supuesto —dijo la ladrona—. Por la derecha oigo jaleo —
explico—, aunque el eco es fuerte y no puedo concretar como de cerca o lejos
estamos de esas bestias infernales. Si seguimos recto, lo que parece mejor
opcion, deberiamos llegar a algun tipo de puerta o espacio cerrado, pues
parece que huele a humedad y a rancio, como si no corriera el aire desde hace
mucho. Por la izquierda siento algo de brisa, pero arrastra consigo el olor de
la sangre muerta.

—Si, eso lo he notado —informo Taziah, que escuchaba desde detrés.

—Tenéis razon —confirmo Dilk mirando a su amiga, la ladrona, con cierta
admiracion por su soltura en los espacios cerrados.

—Recto entonces —opind Jasén, observando como asentian Erliann y
Dokif, que estaban junto a ¢él.

Dicho esto, se dirigieron a la salida por ese corredor hasta que llegaron al
final del camino. El pasadizo acababa sin mas, como si en medio hubiesen
levantado un muro de ladrillos. En €1 habia una escalera de metal oxidado, que
no parecia que pudiera soportar el peso de cualquiera, y en la parte de arriba
se veia una losa circular formando parte del techo.

Neila subi6 por la escalera con la ayuda de Dilk, descubriendo que era mas
resistente de lo que le habia parecido en un primer momento.

—Necesito luz aqui —dijo y, viendo la expresion de duda en los ojos de
Dilk traté de consolarlo—. No te preocupes, la escalera aguantara.

—Eso espero —murmur¢ el sacerdote de Thor mientras subia unos pocos
peldafios y levantaba la mano con la que sostenia su piedra de luz.

—¢(Queda mucho ahi arriba? —preguntd Jason de Kaliastar.

—AUn no lo s¢ —contesto la ladrona—. ;Que ocurre?

—Los grunidos de esas bestias —inform6 Taziah—, se acercan.

—Vaya, eh... si —afiadio Zahir—. Y no tardaran mucho en llegar. —Cerrd
los 0jos un momento y acaricid su frente con dos dedos—. De hecho... no sé



cOmo, pero ya nos han visto.

—Estamos listos —dijo Dokif apretando los pufios alrededor de sus
espadas—. jPor la corona! —vitore6 mirando a la Merrik con complicidad,
imitando un grito de guerra similar que le habia oido una vez en una batalla.

—Por el rey, guerrero —corrigid Erliann, sonriendo por el cumplido—.
No estamos luchando por el reino. No por el nuestro.

Neila, en la parte mas alta de las escaleras, forcejeaba con una cerradura
llena de herrumbre, pero bastante sofisticada. Cuando se dio cuenta de que era
de manufactura enana tragé saliva apurada.

Mientras operaba con ganzuas, un cincel y un frasco de acido, para
desengranar el mecanismo que liberaria la losa escuchd cémo, detras de ella,
todo empezaba.

Kort pronuncio las palabras que liberaban uno de sus sortilegios y frend a
los demonios al tiempo que los guerreros y el sacerdote de Seil blandian sus
armas contra aquéllos. La ladrona escucho los gritos de todos, aliados y
enemigos, siendo heridos e hiriendo, y escucho su fatiga mientras se alargaba
el combate, pero alin contaba las voces de todos. En un descuido se le cayo el
cincel que rebotd contra el casco de Dilk, que no protesto, haciendo gala de su
paciencia habitual. Simplemente, miré hacia arriba de forma instintiva por si
tenia que prepararse para algin otro accidente.

Neila, agobiada, se seco la frente durante el proceso en el que se esforzaba
por rascar todo el oxido que podia. Trataba de resolver las claves del
mecanismo de la cerradura lo mas rapido que podia cuando, de pronto, oyd un
quejido de Cassir distinto a los acostumbrados, seguido de un lamento de
Valetta. La tension aumentaba en el grupo y era facil intuir que el cruzado se
habia llevado un mal golpe. Le parecio que gritaban su nombre. Con las manos
temblorosas movid las ganziias de un lado a otro, dentro del mecanismo. En
algiin momento, entre el nerviosismo y la desesperacion, no encontro el cincel
que llevaba encima, y tuvo que usar como sustituta una daga. Hubo un instante
en que le parecio que el sacerdote de Thor intentaba tranquilizarla diciéndole
que todos sabian que les iba a sacar de €sta, y subio un par de escalones para
que pudiera reposar el cuerpo sobre su hombro protegido por la armadura.

Mientras los chapoteos y tintineos de la batalla le indicaban que sus amigos
empezaban a tener serias dificultades, ella destapaba con cuidado el frasco de
acido para desatascar uno de los engranajes, practicamente solidificado, que
no conseguia mover. Sin querer, derramd un poco sobre su antebrazo y se
doli6 apretando los dientes y sorbiendo el aire durante un segundo, y es que



llevaba varios minutos trabajando con los brazos en alto y sus hombros,
sobrecalentados por el esfuerzo, ya no podrian mantener esa posicion durante
mucho mas tiempo.

Empap6 un pedazo de tela forrada de cuero con el 4cido y, rapidamente, la
aplicd sobre el engranaje atascado. Enseguida, un humo denso y pesado
descendio hacia su cabeza, y el olor caracteristico del metal envejecido
invadi6 la parte alta de la escalera. Sopld para evitar respirar los vapores
producidos por el liquido corrosivo hasta que desaparecieron. Reanudd su
trabajo golpeando la losa con la palma de la mano hasta que, el hollin
acumulado sobre el mecanismo, caydo en forma de volutas de polvo. La
Matamagas agachd la cabeza y cerr6 los ojos para protegerse de las
particulas, volviendo a meter las ganziias en la cerradura.

Bajo, los aventureros retrocedian a juzgar por la cercania de los sonidos
del combate. Por lo que Neila podia deducir, Dokif, Erliann y Taziah, estaban
cubriendo la retirada. Alguien se arrastraba por el agua con ayuda,
posiblemente Valetta y Zahir estaban cuidando de un Cassir moribundo,
mientras Jason de Kaliastar rogaba por las heridas de su camarada. Kort
musitaba para si una letania tras otra, pero la falta de accion le hacia suponer
que debian de tratarse de hechizos de proteccion para el grupo.

Por fin, el sonido peculiar del mecanismo de una cerradura al ceder, hizo
que la ladrona mirara hacia abajo para informar de que lo habia conseguido.
Dilk, cuando se dio cuenta de que su amiga lo habia logrado, apremiado por la
situacion de sus compaifieros, empujé a Neila contra la losa, que se abrio
vencida por el peso de su propio cuerpo.

El resto del grupo subi6é todo lo rapido que pudo llevando consigo al
malherido Cassir y, cuando estuvieron arriba, la Matamagas dejo caer su
frasco de 4cido, hiriendo a una de las bestias en la cabeza y envolviéndolas a
todas entre un humo amarillento que calcinaria sus cuerpos monstruosos tan
rapido como respiraran.

Puso la losa de nuevo y la gird para cerrarla. Puesto que esas criaturas eran
mas grandes que un humano, no podrian pasar a través del hueco de la
trampilla y, si permanecian ahi mucho tiempo, el 4cido acabaria con ellas.
Fuera como fuese, habian dejado atras el peligro.

Los héroes acabaron tumbados en el suelo una vez se sintieron a salvo,
jadeando por el cansancio. Miraron a su alrededor. Se encontraban dentro de
alguna construccion no demasiado grande, iluminada Unicamente por sus
piedras de luz. No tardaron en darse cuenta de que se trataba de un mausoleo.



Sin duda alguna, habian accedido al cementerio de Képolan. Todos se miraron
nerviosos ante la idea de lo que podrian encontrarse fuera de esa tumba.



CAPITULO 9. LA TRIBU DE LAS SOMBRAS

Ese afno, como los anteriores, Mirna habia aprendido muchas
cosas interesantes. Habia estudiado mas las Imagenes, y le
habian explicado qué era y cdmo conseguir una aleacion que duplicaba la
resistencia de las armas y armaduras, gracias a su dureza y flexibilidad
caracteristicas. Mirna la habia bautizado como «titanio», dada su procedencia.

Habia abierto el Anuario, dispuesta a escribir sobre lo acontecido durante
ese periodo, sobre sus descubrimientos bajo la tutela de Avalymar, dispuesta a
reconocerse a si misma que echaba de menos a sus amigos y al mundo tal y
como lo conocia. Pero, segin escribia «Dia 19, Llama Dorada, afio 248
después de los dragonesy», notd una fuerte presion en el interior de su cabeza y
perdio de vista todo lo que tenia alrededor.

La hechicera se vio en una biblioteca de proporciones desmesuradas, con
estantes llenos de libros y corredores largos como las calles de Rinderkat.
Gracias a la formacion recibida por Zahir, reconocio estar dentro de su propia
mente y sabia por experiencia que estaba siendo invadida.

Durante un instante el nerviosismo se hizo con ella, pero pronto se relajo6 al
descubrir en mitad de uno de los pasillos, en parte con alegria y en parte con
molestia, una figura conocida para ella.

—«jAlfredo!?» —exclam6 extranada. El alquimista se mostrd
desorientado al oir su propio nombre en aquel lugar extrafio para €l. Se gird
hacia todos los lados, buscando a la Ilusionista, hasta que al fin la encontro.

—«jAh, maldicién! —blasfemo el anciano—. jQué susto me has dado!».

—«¢ Yo te he asustado? —contestd Mirna con ironia, dandole a entender
que el intruso era ¢l—. ;Que haces aqui exactamente?» —preguntd impaciente.

—«Asi que... funciona —dijo Alfredo con asombro, mirando a lo alto del
recinto y quedando fascinado durante unos segundos—. jFuncional!» —gritd
fuera de si, saltando torpemente, que era todo lo que le permitian los achaques
de octogenario.

—«/Quieres explicarme de qué va todo este asunto?» —preguntd Mirna
inquieta por lo que estaba pasando dentro de su mente.

—«jSilencio jovencita!» —la reprendi6 el anciano con tono seco—. Lo
que tengo que decirte es importante. jMuy importante! Y no sé de cuanto
tiempo dispongo» —explicé mientras fruncia el cefo distraido y contaba con



los dedos.

—«;Como has conseguido entrar en mis pensamientos?» —interrogd la
[lusionista, dando un paso hacia delante para hacer ver que estaba perdiendo
la paciencia.

—«;Tus pensamientos? —repitio el anciano desconcertado—. jNo me
distraigas!» —dijo en un acceso de ira fruto de la excitacion por haber
conseguido, al fin, encontrar un modo de comunicarse magicamente con la
duena de los Paramos de Dirs, unida a la cantidad de informaciéon que tenia
que darle acerca de su descubrimiento sobre la tribu de las sombras.

Sin darle mas opcion que escuchar, debido a lo rapido que hablaba,
Alfredo le conté todo lo que sabia. La exposicidon no resulto tan clara como en
los ensayos que habia tenido delante de Midark, pero la informacidn, aunque
algo desordenada, era concreta y relevante.

Mirna escuché atentamente cada palabra, dejando de lado su enfado por la
falta de respeto del anciano y por la evidente intromision que representaba el
que hubiera leido el libro que ella estudiaba. Las conclusiones de Alfredo
eran brillantes, y se maldijo a si misma porque no se le hubieran ocurrido a
ella.

Mientras escuchaba todas las teorias acerca de la cosmologia de las
sombras iban apareciendo en los lomos de los tomos almacenados en la
biblioteca, titulos y referencias de lo que decia el alquimista. En ese instante,
habia libros sobre la Gran Una, que lo ocupaba todo al principio de los
tiempos; también sobre el progreso de las sombras y de su poder relativo a los
objetos o individuos a que pertenecieran; habia mapas con la ubicacion de la
tribu y de como encontrarla; y, también sobre el precio que, seguramente,
pagaria si se adentraba en ese mundo.

Alfredo, incluso le contd como habia conseguido llegar hasta ella, y el
proceso costoso y delicado para hacerlo, como tener que quemar la madera de
un arbol milenario o la cantidad de mezclas peligrosas que debia emplear. Por
fin acabd de hablar, sefialando en un mapa sobre una estanteria con su dedo
indice la localizacion exacta de la tribu de las sombras, que estaba en un lugar
delimitado del pantano de Albaron que habian atravesado para llegar a la
guarida de los titanes.

El alqumista parecia agotado, tanto que relajo su cuerpo apoyando sus
manos en las rodillas para descansar y recuperar el aliento, al tiempo que
dejaba fluir su respiracion entrecortada.

—«Se me acaba el tiempo —dijo jadeante—. El fuego se consume. No



puedo seguir aqui».

—«;Qué fuego?» —preguntdé Mirna mirando al viejo como si hubiera
perdido la cabeza, sin caer en los pormenores del método de acceso a su
mente.

—«Mirna...» —insistio tembloroso mientras su respiracion se aceleraba y
su voz se entrecortaba. Pero su ultima frase nunca lleg6 a los oidos de la
hechicera, pues la madera del arbol milenario habia dejado de arder en el
interior de la chimenea del comedor de la abadia, en la que Alfredo se
encontraba, y que era el medio en que se podia salvar la distancia entre la
[lusionista y €l.

Midark, que lo acompafiaba en el proceso, lo asistio enseguida aplicandole
sobre la frente empapada un paiio mojado con agua fresca, y lo sujetd para que
no cayera de la silla a causa del agotamiento. El anciano se desmay6 sobre la
mesa del comedor y, desde la inconsciencia, susurrd la Gltima frase que nunca
lleg6 a escuchar la Ilusionista: «Mirna, no lo hagas».

Por su parte, la hechicera se levantd de golpe sobresaltada, arrojando la
silla lejos de ella, como si hubiera despertado de una pesadilla. Se sentia
cansada y le temblaban las piernas, le faltaban las fuerzas y respiraba con
dificultad.

Tambaledndose, intentd alcanzar la pluma que tenia sobre la mesa para
anotar hasta el Ultimo detalle de lo que le habia dicho el alquimista. Dio un
par de manotazos torpes sobre la mesa de piedra alcanzando a duras penas la
herramienta, que moj6 como pudo en la tinta.

Justo cuando se disponia a plasmar la informacion sobre el papel
descubri6 que ya lo habia hecho. Bajo la fecha estaba todo transcrito con su
letra, los mapas y sus propias conclusiones anotadas en los margenes, tal y
como se le habian pasado por la cabeza mientras escuchaba al viejo. Solt6 la
pluma. Se arrodillo débil frente al diario, y reposo su frente sobre la mesa,
apoyandose en ella con una mano y sujetando el cuaderno con la otra. Alli se
quedd dormida.

Cuando despertd habld con Avalymar del nuevo descubrimiento y le pidio
permiso para abandonar su tutela durante el tiempo necesario para conseguir
el objetivo que llevaba tantos afios persiguiendo. Le explico lo que
representaria poseer ese conocimiento y el control del mundo inexplorado de
las sombras, un mundo sobre el que ni siquiera los titanes tenian informacion.
También prometio, con intencién de cumplirlo, que volveria a estudiar los dos
afnos que le quedaban en su compafiia cuando hubiese concluido.



El lider de los titanes se quedd pensativo un momento. Estudié a Mirna,
viendo esa inquietud por el conocimiento que la llevaba a obsesionarse como
solo ella lo hacia. Avalymar sabia que, si le negaba este paso, la Ilusionista
perderia interés real en lo que le quedaba por aprender de ¢l y de los suyos,
asi que accedio.

El titdn le explico las condiciones de su permiso y, cuando quiso darse
cuenta, Mirna llevaba dos horas atravesando la jungla para visitar al pueblo
de las sombras.

Aun tenia nauseas debido a la magia de su anfitrion que habia hecho
posible su viaje fuera del puente suspendido en el aire donde llevaba viviendo
tres afios. Sin duda, esa magia era de una naturaleza mistica mucho mas
poderosa que la de los hombres, y de duracién limitada.

El hechizo que le habia traido hasta aqui le daba tres dias para descubrir lo
que fuera que necesitara, ni uno mas. Después de ese tiempo, estuviera lista o
no, su cuerpo volveria al puente flotante para terminar su instruccion. Por eso,
esas dos horas perdidas, le habian parecido dos meses.

Se esforzaba por encontrar la ubicacion exacta de la tribu, pero en el mapa
le habia resultado mucho mas sencillo. Conocia el lugar al que se referia
Alfredo, y habia estado en esa jungla, con ésta tres veces, pero aun asi le
estaba costando un tiempo irrecuperable pues, si la magia de Avalymar se
extinguia ya no podria volver ahi.

Por fin reconocié uno de los pocos salientes rocosos que habia en la
espesura, y supo que estaba cerca. Entonces oyo el sonido caracteristico de
unos tambores y se detuvo en seco. Se par6 a escuchar y se dio cuenta de que
se oian muy lejos, pero respird aliviada al suponer que habia dado con su
objetivo.

Después del descubrimiento, avanzd segura de si misma hasta llegar a un
pequefio valle, apenas una depresion del terreno frondoso, en el que vio por
primera vez a la tribu.

La habia imaginado mas numerosa, pero lo que vio fue una pobre aldea
formada por cinco o seis tiendas de lona que estaban distribuidas alrededor de
una mas grande en el centro.

Los treinta o cuarenta miembros de la aldea se encontraban de rodillas en
posicion de adoracion, inclinados hacia delante, con la cabeza agachada y las
palmas de las manos en contacto con la tierra. Estaban desnudos, con sus

cuerpos cubiertos de barro, en el que habian trazado simbolos rituales con los
dedos.



Frente a ellos, sobre un pedestal de piedra cubierto con ramas, habia un
anciano arrodillado también, que tiritaba violentamente mientras un joven lo
sujetaba para que no acabara derribado por las convulsiones.

Mirna observaba la escena desde el final de una zona de vegetacion densa,
a escasos diez metros del Ultimo adorador, y no daba crédito a lo que estaba
viendo. El sol se encontraba tras ella, tan bajo que no tardaria en ocultarse
dando paso a la noche. Estaba tan absorta en el ritual que no repard en cémo la
luz del sol alargaba la sombra de la espesura y la de ella misma hasta que
entraron en contacto con las del pueblo, y a su vez éstas con la del anciano del
pedestal, quedando todas unidas en una sola.

En ese momento, sin que la hechicera lo esperara, todo ceso. Los aldeanos
se incorporaron y se giraron para mirarla, como si alguien les hubiera dicho
que estaban siendo observados por una intrusa a quien no habian invitado.

Mirna, inconscientemente, se ocultd detras de la maleza, aunque demasiado
tarde. El corazon empez6 a latirle con fuerza y, en su cabeza, comenzd a
barajar la posibilidad de lanzar varios hechizos que podria utilizar si el asunto
se complicaba. Pero, en lugar de oir una avalancha de gritos que se dirigieran
hacia ella, escucho una invitacion.

—XKaleb, puedes acercarte. —No era su nombre y el anciano no hablaba
katiano, pero ella lo entendi6. Al parecer debia de tratarse de alguna habilidad
parecida a la producida por su hechizo de lenguas, el caso era que lo entendia.

—Kaleb, puedes acercarte —repitio la aldea entera al unisono provocando
un escalofrio en la Ilusionista, que se dejo ver de inmediato. Mirna estaba al
borde del panico, pero sin saber muy bien por queé, se acercod al valle. Paso
entre los aldeanos, que la miraban con los ojos abiertos como platos, lo que
revelaba toda una cavidad negra sin distinguir la pupila.

Lleg6 hasta el pedestal donde se encontraban el anciano y el joven. Con un
gesto la invitaron a entrar en la tienda de lona de mayor tamafio. Entré con
ellos sin mediar palabra.

La hechicera atn sufria las niduseas producidas por el viaje mediante la
magia de los titanes que, junto con los pinchazos en la nuca producidos por su
lucha interna contra los efectos de la adrenalina, le provocaban un mareo
considerable. Ademas, dentro de la tienda de lona principal habia un fuerte
olor a incienso que embotaba sus sentidos y hacia que respirar fuera todo un
esfuerzo por su parte. Empezaba a sentirse muy aturdida. La verdad era que no
queria estar ahi en este momento, pero estaba.

Un candil de brasas pendia del techo iluminando con tonos rojizos toda la



estancia, causando un escozor moderado en los ojos de Mirna, que parecia
encontrarse a merced de las circunstancias. Se sentia en una especie de trance
en el que podia ver lo que ocurria como espectadora, pero se sentia incapaz de
actuar libremente. Entonces, el anciano volvio a hablar.

—Kaleb —dijo de nuevo. A Mirna le dio la sensacion de que esa palabra
querria decir algo asi como «extranjero» por como la pronunciaba—. Ya
sabes a lo que has venido. —FEIl hombre venerable parecia tremendamente
cansado, a punto de desmayarse, pero seguia erguido gracias al joven que lo
acompafiaba. Puso su mano sobre la sombra de Mirna, proyectada por la luz
tenue de las brasas.

—Mi nombre... —comenzé a decir la Ilusionista, interpretando la pequeiia
pausa como una invitacion, pero fue silenciada de inmediato por un bufido del
joven.

—No, K’lati —intervino el anciano—, deja que hable.

—Soy Mirna, la Ilusionista. Y vengo de lejos para conocer a tu pueblo. —
Aun con la mano sobre su sombra, el viejo gir6d la cabeza como si estuviera
escuchando una frase que todavia no habia terminado. Permanecié callado
durante un tiempo, siempre con los ojos cerrados. La hechicera ya casi no
podia pensar. La tension de tener a un pueblo tan obsesivamente buscado; tener
sus secretos tan cerca, si quisieran contarselos; ademas de las nauseas, el
incienso y el miedo, hacian que Mirna también estuviera a punto de
derrumbarse por mucho que luchaba contra todo ello.

K’lati puso también su mano sobre la sombra de Mirna, y entonces fue ¢l
quien hablo, tras asentir al venerable como si le hubiera dado algin tipo de
instruccion.

—Kaleb —comenz6—, tu viaje sera guiado por una hermana, por una
extrafia de otro reino y por una cercana de mayor poder que el tuyo.

Mirna escuchaba con atencién al joven, que recitaba las palabras mirando
al suelo, pero no entendia a qué se estaba refiriendo. Solo sabia que estaba a
punto de vomitar y desmayarse. Sudaba tanto que su tinica verde estaba
calada y los brazaletes se le escurrian de los antebrazos. Su respiracion
empezo a dejarse oir en forma de jadeos incontenibles. Empezo6 a tener mucho
calor y notaba como las gotas de sudor, incapaces de ser absorbidas por la
tela, chorreaban por su costado hasta llegar a sus piernas, y de ahi al suelo.
Cayo de rodillas, quedando sentada sobre sus tobillos, luego apoyd sus manos
en el suelo. Los brazos le temblaban como si estuviera soportando una carga
para la que no estaba preparada. Haciendo lo imposible consiguio levantar la



cabeza para darse cuenta de que el anciano la estaba mirando.

—No eres digna —fueron sus ultimas palabras. Después se desplomo
fulminado por la edad.

K’lata salié de la tienda y habld con la voz de un lider. Auguré en su
mensaje una nueva era para todos. Anuncid el final de un ciclo y también un
nuevo comienzo. Recordo las ensenanzas trasmitidas por su predecesor y sus
buenas intenciones para las generaciones venideras. Hablé de la extincion del
pueblo de las sombras como si estuviera vaticinada dentro de bastantes afios y
de un cambio de ubicacidn, al parecer habian cumplido el tiempo requerido en
la jungla albarida y debian marcharse. Posiblemente, que Mirna les hubiera
encontrado habia marcado un antes y un después en sus vidas. Acabd con
palabras de animo para todos y se refirio a la hechicera como una prueba mas,
significara lo que significase y, finalmente, se despidio de todos y volvio a la
tienda. Una vez estuvo dentro parecia otra persona, mas mayor, mas sabia y
segura de si misma. Sin duda, pens6 la Ilusionista, un gran relevo para su
maestro.

El joven se sentd frente a la hechicera, observandola con sus misteriosos
ojos negros. Lo Ultimo que vio Mirna antes de perder el sentido fue a K’lath
llorando la pérdida del miembro mas anciano del clan.



CAPITULO 10. EL TEMPLO SANCTUS DE THOR

Neila observaba con detenimiento los cuerpos embalsamados que
ocupaban los nichos descubiertos del mausoleo. Estaban
vestidos con ropa de gala, pasada de moda, pero elegante para la época en la
que murieron.

Tratandose de una construccién finebre tan elaborada, los difuntos
debieron ser, en vida, familia o haber pertenecido a una misma casta. A juzgar
por los simbolos heréldicos, la picara supuso que se trataba de esto Ultimo.
Parecian caballeros templarios de la Orden de Thor y atin llevaban puestas las
joyas con las que fueron encerrados aqui tras toda una vida de sacrificios.
Neila, pensando que ya no necesitaban todas esas riquezas, se acerco a uno de
los nichos mirando discretamente a su alrededor.

—Merecen conservar todos los honores con los que fueron enterrados —
dijo Erliann acercandose a la ladrona, tras observar en sus ojos algo mas que
curiosidad.

—Nadie ha dicho lo contrario —replicod ella, sintiéndose dolida por la
acusacion fundada.

—Ni éste es el momento de discutir este tipo de asuntos, supongo que
sabéis a lo que me refiero. —Jason zanj6 el asunto con tono inflexible después
de haber atendido las heridas de todo el grupo, junto con Dilk, tras la Gltima
batalla en las alcantarillas.

Neila no pensaba replicarle al sefior de Kaliastar, entre otras cosas, porque
en su bolsillo tenia un anillo de oro que con discrecion, y no menos habilidad,
ya habia tomado de uno de los cuerpos.

Taziah, Valetta y Zahir estaban afianzando la losa por la que habian
accedido a la tumba. La habian reforzado poniendo encima algunas piedras
inscritas que habian encontrado alli.

Dokif, Cassir y Kort escudrifiaban la puerta por la que iban a salir,
calculando la distancia que debia separarlos del templo Sanctus y a qué altura
del cementerio debian encontrarse. Era facil suponer que las criaturas
voladoras estarian por todas partes, asi que tenian que elegir bien sus
movimientos antes de salir.

Por suerte, habian podido descansar un par de horas, aunque no habia sido
suficiente para ninguno de ellos. No podian ni imaginar el sufrimiento de



aquellos que habrian muerto a manos de sus enemigos por no poder defenderse
a causa del cansancio acumulado en la campafia. Los sacerdotes habian
agotado sus energias ayudando al bienestar del grupo, y éste habia decidido
hacer todas las guardias por ellos para que pudieran renovar su fuerza con los
primeros rayos del sol.

Dokif, Cassir y Kort murmuraban entre ellos los tltimos detalles del plan
antes de comunicarselo al resto.

—Lo tenemos —inform6 Cassir, que se encontraba mucho mejor que
cuando entr6 en la cripta—. Nuestro amigo el treimiano —dijo refiriéndose al
mago— nos acompanara hasta la barrera que protege el templo, y utilizara sus
artes para forzar nuestro paso. Luego volvera por sus propios medios.

—Nosotros avanzaremos en cuia —continudé el guerrero de Azur—.
Primero los guerreros, al final Jasén y Dilk. Zahir, Valetta y t@ —dijo
sefialando a Neila— iréis en el centro de la formacion con Kort.

—¢Y cuando tengamos que separarnos? —preguntd Taziah, recordando el
ataque sufrido por esos demonios mientras llegaban a la ciudad bajo la
tormenta.

—S1 tenemos que hacerlo para evitar una carga —aclard Cassir— lo
haremos en dos grupos, como lo hicimos al entrar a Kapolan.

—Conmigo —explicé Dokif— vendran Taziah, Neila, Zahir y Kort. Los
demas con Cassir. —Sin mas que hablar, todos asintieron y se acercaron a la
puerta. Dilk cont6 hasta tres y salieron a la carrera.

Una vez fuera pudieron comprobar que, en efecto, corrian a través de un
camposanto. Era como correr por un jardin bien cuidado en el que hubieran
sembrado rosas, pero con lapidas por todas partes. Los aventureros sorteaban
las tumbas lo mejor que podian, pero no siempre lo conseguian, ya que tenian
su vista hipnoticamente fijada en el templo Sanctus.

Desde su perspectiva tenia todo el aspecto de una ciudad dentro de otra.
Unos largos e interminables escalones como recibimiento, después los arcos,
altos y solemnes, estatuas por todas partes de gente con togas y con
medallones en los que aparecia el emblema del martillo, y edificios antiguos
con aire aristocratico. Lo que no se veia era la barrera magica que decian que
habia alrededor, ni tampoco milicianos luchando cerca del templo. Lo que si
que habia era cientos de cadaveres desperdigados por toda la zona, mas de
amigos que de enemigos, y un nimero importante de pequenias luces
fantasmagoricas flotando sobre los cuerpos.

Del interior de la ciudad-templo subia una columna de los demonios



voladores que les habian estado hostigando desde su llegada. Su surgimiento
tenia el pulso de un géiser, era arritmico e intermitente, generando la expulsion
de varias decenas de criaturas cada vez. La mayoria desplegaban las alas en el
aire remontando el vuelo, pero unas pocas caian en el cementerio que el grupo
cruzaba a toda prisa.

Apremiados por el reciente descubrimiento, se dieron cuenta de que no
llegarian si luchar asi que, siguiendo el consejo de pasar por el cementerio lo
mas rapido posible, decidieron no entretenerse demasiado. De esta forma, los
aventureros avanzaban con los mas fuertes ocupando las primeras posiciones,
y se dedicaban a desequilibrar, o embestir y pisotear, a cuantos rinzoars se
ponian en su camino. No se detuvieron a combatir con ellos, tenia prioridad
alcanzar las escaleras 1o mas rapido posible, y eso es lo que sucedio.

Cansados y con rasgufios por todo el cuerpo llegaron al pie de las
escaleras donde comenzaba el templo Sanctus y las subieron decididos,
vigilando la retaguardia, ya que los demonios les seguian de cerca. Cuando
empezaron a subirlas, una especie de campo de fuerza les impidi6 llegar hasta
arriba del todo.

Dokif sinti¢ el impulso de forcejear con la barrera en un primer momento
al notar que la resistencia que ofrecia no era como chocar contra un muro sino,
mas bien, como hundir las manos en la arena. La magia habia creado una
fuerza eléstica en el aire que rodeaba la ciudad de Thor de modo que, cuanto
mas hundia sus brazos el guerrero de Azur mas firmeza encontraba.

—No malgastes tus fuerzas guerrero —le dijo el mago con su torpe katiano
—. Eso ya lo probamos nosotros —aclaro, refiriéndose al grupo de Sym-treim
que habia dejado atras.

—Kort, se acercan —Ile apremio Dilk.

—No llegaran a tiempo de cogeros —confes6 concentrandose en el
pergamino que llevaba en la mano.

—FEn cuanto abra el portal entramos al revés de como veniamos —dijo
Cassir mientras el treimiano comenzaba con la lectura del papiro—. Los
ultimos nosotros —explicd senalando a los guerreros. Mientras lo decia oyo
como Kort terminaba el hechizo. Avisé al cruzado de Seil con dos golpecitos
en el hombro y éste informdé a sus amigos, que pasaron sin entretenerse.
Cuando se giraron para agradecerle al mago el trabajo que habia hecho s6lo
encontraron a varios de aquellos monstruos tratando de superar la barrera
transparente que los separaba de ellos.

—Nuestro amigo se ha esfumado —dijo Neila de forma chistosa, dando



por sentado que habia lanzado algin hechizo para ocultar su cuerpo
magicamente o para transportarse con los suyos.

—Y nosotros deberiamos hacer lo mismo —advirtié Zahir, sefialando una
avalancha de gente que se dirigia hacia ellos.

A Valetta se le helo la sangre al ver de qué se trataba. En un primer
momento s6lo vio un montdn de personas vestidas con diversos uniformes
relacionados con el clero de Thor, cargando contra ellos. En cuestion de pocos
segundos se dio cuenta de que esas personas estaban cubiertas de heridas tan
letales, que era imposible que hubieran sobrevivido a ellas. Enseguida se fijo
en sus rostros, que reflejaban un odio desmesurado, y en sus o0jos
completamente blancos, como si estuviesen poseidos por espiritus de otro
mundo.

Buscé a Jason con su mirada y luego a Cassir. Vio que el sacerdote no
habia entrado en trance y miraba su medallon de oro-cobre desconcertado,
mientras que el cruzado se acercaba a ¢l lo mas deprisa que podia.

—Seil no quiere que esta batalla nos cueste la vida —le dijo, y corrieron
los tres detras del grupo, que les llevaba pocos metros de ventaja.

A pesar de su juventud, Cassir tenia un don con las palabras y, fuera lo que
fuese que estuviera ocurriendo, Jason tomo por buena su frase no dejandose
convencer, pero si reflexionando sobre por qué su dios no consideraba a esos
seres una traicion para la vida.

Valetta pronto los adelantd, quedandose entre el grupo y los seilitas.
Atravesaron juntos las calles de la ciudad-templo viendo en qué se habia
convertido. De entre todos, Dilk era mas consciente del mal que se estaba
haciendo, ya que habia estado en ella afios atras.

El sacerdote de Thor sabia que estaban recorriendo el barrio de los
acolitos. Ahi era donde completaban su instruccidon los iniciados, aquellas
personas que habian sido elegidas por su dios, pero que aun no eran capaces
de canalizar su energia, como hacian Jason y él.

A un lado y a otro de las interminables calles adoquinadas con ladrillos
blancos, habia cadaveres que los tintaban de rojo a causa de la sangre que
chorreaba por sus cuerpos. La mayoria eran muy jovenes y vestian los ropajes
caracteristicos de los iniciados. Habia medallones de oro-cobre tirados por el
suelo, martillos de guerra, Biblias de Thor, simbolos sagrados y demas
elementos que representaban la fe de los suyos. Se oian pequeiias escaramuzas
por todas partes, el griterio de sus perseguidores, antes gente devota, y nuevas
muertes por todos lados. Sobre los muertos, abandonados en el lugar de su



derrota, flotaban esos fuegos fatuos que rondaban el cementerio que acababan
de cruzar y, pese a todo, Dilk no sentia lastima. Sintié una punzada en el pecho
cuando vio al entrar que algunos de los suyos les atacaban, y el estado en el
que se encontraban, pero en cuanto emprendio la carrera, tragd saliva, que le
costd hacer pasar por la garganta, y todo sentimiento sobre aquello que
acontecia en el templo Sanctus quedd amortiguado. Era como si todo lo viera
desde fuera de si mismo, aunque ocupara su cuerpo. Se le paso por la cabeza
que en algin momento pagaria la ventaja de no haber sido devorado por la
tristeza cuando asi debio haber sido.

A punto de llegar a la plaza de las leyendas, donde Dilk esperaba encontrar
las estatuas de los eruditos que habian sido santificados por sus acciones y
devocion a Thor, Valetta fue embestida por otra persona en un cruce.

Instintivamente, Cassir estird la mano justo a tiempo de sujetar a su amiga
para que no cayera, y Jason, que también iba detras, hizo lo propio con la otra
tras ver de reojo que también estaba siendo perseguida.

Se trataba de una joven, apenas entrada en la adolescencia y, a juzgar por
sus rasgos caracteristicos, era elfa. Era inusualmente alta, mas que todos ellos,
y llevaba una cota de cuero tachonado y dos espadas largas de manufactura
humana cruzadas en su espalda. Atravesaron todos juntos la plaza de las
leyendas, cuyas estatuas estaban destrozadas y cubiertas de sangre por las
batallas libradas a su alrededor.

Se adentraron en el barrio de los templarios, con los edificios algo mas
bajos y menos amontonados, aunque con un tono mas monumental,
conservando el blanco clasico de los adoquines. Ahi vivian los caballeros
cuya mision era proteger el templo. Cuando Dilk paso entre las edificaciones
vio puertas abiertas, arrancadas o juntas, pero ninguna cerrada. La idea de que
su gente corriera a salvar la ciudad dedicada a Thor en lugar de encerrarse en
sus casas le hizo sentir orgulloso.

El grupo estaba fatigado y, pensando que sus perseguidores no se cansarian
nunca de atosigarlos, aprovecharon la accesibilidad de los edificios para
adentrarse en alguno de ellos.

Sus pasos les llevaron hasta un patio interior enorme, que hacia las veces
de jardin comin de una parcela de casas bajas. Cerraron las puertas de acceso
y las apuntalaron para que resistieran todo lo posible hasta que pudieran
recuperar el aliento.

Los héroes podian oir los golpes que recibian las puertas mientras sus
enemigos trataban de derribarlas. Entonces, aterrados por la idea de verse



atacados sin posibilidad de huir o esconderse, empezaron a buscar una salida
alternativa con la mirada.

—¢Estas herida, nifia? —pregunto Dilk, instintivamente en comun, a la elfa
recién llegada, observando su brazo derecho lleno de sangre.

—La sangre no es mia —contesto la joven en el mismo idioma sin dejar de
mirar a su alrededor.

—Puedes confiar en nosotros —le dijo el sacerdote de Thor, al darse
cuenta de que su mirada también los vigilaba a ellos—. Dime, ;jcOomo te
llamas?

—Me llamo Nom —contesto—, y esto es un sueilo —anadi6 dejando
perplejo al sacerdote.

—(Como dices?

—No estd mi halcon. Por eso sé que esto es un suefio —insistid la joven
adolescente. Dilk pens6 que debia estar conmocionada por los
acontecimientos y que deliraba, posiblemente por el trauma de haber perdido a
sus seres queridos durante la batalla o por haber recibido alguna herida que no
podia verse a simple vista.

—Estas en Kapolan, en el reino de Thoris —informo Dilk, tratando de que
volviera en si—, y te encuentras en mitad de una guerra por la reconquista del
templo Sanctus de Thor. Debes llevar aqui varios meses.

—(De donde eres? —intervino Neila.

—Vengo de la capital, de Ledkhar —dijo Nom.

—¢De qué reino? —insistio la ladrona, que no habia oido ese nombre en su
vida—. ;Vienes de un reino elfo?

—No —fue la respuesta desinteresada de la elfa, cansada ya de perder el
tiempo interactuando con los habitantes de sus pesadillas, personas a las que
no creia que volveria a ver—. Vengo del reino humano de Falconnya.

Dilk y Neila se miraron confundidos por lo que decia la muchacha, pero el
hijo de Thor sigui6 interrogandola.

—Cuanto tiempo llevas aqui?

—He sofiado con esto las Gltimas tres noches, aunque aqui ha pasado mas
tiempo —fue su respuesta.

—(Sabes algo que crees que debamos saber, nosotros que acabamos de
llegar? —pregunto el sacerdote de Thor—. ;Por qué no pudieron repeler el
ataque desde un principio? No lo entiendo, aqui estan las personas mas
capaces de todo el clero de Thor.

—No sé qué crees que deberiais saber, pero por lo que he observado, los



edificios principales estan sellados. Nadie puede salir, y en ellos debe haber
cientos de personas prisioneras.

—¢iComo!? —Dilk estaba fuera de si, y toda la calma de la que habia
hecho gala desde un principio se habia esfumado, sustituida por la ira.

—iPor aqui! —grité Dokif, que habia encontrado una salida con Valetta,
interrumpiendo la conversacion mientras el resto afianzaba las puertas.

—No te preocupes, no le quitaré la vista de encima a la elfa —dijo Neila a
su amigo sacerdote en la lengua de Rinderkat, convencida de que Nom no
podia entenderla.

—Necesita tanta ayuda como nosotros —respondid aquél—, estd tan
perdida como nosotros. No la consideres un peligro s6lo porque no nos haya
gustado la informacion que nos ha dado.

—Tarde —manifesto la ladrona con una sonrisa traviesa.

—ILa elfa dice la verdad —informé Zahir masajeandose la frente con los
dedos indice y corazon— o lo que cree que es, esto... la verdad. Me lo han
mostrado sus pensamientos. Dilk tiene razon Neila —dijo a la Matamagas—,
es mejor dedicar nuestros esfuerzos a otra cosa.

Sin esperar mas tiempo tras el aviso del guerrero de Azur, todos corrieron
hacia su posicion. Subieron por unas escaleras para llegar a uno de los
balcones del jardin interior que daban a una agrupacion de viviendas, y se
adentraron en ¢l. Del balcon dieron a un pasillo con puertas a los lados en las
que habian grabados nombres de familias y simbolos heraldicos. Avanzaron a
traves del corredor mientras oian como las resistencias que habian puesto para
bloquear las puertas se rompian.

Llegando al final del pasillo encontraron otra puerta, que accedia a un
nuevo balcon, y que daba de nuevo a una calle.

Junto a la puerta habia un pergamino, enmarcado y acristalado a modo de
cuadro, con un mapa que homenajeaba la ciudad-templo. Neila no tuvo ningin
reparo en romper el cristal y hacerse con el mapa para intentar localizar en ¢l
su situacion actual. Al echarle un vistazo vio que estaban representados todos
los edificios y lugares importantes por los que habian pasado. Estaba el barrio
de los acolitos, la plaza de las leyendas y el distrito de los templarios.
También vio sefalados los edificios mas emblematicos, como la Cipula de los
Augurios, el Centro de Investigacion Alquimica, el edificio del altar y el
Museo de las Reliquias. Entr6 al balcon con el resto y levantd la vista para
localizar los edificios del mapa sobre el terreno.

—iNo puede ser! —exclamé Dilk sefialando uno de los edificios que se



veian desde el balcon. Al levantar la vista, los demas pudieron observar cémo
entraban en la estructura los poseidos. Llegaban a la carrera y se contaban por
decenas.

—No son suficientes —dijo Erliann—, esos valientes estan condenados —
anadio refiriéndose a los defensores que resistian en el lugar.

—iNo! —grité el joven sacerdote—. No pueden tomar ese edificio.

—FEl Museo de las Reliquias —leyo Neila en el mapa que habia cogido,
informando asi de la identidad de la construccion.

—Dilk es una locura... —empez6 diciendo Zahir.

—iNo! —repiti6 de nuevo incapaz de contenerse—. Lo que es una locura
es dejar que se hagan con ese lugar. —Dicho esto mird hacia abajo. El balcon
no era muy alto asi que se separd dos pasos de la barandilla para tomar
impulso y saltar. Sus amigos no se lo impidieron, algunos incluso lo imitaron.

—(Qué hace a ese edificio tan importante? —pregunté Taziah
desconcertada por la desacostumbrada reaccion atolondrada del hijo de Thor.

—Soldado —Ile dijo Erliann, conocedora de ese lugar por las leyendas—,
en ese edificio estd guardado Mjolnir, el martillo del dios Thor. Si se hacen
con ¢l terminard la guerra... para siempre. —Dicho esto, aguardé un momento
y saltd después de Dilk y de Dokif. Jasén, Valetta y Cassir fueron los
siguientes seguidos por Zahir, que preparaba su mente para una huida a tiempo.
Nom, dispuesta a ver hasta donde eran capaces de llegar esos humanos, saltd
después segura de que al final despertaria en el camarote de su barco lejos de
todo el peligro.

Taziah y Neila se miraron. La soldado no pretendia dejar sola a la ladrona,
ese era su cometido.

—Van a matarlos a todos Neila —dijo con un nudo en la garganta—. Los
superan quince a uno.

—Si —contestd la Matamagas tomando impulso para saltar—, pero yo
tengo un plan.

—No entiendo —dijo la soldado siguiendo los pasos de la ladrona.

—Tu y yo vamos a cambiar el rumbo de la batalla. —Neila saltd abajo
vigilando de no ser descubierta por ningiin enemigo y echd a correr dejando
atras a Taziah unos cuantos metros para evitar que le preguntara como, porque
la verdad era que tenia una idea, pero ain no sabia si podria ponerla en
practica.

Mientras ambas mujeres corrian en una direccion muy distinta a la de sus
compafieros, pidieron por no estar tomando una decision incorrecta.



CAPITULO 11. AMIRANAR

| sonido de un arroyo despertod a la Ilusionista. Lo primero que

sintid6 cuando recobro6 la conciencia, antes siquiera de abrir los
ojos, fue el olor a hierba mojada. Yacia boca abajo, con la cara en contacto
con la tierra asi que, tras incorporarse se limpio con la manga de la tinica y
echod un vistazo a su alrededor.

Se encontraba en lo que parecia ser el final de un bosque, junto a un puente
de madera que cruzaba un pequeio rio. Mas alld habia una zona vallada
parcialmente, en la que habia un jardin con bancos, estatuas de personas
desconocidas para Mirna y zonas donde la vegetacion habia sido moldeada
para que representara formas de animales. A lo lejos se veia un pueblo.

Todo estaba silencioso y en penumbra, como si estuviera a punto de
anochecer, pero aun asomara el resplandor del sol de la tarde ya escondido.
La hechicera no reconocia aquel lugar en el que, sin duda, no habia estado
nunca.

Mir¢ al cielo y observo un gran nimero de nubes negras que se movian
violentamente como si fueran bandadas de murci¢lagos. Lo tnico que la
inquietaba era que no corria ni un poco de viento para semejante actividad.
Mir6 la hierba para darse cuenta de que también se movia al son de las nubes
y fue entonces cuando entendidé que no debia de encontrarse en ningin lugar
del mundo conocido. Siendo su disciplina la Ilusién pudo discernir que lo que
ocurria en ese sitio no terminaba de ser ni verdad ni mentira. Las ilusiones que
tenian esas caracteristicas eran las que extraian su magia del plano de las
sombras, por eso Mirna pensé que se encontraba en el buen camino para
alcanzar su objetivo tras lo ocurrido en la tribu.

Cruzo el puente contemplando el rio que pasaba por debajo, que compartia
el movimiento tempestuoso de la hierba y de las nubes en contraste con los
cabellos y ropajes de la hechicera, que permanecian quietos, como si ella
misma fuera un mero dibujo al que no afectaban el clima ni el paso del tiempo
en ese lugar. Al llegar al otro lado descubri6 con sorpresa que no estaba sola.

—¢iNeila!? —exclam6 al ver la figura de la Matamagas agazapada entre
unos arbustos para protegerse del temporal.

—Hola —fue su respuesta—. ;Me puedes decir algo de este lugar y por
que estamos aqui? —dijo incorporandose y acercandose a la Ilusionista.



—ILa verdad es que no, pero es una larga historia.

—Lo suponia —respondi6 la ladrona en un tono que a Mirna le dio a
entender que se sentia aliviada por su desconcierto.

—Por fin una cara conocida —intervino una voz grave y seforial a
espaldas de las dos.

—iJasén! —Mirna reconocié a su amigo de inmediato, aunque le dio la
impresion de que se estaba refiriendo a Neila en este caso, pero que al oir su
nombre se habia girado hacia ella.

—Buenas tardes Mirna —dijo mientras luchaba por controlar su capa, que
no se resistia a los girones de viento—. Volvemos a vernos.

Antes de que la hechicera pudiera compartir con el sacerdote de Seil y la
ladrona lo extraiio que resultaba todo, oy6 un ruido detras de un seto con
forma de ave. Al acercarse pudo ver a una elfa muy joven, mirando al cielo.
Era algo mas alta que los humanos que conocia, y tenia los 0jos marrones con
reflejos dorados, que delataban su sangre élfica. Su pelo castafio parecia tener
una textura Unica y, pese a los golpes de viento, no parecia enredado. La elfa
se gir0 hacia Mirna y espero a que ella diera el primer paso.

—Hola elfa —fue el saludo de la hechicera que, no obteniendo respuesta
continuo—. ;Puedes decirnos tu nombre?

—Me llamo Nom, y esto es un sueilo —contestd la joven elfa, que desde
hacia unas semanas habia visto su mundo reducido a un barco a la deriva en un
mar de brumas y a noches de pesadillas vividas.

—(Como sabes que lo es? —replico Mirna sabiendo a ciencia cierta que
la joven se equivocaba.

—No estd mi halcon. Por eso s€ que esto es un sueiio —respondio.

—Te encuentras bien? —preguntd Neila con cierta familiaridad. Pero
Nom la mir6 con extrafieza sin contestar. La ladrona mir6 a Jason preocupada.

—Sea como sea —intervino el sacerdote—, estoy seguro de que no
queremos estar aqui durante mucho tiempo.

—No te equivocas —dijo Mirna, que sospechaba que algo no iba bien en
todo este asunto. Mientras se dirigian hacia el pueblo no pudo esperar mas y
preguntdé—. ;Soy yo o todos nos vemos con un aspecto extranio?

—No —contestd Neila—. Comparto esa experiencia contigo.

—Estoy de acuerdo —dijo Jason mirandose las manos.

La Ilusionista no estaba segura de que sus compaiieros la hubieran
entendido, pero no insisti6 ya que, mucho antes de lo que esperaba, llegaron al
pueblo.



Parecia un pueblo de trabajadores, en mitad de ninguna parte, pero sus
habitantes habian tenido a bien ponerle un nombre. « Amiranar» era la palabra
que habia tallada en la madera de un gran arco, donde empezaba el camino
polvoriento de esa pequefia villa.

Lo primero que se podia ver era un rail, como los que utilizaban los enanos
en sus minas para transportar rocas con vagonetas. El rail era bastante
sofisticado, fabricado con un buen metal y con unos remaches casi imposibles
de hacer a mano. Desde luego, quien lo hubiera construido debia tener una
fuerza fisica extraordinaria.

Sobrepasando la via se veian las primeras viviendas. Todas parecian el
hogar de gente de clase baja, trabajadores y gremios. De hecho, parecia una
villa de trabajo mas que un lugar en el que establecerse.

Caminaron entre las casas de Amiranar observando las puertas y las
ventanas cerradas, mientras se acercaban a la plaza del pueblo. A pesar de que
no parecia un lugar muy evolucionado, descubrieron al llegar a la plaza que
estaban muy avanzados tecnologicamente hablando, pues sobre un pedestal de
piedra enorme habia una gran estructura de metal, similar a un engranaje de
algin artilugio de ingenieria gnomica, pues solo los gnomos tenian la
imaginacion y los medios para inventar las maquinas mas disparatadas. Al
parecer, ese objeto que se mostraba como un monumento, tenia algin
significado para la villa porque estaba protegido por una valla a su alrededor.
Pasaron de largo y observaron el paisaje que habia detras.

Frente a ellos se alzaba un edificio significativo. Era una casa enorme con
cierto aire oficial y sobre el dintel de la puerta estaba tallado el nombre que
habian visto al entrar en el pueblo. Mirna pensé que debia tratarse de la casa
del gobernador. A un lado del edificio habia otra zona ajardinada con una
serie de bancos en los que habian reunidas al menos una veintena de personas,
vestidas con un estilo acorde a una época distinta a la que se encontraban.
Cuando entraron en el jardin todos callaron.

Mirna iba en primer lugar y, de forma instintiva, metié su mano en uno de
los bolsillos de su tinica en busca de componentes magicos por si la visita se
complicaba. La costumbre hizo que ella misma tomara la iniciativa.

—Buenas tardes —dijo refiriéndose a la multitud, pero no contestd nadie
—. (Alguien puede decirme qué lugar es este? —Esta vez la respuesta no se
hizo esperar.

—(Queé tipo de pregunta es esa? —dijo una anciana acercandose al grupo.
Iba vestida con una especie de vestido blanco con bordados del mismo color,



atuendo mas apropiado para dormir que para pasear por la calle.

—Disculpe. No entiendo lo que me quiere decir —contestd la Ilusionista
—. So6lo buscamos algunas respuestas.

—Me lo estéas diciendo en serio? —La mujer pareci6 perder la paciencia
de golpe y avanzd hasta enfrentar su cara a la de Mirna, mirandola
directamente a los ojos. A la hechicera le parecid algun tipo de actitud
desafiante, aunque no entendia a qué era debida.

—Escucheme —empezo a decir mientras se apartaba un poco de la
anciana, que estaba poniendo a prueba su paciencia—, la verdad es que solo
queremos salir de aqui.

—iA la torre! —respondieron todas las personas del parque al unisono—.
iA la torre! —repitieron una y otra vez desde entonces sefialando todos en una
direccion, mas alla de la casa del gobernador. Mientras la anciana se reunia
con los otros diciendo esas mismas palabras, a Mirna, le dio la impresion de
que antes de fundirse con la multitud habia guifiado un ojo a Nom, que estaba
detras de ella, quien respondi6 a la complicidad de la mujer con un gesto de
duda, como no entendiendo a que se referia.

—La torre? —repitio la elfa entre el coro de las personas del parque.

—Eso ha dicho —Ile dijo Jason con tono de reproche.

—Sera mejor retroceder y buscar esa maldita torre. —Dicho esto, Mirna se
dio la vuelta y empezd a caminar hacia lo que creia el centro del pueblo,
donde habian encontrado el monumento mecanico, mientras sacaba de su
tinica una pluma de jilguero y pronunciaba unas palabras arcanas. Los demas
la siguieron tomando su direccion como la mas logica dadas las
circunstancias. Cuando la Ilusionista termin6 de recitar el hechizo sus pies se
separaron del suelo como si la gravedad hubiera desaparecido para ella, y
mird hacia arriba para darse impulso emprendiendo un vuelo controlado. Sus
compafieros quedaron bajo, pero s6lo Nom pareci6 algo sorprendida.

—Desde aqui veo toda la villa— inform6 desde las alturas, levantando la
voz para que los tres pudieran oirla—. Es atn mas pequena que Kroggn —
anadio utilizando el nombre oficial de los Paramos.

—¢Ves alguna torre? —preguntd Nom provocando una mirada de
intranquilidad entre Jason y Neila.

—No —fue la respuesta de Mirna—. Aqui no hay ninguna torre. Lo mas
alto que veo es el ayuntamiento, supongo.

—FEs un buen lugar por el que empezar —dijo Neila, que habia estado
callada casi todo el tiempo. Cuando llegaron al edificio encontraron la puerta



principal abierta, asi que entraron sin mas.

—Buenas noches —les saludd un habitante de la wvilla que salia
apresuradamente de alli. Entonces Mirna se dio cuenta de que lo poco que
quedaba de dia habia terminado. Desde el interior del ayuntamiento se podia
ver la noche cerrada, practicamente el exterior estaba a oscuras debido a que
las nubes negras cubrian el cielo e impedian que las estrellas alumbraran
Amiranar. Antes de que dijeran nada empezo a llover y Jason, Neila y Nom se
acurrucaron en sus ropajes, pero Mirna no sentia el frio de una noche tan
caracteristica como esa.

La hechicera se dio la vuelta mientras sus tres compafieros permanecian
quietos mirando la lluvia. Vio que unas lamparas de aceite, de disefio bastante
extravagante, iluminaban sobradamente el recinto en el que se podian ver un
gran mostrador vacio que ocupaba el fondo de la sala de recepcion y dos
grupos de escaleras a los lados que subian. De pronto se sintio fatigada.

—No puedo mas —dijo sin ser consciente de que estaba verbalizando su
estado fisico.

—Pues entonces debemos parar a descansar —aconsejo el sacerdote de
Seil.

—No he visto posadas aqui —replico la Ilusionista mientras
experimentaba una angustia similar a la que padecid en su visita a la tribu de
las sombras.

—Bueno, aqui no hay mucha gente por lo que se ve —manifestd6 Neila—.
No creo que nadie se entere si subimos un par de pisos y pasamos la noche.
Ademas —afiadi6 con tono de broma—, si os fijais no hay ni recepcionista.

—Chicos —interrumpi6 Mirna—. Empiezo a marearme. —Dicho esto le
flaquearon las piernas y se le nublo la vista.

* %k sk ok Xk

Mirna volvio en si oyendo el sonido del arroyo que habia cruzado antes de
entrar en la pequefia aldea de trabajo. Estaba aturdida, no podia pensar con
claridad y tenia un dolor de cabeza particular, similar al producido por el
insomnio. Noto que estaba tumbada en la hierba y se obligd a abrir los ojos
para confirmar sus sospechas.

Se encontraba de nuevo a las afueras de Amiranar, y las condiciones
atmosféricas eran idénticas a las del dia anterior, pero la hechicera ya se habia
enfrentado a demasiadas situaciones extrafias como para no sacar sus propias



conclusiones.

En primer lugar, sabia que no se encontraba en el mundo que ella conocia.
No creia estar fuera de Valmariox, pero era posible que estuviera en alguna
parte del mundo a la que no se podia acceder sino misticamente. De hecho,
creia que ese lugar podia estar relacionado con el poder de las sombras que
ella buscaba.

En segundo lugar, se habia encontrado alli con Jason y Neila, lo mas
parecido a amigos que habia tenido en su vida y con los que compartia una
relacion vital muy estrecha. A su vez, habia conocido a Nom que, al parecer,
era una conocida de aquellos dos por la confianza con que ambos le hablaban.

Y en tercer lugar, no sabia qué estaba pasando exactamente, pero habia
algo en el comportamiento de Jason y Neila que no le resultaba normal. Hoy
trataria de averiguar mas cosas, si podia. Y desde luego trataria de llegar a la
torre a la que habian hecho referencia los extrafios aldeanos de ese lugar.

Se levantd con esfuerzo y, cuando levanto la vista, vio al sacerdote de Seil,
a la Matamagas y a la elfa mirandola, como esperando algo de ella.

—Buenos dias —dijo Neila con un tono jovial que escondia cierta
descortesia, como si la hechicera hubiese dormido mas de la cuenta.

—No lo parecen —fue la respuesta de Mirna, que dejo claro que no tenia
el cuerpo para las acostumbradas bromas de la ladrona.

—Supongo que podemos volver a la aldea y ver qué se nos escapo ayer —
dijo Jasén de Kaliastar.

—Entonces —intervino Nom, que parecia mas centrada que el dia anterior
—, Jya estamos todos?

—Casi —sonri6 Neila dedicando una mirada a la Ilusionista mientras
recuperaba la verticalidad.

—Pues entonces acabemos con esto. —Con estas palabras de Jason
caminaron de nuevo hacia Amiranar, pero esta vez habia algo distinto.

Cuando llegaron a la altura del puente que cruzaba el pequeio riachuelo
Mirna observo la pequena aldea.

—Ahi esta —dijo. Los demas imitaron su gesto y vieron una torre muy alta
en comparacion con el resto de las construcciones que la rodeaban. En la parte
superior, la estructura acababa formando un cubo, en cuyo lateral se podia ver
una esfera de grandes dimensiones con doce simbolos desconocidos para
Mirna. Ademas, habia dos varas negras de metal, una mas grande que otra, que
partian desde el centro hacia los simbolos.

—Cierto, ahi estd —repitié Jason sin ningun tipo de asombro, como si



esperara que asi fuera—. La torre del reloj —afiadi6 en voz baja.

—(COomo? —preguntd Mirna, que no habia escuchado bien la Gltima frase
del sacerdote.

—Nada —fue su respuesta—, que ya la hemos encontrado.

—Pues no perdamos el tiempo —contestd la hechicera con la mirada fija
en la vara mas larga de la esfera, que le daba la impresion de que se movia
despacio—. Empiezo a estar cansada de este lugar.

—Y no hemos hecho mas que empezar —dijo Neila divertida.

—(Sabes algo que yo no sepa y que quieras compartir? —preguntd Mirna
muy molesta por el comentario inapropiado de la ladrona.

—No, la verdad es que no —respondid irreverente.

—Movamonos o acabaremos discutiendo entre nosotros —dijo Jason
conciliador mirando con reproche a la Matamagas, que puso cara de sorpresa,
como no entendiendo por qué la miraba a ella.

Sin afiadir nada mas se adentraron en la aldea. Llegaron a la plaza del
monumento mecanico, pero no se desviaron hacia el parque donde habian
encontrado a la multitud y pasaron por delante del ayuntamiento hasta llegar al
pie de la torre. Alli encontraron una puerta hecha de barrotes con una
cerradura para una llave grande. Nom se acercé y la empujé apoyandose en
uno de los barrotes, pero no cedio.

—A mi no me miréis —dijo Neila—. El mecanismo debe de estar por
dentro y no tengo aqui mis herramientas.

—D¢jame esto a mi —dijo la Ilusionista mientras se acercaba sacando de
su tinica una pizca de herrumbre. Cuando puso una mano en la puerta se abri6
sin ofrecer resistencia.

—iQueé velocidad! —reconocid Jason, pero Mirna no parecia satisfecha—.
(Que ocurre? —preguntd entonces.

—No he llegado a pronunciar la letania que desencadena el hechizo —
explico—. La puerta se ha abierto sola.

—Imposible —dijo Nom—. Estaba cerrada.

—Bueno —intervino Neila—, pues ya no lo estd. —Dicho esto invito a
Mirna a pasar, con un gesto forzado de cortesia.

La hechicera entr6 primero, seguida de los otros tres. El interior era
sombrio y mucho mas estrecho de lo que parecia desde fuera. Habia una
escalera de caracol que subia describiendo una espiral pegada a la pared, que
presentaba un aspecto circular, al contrario de lo que la Ilusionista habria
asegurado viéndola desde fuera.



La parte central estaba repleta de maquinaria, desde ruedas dentadas
descomunales hasta pequefias correas enganchadas entre si de un material que
Mirna no acertaba a distinguir. En la parte mas alta que se podia ver desde
donde estaba habia una luz rojiza, que danzaba de un lado a otro sin orden
aparente. Era gracias a esa luz que veia la fabulosa creacion que tenia ante
ella y que, sin duda, debia tratarse de una obra de ingenieria gnémica.

—Subamos —dijo la Ilusionista sin hacer ningiin comentario sobre el
mecanismo que tenian delante. Jason y Neila volvieron a compartir una mirada
complice a sus espaldas y la siguieron hasta las escaleras junto con Nom.

—Adonde vamos exactamente? —pregunto la elfa.

—Arriba —contestd Mirna sin detenerse—. Quiero ver qué es esa luz que
se mueve.

—Pues no vas a tener que esperar demasiado —apuntd Neila sefialando
hacia arriba.

La luz descendia veloz por los engranajes de la maquinaria. Iba bastante
rapido, pero no volaba, mas bien bajaba dando saltitos cortos y estudiados,
como si hiciera ese recorrido a diario. Mirna prepard un hechizo ofensivo al
entender, por los movimientos que realizaba, que debia tratarse de alguna
criatura que desprendia luz propia, y sélo las hadas y los demonios lo hacian.
La hechicera no confiaba en ninguno de los dos.

Pronto sali6 de dudas al ver como, dentro del halo rojo, se revolvia una
figura enjuta, de no mas de un metro veinte, con los rasgos afilados, mas
propios de una caricatura que de un ser vivo. Su piel era de un tono rojizo
similar al de la sangre y sus 0jos negros no parecian apuntar a ninguna
direccion, pues ese color ocupaba toda la cuenca.

—Hola —dijo de pronto, deteniéndose a pocos centimetros del grupo.
Mirna experimentd una fuerte presion en el pecho cuando escucho su voz, y
sinti6 una punzada de dolor al final de la espalda. Enseguida recordo lo
desagradable que era tratar con estos monstruos.

—Aqui estamos —dijo Jason, dando por sentado que era el lugar al que
tenian que acudir para salir de Amiranar—. T diras.

—Bien —respondi6 la criatura dispuesta a no dar mas rodeos. Mirna
empezd a marearse, pero hizo un esfuerzo por permanecer consciente, pues
pensaba que se perdia claves importantes cada vez que se desvanecia.
Ademas, habia algo en la voz del demonio que le resultaba familiar—. He
perdido mi amuleto y no podré ni salir de aqui ni sacaros si no lo recupero.

—Y tu amuleto esta... —continud Neila con la intencion de hacerle contar



toda la historia del amuleto.

—FEn el antiguo Amiranar —aclar¢ el habitante de los nueve sellos. Mirna
empeoraba cada vez que el demonio hablaba, hasta tal punto que necesitd
apoyarse en la pared junto a las escaleras.

—FEn qué parte exactamente —preguntd Jasoén, como si supiera de qué
lugar estaba hablando.

—En la casa de los gritos —fue su respuesta.

—Y por qué no vas a recuperar el amuleto ti mismo? —anadié la
ladrona.

—Porque quien me lo robo esta muerto —dijo el demonio. Mirna se sentod
temblorosa en uno de los escalones, esforzdndose por seguir escuchando la
conversacion. Intentd sacar algunas conclusiones, pero le costaba hasta
respirar, asi que solo pudo trazar un esquema mental muy béasico de lo que
estaba pasando.

—Mejor —contestd Neila como no entendiendo—. Mas facil.

—Deberias recordar que no puedo robar a los muertos —dijo el demonio
separando las manos con las palmas hacia arriba, haciendo un gesto que
indicaba que esa informacion era tan basica que le sorprendia tener que
mencionarla.

—Antiguo Amiranar —consiguié pronunciar Mirna entre jadeos—, la casa
de los gritos. —Hizo una pausa para retirarse el pelo de su frente sudorosa—.
Robar a los muertos, jpor qué?, ;qué paso?

—(Queé paso, donde? —preguntd Jason mientras ponia una mano en el
hombro de la hechicera.

—No me toques —se revolvido Mirna, incapaz de apartar la mano del
sacerdote—. ;Quién eres?, ;quiénes sois? —insistio pensando en que queria
guardarse algunos interrogantes para ella, sin la intencion de desvelar lo que
le rondaba por la cabeza. Pero lo cierto era que estaba demasiado aturdida
como para controlar eso—. ;Qué paséd con el antiguo Amiranar?, ;jpor qué
tuvieron que irse? —Por fin cayd al suelo convulsionando, con los ojos
cerrados, pero aun consciente—. Lo conocéis... lo conocéis.

—(A quién? —preguntd Neila.

—T1 lo conoces —repitid agotada en voz muy baja.

—Pero, ja quién conozco? —quiso saber la ladrona. Y en ese momento,
Mirna, reuniendo todas las fuerzas de que disponia se levant6 tiritando por el
malestar.

—iA él! —grit6 la Ilusionista sefialando al demonio, justo antes de perder



el sentido, incapaz de explicar que habia notado que se hablaban con
familiaridad, que la criatura del infierno se habia sorprendido de que le
hiciera preguntas sobre su naturaleza, de que no se veia afectada por su voz
extraia pero familiar. No les pudo decir al resto que pensaba lo mismo de
ellos, que no eran las personas que conocia, que se traian algo entre manos que
no le estaban contando, que la estaban engafiando. Y es que Mirna, ademas de
por su ingenio y su inteligencia, era conocida por ser la maestra de las
ilusiones. No podia ser engafiada con las mentiras que ella misma podia crear
con la magia.



CAPITULO 12. LA CUPULA DE LOS AUGURIOS

Neila corria a través del campo de batalla en el que se habia
convertido la ciudad-templo, esquivando golpes y saltando
cuerpos sin vida, tratando de llegar a lo que era la Cupula de los Augurios,
segun indicaba el mapa que habia cogido. Alli esperaba encontrar gente de
Thor encerrada, pues si no habia entendido mal a Nom, los edificios mas
significativos estaban sellados y los siervos del dios de los elementos
permanecian cautivos en su interior. Aun no sabia como iba a hacerlo, pero
creia que la clave de la victoria estaba en poder liberarlos. Tratindose de un
edificio en el que se ensefiaba la ley y se impartia justicia, Neila pensaba que
los jueces y los magistrados mas poderosos de todo el reino de Thoris debian
encontrase alli.

Taziah corria con la ladrona, varios metros por detrds, debido a que el
peso de sus armas y armadura la ralentizaban. Con menos capacidad de
movimiento que la Matamagas, la soldado se dedicaba a desviar golpes y
embestir con su escudo para pasar por encima de tantos poseidos como
quisieran detenerla, teniendo relativo éxito por el momento.

No tardaron en llegar al edificio. Neila empuj6 el doble porton y, como
esperaba, no se movio ni un dedo, pero Taziah, forzada por la carrera, se vio
precipitada hacia una de las hojas, que cedidé de golpe. Neila entré tras la
soldado cerrando deprisa y atrancando la puerta como pudo. Con su esfuerzo y
el propio peso del porton estaba segura de que seria casi imposible abrirla
desde fuera.

—Pensaba que estaban encerrados aqui dentro —dijo Taziah jadeando—, y
que no ibamos a poder abrir tan facilmente.

—Lo mismo digo, pero hay algo que no veo claro. —Neila mir6 a su
alrededor. Estaba en una antesala enorme con dos tramos de escaleras a los
lados que subian, describiendo una curva y uniéndose a pocos metros,
formando un pasillo superior, en el centro del cual habia una gran puerta que
brillaba con el palpitar latente de unas runas.

Toda la planta baja estaba cubierta de cadaveres, casi todos de aliados,
pero habia quedado demostrado que la magia de los demonios levantaba a los
muertos caidos, por lo tanto, las dos mujeres no sabian quién habia muerto
como aliado y acabado luchando contra los suyos. El caso era que se



encontraban ante una batalla campal en la que se habian perdido muchas vidas.

Se podian ver uniformes y simbolos relacionados con el clero de Thor y de
otros y, en el centro de la sala, los restos de un diablo. No debia medir mas de
dos metros, tenia patas de cabra, manos acabadas en garras con uflas negras
que parecian hechas de metal, y barbilla y poémulos protuberantes. Pero el
rasgo mas atroz era que, aun neutralizado, sus ojos abiertos, de un color rojo
incandescente, miraban a Neila mientras se acercaba, siguiendo cada uno de
sus movimientos. La Matamagas cogid una capa que habia tirada por el suelo y
cubrio la cabeza del ser para no sentirse tan incomoda, aunque algo le decia
que seguia siendo observada.

—iSiniestro! —exclamo Taziah, refiriéndose al aspecto del engendro.

—Mira cuantos objetos sin duefio —dijo Neila dejando de lado el
comentario de la soldado, mientras observaba tantos cadaveres con sus
pertenencias encima.

—Tienes razon. Mira cudntas armas nuevas y cuantas armaduras —comento
la joven.

—Si. Y cuantos anillos, colgantes, medallones, diademas y pulseras —
anadio la Matamagas.

—Si el Maese estuviera aqui. ..

—FEIl Maese no estd aqui —la interrumpi6 Neila con una sonrisa picara en
los labios—, ni Erliann, ni Dilk ni Jasén... pero nosotras si lo estamos.

—Cierto, pero no debemos entretenernos —dijo Taziah pensando que sus
amigos les necesitaban.

—Pues no perdamos mas el tiempo. —La ladrona, despertando de golpe de
su estado de ensofiacion a cuenta de tanta riqueza al alcance de la mano, se
dirigi6 a uno de los tramos de escaleras que subia a la puerta del pasillo. De
camino se agacho para recoger un rosario del que pendia una joya cuando su
compafiera la sujetd por el hombro deteniéndola en seco.

—iMira! —sefial6 con la punta de su espada mientras afianzaba su escudo.
A Neila se le hizo un nudo en la garganta cuando vio a qué se referia.

Se trataba de una especie de capa con capucha, erguida como si estuviera
colgada en el aire. Desprendia un humo negro que hacia las veces de cuerpo
dandole cierta materialidad. En su interior no habia nada reconocible como ni
remotamente humano, so6lo oscuridad. A su alrededor flotaban media docena
de fuegos fatuos, trazando un recorrido circular y uniforme, como si se tratara
de un pequeiio sistema solar.

—jCorre! —ordeno la ladrona, apretando con fuerza el rosario y tirando



del brazo de su protectora, que se habia quedado paralizada por la sorpresa.

Entonces, los fuegos fatuos se sumergieron en el mar de muertos y viajaron
entre ellos a toda velocidad, hacia donde estaban las dos mujeres. Estas se
apresuraron, pero en un abrir y cerrar de ojos, las luces desaparecieron y, en
su lugar, se alzaron seis de los cadaveres que yacian en el suelo como si los
hubiera levantado un titiritero, aunque enseguida recobraron la compostura que
tuvieron en vida. Tenian los rasgos que ya habian visto anteriormente en los
enemigos de los que habian estado huyendo desde que llegaron a Kéapolan. La
piel palida, los movimientos desesperados, 1os ojos en blanco y los uniformes
aliados hechos girones les conferian una apariencia a la que daba miedo
enfrentarse.

La carrera las habia llevado hasta los primeros escalones, cubiertos con
una alfombra roja manchada de sangre, pero dos de esos monstruos saltaron
por la barandilla interponiéndose entre ellas y la subida hacia el pasillo.

Neila dudd, pero Taziah la flanqued decidida, escudo por delante y
poniendo toda su fuerza en un solo golpe. Cargd escaleras arriba contra uno de
ellos acompafiando la embestida de un grito de esfuerzo.

La inercia de la soldado no derribé a su rival, pero lo desequilibro el
tiempo justo como para tomar una posicidon mas ventajosa para ella y, con una
patada en mitad del pecho, mand6 escaleras abajo a su enemigo.

La ladrona, viéndose incapaz de repetir la accion tal y como la habia
desarrollado su compafiera, improvis6 contando con sus habilidades. Se
dirigio hacia el otro guerrero, esquivando por los pelos una estocada
despiadada y, tomando impulso, saltd fuera de la barandilla sujetadndose a ella
en el ultimo momento para rodearlo por el lado opuesto de las escaleras,
quedando asi pendida durante un instante en el vacio que habria supuesto
despefiarse.

El guerrero se giré desorientado tratando de localizar a la Matamagas
después de la acrobacia, pero Taziah aprovecho la distraccion para empujarlo
por la espalda, haciéndole chocar contra la barandilla, que cedi6 a la fuerza
del golpe y el peso de la armadura del muerto alzado. El sonido de la madera
al partirse indic6 a la soldado que era inminente que el enemigo cayera al piso
inferior y reanudo la carrera junto con Neila sin mirar atras.

Los otros cuatro estaban muy cerca de ellas, tanto que uno arranco la mitad
de la camisa de Taziah tratando de detenerla. Neila, que estaba mas arriba,
sacd una daga y cortd el cordel que mantenia unidas las cuentas del rosario
que habia recogido del suelo, dejandolas rodar hacia abajo por las escaleras.



La soldado resbald y apenas tuvo tiempo de apoyar las manos para no
darse de bruces contra el suelo, pero los cuatro hombres uniformados no
tuvieron tanta suerte y rodaron hasta abajo al pisar sin cuidado las bolitas que
vagaban libremente por los escalones.

Aprovechando la ventaja que les habia dado la estrategia de la ladrona,
Neila y Taziah, llegaron hasta arriba descubriendo con pesar que la figura de
la capa estaba justo delante de la puerta que querian abrir. Mientras se
acercaban para batirse con ella pudieron ver como los guerreros subian de
nuevo a por ellas, al menos cinco de ellos. El sexto, que Taziah habia tirado
partiendo la barandilla, se habia clavado una espada a causa de la caida y
permanecia inmévil. Entonces, y bajo la mirada fugaz de Neila que dividia su
atencion entre la figura de la capa y los hombres uniformados, vio como uno
de los fuegos fatuos que giraban alrededor de la figura encapuchada cuando la
vieron al llegar, salié del cuerpo del caido provocando en ¢l una convulsion
parecida a la que se sufre al recibir la descarga de un rayo. El guerrero quedo
inerte de nuevo y la pequefia esfera de luz se introdujo en otro cadaver.

En ese momento, Neila, se dio cuenta de lo que ocurria. Esas luces
danzantes tomaban prestados los cuerpos muertos, utilizandolos como si fueran
armas, seguramente porque ellas mismas no eran capaces de causar dafo
alguno. Y, probablemente era la capa quien los controlaba, ya que habian
aparecido al mismo tiempo y no se lanzaron al ataque hasta que ésta se movio.

— Lo has visto? —Ile dijo a Taziah a punto de llegar hasta la puerta.

—Si —fue lo Unico que pudo compartir con la Matamagas antes de dar el
primer golpe a su enemigo.

El filo de su espada rozd la capa, y el humo que la ocupaba paso6 por los
lados de la hoja sin mayor dificultad.

—Neila, mi arma es inttil ahora —informd a su amiga, aunque le constaba
que se habia dado cuenta.

La ladrona trat6 de apunalar a su oponente con la daga que llevaba en la
mano, hundiéndola todo lo que pudo en la oscuridad, pero no consiguié herirla
tampoco, aunque al recuperarla algo metalico choc6 con ella.

Neila quedo6 enfrentada a la capa y Taziah se gir6 para batirse con los cinco
guerreros que acababan de subir las escaleras. Las dos se miraron de reojo
dandose a entender que el enemigo las superaba por bastante ventaja.

—Los entretendré todo lo que pueda —le dijo la soldado a la Matamagas
—, que no sera mucho.

—No es mucho lo que necesito —fanfarroneo la otra sin mucha conviccion.



—FEl Maese me va a matar por esto —penso Taziah en voz alta, recordando
su mision de mantener a salvo a su amiga.

—Procura que le dé tiempo —contestd Neila deseandole suerte. Con estas
palabras devolvio toda su atencion a la capa, que parecia esperar un nuevo
ataque. Permanecia flotando a dos o tres centimetros del suelo,
balanceandose. En una de las oscilaciones, la ladrona vio algo interesante: en
el interior del humo habia un colgante que sostenia una llave. Brillaba con el
mismo candor de las runas de la puerta, en tonos dorados y rojizos. Tomando
ese objeto como meta, la Matamagas saltd hacia ¢l con la mano extendida
intentando cogerlo, pero la capa gird sobre si misma envolviendo a la ladrona.

Neila se vio sumida en la oscuridad mas absoluta, transportada de repente
a otro lugar. No se sentia flotar, pero sus pies no tocaban tierra firme. Mir6 a
su alrededor, pero no veia ni oia nada, sus 0jos no se acostumbraban a la
negrura, no habia olores y tampoco veia la llave. Empezo a tener mucho frio.

Buscé entre sus ropajes un pedazo de yesca y pedernal, las piedras que
empleaba para encender el fuego por las noches, y las choco6 para producir una
chispa. Durante un instante se ilumind un espacio indeterminado, que no le
sirvio para averiguar donde estaba exactamente, pero si para descubrir como
una especie de criaturas deformes se estremecian al contacto con la luz.

El frio se intensificéd y, unido al panico de saberse rodeada y no poder oir
ni sentir a su enemigo, Neila empezd a temblar. Apretd con fuerza las dos
piedras con la intencion de volverlas a chocar, pero algo la sujetd por el
antebrazo impidiéndole llevar a cabo la accion. La ladrona sintié un dolor
intenso en el lugar por donde la habian cogido, tanto que estuvo a punto de
dejar caer la yesca, pero haciendo un ultimo esfuerzo antes de que la piedra se
le cayera, consiguid golpearla con el pedernal que tenia en la otra mano
provocando asi otra chispa. Las criaturas deformes retrocedieron, tratando de
protegerse de la luz como podian. Entonces un temblor escupié fuera de la
capa a la Matamagas, liberando su antebrazo de la presa de aquella
abominacion.

Taziah, por su parte, se defendia como podia de sus atacantes, aunque
llevaba encajados un nimero considerable de golpes. Estaba rodeada por los
cinco hombres desesperados por matarla, como si sélo tuvieran esa mision en
la vida. Si no estaba ya vencida era porque el ansia que ponian en cada ataque
les hacia torpes, y muchas veces acababan golpeandose entre ellos sin querer.
Cuando eso sucedia, la soldado, aprovechaba para rodar lejos de la
encrucijada, pero empezaba a estar muy cansada.



En un momento dado se vio con la espalda en la pared y los guerreros,
poseidos por una rabia antinatural, se abalanzaron sobre la joven. Mientras lo
hacian, tropezaban entre ellos por la falta de estrategia, pero esta vez Taziah
no tenia donde esconderse. Mir6 alrededor buscando la ayuda de Neila, pero
entonces la vio salir despedida del interior de la capa, quedando ésta arrugada
durante un segundo.

La ladrona se incorpor6 con una agilidad sorprenderte, aunque tiritaba de
forma descontrolada y su cuerpo exudaba vaho debido al cambio brusco de
temperatura, ya que conservaba en su piel el helor de las entrafias de su
enemigo. Tratdo de desenfundar la daga, pero su movimiento fue torpe y se le
cayeron la yesca y el pedernal que sostenia.

El humo encapuchado recupero la guardia y Neila vio de nuevo la llave,
esta vez mas claramente. Su talante desconfiado le llevo a pensar que, o la
criatura se habia vuelto descuidada a causa del ataque luminoso o bien la
estaba tentando para que lo intentara de nuevo. Pero la Matamagas desde
siempre se habia sabido mas curiosa que prudente asi que se preparo para un
segundo salto.

Mientras se situaba, rondando a su oponente como hacen los lobos, oia los
golpes del combate desigual que se estaba desarrollando tras de si. Fue un
quejido de Taziah lo que la apremi6 a lanzarse de nuevo a por la llave, pero
volvio6 a fallar y se vio de nuevo envuelta en la oscuridad.

La soldado estaba en apuros, recibia golpes y tirones que la magullaban y
arrastraban contra la pared que le guardaba las espaldas. Tenia la cota de
mallas desajustada, habia mellado la espada corta con tanto golpear las
armaduras de sus rivales y, por si fuera poco, el sexto combatiente se habia
unido a la lucha.

En un intento desesperado por salvar su vida tratd de escabullirse entre
ellos rodando por el suelo. Clavd su espada, con un ataque certero, en la
pierna de uno de ellos; hundio el canto del escudo en el pie de otro; y empujo
con el hombro la cadera de un tercero abriéndose hueco. Pero cuando tratd de
escapar, uno de los guerreros que aun estaba erguido la agarr6 de la armadura
y tir6 de ella con fuerza, rompiéndole algunas de las hebillas que la mantenian
firme.

Taziah, sin espada y con la prenda que protegia su cuerpo casi arrancada,
estamp¢ el escudo contra la cabeza del hombre que la cogia, se quito el casco
para usarlo como un arma con otro, pero en un descuido, uno de sus atacantes
la flanqueo y le hundié una daga en el costado aprovechando un espacio que



dejaba su cota de mallas descolocada.

La soldado tomo aire en una bocanada rapida cerrando los ojos a causa del
dolor. Sintié6 como si le hubiesen metido en el cuerpo un trozo de hielo, tan
frio que le helaba las sienes. Inconscientemente, para no caer al suelo cogio
por el hombro al guerrero que la habia apufialado, apoyandose en €l. El inico
pensamiento que se le pasod por la cabeza fue que estaba a punto de morir y
que no podia hacer nada por evitarlo. Entontes, la mano enorme de uno de sus
adversarios la agarrd por el pelo y estird con fuerza sacandola del semicirculo
en el que estaba prisionera. Este gesto lanzo a Taziah contra la barandilla,
dejando un reguero de sangre por el suelo, marcando asi el recorrido de la
soldado que estaba hecha un ovillo.

Neila volvié a experimentar un frio inusual en el interior de la capa, pero
en esta ocasion, aun en la oscuridad, creia saber donde se encontraba la llave
que buscaba. Sin esperar ni un momento, y consciente de que no estaba sola en
ese lugar condenado contd sus pasos, como hiciera en su dia con la estructura
de la abadia de los Paramos. A ciegas y envuelta por un silencio tétrico, siguio
su instinto para llegar hasta el objeto que esperaba le ayudara a liberar a los
aliados de la Cupula de los Augurios.

Casi llegando a lo que creia que era su destino, notd como la cogian por
una pierna y experimentd de nuevo esa sensacion dolorosa de debilidad.
Luchando por zafarse, y sabiendo que su objetivo estaba cerca, decidio utilizar
la daga para herir a esa criatura deforme, cortdndole en la mano. Su enemigo
no la soltd a pesar de la herida, pero quedo lo suficientemente dafiado como
para que la ladrona continuara avanzando hasta dejarlo atrds. Entonces giro
sobre si misma con el brazo de la daga extendido buscando la llave, hasta que
escucho el tintineo de su arma al chocar con otro metal. Estir6 la otra mano
con decision y la cerrd alrededor del objeto que estaba buscando. Tratd de
arrastrarlo consigo, pero ofrecia una resistencia desmedida y pronto not6 a
traves de su guante, que empezaba a calentarse muy rapidamente.

La Matamagas empezO a agobiarse. Habia visto como herian a Taziah y
desconocia si seguia viva; sus amigos estaban en peligro, luchando contra un
enemigo que los superaba en numero; y estaba rodeada de una oscuridad que
albergaba unas bestias deformes que la acechaban.

No dejandose vencer por el miedo y pensando en cuantos dependian de
ella, se le ocurrié como encender otro fuego para salir de alli, como habia
hecho antes, pero esta vez sin yesca y pedernal, porque se le habian caido
fuera de la capa a causa del frio la vez que se habia conseguido liberar.



Busco rapidamente en sus multiples bolsillos un frasquito pequeiio que
contenia unas gotas de aceite para ayudar a prender las antorchas, y se vertio
el contenido sobre la mano que sujetaba la llave. Esforzandose por no soltarla
y aguantar el insoportable calor que iba en aumento apret6 con fuerza su
muiieca con la mano libre, pero algo la sujetd de nuevo por el antebrazo. Presa
de un dolor sin igual, sintid como otras manos la agarraban de las piernas, la
espalda y la cadera. Su enemigo debia de ser diminuto, pero con sélo tocarla
le hacia padecer una tortura. So6lo su contacto magullaba su piel y le hacia
moratones. Neila estaba ya muy débil y cayd sobre una rodilla, momento que
sus enemigos aprovecharon para cogerla por los hombros, el pecho y el
cuello. Incapaz de liberarse y sintiendo cémo la llave se calentaba tanto en su
otra mano que le producia ampollas aun a través del cuero, estuvo a punto de
desfallecer, pero en ese instante, el calor que desprendia la llave se volvid tan
intenso que hizo arder el aceite con el que la Matamagas habia untado el
guante. A la luz de la llama, los seres deformes soltaron a la ladrona y
desaparecieron. Entonces Neila fue expulsada con la llave fuera de la capa.

Tumbada de lado en el suelo, frente a la puerta llena de simbolos,
malherida y entumecida, vio como los poseidos machacaban a Taziah, cuyo
ultimo gesto fue levantar su escudo, sujeto ya sin fuerza, para evitar un golpe
mortal. Otro golpe se lo arrebatd, y su Gltimo movimiento, rendida como
estaba, fue acurrucarse sobre si misma en el suelo y taparse la cabeza,
deseando que todo pasara rapido.

Neila mird hacia arriba y vio como la figura de la capa se debatia
desesperada por el dafio que le habia causado el fuego y, junto a ella, la
cerradura que mantenia presos a los magistrados y demas gente de Thor. Se
arrastro hasta la puerta e introdujo la llave mistica en la cerradura y notdé como
se le erizaba el vello del brazo al tiempo que sentia un cosquilleo en la mano.
Nunca antes habia usado un objeto magico, pero la sensacién era
extraordinaria, tanto que se plantedé coémo seria empuiar un arma encantada si
una simple llave la podia motivar de aquella manera. Los efectos de la magia
no se hicieron esperar y el estruendo de un golpe sin medida parti6 la puerta
en dos liberando a jueces, magistrados y paladines del interior de ese edificio
en el que se impartia justicia.

A partir de ese instante todo sucedi6 muy deprisa. Los paladines tomaron
las primeras posiciones y, aunque la sorpresa inicial les hizo dudar al ver a
los fieles de Thor poseidos, pronto entendieron lo que estaba ocurriendo.

Mientras algunos magistrados oraban pidiendo fuerza en la batalla para sus



aliados, los paladines se lanzaron sin piedad contra el grupo de guerreros que
estaba sobre Taziah, que ya no se movia. Los poseidos, distraidos con la
soldado, no vieron la carga de los siervos de Thor por su retaguardia y fueron
arrollados sin ningln respeto, lanzados por encima de la barandilla contra la
que yacia Taziah.

Durante el ataque de los paladines, los jueces coreaban canticos sagrados
alrededor de la figura de la capa, contemplando como se retorcia ante las
palabras sagradas que entonaban. El humo negro del interior de la prenda
perdid consistencia, abandonando su forma compacta y deshaciéndose poco a
poco, convirtiendo su figura siniestra en inofensivas volutas que se
dispersaban lejos de la capa hasta que, en un momento dado, dentro de ella no
quedo6 nada, cayendo al suelo liberada de toda magia.

Algunos paladines se asomaron para observar como los fuegos fatuos se
apagaban al ser derrotada la figura de la capa y se apresuraron en socorrer a
Taziah. Neila, mientras tanto, no podia apartar la vista de su amiga, y miraba
expectante como sus defensores pronunciaban algunas oraciones mirdndose
preocupados.

—Cual es la situacion, alma bendita? —Se dirigio a ella un hombre de
unos cincuenta anos, vestido con una tunica blasonada con el simbolo del
martillo, despertindola de la impresion que le estaba produciendo la visién
del cuerpo moribundo de Taziah.

—Necesitamos vuestra ayuda en el Museo de las Reliquias—. Antes de
anadir mas informacion, casi treinta personas corrieron fuera de la Clpula de
los Augurios en direccion al Museo.

—¢(Que ocurre alli, hija? —preguntd con tono condescendiente.

—No lo s¢ —respondio la ladrona mientras sentia una fuerte presion en el
pecho al ver que Taziah no reaccionaba a las atenciones de los paladines—,
no llegué a entrar. Mis amigos estan alli, luchando por Thor. —Su respuesta
fue exagerada, pues sabia que no era exactamente la motivacion de todos ellos,
pero pensd que asi acudirian todos mas rapido en su ayuda. La culpabilidad
por haber abandonado a sus amigos y haber acabado en ese lugar, en el que la
soldado podia haber muerto empez6d a nublarle la vista y un nudo en la
garganta le impidio seguir hablando.

—Entiendo —dijo el hombre. Entonces, la soldado se incorpor6 de golpe,
como sobresaltada, tratando de deshacerse de las personas que la rodeaban,
pero como si se hubiera tratado de un estertor, quedé de nuevo tumbada y
volvid a desvanecerse. Neila sintié el impulso de correr hacia ella, pero



entonces vio como los paladines se miraban entre si sonriendo y se felicitaban
—. Parece que tu amiga esta fuera de peligro —anadio6 el hombre de la tinica
—. ¢Nos puedes llevar hasta donde esta tu gente?

—Serd un placer —contestd la Matamagas aliviada por la mejoria de
Taziah—, si alguien puede quedarse a cuidar de ella en mi ausencia. —Dicho
esto marcho con los defensores de Thor, dejando a Taziah bien protegida.



CAPITULO 13. RESISTIENDO EN EL MUSEO DE LAS
RELIQUIAS

Los héroes de los Paramos luchaban contra sus enemigos con
todas sus fuerzas. Al llegar al museo habian sido absorbidos por
el torbellino de poseidos que pretendia entrar en su interior y, cuando se
enzarzaron en combate con ellos, se dieron cuenta de que era imposible
mantener aislado ese lugar.

Se abrieron paso a golpes hasta estar en posicion de evaluar la
complejidad del asedio. Y asi, cuando estuvieron en el interior, arrastrados
por rivales y aliados en una contienda a la que no se le veia el final,
descubrieron el auténtico origen del mal que comandaba el ataque a la ciudad-
templo conocida como Kapolan.

En el centro del Unico y gigantesco salon, que constituia la planta baja del
edificio, vieron al primer auténtico demonio desde que habian llegado. Era
una bestia enorme cuyas dimensiones excedian por mucho los cénones
humanos. Sus musculos eran desproporcionados para su tamaiio, y su piel del
color de la sangre. La cabeza parecia humana, aunque no guardaba ninglin
equilibrio estético, estaba armada con una cornamenta mas propia de un
monstruo que de cualquier animal conocido y tenia la boca atestada de dientes
retorcidos, pareciendo colmillos todos ellos. Pero el rasgo mas aterrador de
su rostro eran los ocho ojos infernales que tenia en mitad de la cara, que
refulgian un humo rojo incandescente a pesar de ser de color negro mate, y el
latigo descomunal que blandia a diestro y siniestro. Ademas, su cuerpo lo
rodeaba un aura demoniaca que lo protegia de cualquier ataque o hechizo de
los aliados.

Rodeandolo habia otros tres demonios mas bajos, apenas median un par de
metros. Comparados con el primero resultaban menos terrorificos, aunque
poseian la misma estructura corporal y cornamenta. Sin embargo, su barbilla
era mas afilada y sus dientes cabian sin problemas dentro de sus bocas, tenian
dos ojos rojos que barrian el salon con su mirada ignea y estaban armados
unicamente con sus garras, acabadas en una especie de ufias negras, que
parecian esmaltadas sin irregularidades y que imitaban en aspecto al acero.

El suelo estaba cubierto con los caddveres de los defensores que no habian
resistido el ritmo frenético de la invasion, y la gente poseida era cada vez mas



numerosa. A la velocidad que estaban llegando, dentro de poco no habria nada
que hacer, o eso es lo que pensaban los héroes de los Paramos y sus recientes
aliados, delatados por sus miradas.

Cuando el grupo ya pensaba que todo iba a acabar en desastre y que
caerian aplastados por el gran nimero de poseidos, una nueva oleada de
defensores entrd6 por las puertas de acceso al Museo de las Reliquias,
abriéndose paso con sus armas entre la turba. Pronto distinguieron a Neila
entre ellos, que les vio al instante. Protegida por la compaiia de los guerreros
de Thor con los que habia llegado, consiguidé tomar posicion junto a sus
amigos sin perder demasiado tiempo.

—Son los hijos de Thor que estaban atrapados en la Cupula de los
Augurios —explico la ladrona nada mas acercarse a sus amigos, respondiendo
al gesto interrogante de algunos de ellos.

—Y Taziah? —pregunt6 Dilk exhausto por la batalla que estaba librando
junto a sus amigos antes de que los refuerzos le diesen un respiro.

—Bien. Estad bien —contestd haciendo una pausa que dio a entender al
resto que habian tenido serias dificultades.

—Y ahora? —dijo Cassir, adelantandose a Jason sin darse cuenta que iba
a hacer un comentario. De todas maneras, el sefior de Kaliastar agradecio de
inmediato no haberlo hecho, pues habria recriminado a Neila su actuacion y
reconocia que ese no era el mejor lugar para hacerlo.

—jCuidado! —advirti6 Dokif— Ahi vienen mas. —En ese momento, un
nuevo grupo de poseidos entro tras los refuerzos que habia traido Neila. Era
gente poderosa, pero el enemigo era persistente € inagotable, y el hecho de que
se abastecieran de aliados caidos resultaba descorazonador para los
defensores. De nuevo la balanza se equilibraba para consternacion de los
héroes.

—iTenemos que irnos! —dijo Neila.

—No vamos a irnos a ninguna parte —ordend Jason dedicandole a la
Matamagas una mirada de reproche.

—No lo entendéis —se defendio ella. Los edificios estdn cerrados con
bryjeria. Si logramos liberar a todos los que estan presos en sus estructuras...

—...habra suficientes aliados como para repeler la conquista —termind
Zahir al comprender lo que trataba de explicar la ladrona.

El grupo se replegd sobre si y comenzd6 a moverse para tomar nuevas
posiciones y seguir con el plan de Neila, pero algo les detuvo.

—Mirad —sefial6 Nom.



—iPor todos los dioses! —exclamé Erliann al ver a lo que se referia la
elfa. El ser de los ocho ojos enarbolaba el latigo formando sobre su propia
cabeza un remolino de magia diabolica. Cuando se dispusieron a tomar
medidas para protegerse del ataque del monstruo, vieron como el circulo de
inmunidad que lo protegia estaba desapareciendo, dejdndolo expuesto como lo
estaban el resto de sus semejantes.

Antes de que los demas héroes pudieran tomar una decision, Dilk y Jason
ya corrian hacia el demonio, seguidos de Cassir y Valetta que, a pesar de
haber sido sorprendidos por la repentina carga de los sacerdotes, les llevaban
muy poca distancia.

Erliann, Dokif y Nom trataron de correr tras sus amigos, pero entonces, se
les cruzaron aliados y enemigos enredados en un combate a muerte, y tuvieron
que valerse de toda su fuerza para no verse arrollados por la lucha. Mientras,
Zahir y Neila miraban a su alrededor en busca de otras opciones. Al parecer el
grupo de aventureros no era el unico en querer atacar al diablo del latigo, que
pronto se vio rodeado por decenas de defensores, aunque ninguna de las armas
que ¢stos blandian parecian hacerle ningin dafio.

El ser, haciendo caso omiso a la aglomeracion de gente que le atacaba,
golpeo el suelo con el 1atigo con un movimiento veloz, liberando asi la magia
de los nueve sellos que habia acumulado mientras lo hacia girar sobre su
cabeza.

De pronto, todo el que luchaba contra demonios y poseidos se vio
arrastrado por el suelo hacia las paredes de la edificacion, como si unas
manos invisibles los arrastraran. Cuando consiguieron levantarse notaron
como sus movimientos se volvian pesadamente lentos comparados con los de
los invasores, que parecian haber duplicado su velocidad. El grupo de los
Paramos también se estaba viendo afectado por esa magia diabolica, pero
reaccionaron mas rapido que el resto de los defensores lanzandose al ataque,
esta vez, todos juntos.

Pronto Ilamaron la atencion del diablo de los ocho ojos que, mucho mas
rapido que ellos debido a la brujeria, chasque6 el 1atigo en su direccion. Dada
la velocidad del ataque no fueron capaces de esquivar el golpe que, para su
sorpresa, les pasd por encima. Fue entonces cuando Dilk observdo como un
hombre, que vestia como un magistrado del concilio de Thor, acaricié su
medallén de oro-cobre devolviendo a la naturaleza su estado habitual, y
poniendo en el mismo tiempo las acciones de amigos y enemigos. Cuando el
sacerdote de Thor se giro para ver si los héroes también habian sido liberados



de los efectos de la magia de los nueve sellos, se dio cuenta de que no estaban.
Antes de que pudiera reaccionar, otro ataque con el latigo le devolvio a la
batalla, pero esta vez, el golpe fue demasiado para la estructura, que cedio
hundiéndose bajo sus pies. La planta baja, practicamente, qued6 convertida en
un gran agujero desde el que se podia ver a la mayoria de los combatientes en
el sotano tratando de incorporarse, a excepcion del monstruo de los ocho ojos
y un grupo de valientes que aun permanecian arriba.

Dilk miré a su alrededor desconcertado por la peligrosa caida y vio entre
la polvareda como el caos dominaba la batalla. Sus camaradas se encontraban
desperdigados por el sotano. Entre ellos habia numerosos heridos bajo los
escombros, formados por el suelo derrumbado sobre el que se encontraban
luchando contra el diablo del 1atigo y sus esbirros hacia muy poco.

Muchos de los cuerpos poseidos quedaron inservibles tras la caida, y los
fuegos fatuos deambulaban de un lado a otro buscando nuevos recipientes que
encontraban aqui y alli sin mayor problema. Los nuevos cuerpos ocupados
asesinaban a sangre fria a los hijos de Thor que se encontraban atrapados atin
entre las piedras, para ocupar después sus cuerpos también. Los pocos
guerreros que luchaban por Kapolan y que aun podian seguir combatiendo
estaban demasiado cansados como para resistir durante mucho mas tiempo,
pero entonces vieron algo que le dio un nuevo rumbo a la batalla.

Al parecer habian caido en una zona prohibida para la mayoria, donde so6lo
unos pocos elegidos podian acceder. Se trataba del recinto mas sagrado de la
ciudad-templo, en el que se guardaba la reliquia mas importante.

Dilk y el resto se giraron cuando un destello llam6 su atencion en medio de
la oscuridad de la noche. Era una luz amarilla con halos anaranjados que se
proyectaban desde un objeto sagrado conocido por todos. Habian llegado a la
sala de Mjolnir, el martillo que el dios Thor habia dejado en Valmariox tras su
marcha de este mundo segun contaban las leyendas, y ahora se encontraban
frente a ¢él.

Motivados por la presencia del objeto sagrado reunieron fuerzas y
comenzaron a apartar al enemigo del pedestal donde se encontraba, dispuestos
a dar sus vidas por impedir que los demonios se hiciesen con ¢€l.

Sus espadas, sus mazas y sus propios martillos cortaban la carne y rompian
los huesos de todo aquel que osaba mirar siquiera el martillo y, durante unos
minutos, lo consiguieron. Pero pronto, la batalla que se estaba librando arriba,
castigd el poco suelo que quedaba y cayeron sobre ellos los combatientes que
habia alli. Asi se encontraron de nuevo cara a cara con el engendro del latigo,



que los escudrifiaba con sus ocho 0jos como si fueran ya hombres muertos.

Alrededor de Dilk comenzé6 a cundir el panico en casi todos los
defensores. La mayoria cargd sin control contra el diablo y sus siervos; otros
quedaron reducidos a meros amasijos de carne temblorosa, incapaces ni tan
siquiera de huir; un acdlito incluso tratdé de coger el martillo sagrado,
quedando electrocutado en el mismo momento en el que entr6 en contacto con
¢l, sin duda por desconocer que inicamente un hombre santo podia empufiarlo.
S6lo un grupo de defensores mantuvo la sangre fria, y entre ellos se encontraba
el joven sacerdote de los Paramos.

El grupo que permanecia con Dilk se dedicaba a defender sus posiciones
frente a Mjolnir al tiempo que veian caer a sus congéneres, uno tras otro, ante
el poder de esas criaturas infernales. En un momento dado, el enemigo les hizo
retroceder hasta reducir su espacio a unos pocos metros alrededor del objeto
sagrado. Cuando el demonio de los ocho ojos hubo terminado con la vida de
los guerreros que le hostigaban, chasque6 el latigo contra aquellos que
defendian el martillo. El golpe fue devastador, habria acabado con todos si no
hubiera sido por los buenos reflejos de aquéllos, sin embargo, el pedestal que
soportaba la reliquia quedo reducido a cenizas y el arma rodo por el suelo
varios metros detrds de los defensores.

Se miraron todos entre si, asintiendo entre ellos, al darse cuenta de que la
unica oportunidad que tenian de proteger a Mjolnir era derrotar al demonio
del latigo, y emprendieron una carga estudiada, vigilando los flancos, mientras
invocaban el nombre de su dios. Entonces, el ser invoco de nuevo la magia de
los nueve sellos, el don del infierno, y una explosion de llamas golpeo a los
hijos de Thor durante la carrera. Algunos quedaron calcinados de inmediato,
otros aplastados por la onda expansiva, y Dilk sali6 despedido hacia detras,
impulsado por el impacto del viento y las llamas, dejando caer su martillo por
la fuerza del impacto. Qued6 tumbado boca arriba y aturdido. Abri6 los ojos
todo lo que pudo, intentando ver algo mas que figuras borrosas, pero sin
conseguirlo. Los oidos le pitaban y s6lo oia con claridad los latidos de su
propio corazon que le retumbaba en el interior de la cabeza.

Poco a poco fue recuperando la vision, para darse cuenta de como el
gigantesco demonio hacia arder cuanto miraba con sus ocho ojos malditos
hasta que, al fin, posé la vista sobre ¢l propio sacerdote. Avanzo dispuesto a
aplastarlo como si fuera un insecto mientras Dilk, viéndose superado, asia con
fuerza su escudo y retrocedia a duras penas, gateando de espaldas ayudandose
de sus piernas y su mano libre. Cuando el ser se le echd encima, el joven



siervo de Thor, tante6 el suelo tras de si intentando localizar su martillo sin
poder apartar los ojos de la hipnotica presencia de su rival.

Su mano libre toco, finalmente, la empuiiadura de un martillo de guerra y
sus dedos la aferraron con energia hasta que, de pronto, sinti6 un calambre que
le recorrié desde la punta de los dedos hasta el hombro. El dolor que sufri
fue tan intenso que se levantd padeciendo un espasmo, situando su brazo ante
¢l, apuntando hacia el pecho del diablo. Entonces Dilk se dio cuenta de que el
arma que sostenia ante ¢l no era otra que el propio Mjolnir, el martillo sagrado
de Thor.

Alrededor del sacerdote se hizo el silencio durante un segundo entre los
defensores que aun quedaban en pie. Vieron como le rodeaba el halo de luz
que antes solo irradiaba al martillo y cdmo, con un solo gesto de la mano, hizo
salir del arma un rayo que atravesé el pecho del demonio. El ser cayd de
rodillas con los brazos inertes y sin vida, y murio.

Cuando devolvieron la mirada al sacerdote ya no fueron capaces de
reconocerlo. Tenia los ojos negros, la piel blanquecina y las venas de sus
manos se mostraban a través de ella con un tono azul eléctrico imposible en la
naturaleza del hombre. El sacerdote avanzd despacio, estudiando la escena
como si acabara de llegar, mientras los defensores de Kapolan lo observaban
con emocion reconociendo la impronta de Thor en él. Segin avanzaba, sin
prisa, los enemigos de la ciudad-templo retrocedian a su paso. En un momento
dado, Dilk mir¢ al cielo y levanté a Mjolnir con firmeza. Del arma surgieron
incontables rayos que derribaron a cuantos enemigos se cruzaron en su camino
dentro del museo, quedando en pie solo los aliados. Uno de ellos, observando
lo sucedido se dirigi6 a €l asustado.

—M1 sefior —dijo en thorinés con la voz temblorosa—. ;Sois Vos?

—Soy Aquel que mueve los rios —empezd diciendo con un tono de voz
inusualmente grave—, el que mora en los bosques. Soy quien agita los cielos y
se alza con las montafias. —Algunos aliados se llevaron las manos a la cara y
lloraron de esperanza mientras reconocian en esas palabras un fragmento de la
Biblia de Thor. Otros, paralizados, se dedicaban a recitar con los labios, pero
sin voz el mensaje del sacerdote, fuera quien fuese ahora—. Soy el que arde
en la llama, el que invoca la tormenta y el que llama al rayo. —Llegados a este
punto nadie 0so repetir con €l la ultima frase de la cita, pues todos entendian
quién la pronunciaba—. Yo soy Thor, el dios de los truenos.



CAPITULO 14. EL LAGO DE LAS ALMAS ROTAS

Los héroes de los Paramos cerraron los ojos inconscientemente al
sonar el chasquido del latigo sobre sus cabezas. Enseguida
sufrieron un ataque de vértigo y abrieron los o0jos justo a tiempo para ver cOmo
la escena que tenian ante ellos desaparecia, como si se tratara de un
espejismo. Se vieron en una playa de arena color magenta, rodeada de rocas
cobrizas y cubiertas por la luz de un sol bermellon, bajo la que se encontraba
un enorme lago de aguas rojas que tenia por horizonte una montafia, en cuya
cumbre se sostenia un castillo.

Se miraron entre ellos desconcertados, y se dieron cuenta de que Dilk no se
encontraba en el grupo.

—iPor Thor! —exclamé Erliann— ;Qué lugar condenado es este?

—¢(Puede ser una ilusion? —aportd Neila mirando al cielo rojizo, similar
al que se puede ver sobre las llamas de un incendio.

—No me lo parece —respondiéo Jasén mirando de reojo a Cassir, e
intercambiando una mueca de preocupacion con €l.

—Ni a mi —dijo el cruzado—, pero no creo que nos hayan hecho abrir
ninguno de los nueve sellos que bajan a los infiernos. —Hizo una pausa—.
Hay que desearlo para llegar hasta alli.

—Entonces —intervino Valetta—, ;donde estamos?

—Me parece que este lugar tiene duefio —dijo Zahir mirando hacia el
castillo—. Creo que podriamos estar en algin portal de... esto... alguno de
los nueve sellos, pero no en su interior.

—Si estds en lo cierto, amigo mio —intervino Cassir—, de aqui no
podemos salir. Nos tienen que sacar.

—Quien? —preguntd Valetta temiendo oir la respuesta.

—Aquel que nos ha llamado —aclar6 Jason de Kaliastar.

—Pues sea quien sea vive alli —dijo Nom sefialando el castillo al otro
lado del lago.

—Y parece que éste es el unico transporte. —Erliann dio dos golpecitos
con los nudillos sobre la parte de la quilla de una barca en mal estado que
sobresalia de la arena.

Los aventureros quitaron la arena de encima de la barca y vieron que se
trataba de la clasica embarcacion auxiliar de botes mas grandes. No tenia



remos Y faltaba la aleta de popa, que solia hacer las veces de timon.
—Esto no nos llevara a ninguna parte —dijo Dokif con desprecio,
mirando con desconfianza el recién adquirido medio de transporte.

—Pienso lo mismo. —Nom se afadio a la opinion del guerrero mientras
veia como Jason se dirigia a la orilla del lago acariciando su medallon.

—A lo mejor podemos cruzar el agua andando, si puedo... —El hijo de
Seil interrumpi6 la frase al ver, con una mezcla de horror y asombro, su bota
hundida en el liquido rojo que formaba el lago. No era la primera vez que el
sefior de Kaliastar le pedia a su dios de la vida que le permitiera caminar
sobre las aguas. Pero lo que empapaba su calzado no era agua—. jEs sangre!
—exclamo.

—¢iCOomo!? —Valetta ahogd un grito al preguntarlo.

—iEs un lago de sangre! —Jason saco su bota del lago tratando de
recuperar el aliento, acelerado fruto del nerviosismo, mientras se sujetaba el
pecho con la mano y abria los 0jos con expresion angustiada.

En el grupo sonaron los murmullos de unos y otros, que mostraban la
incomodidad y desaprobacion de todos. Unos miraban el castillo, otros el
lago, y unos pocos tanteaban la barca. Por fin, al recuperarse de la impresion
que les habia causado el descubrimiento de Jason, empujaron la barca hasta
que entré6 en contacto con el lago. Para sorpresa de todos, flotaba a la
perfeccion y parecia de una ligereza poco habitual. Se subieron con cuidado,
algunos entonando oraciones y otros, simplemente, cruzando los dedos con la
esperanza de que no se hundiera en ese lugar nauseabundo.

Una vez se encontraron todos a bordo, el bote comenzd a moverse hacia el
centro del lago, como si estuviesen tirando de ¢él. Aunque no tenian con qué
impulsarlo o dirigirlo, no parecia a la deriva, sino que mantenia un rumbo fijo
que les llevaba a la otra orilla, en la que se encontraban la montafia y el
castillo. Pese a que no tardaron en llegar, les parecio una travesia de afios.

Cuando el bote encalld bajaron rapidamente, satisfechos por abandonar el
lago, y pisaron la arena de la otra orilla.

—No veo senderos por los que subir a la montafia —informé Dokif
mirando la construccidon rocosa que tenia a menos de cincuenta metros.

—Pero parece facil de escalar —asegurd Neila mientras escuchaba tras de
si como Cassir susurraba palabras tranquilizadoras a la lanza-dagas, que se
encontraba descompuesta tras cruzar el lago de sangre.

—Es una montafa extrafia —dijo Nom ladeando la cabeza y frunciendo el
cefo, con la mirada fija en ella.



—(Que tiene de extrano? —preguntd Jason.

—Que se mueve —fue su respuesta. Todos se miraron sobrecogidos.

Sin mediar palabra caminaron hasta el pie de la montafia dispuestos a
observarla mas de cerca. Zahir fue el primero en llegar. Posé la mano sobre
ella, pero no percibi6 movimiento alguno, s6lo un tacto extraiio, mucho mas
blando que la roca. Cerr6 los ojos y puso los dedos indice y corazon de su
mano libre sobre la frente. De pronto, se separ6d de la montafia gritando como
si lo hubieran desgarrado, sujetandose la cabeza con las dos manos y cayendo
al suelo en posicion fetal.

La respuesta a su estado no se hizo esperar. Al tiempo que sus compaieros
corrian a socorrerlo sin saber muy bien qué hacer, de la propia montafia
emanaron auténticos gritos de agonia, y fue entonces cuando todos vieron el
motivo por el que la elfa notd que se movia. En la supuesta estructura rocosa
distinguieron entonces un sinfin de cabezas, brazos y piernas, cubiertos de
polvo que les daba un aspecto rocoso y homogéneo, debatiéndose por
separarse los unos de los otros. Todos los cuerpos estaban fundidos entre si,
entrelazados y pegados, formando un tinico bloque. Por mas que lo intentaban
y suplicaban en un millén de idiomas, no conseguian separarse, y parecia que
sufrian un dolor sin medida.

En un momento dado, no muy largo, pero lo suficiente como para dejar
estupefactos a los héroes, los gritos de los condenados cesaron a un tiempo, y
sus brazos, que se estiraban pidiendo ayuda, volvieron a quedar pegados al
bloque. La unica diferencia que habia respecto de cuando llegaron los
aventureros era que, ahora, los ojos de todas esas criaturas permanecian
abiertos y se esforzaban por observarlos.

Zahir dej6 de gritar e intentd incorporarse con el apoyo de Dokif'y Erliann,
pero temblaba con tanta fuerza que lo tnico que consiguio fue quedar postrado
de rodillas. Jason hizo un gesto con las manos santiguandose segun la
costumbre popular, y Cassir puso su mano sobre el hombro de su amiga
Valetta, que estaba paralizada observando los cuerpos por los que se suponia
que tendrian que trepar para llegar al castillo. Nom reprimi6 una arcada
mientras luchaba por convencerse de que todo era un mal suefio, el peor de
toda su vida, y trataba de reunir el valor para acercarse hasta la montaia de
carne. Neila pensaba en cOémo se habria sentido Taziah ante semejante
derroche de maldad cuando el lamento de Valetta la devolvio al presente.

—No puedo —dijo la lanza-dagas esforzandose por respirar—. No puedo,
no puedo —repetia una y otra vez. Se quitd de encima la mano del cruzado y



comenzo a caminar sin direccion por la arena. Le faltaba el aire a pesar de que
lo tomaba a bocanadas. Empezd a sudar, tanto que la cita que habia escrito
sobre su piel se convirtid en un borrdn, y le flaqueaban las rodillas hasta el
punto de tener que esforzarse para que sus piernas la mantuvieran en pie.

—Valetta —la llam6 Cassir tratando de acercarse hasta ella.

—No puedo —era su respuesta constante hasta que se quedo sin fuerzas, ni
siquiera para repetirla mas veces. El grupo mir6 a Jasén y a Cassir
instintivamente como si ellos, por conocerla mas tiempo, pudieran ayudarla de
algin modo. Incluso Dokif'y Erliann se acercaron a ella antes de ser detenidos
con un gesto del sacerdote de Seil.

—Valetta —insistidé el cruzado intentando cogerla para que dejara de
deambular sin sentido, pero al notar que la tocaban, movio los brazos sin
coordinacion para deshacerse del contacto. En un momento dado perdio el
equilibrio, tropezo y cayd en la arena, después se arrastro gateando un par de
metros hasta que pudo erguirse de nuevo.

—No puedo, no... —Al borde del desvanecimiento y casi sin energia
emitid un alarido de angustia con sus ultimas fuerzas y cayd por fin entre los
estertores producidos por la congoja del llanto. El cruzado se acurrucé con
ella, abrazandola con todas sus fuerzas y susurrandole al oido. Jason se puso a
su lado, le syjetd la cabeza con las dos manos y rezd en voz alta un fragmento
de una misa cantada que sabia que ella adoraba.

Neila intentaba pensar en otra cosa mientras apartaba la vista de Valetta y
de Zahir, girandose para que no la vieran llorar, pero sin poder evitar que su
mirada coincidiera con la de Nom.

—No te avergiiences —le dijo—, cuando yo era una nifia también lloraba
—. El tono severo de Nom no consigui6 consolar a la ladrona, que se acerco
con ella a la montaia.

—Va a ser muy facil subir por aqui —informo la Matamagas, refiriéndose a
la complejidad de la escalada.

—Eso creo —Ile respondié Nom tocando los cuerpos que les servirian de
apoyo—. Parece firme.

—A ver. —Neila también los toco, incomoda, despue€s de tragarse el nudo
que tenia en la garganta—. Si, lo parece. —Los cuerpos no se movieron al
contacto con las aventureras, que empezaron a subir sin contar con el resto de
sus compaineros. Ambas subieron a la par, reconfortandose con la compaiiia de
la otra y haciendo un esfuerzo por no pensar que lo que pisaban fueron en su
dia seres humanos. A pesar de sus esfuerzos por mantener la mente ocupada, la



subida se hizo eterna.

Una vez arriba, y para su sorpresa, se dieron cuenta de que Erliann, Dokif'y
Zahir habian seguido su ejemplo sin pensarselo dos veces. Seguramente con el
mismo deseo que pasara el mal trago lo mas rapidamente posible. Algo mas
rezagados llegaron Jason y Cassir con Valetta a cuestas, que parecia en estado
catatonico, con la mirada perdida y la boca abierta.

—FEsta construccion... —comenz6 diciendo la Matamagas refiriéndose al
castillo y observando que se trataba de una especie de fortaleza sin puerta, ni
guardias ni muralla.

—Nada aqui tiene mucho sentido por lo que veo —protestd el joven
guerrero de Azur, interrumpiendo a la ladrona.

—Este lugar... yo, espero no volver aqui nunca mas —dijo Zahir
uniéndose al comentario enojado de Dokif.

—De momento aun no nos hemos marchado —apunté Jasén de Kaliastar.
El grupo guard¢6 silencio después de escuchar la frase del sacerdote de Seil y
miraron la fortaleza que tenian delante de ellos.

Ese lugar sin puerta olia como si hubiese estado cerrado durante siglos. La
entrada tenia una altura descompensada en comparacion con la anchura del
vano, y la luz rojiza que iluminaba fuera no parecia penetrar en su interior.
Valetta, mas tranquila, dio dos golpecitos en el hombro de Cassir para que la
dejara en el suelo, y reuni6 todo el valor que pudo para adentrarse en la
oscuridad con sus amigos.

Cuando entraron pudieron observar que estaban completamente a oscuras y
comprobaron que ni el fuego de sus antorchas ni 1a magia de sus piedras de luz
conseguian alumbrar el interior del castillo. El Uinico espacio iluminado que se
veia era un trono gigantesco sobre el que habia sentado un ser parecido al
demonio del 1atigo con el que habian estado combatiendo en el Museo de las
Reliquias, so6lo que con dos ojos y unos diez o doce metros mas de altura. El
resto era similar, tanto la cornamenta como la musculatura desproporcionada.
Estaba en posicion relajada y parecia distraido, con una de sus patas apoyada
sobre la otra y soportando su descomunal cabeza con la palma de una de sus
garras. La cola descendia hasta el suelo y tenia la anchura de dos hombres
robustos, y su piel, que desde lejos parecia violeta alterada por el haz de luz
azul, al acercarse se les mostro roja.

Seglin llegaban hasta el demonio inmévil pudieron apreciar la magnitud de
su tamaifio pues, a pocos metros de €l, se dieron cuenta de que no le llegaban ni
al tobillo y al mirar hacia arriba no alcanzaban a ver su rostro.



—iEh, t0! —gritd Jason mirando hacia arriba, sin ninguna reverencia hacia
el que debia ser su anfitrion—. jAqui estamos! —El resto de la compaiiia lo
mird con perplejidad ya que el seilita no acostumbraba a perder la paciencia,
y este momento no parecia el mas adecuado. Nom, que no lo conocia como el
resto, entendid su forma primitiva de llamar la atencion pues ella, de un modo
similar, se sentia como él.

La respuesta no se hizo esperar. Por el cuerpo del demonio bajé una
pequefia alimafia, con el aspecto de un mono escarlata sin pelo, con un so6lo
cuerno y una cola acabada en forma de flecha. Cuando lleg6 abajo empezo6 a
corretear entre las piernas de los presentes, que se apartaban incomodos y
preparaban sus armas.

—(Qué es esto? —dijo Jason con desprecio negando con la cabeza y sin
hacerle caso al enviado. Iba a volver a hablar cuando una voz conocida
contestd a su pregunta, dejandolo helado.

—Esto, mortal, es mi hogar —pronuncié Cassir para perplejidad de los
héroes. La alimafia se encontraba a su lado y habia enrollado la cola alrededor
de su pierna. A pesar de que apenas llegaba en estatura a la rodilla del
cruzado, éste parecia incapaz de moverse. Tenia la mirada vacia y hablaba con
un tono de voz que no era el suyo. —Y estais aqui porque os he hecho llamar
—termind diciendo.

—jCassir! —fue el grito de Valetta, mientras trataba de tocarlo.

—iEspera! —orden6 Jason cogiéndola a tiempo, ayudado por Erliann y
Zahir, que estaban a su lado—. No podemos tocarle ahora. No seria seguro
para ¢l ni para nosotros. Pero a ¢l si que podemos tocarlo —dijo lleno de ira
refiriéndose al ser del trono.

—Woy a deciros lo que tenéis que hacer por mi y vais a marcharos —
continud diciendo a través de la garganta de Cassir.

—No hay nada que queramos hacer por ti —dijo Erliann, que sujetaba a
Valetta con una mano y sumaza con la otra.

—Atravesémosle el pecho al mono y llevémonos a nuestro amigo —afnadio
Dokif enfurecido viendo como Neila y Nom cargaban sus arcos tras oir sus
palabras.

—Yo he ocupado vuestra ciudad, y os voy a dar el nombre del mago que
me ha obligado a hacerlo, os voy a llevar hasta ¢l, y quiero que le quitéis la
vida —continud hablando sin hacer caso de la actitud del grupo.

—¢iUn mago!? —exclamo el sacerdote de Seil— ;jHumano!?

—¢Cbomo podria un mago dominar a semejante criatura? —preguntd en voz



alta la Merrik.

—Debe conocer su nombre verdadero —explicd Jasoén desconcertado—.
Hay que ser un monstruo para adquirir el poder necesario para obtener esa
informacion.

—Lo conoceréis por el nombre de «Jaque» —dijo Cassir forzado—. Lo
encontraréis en lo que llamais el Centro de Investigacion. Lo abriré cuando
lleguéis vosotros.

—Y cuando lo hayamos hecho? —preguntd Dokif para sorpresa de Jason,
que no tenia a su amigo como alguien predispuesto para matar.

—Vamos a neutralizar a tu enemigo —interrumpio el sefior de Kaliastar al
notar en el grupo la influencia de la bestia del infierno con la que estaban
hablando. Si no resolvia esto rdpido sabia que las argucias del demonio
convertirian a la compafia en personas desalmadas por la desesperacion de
encontrar una soluciéon—. Ya no te molestard mas. Pero a cambio queremos
que liberes a nuestro amigo ya. —Mientras decia esto se odiaba por tener que
verse en la obligacion de negociar con un maldito, y se preguntaba por el dafio
que todos estaban sufriendo en sus conciencias sin saberlo—. Y también que
liberes a todas las personas que tienes atrapadas en este lugar.

—Estas personas, como ti las llamas, son peores que el mago al que
queréis derrotar —respondié a través de Cassir—. El humano a por el que
vais llama a mi dominio el Lago de las Almas Rotas porque quien yace aqui es
seguro que no tiene corazon. Pero te concedo, por pura diversion, que liberes
a tres cuando hayas acabado tu tarea. —Hizo una pausa antes de terminar.

—iY abandonaras Kapolan! —afiadié Erliann.

—Que asi sea —sentencio antes de que la alimafia desenrollara su cola de
la pierna de Cassir, que se desplomd en el suelo como si fuese una marioneta a
la que le hubieran cortado los hilos. Valetta corri6 a sujetarlo para que no
cayera al suelo y llegd a tiempo de hacerlo junto con Zahir, que lo miraba
como si aun le quedara al joven mucho por lo que pasar.

El haz de luz azul desapareci6 dejandolos de nuevo a oscuras. Cuando
miraron a su alrededor solo vieron el resplandor que provenia del entorno
exterior del que habian venido, pero el paisaje era distinto. Al otro lado se
podia ver Kapolan, en concreto, la entrada del Centro de Investigacion. En
cuanto se dieron cuenta echaron a correr para cruzar el umbral. Una vez al otro
lado, volvieron a escuchar los gritos de batalla.

No sabian cuanto tiempo habian estado en el lago de sangre, pero a su
alrededor nada habia cambiado. Seguian cayendo demonios alados del cielo,



los defensores combatian hasta la muerte contra los poseidos, y habia fuego
por todas partes.

Se dirigieron a la puerta del edificio al que tenian que entrar y se dieron
cuenta que no eran los unicos. Alli habia un grupo de guerreros que defendia
la entrada con firmeza. Mientras avanzaban, Jason dio las primeras érdenes.

—Zahir, necesito a Dilk —empezd diciendo—, averigua donde estd con tu
talento; Cassir y Dokif os voy a necesitar en primera linea cuando entremos
ahi, ya que no sabemos con qué nos vamos a encontrar; Valetta y Neila a mi
lado —continud, mirando a las jovenes que asintieron—; Erliann y Nom, si me
hicierais el favor de cubrir la retaguardia os lo agradeceria —al dirigirse a
ellas cambio el tono, consciente de que eran miembros muy recientes en el
grupo y €l no representaba una figura de autoridad militar que ellas respetaran.
De todos modos, vio como se preparaban para cumplir su peticion.

—Jason —dijo Zahir casi llegando a la puerta—. No me hago con la mente
de Dilk.

—¢(Puede haber muerto? —preguntd Neila con angustia.

—No, no es eso —respondid el psiquico—. Es mas bien... jEspera! —
Tras esta advertencia se paro en seco, cerrd los ojos con fuerza y empezod a
temblar. Parecia estar sufriendo una presion incontenible.

—(Qué ocurre amigo? —preguntd Erliann cuando, de repente, Zahir se
desplomé contra el suelo entre espasmos. Su cuerpo comenzé a sufrir arcadas
y a vomitar espumarajos de baba mientras recibia inmediatamente los
cuidados de la Merrik y el cruzado.

Jason cayo sobre €1, tocando su medallon y rogando a Seil una respuesta
para la dolencia del Doblegador, pero lo inico que consiguio fue aliviar su
mal. Mir6 a los suyos dandoles a entender que, no so6lo no habian localizado a
Dilk para que les ayudara en el Centro, sino que, ademas, debian adentrarse en
¢l sin la sagacidad del psiquico.



CAPITULO 15. LA CASA DE LOS GRITOS

uando Mirna sinti6 el tacto de la hierba hiimeda sobre su cara,
supo en qué situacion se encontraba.
Se levantd sin esperar a que su cuerpo entumecido se acostumbrara al
despertar, busco en los bolsillos de su tinica una pluma de jilguero y lanz6 el
hechizo que le conferia la capacidad de volar. Se elevo unos metros y echd un
vistazo a su alrededor.

Desde su posicion pudo ver entonces Amiranar, con la torre que habia
visitado el dia anterior, y a escasos dos kilometros de alli lo que debia ser el
antiguo pueblo que no fue visible para ella la primera vez que observo ese
lugar desde lo alto, igual que tampoco fue capaz de ver la torre al principio.
Mir6 hacia abajo y vio a las tres figuras familiares que la acompaniaban en su
extrafio viaje. Jason la miraba con aire condescendiente, Neila parecia
enfadada y Nom se mostraba indiferente. Pero a la Ilusionista ya no le afectaba
el estado de animo de aquellos tres y, sin contar con ellos, volo despacio
sobre Amiranar, dirigiéndose hacia las construcciones que habia descubierto
mas alla.

Por el camino puso en orden sus pensamientos, esforzandose por
sobreponerse al terrible dolor de cabeza que arrastraba ya durante un par de
dias.

Recordo las palabras de Avalymar respecto al tiempo del que disponia
para llevar a cabo su busqueda, tres dias. Hoy se cumplia ese plazo. Ademas,
sabia que le quedaban pocas horas ya que, por algin motivo que desconocia,
su cuerpo estaba sometido a una presion tal que la llevaba a la inconsciencia
tras una o dos horas de actividad. También se acordaba perfectamente de lo
que le habia dicho a Neila, o quien quiera que fuese esa joven, antes de
desmayarse el dia anterior, y lo creia con firmeza.

Habia tomado la decision de no mediar con ellos ni una sola palabra, pues
pensaba que eran formas que habia creado su propia mente adormecida y sabia
que no podian ayudarla. Pero habia una sensacion que la perturbaba. Sentia
que ella también conocia a la bestia con la que habia hablado en la torre, pero
no recordaba de qué.

Cuando acab6 de sobrevolar Amiranar descendio para continuar a pie, y
pudo ver a Jason, Neila y Nom esperandola.



—( A la casa de los gritos? —supuso Neila sonriendo.

—ijQue remedio nos queda! —dijo Jason resignado mientras Mirna se les
adelantaba sin ningiin decoro.

Llegaron enseguida a lo que debia ser el antiguo Amiranar. Era un pueblo
destruido, pero las estructuras y dimensiones de aquella ubicacion eran las de
un lugar préspero. Habia edificios construidos con buen material, algunas vias
principales estaban enladrilladas, habia estatuas distribuidas por las calles...
Todo indicaba que podria haberse convertido en una gran ciudad con el paso
de los afos.

Sin embargo, los edificios estaban devastados; las estatuas deterioradas y
agrietadas; las calles estaban llenas de ratas y de caddveres, unos convertidos
en esqueletos y otros casi en polvo; la vegetacion, ahora muerta, se podia ver
entre los adoquines de las vias empedradas; y el temporal, que no habia
arreciado tras tres dias de viento fuerte, hacia que el antiguo pueblo pareciera
un lugar maldito.

Mirna camind entre toda esa desolacion, observando detenidamente el
entorno y sacando sus propias conclusiones. En este lugar se habia librado una
batalla, pero debia hacer mas de un siglo. Quiza una guerra civil o un asedio,
aunque, de ser esto ultimo, no se explicaba qué podian buscar aquellos que
vinieron a conquistar el pueblo.

—No fue una guerra civil —dijo Nom. Su comentario soné mas como una
aclaracion a los pensamientos de la hechicera que a una reflexion propia.

—(Como dices? —pregunt6 la Ilusionista sorprendida.

—Lo sabes —Ile dijo Jason mirando a su alrededor. Mirna iba a protestar
cuando se dio cuenta de que era cierto.

En la mente de la hechicera comenzaron a materializarse imagenes de lo
que habia ocurrido ahi. No sabia como, pero conocia la historia de aquel
lugar, a pesar de que sabia con certeza que ella nunca lo habia visitado antes.
Se esforzo por profundizar en sus pensamientos tal y como le habia ensenado
Zahir y pudo ver el pueblo en todo su esplendor. También vio una guerra y un
ejército, pero no afectaban a ese sitio directamente.

Las tropas se toparon con ellos por casualidad cuando se retiraban después
de haber sido derrotadas por un ejército superior. El capitan de los soldados
vio en Amiranar un objetivo facil y la posibilidad de no volver a casa con las
manos vacias, y ordené el ataque contra el pueblo. Pero los habitantes de
Amiranar estaban mejor preparados de lo que al capitan le hubiese gustado v,
con su ejército agotado como estaba, consiguieron repeler el ataque.



Furioso por una segunda derrota, el lider del ejército tomd la decision de
sitiar el pueblo. Asi pues, se posicionaron para que nadie pudiera salir de alli,
ni a por agua, ni a por comida ni a por ayuda. Los aislaron, esperando que el
tiempo acabara con las fuerzas de la gente de Amiranar y pudieran entrar a
saquearlo.

Mirna no sabia por qué conocia esa leyenda, pero la tenia en la cabeza.
Desorientada traté de recordar de nuevo si la habia escuchado antes o leido,
aunque la sensacidon que era mas parecida a rememorar una vivencia, como si
hubiese estado alli y hubiese formado parte de todo aquello. Era como si
tuviera acceso a los recuerdos de otra persona.

Ignorando a los tres viajeros que la acompanaban se dirigi6 hacia el
edificio mas grande que habia en el antiguo Amiranar. Su cipula destacaba por
encima del resto de las casas y, tras caminar pocos minutos por las calles
empedradas, pudo ver con sus propios ojos una de las construcciones mas
grandiosas hechas por el hombre.

La puerta principal estaba formada por seis hojas, distribuidas de dos en
dos entre columnas, y estaba abierta, a merced del temporal de polvo y viento.
Desde donde estaba se podia ver el interior, que consistia en una sala
gigantesca con una bancada de piedra al fondo a modo de mostrador, fiel a las
dimensiones de la sala. A un lado y a otro habia unas cuantas mesas muy
separadas con sillones en muy mal estado, sucios y con la tapiceria
estropeada. A pesar de que, a simple vista, tenia el parecido conocido de la
estructura de una taberna, daba mas la sensacion de ser un lugar para escribas
por los tinteros y restos de instrumental para la escritura que estaba esparcido
por las mesas y el suelo, y por la estanteria que habia tras el mostrador, que
aun conservaba desechos de algunos libros, ahora ilegibles por el estado en el
que se encontraban.

Mirna entré en el edificio para ver mejor la sala y, una vez dentro, vio que
a los lados habia dos pasillos con columnas sobre las que lucian unos arcos
que habian soportado bastante bien el paso del tiempo. Mas alla de las
columnas se veian unas escaleras que subian al piso superior.

—(Recuerdas este lugar? —le pregunt6 Jason a la hechicera. Mirna, en vez
de precipitar una respuesta, volvio a buscar en los recuerdos a los que habia
tenido acceso hacia poco y entonces respondio.

—Diria que vivi aqui —fue su respuesta.

—¢Y quién eras? —insistio Neila.

—Todavia no lo s¢ —dijo Mirna—, pero esta no es la casa de los gritos.



Por un momento, la Ilusionista, pensé que aquellas figuras que se asemejaban a
sus amigos trataban de ayudarla, pero desconfiaba de ellas. La que menos le
preocupaba era Nom, que parecia estar casi tan perdida como ella misma,
pero el sacerdote y la ladrona se traian un juego siniestro que no le hacia
ninguna gracia.

—Pues entonces vayamos a la casa de los gritos —concluy6 Neila.

Mirna abandono la sala y volvid a la calle. Mientras caminaba por el
antiguo pueblo destruido, buscaba en su mente algin recuerdo que le indicara
la ubicacion del lugar al que queria llegar. Entonces descubrié que conocia
mas detalles sobre el asedio.

Pasados veintitrés dias se habian acabado las reservas de agua y comida, y
los habitantes con menos resistencia se debilitaron hasta morir. Tras las
primeras defunciones, el gobernador comunicé que un grupo de valientes,
formado por algunos de sus hombres de confianza, habia podido acceder a un
camino subterraneo que daba a una zona segura fuera de los muros del pueblo,
donde se podia cazar. Inform6 que la comida tenian que racionarla de todas
formas porque, si los soldados se alejaban mucho de la zona de caza, podrian
ser localizados por el enemigo. Asi, en el antiguo Amiranar, volvieron a tener
carne para comer, aunque no era suficiente para que sus habitantes recuperaran
el vigor y las muertes siguieron sucediendo.

Con sus divagaciones, Mirna, habia perdido la nocion del tiempo y sus
pasos la habian llevado sin darse apenas cuenta hasta el cementerio. Alli
podia verse que la mayoria de las tumbas habian sido profanadas. No se habia
respetado nada en ese lugar de descanso. Pudo ver de reojo a Jason
santiguandose, gesto que llamo su atencion, pues estaba segura de que aquella
persona so6lo compartia con su amigo sus rasgos.

Mirna ech6 un vistazo a su alrededor y, observando la desolacion del
camposanto, empezO a sentirse mareada. Hizo un esfuerzo por sobreponerse,
consciente de que no tendria otra oportunidad para averiguar lo que estaba
ocurriendo ahi y qué papel jugaba ella en todo este asunto.

—¢Y ahora? —preguntd Jason motivando a Mirna para que hiciese un
nuevo esfuerzo por recordar.

—A la casa de los gritos —contestd Nom instintivamente, sefialando un
mausoleo de grandes dimensiones en el centro del cementerio.

—Sea —dijo Mirna sonriendo satisfecha al ver como, Jason y Neila,
miraban a la elfa con desaprobacidn por haber revelado la siguiente pista de
forma tan espontanea.



Los cuatro se acercaron a la construccion. Era como un pequefio templete,
mas o menos de las dimensiones de la parroquia de Thor en los Paramos de
Dirs. Aun asi, era el mausoleo mas grande que Mirna habia visto hasta el
momento, pero eso no le impidio llegar hasta la puerta y empujarla para entrar.
Cuando cedio, una gran cantidad de polvo se revolvio en el interior a causa
del fuerte viento que entraba de fuera, y la Ilusionista quedd cegada un
instante. Cuando cerrd los ojos para protegerse de las volutas de polvo, le
vino a la mente una nueva vision.

Durante el asedio al pueblo, mientras racionaban la poca caza que los
soldados podian obtener, algunos de los habitantes del antiguo Amiranar
empezaron a enfermar. Se desconocia el origen de la enfermedad, pero los
efectos eran grotescos. El cuerpo de la persona enferma se deterioraba como
si se corrompiera su carne antes de la muerte, se le caian los dientes, se le
amorataba la piel y su cuerpo entero se consumia marcado por las llagas y el
hedor de la putrefaccion. Al padecer un mal tan atroz, y espantados por la
situacion actual que vivian los lugarenos, los rumores sobre una maldicion no
se hicieron esperar.

Cuando Mirna pudo abrir los ojos al cesar la polvareda, pudo ver lo que
tenia delante. Se encontraba frente a unas escaleras que bajaban, antes incluso
de acceder al suelo de la planta en la que se encontraba. Por lo visto, quien
construyo ese lugar no tenia intencion de utilizar para nada la planta baja ya
que, con la escalera justo tras la puerta, era inaccesible a menos que se saltara
mas alla del hueco que daba lugar a los primeros peldafos. De todos modos,
la hechicera realizd unos gestos sencillos con las manos y unas luces
revolotearon por toda la estancia imitando el aleteo de las mariposas.

—Vacio —concluyo Mirna.

—(Qué esperabas encontrar? —preguntd Neila con cierto aire pretencioso.
Mirna mir6 hacia abajo ignorandola y sacando una piedra de luz que Jasén de
Kaliastar le regald en su dia. Pronto todo el tramo de escaleras se ilumind
hasta donde alcanzaba el poder de la piedra.

La Ilusionista fue la primera en bajar. Se sentia cansada y le temblaban las
piernas, eran sefiales inequivocas de que su cuerpo se estaba debilitando como
habia sucedido las dos noches anteriores, pero tenia la certeza de que llevaba
mas tiempo consciente de lo que habia aguantado de continuo hasta el
momento. Casi llegando abajo, cuando ya veia el final de las escaleras, las
rodillas le fallaron y dio un traspié. Notd6 cémo la ladrona la sujetaba del
brazo para que no cayera, pero se zafé de su mano con desprecio, recuperando



la verticalidad. El contacto habia durado un instante, pero fue suficiente para
que la hechicera sintiera que Neila tenia un tacto frio, tanto que lo habia
notado aun a través de la manga de su tinica. Antes de que pudiera analizar lo
ocurrido, bajando los Ultimos peldafios, volvié a flaquear y tuvo que apoyarse
en la pared del final de las escaleras para no caer al suelo. Fue al tocar las
piedras del mausoleo que se revelaron nuevas imagenes en su mente.

Mirna recordd como habia llegado a saberse cual era el origen de la
enfermedad que azotd Amiranar durante el asedio. Al parecer, los
remordimientos de uno de los soldados que salian a cazar le hicieron confesar
a un grupo reducido de personas que la carne con la que se estaba alimentando
al pueblo era la de los cuerpos de aquellos habitantes que fallecian.
Reconocid que no habia caza y que no habian encontrado ninguna ruta oculta
que les llevara al exterior. Dijo que todo habia sido idea del gobernador y
que, debido a lo perverso de sus actos, los dioses les habian castigado con esa
espeluznante enfermedad.

La noticia se extendi6 rapidamente y los habitantes del pueblo se
levantaron contra el gobernador. Abrieron las puertas para que el ejército
invasor pudiera entrar en el pueblo y acabara con el que habia sido su hogar
durante tantas generaciones, y es que la idea de haberse estado alimentando de
la carne de los que fueron sus vecinos y familiares, habia llevado a los pocos
habitantes que quedaban a la demencia. El ejército entré a las pocas horas y
empezd a quemar y saquear cuanto encontraba a su paso sin ninguna oposicion.
El pueblo parecia desierto.

Mirna volvidé en si de golpe, agotada, como quien despierta de una
pesadilla. Mir¢ a su alrededor y enseguida supo que direccion tenia que tomar.
Desconocia qué era, pero algo le estaba pasando. Era como si alguna voluntad
la estuviera guiando, y como si su propio cuerpo se adaptara para ser guiado.
De pronto, notd escozor en los ojos y la luz de la piedra empez6 a molestarle
asi que la guardo, quedandose a oscuras.

Al principio tante6 el pasillo hacia la izquierda, buscando una puerta que
no veia, pero que sabia que no podia estar muy lejos. Sus ojos se fueron
acostumbrando a la oscuridad poco a poco, aunque de un modo distinto al
habitual. De repente se dio cuenta de que era capaz de distinguir toda una
gama de negros y grises en ausencia de luz, y que podia andar el pasillo con
pocas dificultades.

Avanzo hacia la puerta a medida que el malestar que sentia se iba
acentuando. Para luchar contra la angustia y el adormecimiento intentd



concentrarse en otra cosa, asi que penso en su reciente habilidad. Sabia que
ver en la oscuridad o, mas bien, ver la oscuridad como la estaba viendo tenia
algo que ver con su paso por Amiranar. Como los recuerdos imbuidos o su
debilitamiento en un momento dado, parecia que su vision adaptada era una
habilidad prestada, lo que desconocia era quién estaba afectandola de ese
modo o por qué. Sea como fuese, esperaba terminar con todas esas rarezas
cuando abandonara el pueblo ya que, aunque ansiaba alcanzar el poder de las
sombras, y para ello estaba donde debia estar, la realidad era que tenia miedo.
Llego hasta el final del pasillo, donde encontr6 la puerta. Se asomo por el
vano y vio que daba a una sala muy amplia con algunas estatuas decorando las
paredes. Representaban figuras encapuchadas en posicion penitente. Entre las
estatuas se distinguian algunos nichos, la mayoria de ellos abiertos y vacios.
El suelo era de madera y, al entrar, sus pisadas sonaron a hueco sobre ella
mientras recorria la distancia hacia el final de la sala, donde se veia un acceso
con forma de arco sobre el que habia tallada una palabra que Mirna no llegaba
a leer todavia. Segiin se acercaba, su cuerpo ya se movia por inercia, pues
tenia las piernas y los brazos adormecidos por el agotamiento, y le dolian los
ojos debido a la falta de costumbre a su nueva forma de vision. En un momento
dado, se encendié una luz azulada mas alla del arco. Se trataba de una luz que
oscilaba, como la de una vela, y avanzaba a su encuentro. Aun estaba lejos,
pero tenia la suficiente fuerza como para mostrar la sala con mas detalles.
Mirna miré hacia el acceso, y pudo leer la palabra que habia sobre ¢l. Era
un nombre, Lorette. La Ilusionista se quedd helada cuando lo leyod. Sinti6 una
punzada intensa en el corazon que le hizo llevarse las manos al pecho. Ella
conocia ese nombre. Le sonaba cercano, como el nombre de su madre o de su
maestro, pero se sentia turbada. Una nueva punzada la hizo caer de rodillas,
empezo a tener arcadas, aunque no devolvid. Apoyo la frente en el suelo y
apreto los puiios todo lo fuerte que pudo para hacer frente a un nuevo acceso
de dolor. Esta vez le arrancé un grito que rebotd contra la madera y las
paredes de la sala, reverberando. Entonces, la molestia fue cesando poco a
poco. Mirna separ6 despacio la frente del suelo mientras se reponia
dubitativa, como si esperara otro ataque. Mas sosegada, pudo observar como
la luz azulada resplandecia mas intensamente, aunque aun no pasaba el arco
del fondo; también vio a su alrededor a las tres figuras que la acompanaban,
como resguardandola; y por ultimo, vio los detalles del suelo mas de cerca y
se dio cuenta de que los bloques de madera que lo constituian tenian una forma
extrafia. Pas6 la mano sobre el bloque en el que estaba de rodillas para



quitarle el polvo que lo cubria, buscando los bordes, y entonces entendid
donde se encontraba. Se levant6 para mirar el suelo con una perspectiva mejor
y observd, como temia, que estaba caminando sobre atatdes, ensamblados
unos con otros para que se pudiera andar sobre ellos.

Un escalofrio estremeci6 el cuerpo cansado de Mirna, que no pudo evitar
compartir una mirada con sus acompanantes. Entonces se escuch6 una voz al
otro lado del arco. Chirriaba como el rascar de ufias sobre una pizarra, pero
se entendian sus palabras.

—Por fin vuelvo a escuchar el sonido de tu voz —fue el mensaje. La
hechicera cerr6 los ojos y, tapandose los oidos se encogid sobre su pecho,
oyendo la frase que le parecié que duraba cien afios. Sin tiempo para
sobreponerse sintid como algo se agitaba bajo sus pies.

—iPreparaos! —grit6 Jason. La siguiente orden se confundido con el
estallido de las tapas de los ataudes que formaban el suelo, que reventaron
llenandolo todo de tablones de madera y astillas. Mirna recibi6 un corte en la
cara y varios golpes severos en las piernas mientras todo volaba por los aires.
Cuando quiso darse cuenta, los muertos habian salido de sus tumbas, eran
cientos.

El grupo se posicion6 formando un circulo defensivo, espalda contra
espalda, para evitar ser atacados por los flancos y la retaguardia mientras los
difuntos, convertidos en esqueletos por el paso de tantos afios, se abalanzaban
sobre ellos. Neila saco sus dagas, manteniendo a raya la primera oleada; Nom
desenfundd sus espadas esperando su turno; Jason musitaba para si palabras
desconocidas para el grupo; y Mirna, motivada por la adrenalina, dej6 de lado
el debilitamiento que la aquejaba y saco su espada de ébano para enfrentarse a
sus enemigos.

Mientras se debatia con los primeros esqueletos que la atacaban, la
[lusionista se dio cuenta de lo lejos que estaba de sus verdaderos amigos. No
conocia a Nom, pero el sacerdote de Seil no combatia del modo en que lo
estaba haciendo. A pesar de que con su poder estaba convirtiendo a los
engendros en polvo de hueso, no oraba para conseguir el favor de su dios, lo
que le indicaba que, quiza, Seil tampoco se encontraba en ese lugar para
ayudarles. Ademas, su impronta, el halo azulado que le solia rodear cuando
estaba en presencia de un muerto viviente no estaba, ni siquiera levitaba y
parecia mantener el control. Mirna lo conocia desde hacia afios. Tener la
muerte cerca le dolia fisicamente, por lo que su amigo gritaba desgarrado y se
lanzaba a la batalla como si no pensara en salir con vida. Ese Jason que



luchaba ahora junto a ella no era mas que una sombra del auténtico, aunque
cumplia su funcion.

Por lo que se referia a Neila, su modo de lucha solia ser mas acrobatico.
La ladrona no se habria quedado ahi quieta esperando ser atacada, y mucho
menos habria elegido las dagas. Era mas propio que hubiera echado mano de
alguna extrafia pocion o aceite para deshacerse de sus rivales o, al menos,
para retrasarlos. La Matamagas no era muy dada al combate directo, donde no
resultaba muy letal precisamente.

Mientras la mente de Mirna registraba estas discrepancias, su brazo
blandia la espada contra los esqueletos. No tenia intencion de usar su magia
contra ellos, pues las aventuras con Jason le habian ensefiado que las ilusiones
no afectaban a los muertos vivientes. Cada vez que el filo de su arma tocaba a
su objetivo lo cortaba como si luchara contra el aire, tal era el poder de la
espada, pero sus enemigos eran muy numerosos y no tardarian en reducirlos si
no cambiaban pronto de tactica.

—iJason aqui! —gritd la Ilusionista a su compafiero que tenia a un metro
escaso detras de ella. El sacerdote se gird y la mir6 desconcertado. Entonces
Mirna entendio que debia darle mas informacion—. Voy a abrirme paso hasta
la puerta donde pone Lorette. —Cuando pronuncidé ese nombre un espasmo
recorrid su cuerpo, pero pudo reunir las fuerzas suficientes para terminar la
explicacion—. Quitame de encima cuantos puedas.

Mirna apartd a un par de esqueletos de una patada y corrié en direccion a
la puerta enfundando su arma, sin darle tiempo a Jasén a llevar a cabo su
mision. Empez6 esquivando con habilidad los primeros ataques de los
muertos, retorciéndose sobre si misma, agachandose y empujandolos a unos
contra los otros, pero la carrera era muy incomoda. Asi como cuando entré en
la sala caminaba sobre las tapas de los atatides, ahora tenia que correr sobre
ataudes abiertos. Era como una carrera de obstaculos en la que, ademas, tenia
que zafarse de los agarrones, empujones y golpes de esas criaturas
antinaturales. A veces apoyaba un pie dentro de una tumba, a veces en el
quicio de la madera entre dos de ellas, y en otras ocasiones se lastimaba en las
espinillas si tropezaba al cambiar de una a otra. Poco a poco sus musculos
agotados empezaron a fallarle y, a mitad de camino, dos de esas creaciones
consiguieron engancharla de la capucha de su tunica, haciéndola caer al suelo.
La hechicera se revolvié desesperada, tratando de liberarse mientras decenas
de garras huesudas la cogian de los hombros, le arafiaban el cuerpo y le
estiraban del pelo.



Mirna empezd a gritar las palabras de un hechizo mientras rebuscaba
ansiosa en su tinica una pluma de jilguero, pero también sujetaron su mano en
el ultimo momento. Cuando pensdé que todo estaba perdido oyd coémo se
partian algunos de los huesos de los muertos que tenia a su alrededor, y un
grito de Jason fue la sefal de que estaba obrando su magia sobre ellos. En
pocos segundos esas criaturas explotaron como si les hubiesen arrollado con
un ariete, dejando libre a Mirna, que consigui6 alcanzar la pluma y terminar el
hechizo antes de que la magia de sus palabras se desvaneciera. Se elevo en el
aire a tiempo de esquivar los zarpazos del siguiente grupo de esqueletos e
inclind su cuerpo echando los brazos hacia detras para volar lo mas
rapidamente posible hacia la puerta.

La hechicera llegd a su destino enseguida y cruzd el vano al vuelo
dirigiéndose hacia esa luz azulada, pero al pasar por debajo del arco sobre el
que estaba escrito el nombre se sintid especialmente débil. Le fallaron las
fuerzas y su magia se desvanecid, dejando su cuerpo en el aire, a la deriva.
Chocé contra la pared al no poder afrontar la curva que describia el pasillo
tras la puerta, cayd al suelo conmocionada y sintié que la inconsciencia la
atrapaba de nuevo. Entonces tuvo otra revelacion.

El ejército llegd hasta el cementerio, después de que los habitantes del
pueblo ajusticiaran a su gobernante y se marcharan de alli. Los soldados,
motivados por las 6rdenes de su capitan, saquearon todas las tumbas con las
que se iban encontrando hasta que, al final, entraron en el mausoleo en el que
Mirna se encontraba metida. Bajaron las escaleras, recorrieron el pasillo y
cruzaron la sala hasta la puerta en la que ponia aquel nombre. La cruzaron,
avanzaron por el pasillo y llegaron hasta una estancia en la que encontraron a
la mujer del gobernador arrodillada sobre el cuerpo muerto de su difunto
marido. Estaba sentada sobre sus propias rodillas con el cuerpo vencido sobre
el cadaver. Los soldados pensaron que lloraba sobre el cuerpo del difunto,
pero cuando estuvieron mas cerca pudieron comprobar que lo que estaba
haciendo era devorarlo. Aquejada por la enfermedad que habia asolado su
pueblo, con su cuerpo cadavérico y su mente enajenada, llevaba casi dos dias
comiéndose a su esposo.

Los soldados se miraron estupefactos por el horror mientras la mujer
seguia alimentandose, hasta que uno de ellos decidio acabar con su vida y la
atraveso con su espada. La mujer lo mird con los ojos en blanco, abri6 la boca
mostrando sus dientes podridos y gritd. Su alarido se oyd hasta en el ultimo
rincon del pueblo, matando con su sonido atormentado hasta la Gltima alma



que lo escuchd.

Mirna volvid en si aterrorizada por los recuerdos de aquella historia,
dudando de cuanto tiempo habia estado ausente, pero a juzgar por los sonidos
de la batalla y por el hecho de que los esqueletos que la perseguian atn no
habian atravesado la puerta, intuia que debian haber sido unos pocos
segundos. En su mente se esbozaba ya casi toda la historia, y se le aparecid en
ella que Lorette era el nombre de la esposa del gobernador, pero le era
extrafio ver que, alin en vida, su nombre ya estuviera grabado en el mausoleo.

La Ilusionista se arrastraba como podia hacia el haz de luz azul, que se veia
cada ver mas brillante. Notaba como las pocas fuerzas que le quedaban la
estaban abandonando y como el hechizo de Avalymar reclamaba su regreso.
Dentro de poco se cumplirian los tres dias que le habia dado de plazo el titdn
para regresar a reanudar sus estudios en el puente flotante donde vivia.

Al borde de la extenuacidn, avanzando solo por la fuerza de su curiosidad,
por averiguar qué habia en la luz azul, llegd hasta el final del pasillo y
entonces palidecio al ver de lo que se trataba.

Frente a ella vio la figura de Lorette, que reconocio gracias a sus recuerdos
recién adquiridos. Un monton de ellos le vinieron a la mente, pero luch6 por
apartarlos de momento ya que, la mujer que tenia delante ya no tenia un cuerpo
fisico y, convertida en un espectro sin sombra por lo atroz de sus pecados,
desprendia esa luz mortecina que habia llamado su atencién. Cuando Lorette la
mird con sus ojos traslicidos, Mirna sintié cémo su vida empezada a escapar
de su cuerpo y perdia el equilibrio. Flexiono las rodillas para no caer de
golpe, incapaz de empufiar su arma o invocar su magia para enfrentarse al
espectro, como hubiera hecho de estar sana. De reojo pudo ver como se le
acercaba y gird la cabeza para enfrentarse a su semblante de cara, pensando
que no evitaria lo que estaba a punto de pasar mirara donde mirase. Entonces,
Lorette, gritd y Mirna cayé de espaldas mientras escuchaba su lamento.

Mientras caia abatida con los ojos abiertos, en sus oidos sonaba la temible
historia de la mujer del gobernador contada por su fantasma, de cémo vio caer
a su pueblo, de como su marido tomaba una mala decision tras otra sumido en
la desesperacion, de como la enfermedad se hacia con la gente y 1a enajenaba.
Escuch6 como Lorette fue encerrada en el mausoleo con el gobernador, y como
enloquecio y enferm6 alli dentro. También como decidid esconderse con el
cuerpo del gobernador en la tumba de su abuela, a la que le debia su nombre.
Y por ultimo escuchd como, tras la muerte de todo el ejército invasor a causa
de la maldicién de su voz, muridé en aquel lugar después de ver como una



niebla espesa que parecia venir de otro mundo, se llevaba a los vivos que
quedaban y la convertia en un ser preternatural.

Durante la caida, Mirna vio como en un suefio su melena tornarse blanca y
sus manos palidecer mientras se levantaban hacia el techo por la inercia de su
cuerpo al desplomarse. Quedé tumbada boca arriba, con los ojos abiertos de
par en par, sin sentir el golpe al estrellarse contra el suelo. Estaba adormecida
y penséd que eso podria ser estar muriendo. Todo pasaba a su alrededor como
si lo viviera en tercera persona. Entonces vio como el espectro de Lorette se
abalanzaba sobre ella con la boca abierta, como si quisiera devorarla, pero
algo la syjetd. En el techo, a través de la luz azul del cuerpo translicido de la
mujer pudo ver como ella misma la habia sujetado, pues la sombra de sus
brazos debatiéndose con el espectro se movia sobre las piedras del mausoleo.
Sumiéndose en la inconsciencia, sin sentir ya nada de su cuerpo escucho la voz
de Jason llamandola, pero no lograba comprender sus palabras. S6lo hubo una
que le hizo abrir los o0jos una vez mas.

—iKaleb, lucha! —Mirna abri6 los ojos gritando, motivada por una oleada
de energia fruto del nombre que habia utilizado el sacerdote. Supo que se
referia a ella y enseguida record6 donde la habian llamado de esa forma
anteriormente. En su visita al pueblo de las sombras la llamaron asi. Pensé
que seria algin tipo de jerga, pero sin duda, no lo era.

Con los ojos abiertos durante la descarga de energia, vio en el techo como
las sombras de Nom, Neila y Jasén actuaban para sujetar al espectro. Fue
entonces, mientras caia en la inconsciencia mas absoluta y definitiva, notando
como la magia de los titanes la reclamaban al final del tercer dia, que todo
cobro sentido por fin.

Medio muriendo por el ataque del espectro y medio viajando con el
hechizo de Avalymar, de algin modo, en la tierra de las sombras, supo quién
era Kaleb y tuvo acceso a su esencia, a sus recuerdos y sus vivencias. Entrd en
comunion con €l mientras la defendia de uno de sus anfitriones en vida.

Kaleb era la sombra que acompafiaba a Mirna desde su nacimiento, asi
como fue la de Lorette, la del demonio de la torre y la de la anciana del jardin
en Amiranar, s6lo que en otros tiempos y en otros lugares. Pudo recordar a
través de la esencia de Kaleb, fundida con la suya, como la bruma que se llevo
a los vivos tras la tragedia del antiguo Amiranar se llevo a algunas de las
sombras junto con sus anfitriones a un lugar del que no se podia regresar y
entendio entonces las palabras del anciano chaman del pueblo de las sombras:
«...tu viaje sera guiado por una hermana, por una extrafia de otro reino y por



una cercana de mayor poder que el tuyo». El viejo no se referia al viaje que
emprenderia Mirna para hacerse con el poder de las sombras, sino del viaje
que haria Kaleb para deshacerse de la humana que pretendia dominar ese
poder sin ser digna. Supo, unida a la mente de su sombra, que la sombra de
Jason era hermana de Kaleb porque se desprendieron de la misma gota de
sangre de la Gran Una durante el estallido de la primera luz; también, que la
de Nom fue arrastrada a otro reino, fuera de la tierra conocida, arrastrada por
la bruma muchos siglos atras; y, que la sombra de Neila, era la mayor de tantas
sombras con las que habia viajado Kaleb. Ademas, le constaba que 1o que unia
a Kaleb con las otras tres era que, todas, vivieron la maldicion de Amiranar.

La mente de Mirna, aturdida, tejia sus propias conclusiones, que se
relacionaban con su vida junto a Kaleb. Quiza su hermandad con la sombra de
Jason derivo en la profunda amistad que los unia a ellos dos; quiza la
desorientacion de la sombra de Nom se debiera a ese lugar extrafio al que fue
transportada con otro anfitridon; y quiza, los celos que sabia Mirna que sentia
Kaleb por el poder mayor de la sombra de Neila, ensombrecia su relacion con
ella. Ademas, intuy6 que las formas con que ella misma las veia se
correspondian a sus actuales anfitriones y que dichas sombras no esperaron
encontrarse con ella sino con Kaleb en ese lugar, de ahi su perplejidad y
camaraderia a sus espaldas.

Todas estas conclusiones se desvanecian tan pronto como se formaban
debido a su estado de debilidad. Supo entonces que Kaleb no luchaba por
salvarla, sino por no extinguirse con ella si la mataba el espectro pues, si fuera
asesinada por ¢€l, su cadaver anclaria a Kaleb a ese lugar durante cientos de
afos, y permanecer inerte durante tanto tiempo no era deseable para ninguna
sombra. Mirna debia morir en este escenario, pero posiblemente, el conjuro de
Avalymar habia llegado en el momento oportuno, de forma accidental, para
rescatarla.

Deseando estar en lo cierto se dejo vencer en ese lugar y en ese tiempo,
incapaz ya de luchar con las fuerzas de una mortal en una batalla de
inmortales, como lo eran las sombras y el espectro.



CAPITULO 16. EL CENTRO DE INVESTIGACION

Los héroes estaban en el Centro de Investigacion, ayudando a los
defensores de Kapolan a resistir sus posiciones mientras
encontraban el momento de entrar.

—Necesitamos entrar ahi —dijo Neila dirigiéndose a los guerreros que
defendian la puerta principal.

—Ya nos gustaria poder abrir esta puerta —asegur6é uno de ellos con un
katiano perfecto—, pero estd cerrada de un modo mistico. Como todas las
puertas de los edificios importantes de Kapolan.

—¢(Permitis? —preguntd Jason pasando junto a los guardias y poniendo las
manos sobre la puerta, al tiempo que el grupo tomaba posiciones para proteger
el cuerpo inconsciente de Zahir y defender al sefior de Kaliastar mientras
forcejeaba con ella.

—Como querdis —contesto el guerrero con aire resignado. El sacerdote de
Seil empujé con todas sus fuerzas, pero la enorme puerta de metal pesaba
demasiado.

—assir, por favor —le dijo al cruzado pidiendo su ayuda tras un primer
intento sin €xito.

—No se puede abrir —insistid el guardian meneando la cabeza, haciendo
mencion a la tozudez del sacerdote—, os lo hemos... —antes de terminar la
frase, el rechinar de los goznes anunciaban que la puerta cedia.

—Nosotros tenemos permiso —les comunic la Matamagas con aire burldn
mientras pasaba por su lado, dandole al guerrero mas cercano una palmadita
arrogante en el hombro.

Erliann y Dokif cogieron a Zahir para adentrarse con €l en el edificio, pero
Nom habl6 con ellos antes de que lo hicieran.

—(De verdad queréis meter a vuestro amigo indefenso en un lugar como
este?

—FEs lo que me gustaria que hicierais conmigo, elfa —protesto el guerrero
de Azur frunciendo el cefio—. Los montafieses cuidamos de los nuestros.

—¢Te gustaria que te metieran en un lugar desconocido en el que lleva
meses conjurando un diabolista? ;Y sin poder valerte por ti mismo? —insistio
Nom.

—No os preocupéis —dijo el guardian de la puerta—, nosotros



cuidaremos de ¢l. Afianzaremos nuestra posicion justo detras de la puerta, asi
sera mas sencillo de defender este lugar. Nos haremos cargo tanto de vuestro
amigo como de nuestros heridos.

—Sefiores, por favor —pidid Dokif a los guardias al pasar por su lado—,
defiéndanlo como si se tratara de su propio hermano. —Asi, los guardias se
quedaron a cargo de Zahir mientras miraban estupefactos coémo los aventureros
entraban en el edificio, que llevaba meses sellado.

Los héroes accedieron a una sala muy espaciosa que parecia iluminada con
algin tipo de luz sin foco localizado, como si su naturaleza debiera su origen a
un sortilegio. En el centro habia una mesa con unos simbolos extrafios, y a los
lados de la estancia se veian una decena de pasillos que debian dirigirse hacia
las salas mas reconditas del edificio.

—Qué investigaran exactamente aqui? —se preguntd6 Dokif en voz alta,
acercandose a la mesa.

—Segin me explicaron una vez —dijo Erliann—, cuando me ensefiaban la
historia de Thor durante mi formacion religiosa, aqui se estudian los objetos
de procedencia desconocida, maldita o aquellos que tienen una complejidad
considerable.

—Tienes razon —apuntd Jasén—, es un sitio mas peligroso de lo que
parece.

—Aqui ha habido una lucha —intervino Nom cambiando de tema y
mirando unas manchas en el suelo, casi imperceptibles.

—Debe haber sido hace bastante —intervino Neila—. No hay sangre ni
CUETpos.

—Si que los hay —respondio la elfa—, pero no aqui. —Levanto la cara y
cerro los ojos inspirando despacio. Enseguida tosio y dio un respingo.

—(Queé pasa? —preguntd Valetta.

—Nuestro camino continda por alli —contest6 Nom sefialando el pasillo
mas proximo a la entrada por la que habian accedido.

—¢(Por qué? —insistio la lanza-dagas.

—Porque aqui lucharon durante poco tiempo y murieron rapido —aclar6 la
elfa—, y los cuerpos de los caidos se los llevaron a otra sala. Y esa sala esta
por alli. —Nom volvio a sefalar en la misma direccion.

—Yo no noto nada —dijo la Matamagas—, pero por algun lugar hay que
empezar —afiadid jovial.

—Movamonos entonces —hablo Jasén—. Este lugar empieza a ponerme
nervioso. Si Nom dice que la lucha durd poco... —insinu¢ el sacerdote.



—Debe ser porque nuestro enemigo es poderoso —concluyd Erliann en
voz alta.

Tras esas ultimas palabras, el grupo se acerco al pasillo indicado por la
elfa y avanzd por ¢él, con Dokif y Cassir a la cabeza seguidos por Jason,
Valetta y Neila, y con Nom y Erliann cerrando la formacion. Apenas habian
recorrido unos pocos metros cuando encontraron las primeras dificultades.

Dokif dio el alto con su voz, sujetando instintivamente a Cassir, estirando
su brazo para impedir que siguiera avanzando.

—(Que ocurre? —preguntd Neila desde detras— jVaya! —exclamo
sorprendida al darse cuenta por ella misma de lo que ocurria.

Delante de ellos el pasillo se oscurecia de tal modo que no se podia ver
nada a dos metros escasos. Pero la oscuridad no les envolvia, era mas bien
como un muro de tinieblas denso como una noche de tormenta.

—jQu¢ extrafio! —exclamo6 Dokif avanzando despacio y sacando su piedra
hechizada de luz.

—El qué? —pregunto el cruzado acompanando al guerrero de Azur.

—ILa oscuridad no retrocede ante la luz —observo Valetta—. Debe ser
cosa de bruyjeria.

—Vamos a solucionarlo —dijo Jason acercandose mientras tocaba su
medallén y pedia el favor de Seil con una oracion.

Todos se apartaron para dejar al sacerdote utilizar el don que le
caracterizaba, y los resultados no se hicieron esperar. Jason metié la mano en
la zona oscura y pronto el medallon de oro-cobre que pendia de su cuello
comenzo a brillar con mucha intensidad, tanta que tuvieron que apartar la
mirada para no resultar deslumbrados. Muy despacio, la oscuridad fue
desapareciendo hasta que el seilita pudo ver la habitacion que habia al final
del pasillo. Fue entonces cuando se dio cuenta de lo que sucedia.

En la estancia habia un grupo de nueve personas en posicion de combate.
Ocho de ellas tenian el mismo aspecto, vestian las mismas ropas y tenian el
mismo rostro. Todos sujetaban espadas cortas menos dos de ellos, que
apuntaban hacia Jasén y los suyos con ballestas cargadas con redes metalicas.
La novena persona vestia una armadura muy pesada, completamente negra, y
un yelmo integral que le cubria toda la cabeza, dejando al descubierto
Uunicamente sus ojos azules a través de una rendija horizontal en la parte
frontal. Delante de los hombros, en la coraza, se sostenian los enganches de
una capa de caballero del mismo color que la armadura, prenda que le caia
por la espalda hasta las rodillas.



El sacerdote solo tuvo tiempo de mirar a sus compafieros, incapaz de
prevenirles del ataque. A su alrededor vio como todavia permanecian cegados
por la luz de su medallon, mientras oia el sonido inconfundible del disparo de
las ballestas.

Erliann, que tenia un sexto sentido para la batalla, al oir el chasquido se
movio por instinto hasta la posicion del sacerdote, empujandolo
deliberadamente para sacarlo de la trayectoria del proyectil. Enseguida sinti6
como una de las redes la envolvia, viéndose derribada e inmoévil en el suelo
tras ser golpeada en la espalda y el pecho por los contrapesos del arma.

La otra red volaba hacia el principio del pasillo, donde la Merrik habia
abierto un hueco al desplazarse. Nom, que se habia visto afectada mas que el
resto por la luz de Jason al tener los sentidos mas desarrollados que los
humanos, no vio venir el proyectil y quedo atrapada. Cuando la elfa pudo abrir
los o0jos ya se encontraba en el suelo, con las hebras de metal aranandole la
cara y sufriendo un dolor fuera de lo comin al habérsele enganchado los
contrapesos de la red en su cuello y su cintura.

Dokif cargd contra el grupo de la habitacion, seguido por Jason y Cassir,
mientras Neila se lanzaba hacia Nom para liberarla. Erliann, con una armadura
mejor que la que llevaba la elfa, se debatia en el suelo con mas posibilidades
que aquélla, pero Valetta acudio en su ayuda de todas formas para que se
liberara cuanto antes, pues el enemigo les superaba en nimero y sabia que el
brazo de la Merrik podia equilibrar la balanza.

Los dos guerreros de las ballestas se quedaron en la retaguardia
preparando sus armas para otro disparo, protegidos por los siete restantes, que
esperaban con indiferencia a los tres héroes que arremetian contra ellos.

El guerrero de Azur llegd hasta sus enemigos con los ojos inyectados en
sangre, y con un grito desgarrador comenzd a blandir sus espadas con una
fuerza sin par. Sin mucho esfuerzo atravesé el pecho de uno de ellos con su
espada diestra, golpe6 la cabeza de otro con la espada que empufiaba con su
mano izquierda dejandolo fuera de combate, y de una patada hirid a un tercero,
que tratod en vano de evitar el impacto cubriéndose con un brazo.

Jason cruzd su cimitarra con el arma de uno de los guerreros, haciéndolo
retroceder despacio, mientras veia al caballero escabullirse mas alld del
combate. El sacerdote pens6 que no se marchaba por temor, pues no era
propio de los caballeros abandonar una liza, pero no dejaba de resultarle
extrano.

Cassir dej6 caer su hacha sobre otro de los hombres con el mismo rostro



hiriéndole de gravedad, pero cuando le iba a ganar la posicion, la estocada de
un segundo atacante le hizo mantener la guardia, impidiéndole llegar hasta los
hombres de las ballestas.

Una exclamacion de victoria de Erliann, coreada por Valetta, fue la sefial
de que la Merrik se habia liberado de la red que la aprisionaba, y corrid hacia
el combate al grito de «jPor el rey!». La lanza-dagas acudi6 en ayuda de Nom
tras una voz de Neila reclamando su atencion. Cuando llegd vio que la elfa no
era capaz de moverse en absoluto. Tenia cortes en la cara y sangraba
abundantemente por la barbilla, el labio inferior y el cuello, donde la red
apretaba con mas fuerza. Neila mir6 a Valetta preocupada, incapaz de
desenredar a su compafiera ni de cortar el metal con que estaba tejida la malla.
Entonces la lanza-dagas saco un cuchillo serrado de su bota, dio instrucciones
a la ladrona y comunico a la elfa que le iba a doler un poco lo que vendria a
continuacion.

Dokif arranco la espada del pecho de su oponente esperando ver un
borboton de sangre que salpicara a todos, pero en su lugar no ocurrié nada. El
cuerpo de su enemigo simplemente se desplomd, como si hubiese acuchillado
a un muiieco de trapo. La sorpresa le hizo bajar la guardia, y esquivo a duras
penas el ataque del guerrero herido que tenia enfrente. Cuando Dokif tratd de
recuperar el equilibrio recibidé un puntapié¢ entre las piernas que le hizo
retroceder dolorido y clavar una rodilla en el suelo.

Jason, igual de sorprendido que el guerrero de Azur, hostigd a su
adversario con golpes rapidos haciéndole recular hasta donde se encontraban
los ballesteros, que desistieron en cargar sus armas y desenfundaron sus
espadas para unirse al combate directo.

Dada la situacion de la ofensiva, Cassir, hizo girar el hacha sobre su
cabeza obligando a retroceder tanto a sus dos rivales como al de Dokif,
dandole asi tiempo a su amigo a incorporarse, agradecido por llevar una
armadura mejor de la que llevaba al salir de su pueblo. De haber llevado la
que le dio su padre al partir, ese golpe le habria dejado expuesto a la derrota.

Detras de ellos, Neila y Valetta, conseguian liberar a Nom con serias
dificultades. Cuando la elfa pudo levantarse tenia la cara y el peto de la cota
de cuero llenos de sangre y sus manos temblaban por el esfuerzo de tratar de
desenredarse, pero sin esperar ni un momento desenvaind sus espadas y corrid
al combate seguida de sus dos liberadoras.

Uno de los ballesteros, armado ahora con una espada corta, acosaba a
Dokif mientras el guerrero que le habia golpeado con el pie chocaba su acero



con éste, poniendolo en una situacion comprometida. El joven montafiés habia
perdido el vigor tras el Ultimo asalto y parecia dedicarse a quitarse las
espadas de encima y ganar tiempo hasta poder recuperarse un poco mas.
Entonces, Erliann entraba en la batalla blandiendo su arma de forma precisa,
sorprendiendo a los atacantes de Dokif, hiriendo de muerte a uno mientras
apartaba al otro con un golpe de su escudo.

Nom ocup6 un puesto junto a Jason y atacd rapidamente a su contrincante
que desvid la hoja de sus espadas con dificultad, pero a la hora de recuperar
la guardia, la elfa mantuvo su acero pegado al del guerrero empujando su
propia espada corta hacia ¢l y dandole la oportunidad al sacerdote de
asestarle una estocada mortal en la cabeza. El guerrero cayd vencido sin
derramar ni una gota de su sangre. El sefior de Kaliastar se alegr6 de ver que
no parecia estar luchando contra personas sino contra creaciones sin alma de
algln tipo, pues detestaba quitar vidas, aunque lo hiciera en pos de defender la
suya. Cuando se dispusieron a ayudar a sus amigos, el ballestero que atin no
habia entrado en combate cargd contra la pareja de forma desesperada.

Valetta y Neila se lanzaron a la batalla para apoyar a Cassir, que habia
recuperado la guardia con su hacha y golpeaba a uno de los guerreros con la
empuiiadura del arma, syjetandola con ambas manos. La lanza-dagas y la
ladrona atacaron al otro contendiente empufiando sus armas cortas Y,
despistandolo con su combate acrobatico, lograron herirle en la cara y los
brazos mientras éste trataba de averiguar a qué altura, con qué rapidez y en
qué direccion vendria el siguiente golpe.

Dokif consigui6 hundir una de sus espadas en el cuerpo de su ultimo
oponente y se separd de Erliann para acudir en ayuda de los demas héroes. La
Merrik, por su parte, se movia para enfrentarse al ballestero con el que
luchaban el sacerdote y la elfa, pero tuvo que detenerse al ver que ya era un
combate desigual y su cddigo de caballeria le impedia participar en una
batalla tan desequilibrada. Aun asi, respiro aliviada al ver a Nom cercenar la
cabeza del guerrero. Dokif, sin tantas ataduras morales, embistio al adversario
que se enfrentaba a las picaras empujandolo contra el que luchaba Cassir,
derribandolos a los dos. El guerrero de Azur y el cruzado se dedicaron a
patearlos en el suelo y herirlos con sus armas hasta que dejaron de moverse
por debilitamiento, quedando sus cuerpos inertes y terminando asi la batalla.

Todos en el grupo intercambiaron miradas de duda y sorpresa. Sus
enemigos no sangraban, no mostraban emociones y ni siquiera gritaban. Mas
de uno echd de menos a Mirna y sus conocimientos arcanos en este momento,



quiza una hechicera como ella hubiera podido aportar alguna idea sobre que
sucedia con esas criaturas.

—¢Algin herido? —preguntd Jasoén acercandose a Nom y mirando a sus
companeros.

La elfa dio un paso atrads cuando vio que el sefior de Kaliastar levantaba
una mano para tocarla al tiempo que ponia la otra sobre el medallon de oro-
cobre.

—(Que pretendes hacer?, humano —le preguntd mirandolo fijamente a los
0jO0s.

—So6lo quiero que dejen de sangrar tus heridas —senalo el seilita—. A ese
ritmo te sentiras muy débil dentro de poco.

—Prefiero tratarlas yo misma —respondio desconfiada.

—:Qué mas te da? Estds sofiando, ;no? —le dijo Neila tratando de
manipularla.

—Prefiero tratarlas yo misma —repitio la elfa mirando a la ladrona como
si hubiese usado una treta infantil.

—Utiliza por lo menos este ungiiento —dijo Jason estirando el brazo para
darle un pequefio frasco de cristal con una compota verde que olia un poco a
menta. Nom lo cogi6 y comenzo a aplicarlo sobre sus heridas mientras el resto
comentaban lo ocurrido y miraban hacia el nuevo pasillo descubierto.

—Habéis visto la armadura que llevaba? —preguntd Cassir al grupo
refiriéndose a la del caballero negro—. Va a ser duro enfrentarse con ¢l.

—Peor ain —apuntdé Erliann—. ;Habéis visto el simbolo que llevaba
grabado en el yelmo y la coraza?

—FEra parecido al que figura en los mapas —intervino Neila—, el que
indica los puntos cardinales incluyendo noreste, suroeste...

—Fra una especie de amasijo de flechas multidireccionales —afiadid
Valetta—. ;Lo conoces?

—Me suena, si —contesto la Merrik—. Pero a nada bueno.

—Ese caballero era un T-Darkar —inform6 Jasén de Kaliastar, que se
habia unido a la conversacidn tras entregarle a Nom el preparado—, y sus
dioses son la muerte, la codicia, el pecado y tantos otros males que asolan el
mundo. Me extrafaria que siguiera siendo humano a estas alturas, si es quien
creo.

—¢Alguna vez te has enfrentado a uno de ellos? —pregunté Dokif.

—Una vez —contestd el sacerdote—, hace muchos anos. Defendiendo la
ciudad de Lieniox, cuando se vio sometida por un mal similar al que castiga



Kapolan.

—Asi que es cierto lo que cuentan por mi ciudad —concluyd Erliann,
refiriéndose a la ciudad militarizada a la que hacia referencia Jason, a pocos
dias de la capital que daba nombre a Rinderkat—. Mi rey te entregod el
pafiuelo destinado Uinicamente a los caballeros como muestra de respeto.

—Este panuelo —dijo Jason tocando la prenda que sujetaba su melena en
una coleta— fue, en efecto, un regalo de Adamslayer a mi familia por mis
servicios prestados desinteresadamente. Pero respecto al asunto que nos atafie,
si hay mas T-Darkar en este lugar no saldremos vencedores de ésta. Y, aunque
sea el Unico, no aseguro que todos los que estamos aqui volvamos a casa.

Las palabras del sacerdote quedaron grabadas en la mente del grupo, que
retomaba la formacion con la que habia avanzado hasta ahora dispuesto a
adentrarse en el nuevo pasillo, y sin olvidar que su objetivo era un diabolista
al que ahora se le habia unido un caballero negro.

Desde su posicidn actual, la compafiia pudo ver un nuevo pasillo en el que
se distinguian tres puertas en la parte derecha y una ltima al fondo, en frente
de ellos. Todos avanzaron despacio, con sus armas desenfundadas, yendo
Dokif y Cassir abriendo la marcha. Enseguida llegaron a la altura de la
primera puerta y se detuvieron. Estaba cerrada. El guerrero de Azur hizo una
sefial al cruzado, que sujetd el pomo con una de sus manos enguantadas,
bajando su arma. Se quedaron quietos un momento para escuchar posibles
sonidos al otro lado de la puerta y, cuando estuvieron seguros de que no se
movia nada, Cassir abrid. El joven Dokif tomo la iniciativa exponiéndose ¢l
primero, pero descubrid que la habitacion que tenia ante si parecia una sala de
ocio, con varias mesas en las que se veian diferentes juegos populares como
ajedrez, damas o barajas. Habia uno de los inusuales muebles destinados a
licores poco comunes, como los que destilaban los monjes en algunos
monasterios. También habia estantes llenos de libros, cuadros elegantes en la
pared, sillones y una lampara de velas colgada del techo, pero nadie les
esperaba en esa sala. Sin mediar palabra, los guerreros recuperaron la
posicidon y se adelantaron un par de pasos en el pasillo para que Neila y
Valetta entraran a inspeccionar el cuarto.

La Matamagas entr6 primero. Fue directa a las mesas de juego y pased
entre ellas buscando resortes que abrieran cajones ocultos donde pudieran
guardarse monedas y fichas. Ech6 un vistazo a los libros descubriendo que,
excepto algunos de tematica religiosa, casi todos eran de cultura general y
cuentos populares. Valetta reviso6 el suelo bajo las alfombras y bajo los



sillones, por si habia alguna trampilla por la que pudieran sorprenderles una
vez abandonaran esa habitacion, y se asomo por detras de las estanterias, por
si hubiera alguna puerta oculta tras ellas.

Cuando ambas jovenes terminaron de investigar miraron a Jasén, que
aguardaba preparado fuera de la sala, y asintieron con conformidad. El
sacerdote les hizo un gesto para que salieran de ahi cuando, sorprendidas, se
dieron cuenta de que estaban clavadas en el suelo, como si una fuerza invisible
sujetara las suelas de sus botas.

Al sentirse pegada al suelo, Neila saltdo sobre una mesa, pero sus botas
quedaron adheridas a la piedra. Asi, sin calzado, trat6 de moverse sobre la
mesa, pero sus calcetines parecian haberse fundido con la madera del tablero
y se rompieron en cuanto la ladrona separdé sus pies del mueble. La Matamagas
saltd, haciendo una acrobacia mientras escuchaba a Valetta disuadir a Jason
para que no entrara a por ellas. Apoyd una mano en el suelo, pero su guante
corrio la misma suerte que sus botas. Por el rabillo del ojo podia ver a la
lanza-dagas sufrir las mismas dificultades que ella y luchar por abandonar ese
lugar mientras aun le quedara ropa de la que desprenderse. Neila cambio el
peso del cuerpo dispuesta a sacrificar el guante de su otra mano, por tomar
impulso y salir de alli de una vez por todas. Su otro guante, parcialmente
quemado por su encuentro con la capa en la Capula de los Augurios, quedo
pegado también como esperaba, pero estaba mas lejos de la puerta de lo que
habia calculado y tuvo que apoyar el pie izquierdo un instante para darse un
ultimo impulso. Al levantar bruscamente su pie desnudo del suelo sintié como
se desgarraba, quedando la piel que habia tocado la piedra fundida con esta.
Con un grito aterrizo fuera de la sala, sujetandose la extremidad herida. Tenia
el pie en carne viva, y se dolia. Quedd encogida en el suelo hasta que Jason,
sorprendido por lo acontecido como el resto del grupo, se acerco a socorrerla.

Mientras tanto, Valetta, daba sus ultimos pasos hacia la puerta cuando
tropezO con sus propios ropajes y se vio precipitada contra el suelo, a un
metro escaso del dintel. Descalza y sin guantes tratdé de cubrirse la cara para
no resultar herida de gravedad por la caida cuando la capa de Cassir se
interpuso entre ella y la piedra. Se apoyd con temor sobre la capa para
recuperar la verticalidad y, notandose libre sobre ella, saltd fuera de aquella
sala. Al salir de la habitacion, agitada, mir6 al cruzado, que le guifidé un ojo
con complicidad.

—Te debo una capa —Ile dijo la lanza-dagas jadeando por el miedo y el
gjercicio.



—Que sea bonita —contestd Cassir, sin poder evitar bromear, incluso en
una situacion como esa.

—Cerremos esta puerta —intervino Erliann con desgana por no haber
podido intervenir para ayudar a sus compaiieras, pues al encontrarse detras no
se habia dado cuenta de lo que ocurria hasta que ya fue tarde para reaccionar.

—Este cuarto era una trampa —manifestd Jason mientras evaluaba el buen
resultado que habia conseguido con la herida de Neila gracias a la ayuda de su
medallon—, habra que tener cuidado con los que restan. —Sin mas
advertencias continuaron.

La siguiente puerta no tuvieron que abrirla, estaba destrozada en mitad del
pasillo. Dokif se asomdé con cuidado por el vano y vio una sala de
dimensiones parecidas a la anterior, pero en un estado muy distinto. El joven
hizo un gesto al resto de los aventureros para que continuaran. Al pasar por
delante del acceso todos miraron si excepcion. El cuarto parecia un
laboratorio de alquimia, y en €l se habia producido alglin tipo de explosion.
Los frascos estaban rotos, la madera de las estanterias ennegrecida, estaba
todo lleno de cristales y diversos objetos dispersados por el suelo, como
recipientes de piedra, cuencos de barro y demas aparejos que ninguno habia
visto en su vida. El suelo presentaba relieves multicolores que podian ser
causa de la mezcla accidental de elementos incompatibles. Era posible que,
durante el asalto a ese lugar, un combate desafortunado hubiera ocurrido en
este sitio.

Pasaron de largo hasta encontrarse frente a la Gltima puerta lateral. Antes
de abrirla, el olor a carne corrompida ya era insoportable. Fue Jason quien,
después de cubrirse la boca y la nariz con un trozo de tela, abrio la puerta. Lo
que vio al otro lado era horrible. Habia una treintena de cadaveres tumbados
en posicion de reposo, colocados en circulo con las cabezas hacia la parte
interior. Los cuerpos sin vida tenian simbolos rituales pintarrajeados por toda
la cara y el pecho. Sin duda les habian practicado algin tipo de entierro
grotesco, pero el senor de Kaliastar no reconocia la impronta de ningln oficio
religioso conocido en esa forma de proceder. Fuera como fuese, en la
habitacion no habia nada peligroso para el grupo. El sacerdote cerro y, sin
revelar a sus compafieros lo que habia visto, hizo un gesto para que
continuaran hacia el fondo del pasillo.

Cuando se dispusieron a avanzar hasta la puerta del fondo del corredor
vieron como alguien la abria un poco y se asomaba por la rendija. La cerro
inmediatamente y los héroes oyeron como la cerraba y bloqueaba a



conciencia. Todos se quedaron paralizados al verse sorprendidos de aquel
modo tan inesperado, y fue Jason quien reacciono primero.

—iDerribad la puerta! —grito—. Ya nos esperaban —dijo refiriéndose al
encuentro en el que el T-Darkar habia abandonado el combate tras la zona de
oscuridad del principio—. jEsa puerta abajo! —insistidé mientras Cassir y
Dokif unian sus fuerzas en una carga contundente.

Los dos guerreros la embistieron con sus hombros, acompafiando el
impacto con un grito. La puerta se partio como si la hubieran golpeado con un
ariete y entraron dispuestos a acabar con aquello de una vez por todas.

Una vez dentro, el guerrero y el cruzado, vieron lo que estaba ocurriendo.
La habitacion era la mas grande de las que habian encontrado por el momento
y parecia ser un almacén de productos de alquimia, s6lo que habian dibujado
en las paredes simbolos extrafios. Habia una docena de hombres clonados,
como los que habian combatido antes, pero armados con arcos cortos, y tras
ellos se oia una voz cavernosa recitando un ritual mientras una esfera de luz
anaranjada flotaba al final de la sala. Entre los clones y la luz se encontraba el
caballero negro sobre el que Jason habia advertido a todos. Al que no veian
por ninguna parte era al diabolista, pero estaban seguros de que el ritual era
cosa suya.

Aunque los aventureros habian irrumpido violentamente no fueron los
primeros en atacar. A los lados de la entrada a la sala habia dos clones que
golpearon con fuerza a Dokif y Cassir en las piernas. La inercia de la carga
hizo que se tambalearan, incluso el cruzado dobl6 una rodilla y quedo
postrado un momento.

Neila y Valetta entraron con Jason, una a cada lado, y se enfrentaron a los
enemigos que habian atacado a Dokif y Cassir para que no se les echaran
encima aprovechando la ventaja. Jason ocupd la primera linea de batalla con
sus dos amigos y, Erliann y Nom, se colocaron delante de éstos para cubrirles
mientras se recuperaban.

Antes de que los héroes pudieran hacer nada mas, los clones armados con
arcos lanzaron sus flechas contra ellos. Erliann, Jason y Dokif se replegaron
todo lo rapido que pudieron para proteger al grupo con sus escudos. Los
hombres con el mismo rostro dispararon las flechas contra ellos, pero sus
proyectiles rebotaron en los escudos y armaduras del sacerdote y los
guerreros, incluso una flecha dio en el plano del hacha de Cassir que,
convenientemente, habia interpuesto entre los disparos y su propia cabeza.

Aprovechando la improvisada retirada, los hombres que estaban siendo



contenidos por Neila y Valetta atacaron rapidamente. Por suerte para los
héroes, sus picaras guardaban uno o dos ases en la manga y, utilizando el
propio impulso del enemigo, absorbieron el ataque llevandolos dentro de la
formacion defensiva y haciéndolos caer al suelo. El resto de los aventureros,
viendo que las dos jovenes parecian tener controlada la situacidn, corrieron
hacia los arqueros esperando alcanzarlos antes de que pudieran cargar sus
armas de nuevo.

Mas allé de ellos podia verse la esfera de luz flotando en el aire. Daba la
sensacion de estar perdiendo intensidad y, delante de ella, el contrapunto lo
marcaba el T-Darkar, que parecia tranquilo en comparacién con la accidon
frenética del combate que le rodeaba. El caballero negro se encontraba en
posicidn de centinela, con los pies afianzados en el suelo un poco separados y
los brazos cruzados. Tenia la cabeza ladeada y asentia, como si estuviera
escuchando a alguien detras de €l, pero no se veia nada mas que la esfera
luminosa.

La respuesta de los héroes fue tan rapida que los arqueros no tuvieron
tiempo de reaccionar. Erliann fue la mas veloz, junto con Nom, y asestd un
golpe mortal con su maza sobre la cabeza de uno de ellos, abriéndole una
brecha y partiéndole el cuello de un tinico golpe; la elfa, por su parte, atraveso
el estdbmago de otro con sus espadas, que recuperd con un giro elegante; Dokif
y Cassir se unieron en un ataque combinado contra tres enemigos Yy
consiguieron acorralarlos contra una de las estanterias, golpeandoles con sus
armas hasta que cayeron bajo una lluvia de machetazos propinados por hacha y
espada; Jason llegdb a la carrera hasta una de esas criaturas y le corto
profundamente en el pecho con su cimitarra. La magia de la poderosa arma
hizo mortal la herida y el clon cayo al suelo.

Los demas hombres con el mismo rostro se apresuraron a sacar sus espadas
y acudir a la batalla, en lugar de esperar que la muerte les sobreviniera. A
pesar de que los héroes habian eliminado a la mitad de sus enemigos, estos no
mostraban temor alguno de enfrentarse a ellos, ni siquiera se quejaban al ser
heridos y, como habia sucedido en el primer combate, no derramaban ni una
gota de sangre.

Al otro lado, Neila habia estado mas habil que Valetta en el combate con su
rival. Segln lo desequilibro, tirdndolo al suelo, sac6 un pufial que escondia en
su bota y lo acuchill6 por debajo de las costillas hasta que dejo de revolverse.
Sin embargo, la lanza-dagas se debatia entre la victoria y la derrota al haber
perdido su arma tras un desafortunado manotazo del clon. Ambos, sin armas en



las manos, se golpeaban a pufio cerrado manteniendo una pelea muy igualada.
La Matamagas cambié de objetivo tirandose encima de ellos con su pual
levantado, hundiéndolo en el pecho del enemigo que quedd inmévil de
inmediato. Valetta, agotada y con la cara llena de moratones, mird agradecida
a la ladrona. En ese instante oyeron como se abria una puerta.

Dada la posicion del enemigo cuando entraron, no habian reparado en que,
unos metros a la derecha de la puerta por la que habian entrado, habia otra
puerta. Seglin iban pudiendo, los héroes echaban un vistazo para ver a qué
nueva amenaza iban a tener que hacer frente, quedando petrificados al
observar a otro T-Darkar entrando en la sala, seguramente advertido por el
sonido de la batalla. Al tiempo que el nuevo caballero entraba, el T-Darkar de
los ojos azules, desenfund6 su espada larga y sujetd con firmeza su escudo,
decidido a entrar en combate.

Nom se lanzd contra los cuatro hombres semejantes que quedaban sin
esperar ni un momento, mientras los demas estaban aln paralizados por el
temor de tener que enfrentarse a dos caballeros negros, recordando las
palabras del sacerdote no hacia mucho.

—iErliann hay que apoyar a Nom! —gritd6 Jason haciéndose cargo de la
situacion mientras avanzaba hacia el caballero de los ojos azules—. jDokit
conmigo!— dijo al joven guerrero de Azur—. jValetta, Cassir, el nuevo es
vuestro! —Sus fieles seguidores se unieron para enfrentarse al recién llegado
—. jNeila, necesito saber donde estd Jaque, encuéntralo! —dijo el sacerdote
refiriéndose al diabolista del que les habia hablado el sefior del Lago de las
Almas Rotas. Tras organizar la escaramuza, el sefior de Kaliastar se dispuso a
luchar con uno de los adversarios mas temibles contra los que se habia
enfrentado nunca.

Jason le corto el paso al T-Darkar de los ojos azules, dispuesto a impedir
que el caballero negro eligiera a su objetivo, asi que lanzd su mejor golpe
blandiendo a Gloria, tratando de hacerle retroceder. El caballero lo paré con
su escudo y propind una patada muy dura en el muslo izquierdo del seilita, que
quedo6 postrado sobre esa misma rodilla con la cabeza agachada por la inercia
del golpe. Su adversario levanto la espada larga como si fuera un estoque y
apuntd a la nuca del sacerdote con un movimiento veloz y estudiado. Por un
momento, el resto del grupo, aun pendientes de €l por haber escuchado sus
ordenes hacia un instante, temieron perderle para siempre. Era facil suponer
que, por como se movia el caballero, habia dado muerte de ese mismo modo a
cientos de personas. Pero Jason habia encomendado a Dokif una tarea, y el



guerrero de Azur entr6 en el combate con la fuerza y el valor que le
caracterizaban. Un grito de batalla fue el aviso de que todo empezaba y el
joven hostigd con sus golpes, uno tras otro, a su enemigo, dandole tiempo al
sefior de Kaliastar para que se incorporara.

A pesar de la fuerza sin par de Dokif, el T-Darkar so6lo retrocedid un par de
pasos, esquivando sus ataques sin muchas dificultades. En cuanto el caballero
encontro un hueco en la guardia del joven, meti6 de cuerpo arrebatandole la
distancia para usar su espada y le dio un cabezazo impresionante en la cara. El
sonido de los dos yelmos al chocar retumbo6 a lo largo del pasillo por el que
habian llegado, y el guerrero de Azur cayo al suelo de espaldas perdiendo el
contacto con su arma. Aunque el yelmo de Dokif no era cerrado del todo, la
cruceta que le protegia los ojos y la nariz le habia salvado la vida. De pronto,
al guerrero de Azur, no le resulto extrafio que ese hombre hubiera doblegado a
Jason tan rapido, pues era un rival muy fuerte, tanto o mas que ¢l mismo.

Jason recuperd pronto la verticalidad y blandi6 de nuevo su cimitarra
contra el caballero negro. El filo del arma rozo6 el cuello del T-Darkar cuando
¢éste iba a rematar a su amigo. Gracias a esa distraccion Dokif pudo levantarse
desenfundando su otra espada, aunque el sacerdote se maldijo por haber
fallado el golpe.

Al otro lado de la sala, Erliann y Nom, cruzaban los aceros con los cuatro
clones que quedaban en pie. La elfa desviaba con sus espadas los ataques de
dos de ellos, y la Merrik bloqueaba los golpes de los otros dos con su escudo
y con su maza, haciéndolos retroceder. En un momento dado, Nom, hiri6 en la
pierna a uno de ellos y, aprovechando el desequilibrio provocado por el
golpe, hizo un giro sobre su espalda cortdndole la cabeza con el filo de su
arma diestra.

Neila corria hacia el fondo de la habitacidn, evitando verse trabada en
cualquiera de los combates que estaban teniendo lugar a su alrededor. Iba
pegada a las estanterias de la pared hacia la esfera de luz, por donde se
escuchaba la voz cavernosa. Dejaba tras de si estantes llenos de materiales
similares a los que tenia Alfredo en su laboratorio y, segin se iba acercando,
el nudo que tenia en la garganta le iba apretando mas. Matamagas la llamaban.
Esperaba estar a la altura del apodo a la hora de tener que enfrentarse al
diabolista.

El T-Darkar recién llegado se dirigié hacia Valetta y Cassir, que se movian
para enfrentarse a €l. La picara, aprovechando que el cruzado ain estaba
detras de ella, sacd un puiiado de dagas y las lanzo contra su enemigo. Los



proyectiles iban bien dirigidos a las partes del cuerpo donde el caballero
estaba desprotegido, y éste tuvo que poner todo su empefio en desviarlas con
su escudo y las grebas de su armadura completa, pero no detuvo su avance.
Cassir sobrepaso la posicion de la lanza-dagas, que se desplazd para cambiar
el angulo de los disparos y no ensartar a su compaiiero de lucha. El cruzado
lleg6 hasta el T-Darkar con el hacha levantada mientras Valetta le arrojaba
dagas a la cabeza para obligarle a levantar el escudo. Protegiéndose de este
modo, el caballero no vio venir a Cassir, que le asestd un duro golpe en las
piernas con todas sus fuerzas utilizando uno de los dos filos de su hacha. El T-
Darkar se vio sin punto de apoyo dada la furia del ataque y quedd boca abajo,
suspendido en el aire, hasta que cayo al suelo con el pecho por delante. Cassir
se revolvio para estrellar definitivamente su arma contra la espalda de su rival
tumbado, pero este rodo por el suelo justo a tiempo de salvar la vida. Valetta,
con su amigo tan cerca del objetivo, no quiso arriesgarse a seguir lanzando
dagas por temor a herirle y desenfundé sus cuchillos para unirse al combate
CUETPO a cuerpo.

Dokif estrelld una vez mas su espada contra el escudo del caballero al que
se enfrentaba mientras Jason trataba de herirle con su cimitarra hechizada,
pero el T-Darkar de los ojos azules era un enemigo muy habil y muy astuto, y
no era facil sorprenderle. A pesar de ser dos contra uno, daba la sensacién de
que los héroes de los Paramos estaban en clara desventaja respecto de su
adversario, que llevaba el peso del combate. Entonces Jason decidio apelar a
su fe y pedir un favor a su dios, pero cuando toco el medallon de su pecho
llam6 la atencidon del caballero, que le mir6 con descaro. El sacerdote
comenzo la plegaria al tiempo que el guerrero de Azur intensificaba sus golpes
para distraer a su oponente, pero lejos de conseguirlo, el caballero negro
afianzo su posicion, esquivé uno de los ataques de Dokif haciendo una finta v,
estirando su cuerpo todo lo que pudo para alcanzar al desplazado sacerdote de
Seil, lanzo6 una estocada que abrido una herida en la mano con la que su
objetivo tocaba el medallon. Jason apartd la mano de su pecho tras proferir un
grito, mas de sorpresa que de dolor, y vio cdmo el caballero movia el combate
para acercarse a ¢l como si supiera que el seilita podia conjurar la gracia de
su deidad con la ayuda del medallon. Un escalofrio recorrid su cuerpo al
sentirse evaluado tan intensamente.

Dokif, por su lado, estaba tan concentrado en tratar de alcanzar al T-Darkar
con sus golpes que no repard en ese detalle, y no se dio cuenta tampoco de que
el caballero negro parecia no tener ninguna prisa por acabar de batirse con



ellos dos.

Los tres hombres con el mismo rostro que quedaban en pie también
mantenian una lucha desigual contra Nom y Erliann. La elfa desviaba sin
problemas los ataques de su adversario y buscaba un hueco en su guardia para
acabar con su vida, mientras la Merrik aceleraba el combate para acabar
cuanto antes. La amazona apremiaba a los dos clones a que tantearan su
guardia, guiaba sus golpes exponiendo partes de su cuerpo poco protegidas y
forzaba choques de armas deliberadamente hasta que, al final, uno de los
espadachines se agobio de tal modo que perdio6 la concentracion y cometio un
error. Entonces Erliann aplastd el pie del clon con su escudo y le golpeo
seguidamente bajo la barbilla hacia arriba con el canto superior del mismo. Su
enemigo, sorprendido, dejo caer su arma y la Merrik le hundi6o la maza en el
pecho. Al golpe lo acompafid el sonido caracteristico que hacen las costillas
al romperse y su rival cayo al suelo sin vida. La mirada de la amazona
coincidio un segundo con la de la elfa, que le hizo un gesto dandole a entender
que ella sola podria encargarse de los dos que quedaban asi que se apartd de
esa lucha y ech6 un vistazo alrededor.

Neila llego sin dificultades hasta la zona en la que estaba la esfera de luz
anaranjada. Al encontrarse mas cerca de ella pudo ver que en su interior habia
una esmeralda del tamafio de una manzana y, espontineamente, barajé la
posibilidad de hacerse con ella. Tras la luz que desprendia la piedra preciosa
podia ver el combate que mantenian Jason y Dokif con el T-Darkar. La ladrona
era consciente de que, ademas de enfrentarse con sus amigos, el caballero de
los ojos azules no le quitaba la vista de encima. De pronto, noté que la voz que
recitaba la letania se habia callado. Espantada por la posibilidad de haber
llamado la atencion del diabolista se puso en guardia levantando el puial a la
altura de su cara, con la hoja muy pegada al antebrazo y flexionando las
rodillas, pero antes de poder oir por donde venia sintid6 un golpe seco en la
boca del estobmago que le cortd la respiracion. Lo siguiente fue un fuerte
impacto en la mandibula que la arrastré por el suelo hasta darse de costado
con la estanteria mas cercana. Hecha un ovillo abrié los ojos con dificultad
para tratar de encontrar a su atacante, pero en lugar de eso, llegd a observar
como la gema desaparecia ante su mirada nublada. Incapaz de moverse alin
por el dolor, echd un vistazo alrededor mientras ataba cabos rapidamente
sobre lo ocurrido. Su agresor era invisible, pero no intangible por lo que habia
notado. La habia golpeado con algo de dureza relativa asi que, suponiendo que
fuera algin tipo de mago, quizd su arma fuera un baston o un cayado. No



queria volver a recibir un bastonazo semejante, pero sabiendo que no podia
golpear lo que no podia ver, puso en orden sus prioridades.

A Neila le apremiaba la idea de localizar fisicamente al diabolista. Desde
su posicion tumbada mird los frascos que habia en la estanteria y, entre ellos,
hubo uno que llam6 su atencion. Contenia una especie de polvos de textura
harinosa. Dio una patada al pie del mueble y el frasco cayd. Por suerte para la
ladrona fue el primero de muchos en precipitarse, por lo que pudo cogerlo y
rodar para alejarse de la estanteria antes de que el resto le cayeran encima. Se
levantd como pudo, consciente de que solo tenia una oportunidad, ya que creia
conocer la posicion exacta del diabolista al suponer que acababa de coger la
esmeralda. Apuntd al techo, justo sobre la posicion que ocupaba la gema, y
estrello el frasco contra él. El material harinoso quedo espolvoreado por toda
la zona, que a su vez se llend de cristales, y cuando se posod sobre los
elementos fisicos que iba encontrando a su paso también revel6 la forma del
mago. La figura hizo el gesto de mirarse. Tenia blancos los brazos, los
hombros, la cabeza, parte de un baston y la capucha de la tinica. Gritd lo que,
por el tono, debia de ser una orden y los caballeros asintieron a la vez. Neila
se entusiasmo con la idea de tenerlo a tiro, y estaba dispuesta a hacer todo lo
posible para que no escapara.

Ambos caballeros comenzaron a retroceder hacia la pared mientras el
mago tomaba esa misma direccidn, pero ninguno de los aventureros pensaba
dejarlos ir.

Jason aprovechd el nuevo movimiento de su adversario para poner de
nuevo su mano herida en el medallon de oro-cobre, tomando la precaucion de
alejarse lo suficiente para no ser alcanzado otra vez por la espada del T-
Darkar. Dokif cubri6 la estrategia del sacerdote y recibio enseguida el apoyo
de Erliann, que habia decidido que hacia mas falta en este lado. Entre los dos
acosaron al caballero negro, el guerrero con su espada y la Merrik con su
maza, pero lo tnico que consiguieron fue que su rival se concentrara alin mas
en el combate. El T-Darkar de los ojos azules esquivaba algunos golpes y
paraba otros, segin le venian dados. Encajé algunos deliberadamente en las
partes fuertes de su coraza y grebas, y lanzaba pocos ataques, como esperando
el momento oportuno.

Nom mir6 de reojo como se desenvolvian los acontecimientos € intuyd un
mal final, si no se movian deprisa. Ella se enfrentaba a los ultimos dos clones,
que estaban al borde de la derrota. Estaba claro que eran creaciones torpes de
la naturaleza o de la magia, pero que apenas suponian una pequefia



distraccion, aunque les estaba funcionando. Dispuesta a no perder mas tiempo,
arriesgd con un movimiento desfavorable por acabar con ellos de una vez por
todas. Dio el costado a uno de los dos y se enfrent6 frontalmente al otro. No le
costd mucho desarmarlo y hacerlo caer de un fuerte empujon. Avanzo con paso
firme con un enemigo a la espalda y aguzd el oido para conocer los
movimientos de aquél con tanta exactitud como fuera posible. El clon del
suelo trato de retroceder buscando su espada corta, pero la elfa se lanzd sobre
¢l rapidamente hundiendo una de las espadas en su pecho, dejandolo tirado
como un muiieco. Nom se gird de golpe para enfrentarse a su tltimo enemigo
cuando le vio blandir la hoja de su espada corta contra ella. Con un acto
reflejo apart6 la cabeza, recibiendo un corte superficial en el cuello, mientras
con su diestra ensartaba el torso del Ultimo de los hombres con el mismo
rostro, que cayo en silencio.

Valetta llegd junto a Cassir armada con dos puiales de hoja curva, que
brillaban con el destello caracteristico de haber sido untadas con alglin aceite
o veneno. El cruzado atac6 con su hacha al caballero, que se habia
incorporado y retrocedia hacia la pared acercandose a su compafiero, pero
desvid el hachazo de Cassir con el escudo. El T-Darkar no parecia luchar
enojado tras el tremendo impacto que acababa de recibir, no perdi6d los
nervios, ansioso por devolver los golpes enseguida y vengar la afrenta. Mas
bien parecia seguir la estrategia de un plan perfectamente trazado y, como el
otro caballero, se dedico a desviar los ataques y mantener la distancia.

Neila se movia lo mas rapido que le permitia su cuerpo magullado y
enseguida se dio cuenta de que no iba a poder alcanzar al diabolista, que
caminaba apresuradamente hacia la puerta por la que habia salido el ultimo
caballero, pasando por la espalda de sus dos aliados y protegiéndose asi del
resto de los héroes. La Matamagas us6 su ultima carta, saco una daga, apunt6 a
la cabeza del mago, que seguia impregnada de aquella sustancia harinosa, y la
lanzé con todas sus fuerzas. El proyectil se dirigi6 hacia su objetivo, pero
Jaque, con un gesto sencillo de los hombros hizo sonar un chasquido de dedos
y la daga de Neila rebotd en el aire dirigiéndose hacia Erliann. La Merrik
recibio la cuchilla en su pierna y empezd a sangrar de inmediato, dejando
escapar un quejido de dolor.

Jason termind sus ruegos con el medallon abrasandole la mano herida al
tiempo que el diabolista proferia unas palabras al pasar tras sus secuaces.
Gracias al contacto que el sacerdote mantenia todavia con el medallon, pudo
entender el mensaje. «No tenemos tiempo para esto. Uno fueray», esas fueron



sus palabras. La magia de Seil, aparte de revelar las intenciones de Jaque hizo
estallar en llamas la cimitarra de Jason. Al parecer, el dios de la vida
pretendia que su hijo se enfrentara al peligro con una hoja ardiendo, y €ste no
esperd ni un segundo.

Tras recibir las instrucciones del mago, el T-Darkar de los ojos azules le
dio a Erliann un golpe con el hombro, aprovechando la herida que acababa de
sufrir. La embestida la derribd, provocando un gran estruendo causado por las
armas y armadura de la Merrik al caer al suelo. Seguidamente, hizo una
filigrana con la espada larga que empufiaba y desarm6 a Dokif, que estaba
agotado por el ritmo trepidante de la batalla unido a su estilo de lucha violento
e incontenido. Ante la sorpresa, por su compafiera caida y su arma volando
por los aires, el joven no repard en la estocada que lanzo su oponente contra el
interior desprotegido de su muslo. Dokif vio trascurrir la escena lentamente
cuando se percatd, demasiado tarde, de que iba a ser herido. La hoja del
caballero negro se hundié por la punta en la carne del guerrero de Azur,
atravesandole la pierna y rompiendo la proteccion de su armadura de placas
que le protegia en el exterior de su extremidad. El joven guerrero profirié un
alarido de dolor mientras caia al sentir como su rival sacaba el acero de su
cuerpo.

Mientras esto sucedia, Valetta y Cassir, luchaban contra el otro caballero,
que de pronto parecidé muy interesado en llevar la iniciativa. Freno un hachazo
del cruzado dando un paso adelante, quitandole la distancia que necesitaba
para blandir su hacha a dos manos y aprovech6 para darle un golpe con la
empuiadura de la espada en la nariz. Cassir, aturdido, tratd6 de sobreponerse,
pero los ojos le lloraban por el golpe y no sabia muy bien donde atacar.
Valetta, dispuesta a cubrir a su amigo, imit6 la tactica del T-Darkar y se acerco
mas de la cuenta, para ganar la ventaja de usar armas mas cortas que €ste, pero
su oponente tenia mucha mas experiencia en batirse que ella. Cuando la lanza-
dagas se le acerco lo suficiente, el caballero negro solt6 su escudo y le dio un
puiietazo en la boca que la alejo de ¢él, y estiro el otro brazo para herirla con
su arma. Valetta se retir6 con agilidad, pero los dientes le bailaban y estaba
incodmoda por la intensidad del golpe asi que no calculo bien y, al T-Darkar, le
bastd con sacar un poco el hombro para darle unos centimetros al espadazo,
haciéndole un corte en la garganta a la muchacha.

Valetta se llevd las manos al cuello, dejando caer al suelo los punales.
Tenia los ojos abiertos sin mesura y la boca se le llend de sangre hasta
rebosarle por los labios. No podia respirar y sufria arcadas por la falta de



aire.

Nom entré en el combate apartando a Valetta y Cassir del caballero negro y
haciéndole retroceder. A pesar de ser un rival veterano no dejaba de ser un
humano, y Nom llevaba mas de ochenta afios manejando sus espadas.

Jaque atraveso la puerta hacia la que se dirigia bajo la mirada impotente de
Neila, que habia renunciado a seguir atacandole después de ver cdmo habia
utilizado su propia daga para herir a sus amigos. En lugar de eso, decidio
situarse tras la linea de batalla de Jason y arrastrar a Dokif fuera del combate
para que no lo remataran. El guerrero de Azur syjetaba su pierna herida casi
sin fuerzas, sin poder levantarse del suelo, palideciendo rapidamente.

Mientras la Matamagas protegia al joven, Erliann se sacd la daga de la
pierna apretando los dientes y, aun cojeando, acompaié a Jason con su espada
de fuego contra el T-Darkar, que se prepard para recibir la carga furiosa de los
dos aventureros.

La amazona lanz6 un poderoso golpe contra el escudo del caballero,
consciente de que, a esa distancia no podria esquivar su maza y a sabiendas de
que Dokif le habia estado castigando ese brazo durante todo el combate. El
sacerdote busco su cabeza con la cimitarra en llamas y, aunque el T-Darkar
desvio el ataque con relativa facilidad, las virutas de fuego desprendidas por
el entrechocar de los aceros le salpicaron los ojos, viéndose obligado a
apartar momentdneamente la mirada, y encajando mal el ataque de la Merrik.
El escudo del caballero negro saltd por los aires y éste se dolié del hombro al
perder su objeto de defensa mas util. Se replegd como pudo hacia su
compafiero de armas para marchar por donde se habia ido el mago, sujetando
su espada con las dos manos en posicion defensiva.

Nom estaba poniéndoselo dificil a su contrincante mientras Cassir se
recuperaba y trataba de entender lo que habia pasado. El T-Darkar no parecia
temer los ataques de Nom, pero se concentraba en defenderse sin intentar
contraatacar a la elfa que, pese a todo su esfuerzo, no conseguia mas que
mantener a raya al caballero.

El diabolista no habia perdido el tiempo al otro lado de la puerta, y podia
verse un portal flotante que desprendia una luz intensa. La forma que dibujaba
era parecida a un remolino de agua vertical, pero que se movia muy despacio.
Jaque, sin pensarselo dos veces, dio una orden y desaparecio en el portal
arcano con la joya que llevaba consigo.

Los dos caballeros se pusieron delante de la puerta, dejando el espacio
justo para que sélo pudieran enfrentarse a ellos dos contendientes a la vez.



Jason iba a ocupar uno de los dos huecos cuando un grito de Cassir llamo su
atencion. Al girarse vio a Valetta agonizando por su herida del cuello. El
sacerdote dejo la ira de lado y acudio junto a sus seguidores para rogar a Seil
por la vida de la lanza-dagas. Tocé su medallon al rojo vivo con su mano
herida y se concentré en entonar una plegaria junto al cruzado, para huir del
dolor que le quemaba la carne y cerrar el corte que estaba matando a Valetta.

El lugar de Jason en la batalla lo ocupd Erliann, uniendo sus fuerzas a las
de Nom, que no se separaba del otro caballero. La Merrik golpe6 con la
pierna sana en la cintura del T-Darkar de los ojos azules para que se inclinara,
y asestd un mazazo desde arriba que fue detenido por la espada de éste,
obligado a reforzar el filo con su antebrazo para no ser aplastado con el ataque
de la amazona.

La elfa se batia con el caballero negro que se habia incorporado mas tarde
al combate vy, al estar situado entre la pared y su compafiero, no tenia mucha
movilidad para luchar. Ademas, no tenia el escudo para protegerse y €sa era
una ventaja que Nom pensaba aprovechar, aunque pronto descubriéo que su
rival era un hombre de recursos. Mientras ella realizaba, con una de sus
espadas, un ataque a modo de sefiuelo para que el caballero negro empleara su
unica arma en desviarlo, con la otra apunt a la parte baja del cuello, donde
no cubria su coraza. Al llevar a cabo la estocada, que parecia definitiva, el T-
Darkar sujetd6 con su mano enguantada el filo del arma de Nom y la atrajo
hacia si, ignorando el corte que, sin duda, le habia herido. La elfa, por no
verse desarmada, se aferrd a la empuiiadura un instante hasta que se dio cuenta
de que el humano tenia mucha mas fuerza que ella y la arrastraba tras su
espada. Para cuando quiso soltarse ya era tarde, estaba demasiado cerca de su
enemigo y €ste aprovecho la cercania para golpear con su pierna la cadera de
la elfa, que se vio alejada de surival y tirada en el suelo a varios metros.

Cassir se incorpord y corri6 a la batalla en cuanto comprobod que la herida
de Valetta empezaba a cerrarse, aunque era consciente de que todavia no
estaba fuera de peligro. Lleg6 a tiempo de ocupar el puesto de la elfa, pero al
parecer los caballeros estaban a punto de retirarse.

El T-Darkar de los ojos azules se marchaba con el arma por delante,
seguido de cerca por Erliann, que no llevaba idea de dejarlo ir. El otro
caballero negro ocup6 todo el hueco de la puerta para cubrir la retirada de su
aliado, interponiéndose entre ¢l y la Merrik. La carga del cruzado se vio
frenada por la falta de espacio, mientras observaba furioso al T-Darkar que ya
se encontraba junto al portal y se disponia a entrar en €l.



Neila tenia puestas las dos manos, una sobre la otra, encima de la herida
del interior del muslo de Dokif y miraba desesperada a su alrededor. La
ladrona tenia el pelo, la cara y la ropa manchados con la sangre de su amigo,
pero ahora ya no sangraba tan abundantemente. Se habia quedado helado y no
se movia. Permanecia inconsciente y palido, y temblaba involuntariamente,
lleno de debilidad. A Neila le resulté descorazonador ver a un guerrero de la
fortaleza de Dokif encontrarse en un estado tal. El resto del grupo estaba
ocupado, unos salvando vidas, y otros tratando de quitarlas, pero no vio el
momento de reclamar la atencion de ninguno de ellos, fruto del nerviosismo.
En ese momento, un frasco pequeiio con un emplasto pegajoso en su interior
rodo hasta ella. Al levantar la vista vio a Jason, que la miraba serio mientras
le hacia un gesto con la cabeza indicandole que lo usara. La Matamagas dejo
de presionar la herida para coger el frasco, y vio cdmo de ella salia un
borboton de sangre, como si se tratase de la lava de un volcan. Se dio toda la
prisa que pudo en abrir el recipiente y untar sus manos con aquel liquido
denso y gelatinoso. El sacerdote no le habia explicado cémo usarlo, pero
habia una herida que tapar asi que, restregd la mezcla contra la piel abierta de
la pierna de su amigo, tanto por el interior como por el exterior. Enseguida vio
como la sangre ya no se filtraba por el corte. S6lo quedaron unas pequeias
burbujas que no terminaban de explotar, pero Dokif seguia sin moverse.

Nom se puso en pie y corri6 sin dudarlo hacia su agresor que estaba siendo
acosado por Erliann. Su paso marcaba una pequefia cojera por molestias en la
cadera a causa del ultimo golpe encajado. Ya no era capaz de ver al otro T-
Darkar, por lo que supuso que se habia marchado por el portal, como antes
hiciera el diabolista. Su enemigo se habia afianzado en el vano de la puerta y
no dejaba pasar a nadie asi que decidi6 emplear una tactica poco comin en
ella. Gritdo el nombre de la Merrik para advertirle. Erliann lo entendio a la
primera y, justo en el momento mas oportuno, se apartd6 dando paso a la carga
de Nom, que estrellé su hombro contra la cintura del caballero negro. Ante
sorpresa de todos, el caballero resisti6 estoicamente el ataque de la elfa, con
una filigrana empui6 la espada que le habia quitado unos momentos antes y se
disponia a darle el golpe de gracia cuando Erliann lo desvi6é de un mazazo con
su arma. Acto seguido, Cassir asestd un hachazo sobre la coraza de su rival,
que esta vez no pudo resistir, y cayod hacia detras con Nom encima dejando
espacio para que los héroes entraran en la habitacion del portal.

Era una habitacidon pequeiia, parecia un distribuidor, y en el centro estaba
la salida que habia invocado el diabolista. A pesar de haber caido



aparatosamente y de espaldas, el T-Darkar reaccion6 enseguida, sujetando a la
elfa por el cuello con el brazo y golpeandola en las costillas con la
empunadura de su propia espada todo lo fuerte que pudo. Nom se retorcid de
dolor y qued¢ aturdida un instante, encogida sobre si misma y empufiando atn
la tinica arma que le quedaba.

Cassir y Erliann atacaron sin orden ni piedad a su enemigo, que encajo
serios golpes en coraza, grebas y yelmo. Se tambale6 hacia el portal sin soltar
el arma robada, acusando la intensidad del combate.

De fondo se escuchaban las oraciones de Jason por la vida de Valetta y los
jadeos nerviosos de Neila por la impotencia de no poder hacer nada mas que
permanecer junto a Dokif mientras, tal vez, estaba muriendo sin remedio. Las
llamas de la cimitarra del sacerdote no se habian consumido y el crepitar del
fuego era la melodia que acompafiaba el combate desastroso que estaba a
punto de terminar.

El T-Darkar gruii¢ dentro del yelmo con aire resolutivo, se acerco al portal
y se situd a menos de medio metro, pero cuando estaba a punto de atravesarlo,
la Merrik, hizo un ataque desesperado apoyada por Cassir. El caballero negro
blandi6 la espada de la elfa parando el hachazo del cruzado, utilizé su arma de
doble hoja para neutralizar el ataque de Erliann, trabando las tres armas con
un movimiento maestro y, para sorpresa de los héroes, sélo tuvo que empujar
con fuerza el pufio de la espada larga para clavar su filo en el hombro de la
amazona Merrik, haciéndola caer, profiriendo un grito de dolor.

Cassir, incapaz de rescatar su hacha de la presa del T-Darkar, tratdo de
empuyjarlo fuera del acceso al portal, pero no era tan fuerte como su rival. Vio
con angustia como ¢éste, sin soltar su arma, llevo la mano libre a uno de los
guanteletes metalicos de la armadura y sacd un punzon. Lade6 el cuerpo para
asestar al cruzado una pufialada letal en el costado cuando Nom, desde el
suelo, hizo un corte preciso sobre el taléon derecho del enemigo, haciéndole
gritar con fuerza y obligdndole a soltar la espada. Al encontrar liberada su
arma, Cassir, aparto al caballero negro de un empujon para tomar la distancia
necesaria para golpearle con ella. Con la otra mano, blandié la doble hoja,
describiendo un arco desde detras de su cuerpo en direccion al techo con un
movimiento ascendente e impactando con el filo bajo la barbilla de su
adversario. El yelmo del T-Darkar sali6 despedido y una salpicadura de
sangre mancho el suelo y su propia armadura. Las rodillas del caballero se
doblaron sin la fuerza necesaria para syjetar su peso y cayo hacia detras,
hundiéndose en el portal, que se cerrd para siempre. De pronto, ya no habia



gritos de batalla en el Centro de Investigacion.

Los guerreros que habian luchado contra el Gltimo T-Darkar regresaron
agotados y doloridos a la sala en la que, Jason y Neila, atendian a los heridos
mas graves. A ambos se les veia muy preocupados.

Dokif estaba tendido en el suelo con la pierna herida desnuda sobre la que
se habia aplicado un emplasto. No se veia la respiracion en su pecho y parecia
haber empequefiecido, con los misculos relajados y sin tono. En poco tiempo
le habian aparecido unas ojeras grises, sus mejillas habian perdido rubor y su
rostro descansaba sobre el suelo con la boca abierta con gesto mortecino;
Valetta estaba inconsciente, y también daba la sensacion de encontrarse entre
la vida y la muerte, aunque la estaba velando el sacerdote de Seil, acunandola
con sus oraciones.

La espada de Jason estaba tirada en el suelo, a pocos metros de ¢l. Su hoja
ya no ardia, pero aun desprendia humo debido a la combustion a la que se
habia visto sometida hacia unos segundos. Tras el humo, se veia al sefior de
Kaliastar. En su rostro se podia leer que ya no habia nada mas que hacer para
ayudar a sus amigos, aparte de seguir rezando. Ahora solo restaba esperar a
que Seil tomase una decision sobre la vida de los dos.

Neila observo el estado en el que se encontraban todos ¢ hizo un balance
de la situacién en su mente. Dokif y Valetta estaban moribundos; Zahir
enfermo, de algin modo; Dilk desaparecido, todo apuntaba a que habia
muerto; Taziah fuera de combate, tras una batalla que seguro que le dejaria
secuelas; y el resto estaban heridos y extenuados por lo luchado y lo vivido en
los Ultimos tres dias. Ademas, Jaque se habia escapado y su amigo, el
sacerdote de Seil, no podria reclamar las vidas que le prometi6 el sefior del
Lago de las Almas Rotas.

Antes de que nadie dijera nada, oyeron gritos de jubilo provenientes del
exterior. Los pregones decian que la guerra habia acabado, que el enemigo se
marchaba, y que un hombre santo se les habia revelado. Pronto llegaron
algunos defensores hasta la sala en la que aguardaban los héroes de los
Paramos de Dirs, y se acercaron enseguida para ayudarles en cuanto vieron el
estado lamentable en el que se encontraban. Les informaron de lo que estaba
ocurriendo fuera. Parecia imposible, pero era cierto, habian recuperado
Kéapolan.



CAPITULO 17. LA HECHICERA DE LAS SOMBRAS

Mirna volvio en si. Estaba relajada, pero le dolia todo el cuerpo
y en el lugar donde yacia respiraba una fragancia familiar,
sinti¢éndose muy cémoda de repente. Inspird y expird pausadamente, y abrio
los ojos muy despacio. Lo que vio la hizo incorporarse sobresaltada en su
confortable cama de los Paramos de Dirs. Mir6 por la ventana y observo la
aldea. Debia ser medio dia.

La Tlusionista se mir6 las manos, estaban sucias; se toco la cara y el pelo;
mird su cuerpo y se levanto alterada. Tenia la tinica de escuela de la Torre de
Alta Hechiceria de la Ilusion hecha girones, segin recordaba debido a lo
acontecido en la casa de los gritos. Lo ultimo que aparecia en su memoria de
ese periodo era su caida en la inconsciencia mientras la magia de Avalymar la
transportaba. La verdad era que no esperaba que la devolviera a su casa, pues
aun le quedaban dos afios de estudio segiin lo convenido, pero de algiin modo,
se alegraba de que hubiera sido de esa manera.

Se levant6 arreglandose la coleta cuando vio algo que le helo la sangre.

—iNo puede ser! —La frase la escupi6 con su voz, ahora ronca, mezcla de
susurro y desesperacion, vaciando sus pulmones fruto de la sorpresa y
abriendo sus manos en un acto reflejo, como si quisiera coger algo.

Ante ella, a escasos dos centimetros sobre su escritorio, flotaba la piedra
filosofal. Era tal cual la recordaba: una esfera semejante a una burbuja de agua
que contenia una llama en su interior. Enseguida le vinieron a la mente las
consecuencias que acarreaba el hecho de sacar ese objeto del puente de los
titanes, pero no creia que el propio Avalymar la hubiera llevado con sus
propias manos. Debia haber sido ella misma, aunque no sabia como.

Abri0 la puerta y salio al pasillo. Bajo a la planta baja y se dirigio hacia el
comedor. De camino se cruzd con las sirvientas Helena y Shalana, que la
saludaron flexionando las rodillas y agachando ligeramente la cabeza,
acompanando el gesto con un gentil «Mi sefiora» antes de continuar. Mirna,
aturdida y sumida en sus propios pensamientos, no les devolvié el saludo.

Al llegar al comedor vio a Turly, el cocinero, preparando la mesa para
comer.

—Buenos dias —saludé cortésmente—. Todos nos alegramos de que haya
regresado antes de lo esperado.



La hechicera parecia espantada y se dirigi6 pasillo abajo hacia la puerta de
la calle sin responder tampoco al cocinero. Segiun la abrié oy6 como se
cuadraban los guardias del otro lado, y entonces cayd en la cuenta de un
detalle de la frase de Turly. La habia pronunciado como si ya supiera que ella
estaba en la abadia. Se suponia que habia llegado magicamente a su cuarto por
el hechizo del titan, o eso pensaba ella. La Ilusionista empezo a fatigarse.

—iHija! —la llamaron desde detras. Al girarse vio el rostro benevolente
de Leonor—. jVen que te abrace! —exclamo la regente estrechandola entre sus
brazos. —Pero, si estas temblando —le dijo syjetandola por los brazos y
separandose un poco para mirarla a los ojos—. Tienes mala cara y estas
sudando. ;Te encuentras bien?

—No estoy teniendo un buen dia —fue su respuesta—. Eso es todo. —
Forz6 una sonrisa inquieta para tranquilizar a la mujer, pero no lo consiguid.

—Vamos a ver a Katias —ofrecié Leonor—. El me dijo anoche que habias
venido.

—¢jAnoche!? —exclamo6 Mirna.

—S1i, de madrugada —informo6 la regente—. Me dijo que parecias confusa
y que cuando estaba a punto de alcanzarte te encerraste en tu cuarto. No quiso
molestarte, pensé que ya hablaria contigo por la mafiana.

Tras las explicaciones recibidas y con la cabeza hecha un lio, la hechicera,
fue a buscar a Katias con Leonor.

—iMirna! —exclam6 con grata sorpresa el ex-adivinador al verla en la
biblioteca—. Mirna —repitid con un susurro abrazdndola. Ella le devolvio el
abrazo. Se habian echado de menos.

—(De qué querias hablar conmigo? —le preguntd la Ilusionista con su
acostumbrado tono de evaluacion mientras recuperaba la compostura y se
recogia detras de la oreja un mechon de pelo que se le habia escapado de la
coleta.

—~Queria saber qué hacias aqui tan pronto— preguntd Katias—. Jason dijo
que estarias cinco afos fuera, no cinco meses.

—¢iCinco meses!? —dijo Mirna, desorientada, mirando al mago.

—Si —respondio6 el ex-adivinador—. Después de una pausa entendid que
la Tlusionista necesitaba algo de ayuda y continu6—. Cuando volvieron de
Albaron sin ti, meses atrds —empez6 diciendo, refiriéndose al grupo que
partio con ella a buscar la quintaesencia o, como ella misma la llamaba
comunmente, la piedra filosofal—, nos dijeron que te habias quedado con esos
titanes para estudiar.



—Asi fue —dijo Mirna.

—Y nos contaron que encontrasteis el elemento que habiais ido a buscar —
continué—, y como era. —La Ilusionista le observé con mirada complice pues
sabia que, si tenia esa informacion, habia tenido que reconocer el objeto que
ella debio traer consigo.

—Estuve tres afios con los titanes —empez6 Mirna, consciente de que la
situacion requeria de una explicacion—. Quizd el tiempo alli transcurre
distinto que aqui, o quiza haya pasado algo que me ha devuelto al momento
que vivimos ahora. La cuestion es que, al tercer afio, Alfredo encontr6 la
forma de comunicarse conmigo, y me reveld informacion que desconocia
sobre mis investigaciones de la magia de las sombras.

—Mirna —la interrumpi6 Katias—, creo que lo que ha ocurrido es que
alguien o algo te ha hecho retroceder todo ese tiempo, puesto que Alfredo no
tiene esa informacidn de la que hablas y no es capaz, todavia, de comunicarse
contigo a largas distancias —aclar6—. Ayer mismo hablamos ¢l y yo de ese
asunto. —Al acabar hubo un momento de calma tensa hasta que Mirna rompi6
el silencio.

—Bien —titubed decepcionada—, esperaba que fuera la primera opcidn
—dijo pensando en que, lo que le habia explicado Katias, tiraba por los aires
mas de dos afios de anotaciones e investigaciones que no sabia si podria
recrear.

—Siéntate hija —le pidid Leonor acercandole una de las sillas de la
biblioteca. La Ilusionista tomd asiento pesadamente, se enjugd un par de
lagrimas que asomaban en sus 0jos y continud sin la menor inflexioén en su voz.

—Avalymar, el lider de aquel grupo de titanes, me dej6 abandonar mi
estancia alli durante tres dias para investigar el lugar que me sefiald Alfredo.
Después de esos tres dias volveria para acabar mi compromiso. —Se detuvo y
mird al ex-adivinador—. Lo he conseguido —confesd, cayendo ella misma en
la cuenta.

—(Que has conseguido? —pregunt6d Katias.

—He estado en el plano de las sombras, en el mundo en el que se mueven
—explico mientras una buena dosis de entusiasmo sustituia la frustracion de
hacia un instante.

—(Como es? ;Se parece al nuestro? —quiso saber Katias.

—No lo entienden como nosotros —aclar6 con luz renovada en sus 0jos—.
Basan su mundo en retales del nuestro. Su mundo es segin los cuerpos que
hayan ocupado.



—No estoy entendiendo nada —dijo el ex-adivinador.

—Te lo explicaré¢ mas tarde. —Mirna se levantd de la silla y se fue a su
habitacion sin despedirse. Habia tenido una idea y queria ponerla en practica
sin perder un segundo.

En cuanto atraveso la puerta de su cuarto, la hechicera cogié una vela,
cerro las ventanas y corri6 las cortinas queddndose a oscuras. La encendi6 con
un chasquido de dedos, viendo cémo su sombra se proyectaba contra la pared.
Dej6 la vela en el suelo y la sombra aumentd de tamafio alargandose hasta el
techo. Mirna levanto la vista para hacer frente a lo que seria su cabeza. Se
cruzo de brazos y camind hacia la pared, alejandose de la luz, hasta que la
sombra se redujo hasta ser poco mas alta que ella.

—Hola Kaleb —salud6 la Ilusionista con tono firme, como quien
pronuncia la solucion de un acertijo, sin perder de vista la mancha negra. Al
no obtener respuesta inmediatamente, insistio—. Te oigo pensar Kaleb —
minti6 la Ilusionista—, ya no puedes esconderte de mi. O te muestras o
encontrar¢ la forma de arrebatarte la experiencia que has adquirido durante los
siglos que has vagado de huésped en huésped. Aun no tengo el poder para
hacerlo, pero sabes que puedo llegar a tenerlo.

—Desde luego, eres obstinada, humana —respondi6 la sombra. Su voz era
ronca y asexual, y sus palabras no reverberaban, sino que sonaban como
pronunciadas debajo del agua.

—Dame lo que quiero —dijo Mirna presionando a Kaleb. Aunque la
hechicera tenia sus dudas sobre poder controlar la magia de las sombras,
habia llegado demasiado lejos como para renunciar a ella ahora.

—No puedo dartelo. Ni quiero —contesto la sombra con desprecio.

—iPues lo tomaré! —amenazo la Ilusionista tocando la sombra con manos,
apoyandolas en la pared sobre la que estaba proyectada.

Cuando entré directamente en contacto con ella la cabeza se le llend de
recuerdos. Recordé haber vuelto al puente de los titanes tras el encuentro con
la difunta Lorette, haber atravesado las estancias donde vivian hasta la esfera
de agua con la llama dentro. Recordd haberla tomado con sus propias manos v,
después, haberse introducido en la sombra que una puerta abierta.

Igual que le habia ocurrido en Amiranar, esos recuerdos no le pertenecian
porque no fueron acciones que desempefiara ella conscientemente, sino
manejada por Kaleb. Su sombra habia tomado posesion de su propio cuerpo y
la habia obligado a coger la piedra filosofal, sabiendo lo que ocurriria al
hacerlo, y la habia transportado dos afios y medio atras a través de su mundo,



que tenia unas reglas del espacio y del tiempo muy distintas a las del mundo de
los hombres.

Mirna not6 como Kaleb se resistia a seguir proporcionandole informacion,
pero su presencia no era tan dura como en Amiranar. Al parecer, fuera de su
mundo no era tan poderosa. La Ilusionista empujo con fuerza sus manos contra
la pared y vio cdmo se hundian casi por completo en su sombra, que la sentia
como si fuera una superficie esponjosa.

—FEres una nifia jugando con la espada de su padre —se burlé Kaleb,
advirtiéndole de que lo que queria conquistar la sobrepasaba, y acabaria
haciéndose dafio o haciéndole dafio a alguien.

—Haber escondido mejor esa espada de la que hablas —contestdé Mirna
dandole a entender que no pensaba cejar en su empefio.

La hechicera cerré las manos, atrapando en sus pufios la esencia a la que
ahora tenia acceso. Entonces empezd a entender algunas cosas, a tener ideas
que nunca se habian revelado antes en sus pensamientos. Poco a poco se le
mostraba parte del conocimiento de las sombras. Entendio que solo ella podia
oir a Kaleb, y que podia viajar también a traves del tiempo y el espacio,
aunque aun no supiera como hacerlo. Oy6 las sombras de los objetos que
habia en la habitacion y supo que, si aprendia a escucharlas, podria sacar de
ellas algin tipo de informacion. Descubrid que Kaleb tenia un siervo, Istvar, y
que ella misma podia dominarlo también si se concentraba lo suficiente.
Ademas, tenia acceso a los pensamientos de su sombra y, aunque lo suponia, le
ley6 que, desde este momento haria lo imposible para acabar con ella.

Mirna soltdé a Kaleb. Estaba agotada y su sombra zozobraba en la pared,
mas aun que por la oscilacion de la llama de 1a vela.

—iMugéstrate Istvar! —ordend la Ilusionista apretando los pufios y mirando
con soberbia a su alrededor. De la mancha negra que era Kaleb, en la pared,
surgi6 otra independiente, similar a la sombra de un murci¢lago, pero de
aspecto humanoide.

—Mi sefiora —se postro el siervo de Kaleb. Su voz sonaba afonica, como
rota y suspirada, casi inaudible, pero dijo lo que Mirna queria escuchar.

La hechicera quedd en el centro de su cuarto, mirando las sombras que
habia en ¢€l. Su rostro dibujaba una sonrisa de satisfaccion, la sonrisa de quien
habia alcanzado un control ansiado durante mucho tiempo. En ese instante, la
mente de Mirna no contenia ni el pesar ni el temor de haber abierto la puerta
que liberaria a los titanes y condenaria al continente de los hombres. Habia
conquistado el poder de las sombras, al menos el suficiente como para poder



andar el camino de una nueva forma de magia, forma descubierta por ella y en
la que era pionera. Su cabeza hervia con las posibilidades que se habian
abierto con su logro y sinti6 que tenia muchas cosas que hacer, pues acababa
de convertirse en la hechicera de las sombras.



CAPITULO 18. RECUPERANDOSE DE LAS HERIDAS

Dilk abrio los 0jos y echd un vistazo a su alrededor, pero so6lo
pudo distinguir un montoén de figuras borrosas. Fijo la vista en
una de ellas y se esforzd por enfocar la imagen. Entonces reconocio el rostro
de Taziah, observandole. Parecia que a la joven le hubieran dado una buena
paliza. Tenia un ojo hinchado y el labio inferior partido, llevaba un brazo en
cabestrillo y, a través de un desgarrén de la camisa, se veia una venda
sujetandole las costillas.

El sacerdote de Thor separ¢6 los labios para hablarle, pero una punzada de
dolor le recorrié la garganta hasta el pecho, asi que cambio6 de idea.

—No intentes hablar —Ie aconsejo la soldado—. Estds muy mal herido.
Llevara tiempo que te recuperes y por ahora aconsejan que no te muevas.

Dilk movi6 los ojos tratando de averiguar donde se encontraba, pero se le
volvid a nublar la vista hasta un punto sin retorno. Taziah capto su intencion y
le informo.

—Estamos en un bloque de casas del barrio de los acolitos. Han utilizado
este lugar como enfermeria. —Hizo una pausa—. Hace ya cinco dias que
acabo la invasion. Hemos vencido. —Taziah se gir6 al ver de reojo que la
llamaban y asinti6 con la cabeza—. Me tengo que ir. Tienes que descansar.

El sacerdote, postrado en el camastro en el que le habian puesto, tratd de
analizar su estado. No veia bien y no podia moverse. No notaba los dedos de
sus manos ni de sus pies, ni podia mover tampoco brazos y piernas. Sentia un
dolor intenso en la espalda de forma intermitente. Ademas, respiraba muy
despacio ya que no podia inspirar con fuerza porque sentia una gran presion en
el pecho, le escocian los 0jos y tenia la boca y la nariz resecas. Algo le decia
que no eran esos sus unicos males. Oia movimiento a su alrededor, pero tras la
experiencia de intentar hablar, prefirid6 no moverse. Enseguida not6 que el
suefio le vencia y pensé en una oracion mientras caia de nuevo en la
inconsciencia.



Hacia frio. Hoy podia sentir eso. Despierto de nuevo, Dilk, se planteod
cuanto tiempo habria dormido. Su cuerpo seguia sin responder, ahora ni
siquiera podia abrir los 0jos, s6lo podia oir lo que sucedia en la habitacion en
la que se encontraba, y pudo escuchar una conversacion reveladora.

—Nuestro amigo lleva siete dias sin comer ni beber —dijo Jason de
Kaliastar—. ;Coémo ha podido sobrevivir hasta hoy?

—Supongo que no sera necesario que le explique a un sacerdote de Seil
cuan poderosas son las plegarias —respondid una voz de varon, desconocida
para Dilk.

—No, claro —intervino Cassir, ofendido por el tono que habia utilizado
aquella persona.

—Ademas —continud el hombre de la voz desconocida—, toco el martillo
sagrado. No sabemos qué efectos puede haber tenido en una persona tan joven,
sin el tiempo necesario para que la fe asiente. No sé si me explico.

—Pues no, no se explica —insisti6 el cruzado.

—Cassir —Jason llamo al orden a su seguidor—, seguro que el magistrado
se refiere a algo que no estamos entendiendo, pues no es posible que Thor le
conceda a Dilk la gracia de canalizar Su energia, y que le haya convertido en
Su manifestacion en el mundo de los hombres sin estar su fe ya asentada —
dijo el sefior de Kaliastar con reproche—. Quiza podriamos llamarlo...

—...envidia. —La voz de Neila sono irreverente, terminando la frase de
Jason de un modo algo distinto a como €l lo hubiera hecho, insultando asi al
magistrado.

—Su amigo, sefiores —continud el hombre de la voz desconocida—,
sostuvo a Mjolnir con sus propias manos, lo blandi6 como avatar del
mismisimo Sefior de los elementos, y el precio ha sido su cuerpo. No sabemos
si volvera a ver, o a andar, o a valerse por si mismo.

Dilk empezd a marearse y perdid el hilo de la conversacion, mientras se
replicaban unos a otros con tono preocupado. Lo cierto era que recordaba
haber visto el arma que su dios dejara antafio en el mundo, pero nada mas
después de eso. Sin mas respuestas volvio a dormirse.

* k% * %k

Una pesadilla despert6 a Dilk esa noche. Sofid que estaba postrado en una
cama, sin poder moverse, y un grupo de sacerdotes de Thor oficiaba su
entierro. Aunque sabia que no tenia mucho sentido y estaba



descontextualizado, sabia también que los suefios tenian sus propias leyes. En
la pesadilla, lo transportaban en angarillas entre todos y lo llevaban hasta un
nicho cavado en la tierra mientras Jason decia unas palabras. Finalmente lo
dejaban caer sin ningin cuidado en el hueco donde yaceria su cuerpo hasta
desaparecer y comenzaban a enterrarlo asi, de lado como habia caido, con los
brazos separados del cuerpo y las piernas una encima de la otra. Aun sin la
menor duda de que estaba sofiando, le parecio innoble que lo despidieran de
ese modo. A un guerrero. A un guerrero de Thor.

Abri6 los ojos de golpe, dejando escapar un gemido que hizo girarse a un
par de figuras que lo velaban. Cuando pudo ver de quienes se trataba sonrid
como pudo. Le dolia hasta el ultimo musculo de la cara, pero sentir dolor, en
su caso, era un gran avance.

—Vaya, ya estamos todos —dijo Cassir sonriendo mientras miraba a Zahir
con una sonrisa.

—Si, eh... todos. —El psiquico pos6é la mano muy despacio en la pierna
de Dilk a modo de bienvenida—. Doce dias. Todos bien, vaya, de algiin modo.

—¢Perdon? —pregunto el cruzado como si se hubiera perdido una parte de
la conversacion.

—Oh, lo lamento. No he podido evitarlo —se disculpd Zahir—. Desde que
traté de entrar en la mente de Dilk durante la batalla para decirle donde
estabamos y me paso... aquello, leo sus pensamientos con cierta facilidad —
explicd el Doblegador—. Soélo disipaba sus dudas respecto a cuantos dias
llevaba convaleciente y el estado del grupo.

—(Puedes hablar amigo mio? —pregunto el cruzado al sacerdote de Thor.

Dilk se lo pensé un momento antes de contestar, recordando el pinchazo
que sufrio la Gltima vez que lo hizo, pero contesto.

—Si. Duele.

—De eso mismo estdbamos hablando Zahir y yo. Hace poco que nos hemos
puesto al dia con lo que nos ocurrié a cada uno mientras estabamos separados.

—Si, la verdad —puntualizé el psiquico—. Le hablaba a Cassir de la
experiencia nefasta de tratar de establecer contacto mental con un dios. Yo...
bueno... ya sabes, no lo recomiendo.

—({Thor? —susurr6 Dilk, que parecia sufrir sin piedad por cada palabra que
pronunciaba.

—Si —confirmo el psiquico—, Thor.

—No sé si lo sabes, pero eres famoso por aqui —le inform6 Cassir—. Al
parecer cogiste el martillo de Thor y saliste del Museo de las Reliquias hecho



todo un matademonios. Ya sabes, rayos por aqui, conjuros imposibles por alla.
—El cruzado le cont6 la historia a su modo, dandole el toque de humor que le
caracterizaba. Resultaba irreverente y divertido al mismo tiempo, pero lo que
contaba interesaba a Dilk tanto como su vida—. Durante la batalla recibiste
mas heridas de las que podria soportar cualquier persona. Algunos incluso
dicen que te vieron morir y resucitar. Entre ti y yo, es todo mentira, porque si
fuera asi Jason lo habria percibido, ya sabes que a los seilitas les dan el
chivatazo sobre esas cosas.

—Mas despacio —dijo Zabhir.

—Pero si th ya conoces la historia —le contestd Cassir.

—Ya, pero aun le cuesta conectar los pensamientos con las palabras —
insistio el psiquico, haciendo referencia al estado mental de Dilk, al que sélo
¢l tenia acceso.

—Vaya, perdona amigo —se disculp6 ante el sacerdote malherido—. Es
mejor que continties ti Zahir. Ta sabes qué ritmo puede soportar.

—Estoy de acuerdo —dijo el Doblegador, que sigui6 narrando todo lo
ocurrido en ausencia de Dilk. Le explico que era considerado un hombre santo
en esa tierra al empuiiar a Mjolnir. Le dijo que nadie antes habia sobrevivido
tras haberlo empufiado y que debia estar orgulloso de haber sido ¢l. Le contd
que ya estaba fuera de peligro, que se iba a recuperar, aunque no sabian si del
todo.

Zahir le hablo del Lago de las Almas Rotas; de la escaramuza de Neila y
Taziah, y de que casi les cuesta la vida; le contd como sobrevivieron sus
amigos al combate contra los T-Darkar y Jaque, y le hablé de las heridas de
Valetta y Dokif, casi recuperados en el momento presente; tambien le explico
como, el propio psiquico, tratdé de localizarlo y como, debido a su posesion
divina, casi se queda perdido en algin lugar entre la mente de un hombre y la
de un dios. El psiquico estuvo hablando con €l casi toda la tarde sin que Dilk
tuviera que decir nada. Al fin, viendo que se hacia de noche, decidio dejarle
descansar con la promesa de volver por la mafiana para seguir haciéndole
compaiiia.

Hacia ya treinta y dos dias del fin de la batalla por Kapolan y, tanto los
héroes como aquellos que lucharon por la ciudad-templo de Thor, habian sido
invitados a una ceremonia para agradecerles lo que habian hecho por ese lugar



sagrado.

Cuando llegaron a la plaza central, que daba al templo, observaron que no
cabia ni una aguja. Entre los asistentes habia heridos de guerra que mostraban
orgullosos sus cicatrices, otros que trataban de ocultarlas sin conseguirlo y
unos cuantos que habian resultado ilesos, al menos en sus cuerpos. Entre los
héroes de los Paramos habia gente de los tres tipos.

Taziah y Erliann no escondian el dafio sufrido. Sin mostrarlo directamente,
no ocultaban sus vendas ni tapaban las heridas que habian dejado marcas en
sus cuerpos. Las dos mujeres habian luchado con valentia, lo sabian y se
sentian orgullosas de haber defendido aquello en lo que creian. Como le habia
encomendado el Maese de la Mano Negra, la soldado, habia protegido la vida
de Neila, y la Matamagas estaba viva ahora porque ella luch6 a su lado en la
Cupula de los Augurios.

Erliann habia hecho lo que dictaba el codigo de caballeria que habia
jurado proteger. Habia luchado y vencido en el nombre del rey, en una batalla
desigual donde todo lo tenian en contra. Sentia gratitud por que Thor le
hubiera dado la oportunidad de servirle del modo en que lo habia hecho.

Dokif y Valetta tenian otro punto de vista. El guerrero de Azur caminaba
dando pasos lentos y cortos, tratando de disimular su pronunciada cojera
causada por la estocada certera que le dio el caballero negro en el Centro de
Investigacion. Sentia culpa por conocer los defectos de su estilo de lucha y no
haberse esforzado mas en perfeccionarlo ya que, hasta el momento, le habia
funcionado. Su derrota significo dejar a sus amigos en desventaja y obligarles
a cuidar de ¢l. Nadie le habia dicho nada, pero si hubiera obrado de otro
modo, tal vez, hubieran derrotado a Jaque. Ahora tenian un posible enemigo
del que preocuparse. No podia evitar traer a la memoria una y otra vez los
consejos de la capitana de la milicia de los Paramos, Yjilai. Segun ella a la
guerra no se iba con amigos, sino con soldados, y ahora sabia a qué se referia.
Hasta el momento sélo creia haberlo entendido, pero al pararse a analizarlo,
cayo en la cuenta de que habian perdido la lucha contra los caballeros porque
la mayoria eran amigos. El enemigo hiri6 de muerte a dos de ellos, pero
neutralizaron a cuatro porque, la idea de ver morir a los suyos les incapacitaba
para hacer nada mas. Asi, Valetta y ¢l mismo habian caido, pero separaron
también de la batalla a Neila y a Jason, dandole al diabolista y sus aliados el
tiempo que necesitaban para llevarse lo que habian venido a buscar. Habia
aprendido una leccion, pero le habia resultado mas dura de lo que habia
imaginado.



Valetta vestia un pafiuelo en el cuello, tapando la cicatriz que habia dejado
la punta de la espada del T-Darkar. Sus sentimientos estaban divididos vy,
aunque no tenia mala conciencia, pues no se culpaba por haber sido peor
luchadora que un caballero, si le pesaba haber retrasado a los suyos por su
derrota. Jason hacia mucha falta en aquella batalla, y tuvo que quedarse con
ella, ademas de dejarlos a todos preocupados por su vida. Por otro lado, habia
preferido ser herida en lugar de Cassir.

El resto no tenia marcas en sus cuerpos que fueran a durar mucho tiempo.
Quizé alguna pequefia cicatriz por algin corte y poco mas, pero todos tenian
alglin pesar.

El sacerdote de Seil estaba atormentado por la idea de que existiera un
lugar tal como el lago de sangre que habian visitado forzosamente, y gente que
jugara con los nueve sellos del modo en que habia visto en el Centro de
Investigacion. En esta ocasion habia estado a punto de perder a Valetta y se
creia el primer responsable, al ser ¢l quien dirigi6 el combate de forma
instintiva. Probablemente estaba en la ciudad mas grande dedicada a un dios,
pero lo cierto era que s6lo queria salir de alli en cuanto acabaran todos los
protocolos.

La Matamagas no podia quitarse de la cabeza la imagen de Taziah siendo
apaleada por el grupo de poseidos en la Cupula de los Augurios, hasta
encontrarse al borde de la muerte. No podia soportar la idea de ver morir a
alguien por su culpa. Tomd en consideracidn recapacitar sobre sus actos antes
de llevarlos a cabo. El hecho de que pudieran arrastrar a otras personas a
situaciones peligrosas, como le habia ocurrido a la soldado, la incomodaba,
aunque no podia evitar pensar que ella no la habia obligado a acompaiarla.
Sin embargo, su conciencia le advertia que no se lo habria perdonado si
hubiese muerto alli la enviada de su gremio, a la que encomendaron su
proteccion.

Zahir tenia su propio infierno personal. Cuando intentd entrar en la mente
de Dilk y qued6 atrapado, vio como Thor luchaba por apartar la mente del
sacerdote en pos de ganar la batalla. No le parecié que estuviese pensando en
ese momento en el mal personal que le podia acarrear sino en el bien comin a
costa de su siervo, aunque fuera lo que ¢€ste deseaba. Lo tnico que le
consolaba era que, despues de todo, Dilk habia recuperado su fuerza integra.
Era casi un milagro que, después de todo lo que le habia pasado, estuviera
igual que cuando pis6é Kédpolan un mes atras. De todos modos, también habia
visto que Dilk seria incapaz de soportar otra posesion de esas caracteristicas.



Nom habia tomado una decision la noche anterior en su camarote del
Escurridizo, antes de irse a dormir. Si sus suefios iban a ser recurrentes, queria
enfrentarse a ellos acompafiada por un halcon, igual que se enfrentaba con uno
a las batallas que sucedian mientras estaba despierta. Ella era halconera, pero
compartir su tiempo con dos halcones le suponia un riesgo fuera de lo comin.
Los elfos, dada su naturaleza mistica, a diferencia de los humanos, enanos u
otras razas, creaban un vinculo entre sus halcones y ellos mismos, de tal modo
que sus destinos quedaban unidos. Si a cualquiera de los dos le ocurriera algo
la otra parte podria morir. Llevaba dias planteandoselo, desde que descubrid
en el Escurridizo que permanecian en ella las heridas sufridas en Kapolan, y la
sospecha de que eso pudiera deberse a que el suefio tuviera una parte tangible
de realidad, o que el barco o las aguas estuvieran malditos. Sea como fuere, la
sensacion era que su supervivencia dependia directamente de sus actos tanto
mientras dormia como cuando estaba despierta. De camino a la ceremonia
enumeraba las desgracias a las que iba a verse expuesta al llevar a cabo tan
peligrosa decision.

Cassir buscaba con la mirada a Raul y al resto del grupo de Sym-treim.
Seguramente, al desaparecer la barrera que bloqueaba el acceso a la ciudad-
templo, habrian acudido a la ceremonia de agradecimiento ya que también
lucharon por Képolan, aunque en las alcantarillas en lugar de la zona del
templo. Entre tanta gente miraba por mirar sin esperanza cuando, de repente,
vio a Kort y a algunos miembros de su grupo. Se disponia a gritar su nombre
para captar su atencion y acercarse a hablar con ellos cuando vio algo que le
quitd la idea. El mago se acerco a Raul y le roded con sus brazos. El
sacerdote lloraba desconsolado mientras hablaba con su compaiero
poniéndole la mano en el hombro. Pronto vio a Alyssa acercarse a ¢l y darle
un fuerte abrazo, manteniéndose asi un buen rato mientras el guerrero que les
acompanaba preferia no ver la escena, dedicaindose a mirar a todos lados para
mantenerse distraido. Por el panorama que tenia ante €1, Cassir, temi6 una gran
pérdida para los treimianos. No pudo evitar pensar que ese grupo roto podria
haber sido el suyo, y una sensacion de angustia le puso un nudo en la garganta.

Dilk se habia recuperado de sus heridas; heridas a las que no podria haber
sobrevivido ningin mortal, pero al parecer el sacerdote de Thor habia sido
bendecido. En su mente recordaba los fragmentos de la batalla que habia
librado, todos anteriores a la posesion de Mjolnir, pero no lograba deshacerse
de las sensaciones que tuvo mientras empuiaba el martillo. Recordaba el
corazon nefasto de sus enemigos, sus sensaciones al ser destruidos por la



magia de Thor. También la esperanza, el valor renovado y la devocion de los
aliados, muchos de ellos deseando sobrevivir para contar a sus nietos que
lucharon junto al mismisimo dios de los truenos, otros deseando estar
haciendo lo correcto, y unos pocos luchando con miedo por tener una imagen
de Thor muy distinta a la que se estaba representando a través de ¢l mismo,
miedo por las represalias que pudiera tomar un dios si abandonaban el
combate en ese momento. Desde luego, ninglin hombre normal podria soportar
todas esas lecturas del alma sin quedar seriamente perjudicado, y Dilk no era
una excepcion. Segun iba pasando el tiempo su pesar quedaba cada vez mas
amortiguado, pero la verdad era que ya no dormia en paz después de haber
visto toda la muerte y maldad que habia visto en Kapolan.

En un momento dado de la ceremonia, el magistrado que la oficiaba hizo
subir a unos pocos al altar, entre ellos estaban Dilk y el resto de los amigos
con los que habia partido en esta aventura. Hablo de ellos como grupo y del
sacerdote de Thor en concreto. Habl6 delante de todos los fieles y aliados que
habia alli presente, reconociendo su coraje, arrojo en la batalla y buenas
decisiones, sin despreciar la ayuda de los asistentes al acto.

Hizo con otros grupos e individuos como con el grupo de los Paramos,
entregando a cada uno una ofrenda; a unos bendiciones, a otros acogida, a
otros pergaminos de vinculacion a la Iglesia de Thor o cartas escritas con la
gesta que acababan de realizar, con todo lo alli acontecido en los ultimos
meses. Ninguno de los mencionados quedd sin reconocimiento y quedaron
invitados, ellos y los suyos, a visitar la ciudad-templo de Thor siempre que lo
quisieran o necesitaran.

La ceremonia termin6 entrada la noche y los aventureros de los Paramos se
despidieron de aquellos junto a los que habian luchado, y con los que habian
vivido durante su recuperacién. Se retiraron dispuestos a descansar para partir
al dia siguiente hacia Rinderkat. Caminaron juntos, en silencio y agotados por
una ceremonia tan memorable, muy cerca unos de otros, haciéndose compaiiia.
Llegaron a las dependencias que se habia provisto para ellos y cada uno ocupo
su cama, llevando en la memoria las experiencias vividas en el templo Sanctus
de Thor.



CAPITULO 19. DE VUELTA A CASA

Neila miraba con decepcion el pergamino que le habia entregado
el magistrado de Thor durante la ceremonia. Le daba vueltas
como esperando descubrir en €l algo mas de lo que se veia a simple vista.

—Vaya, vaya querida Matamagas —Ile dijo Cassir con su acostumbrado
tono jovial, mientras le pasaba el brazo por los hombros y caminaba con ella
—, te veo triste.

—No es eso —respondio ella—. Es s6lo que no s¢ lo que voy a hacer con
esto.

—Bueno —sigui6 el cruzado—, seglin nos dijeron es una especie de carta
de asilo —inform6é—. Puedes elegir tener tu casa en cualquier templo de Thor.
Ya sabes, dormir alli, comer alli... esconderte alli.

—Muy gracioso —se quejo Neila—, pero me parece muy poco para lo que
tuvimos que hacer, y por lo que pudimos perder. —Hizo una pausa—. Y por lo
que pudimos tomar cuando nadie nos miraba.

—Es una suerte, entonces —intervino Dilk—, que nuestros actos fueran
desinteresados.

—Si —Ile apoyo Jason—, y que hicimos por nuestra propia voluntad. —
Mir6 a la ladrona con un leve tono de reproche mezclado con empatia.

—Pero —intervino Valetta, entretenida con la conversacion, poniéndose el
brazo libre de Cassir sobre sus hombros para disfrutar del mismo afecto que la
Matamagas—, creo que estoy de acuerdo con Neila. Poca recompensa para tan
gran esfuerzo.

—FEra nuestro deber —aseguré Erliann—, y lo hicimos lo mejor que
pudimos. La victoria fue nuestra recompensa. Los pergaminos fueron un
regalo, fruto de la gratitud sobresaliente de los gobernantes de Kéapolan.

—Creo que nuestra amiga, es decir, Neila —comenz6 Zahir—, no acaba de
apreciar, por asi decirlo, un pergamino comparado con algun otro tipo de bien.

—ILa verdad —dijo la ladrona— es que con la ayuda de algin objeto
hechizado o algin arma sagrada podria ser de mayor utilidad al grupo —se
excusO con una argucia poco creible, trataindose de ella. Su sonrisa delataba
que tampoco esperaba que la creyeran—. Es lo que pienso.

—Yo toqué un arma sagrada —intervino Dilk— y casi me cuesta la vida.
Seguro que no quieres correr ese riesgo.



Mientras el grupo seguia con la discusion, Dokif y Taziah, que se habian
rezagado, mantenian otro tipo de conversacion.

—Casi hemos llegado a los Paramos Dok —Ile dijo Taziah al joven— y
apenas has hablado en todo el viaje.

—No tengo ganas de hablar —fue su respuesta mientras se cubria mejor
con su capa para resguardarse del helor de la noche que se les echaba encima.

—¢Es por lo de la herida? —quiso saber la soldado.

—No —aclaro6 ¢l—. No solo eso, quiero decir. Es un poco todo.

—Vas a tener que ser mas concreto —propuso Taziah.

—La pierna aun me duele —informo.

—FEs que fue una gran herida.

—Te acuerdas de que te pedi que me ayudaras a mejorar mi estilo de
lucha? —le pregunt6 el guerrero de Azur.

—Claro —contest6 ella—, hemos entrenado algunas veces.

—Pero pocas —reconoci6 el joven—. Muy pocas.

—Y con poca paciencia por tu parte —anadio la soldado reprochandole al
guerrero su falta de interés.

—Es que me cuesta no usar toda mi fuerza cuando lucho. Me resulta
imposible.

—Pero entonces —continuo ella— descuidas la técnica. Necesitas mejorar
alin mas tu esgrima.

—ILo s¢ —reconocid Dokif—. Pensé que tendria mas tiempo.

—(A qué te refieres? —pregunt6d Taziah.

—A que no crei que encontraria a un rival tan duro como yo hasta dentro de
mucho —confeso el guerrero.

—Eso no lo puedes calcular —le dijo la soldado—. No se puede predecir
cuando encontrards un oponente que sea mas rapido, agil o astuto que tu.
Tienes que empezar ya.

—1Lo sé. —El joven bajo la cabeza—. Ahora lo sé.

—Dok, no me gusta verte asi. Vamos a hacernos una promesa —propuso
Taziah.

—Te escucho —se ofrecio el guerrero de Azur.

—T1 y yo, todos los dias. ;Estamos?

—Estamos, «Taz» —contesto el joven con ironia.

—Y si estas cansado, piensa que cuando te enfrentes a un enemigo puedes
estarlo también, y no por eso ibas a dejarte matar. ;Verdad?

—Verdad.



—Y si estas enfermo, piensa que no dejarias que nos mataran a todos solo
porque te duele el cuerpo. ;Verdad?

—Verdad.

—Y si...

—Taziah —dijo Dokif interrumpiendo a la soldado.

—:Qué?

—Lo entiendo. Tu y yo, todos los dias —repiti6 el mensaje de la soldado
con media sonrisa, dandole a entender que estaba de acuerdo con ella y
dispuesto a enmendar sus errores. Taziah le devolvié la sonrisa y, bromeando,
hizo un gesto rapido con la mano hacia su espada corta, gesto que Dokif siguio
también con su propia mano hacia el pufio de su espada larga. Se miraron con
los ojos entrecerrados un instante, forzando la tensidn, y rieron a carcajadas
relajando la postura y chocando despacio sus cabezas.

Mas adelante, el resto del grupo se habia detenido y se despedia de
Erliann.

—Ha sido un placer empuiiar mi maza junto a vosotros —dijo la Merrik—,
pero debo regresar a Lieniox y contar lo que ha sucedido.

—Lo sabemos —comentd Dilk—. Seguramente la caballeria Merrik se
enterd de camino a Képolan que la guerra habia terminado, y regresaron para
no desatender su reino.

—Eso debi6 suceder —confirm6 Erliann—. Informaré de lo sucedido alli.
Y le hablar¢ al rey bien de vosotros.

—Y nosotros de ti, en cuanto le veamos —sonri6 Jason de Kaliastar
haciendo referencia a su amistad con Adamslayer, de la que ya habia hablado
con la amazona.

—Esta anocheciendo —dijo Zahir—. ;No prefieres dormir en la aldea y
partir manana?

—ILo siento, no puedo perder mas tiempo —contestd la Merrik—. A mi
también me esperan en Lieniox.

—Lo entendemos —dijo Cassir.

—Buen viaje entonces —fueron las palabras de Taziah, que se uni6 a la
despedida con Dokif, estrechando el antebrazo de Erliann con su mano al
tiempo que la Merrik hacia lo mismo con ella, segliin era costumbre entre los
soldados.

Con pocas palabras mas, la amazona, march6 hacia su ciudad con un sinfin
de historias por contar. Anhelaba el calor de su hogar y deseaba vivir el
momento de narrar su historia a los suyos frente a la lumbre.



El resto se acerco a los Paramos. Desde su posicion podia verse la aldea
en todo su esplendor. Por las ventanas de sus casas bajas se veia el resplandor
del fuego del hogar encendido, y el humo salir por las chimeneas. Las puertas
de las murallas estaban abiertas, como era costumbre antes de anochecer. No
habia nadie deambulando por las calles, excepto una patrulla de soldados que
marchaban con paso ligero durante su ronda para hacer frente al frio.

Mientras se acercaban oyeron el cantico de un aldeano que les vio a lo
lejos, avisando a sus congéneres de la noticia. Era el son que les acunaba
siempre que regresaban a casa: «Los héroes han vuelto», decia. Antes de
llegar a la entrada principal, la calle se habia llenado de mesas y de sillas.
Cada aldeano contribuia con lo que tenia para hacer del regreso de los héroes
algo memorable. Ya se veian las primeras hogueras en la plaza y un grupo de
gente se acercaba para recibirlos.

Una vez dentro de las murallas, algunos lugarefios les liberaron de algunos
fardos, que dejarian en la posada de Tinoh, como siempre, y tiraban de ellos
para que tomaran asiento y bebieran, ayudandoles a olvidar los pesares de la
aventura y para que recordaran que no habia mejor lugar en el mundo que su
tierra y su gente. La noche, ya llegada, comenz6 a llenarse de historias sobre
demonios vencidos y sobre la victoria del bien sobre el mal.

Una vez llegados a la plaza, Jason levantd la vista hacia la abadia y vio
algo que no esperaba encontrar. En el piso superior, la luz de las velas
proyectaba sobre un ventanal la sombra de una persona conocida y muy
apreciada por él.

—iMirna! —dijo sorprendido y, con una sonrisa en los labios, comenzo a
abrirse paso entre los aldeanos de la fiesta, que le felicitaban por su regreso y
le mostraban su afecto con reverencias, abrazos y palmaditas en la espalda.

El sacerdote de Seil, segin iba teniendo mas espacio para moverse al dejar
atras el jolgorio, iba acelerando el paso hasta que acabd corriendo hacia la
abadia. No estaba convencido de que la Ilusionista fuera a rechazar finalmente
a los titanes, pero le alegraba pensar que al final habria reflexionado y habria
abandonado aquel lugar del que nada bueno podia sacar. Tenia ganas de darle
un abrazo y agradecerle el esfuerzo que creia que habia hecho para renunciar a
sus objetivos por el bien de todos. Estaba contento por tenerla de vuelta.

Mientras se acercaba a la entrada principal, los guardias le abrieron las
puertas. En estos momentos Jason ya no se sentia cansado por lo acontecido en
los ultimos meses, s6lo sabia que habian regresado todos, sanos y a salvo, y
que el grupo de los Paramos volvia a estar completo con Mirna de nuevo entre



ellos.



CAPITULO 20. EPILOGO

Azélymar observaba las estrellas con la mirada perdida, sumido
n sus propios pensamientos. Pensaba en las experiencias
vividas con Mirna en el puente donde ellos se encontraban cautivos. Antes de
que ella y su grupo llegaran casi habia perdido la esperanza de que un humano
lograra encontrarlos. Ahora estaba ¢l mismo en el puente, esperando la llegada
del resto de los titanes, atrapados mas alla de este mundo.

Cuando Avalymar vio acercarse a Hyperion supo que todo habia empezado.

—Ya estan aqui —le informé refiriéndose al resto de los de su raza,
liberados al llevarse Mirna la esfera de agua con llamas en su interior del
puente donde vivian.

—(Todos? —pregunto6 sin apartar la vista del horizonte.

—Todos —contesto.

—Woy dentro a recibirles —dijo el lider de los titanes—. Hemos esperado
este momento muchos afios.

—¢Y yo? —quiso saber Hyperion.

—T1 ya sabes lo que tienes que hacer —respondié Avalymar—. Vamos a
recuperar lo que es nuestro y tu seras el que abrira la puerta en su propio
continente para que nuestros hermanos liberados y nosotros mismos
conquistemos este mundo.

—Crees que la humana sospecha algo? —pregunt6 el titdn mientras
afianzaba su cinturon y se quitaba las botas.

—No sabe nada —le dijo Avalymar—. A pesar de llevar nuestra sangre,
pertenece a una raza muy crédula. Ademas, con las sombras de nuestra parte,
en poco tiempo habremos terminado con esto. ;Cudnto tiempo tardards en
llegar?

—Tres aflos humanos.

—Y tres que retrocedio la hechicera son seis afios —calculo el lider de los
titanes—. En seis afnos no tendran tiempo de prepararse para nuestra llegada,
incluso si decidieran tomar medidas para evitar lo que creen que va a pasar.
Cumple con tu cometido.

Sin mas preambulos, Hyperion, saltd por el puente. La distancia que le
separaba del agua era inconmensurable en términos humanos, pero ¢l no era
humano.

Cay6 en un océano de aguas heladas, era de noche. Hyperion mird a su



alrededor con su vista de titdn y pronto encontré lo que buscaba. Nadd con
brazadas firmes todo lo rapido que pudo. El fin de este lugar ya estaba escrito.
Nada podia salvar a las criaturas que vivian en Valmariox. Con este
pensamiento, el titdn desaparecio en el horizonte hacia su destino.

FIN
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