| S o RS US4 T.:._ | SN
. S 2 JF'EBREVE@IST@RI% Ldeﬁlas.i*f e S
'I‘F = %' : ot t?f'g;;a ;Jﬂﬁ%}'ﬁﬁﬂ AN Fﬂ%ﬂ. *:‘ .--'I A _ﬁj E’uﬁ*%ﬂﬁ

A DN

IR :rn A

it o R A s M e B e S '|_-.l|'r.‘

bl ST P A REED S g L U

g
L]

] [ f*-l

a5

Descubra lasbam]]as gue camhlarnn el destm-:} de ]as grmdes

civilizaciones. Los detalles de las trDEas, armamentos y las tacticas de los
mas brillantes %ﬂerales Ramses II, Alejandro Magno o Julio César.
Egipcios contra hititas, griegos contra persas, romanos contra dacios:

la I:repldante lrustﬂna de 1as guerras que dEE:ldJEI‘Uﬂ el curso de la h15tﬂna




BREVE HISTORIA
DE LAS BATALLAS

DE LA ANTIGUEDAD



BREVE HISTORIA
DE LAS BATALLAS

DE LA ANTIGUEDAD

Carlos Diaz Sanchez

)

nowtilus



Coleccion: Breve Historia
www.brevehistoria.com

Titulo: Breve historia de las batallas de la Antigiiedad
Autor: © Carlos Diaz Sanchez
Director de coleccion: Luis E. ffiigo Fernandez

Copyright de la presente edicién: © 2018 Ediciones Nowtilus, S. L.
Dona Juana I de Castilla, 44, 3.° C, 28027 Madrid
www.nowtilus.com

Elaboracion de textos: Santos Rodriguez

Disefio y realizacion de cubierta: Universo, Cultura y Ocio
Imagen de portada: L’ Histoire de Scipion:La bataille de Zama, Giulio Romano. Museo del
Louvre, Paris.

Cualquier forma de reproduccion, distribucion, comunicacion publica o transformacion de esta
obra solo puede ser realizada con la autorizacion de sus titulares, salvo excepcion prevista por la
ley. Dirfjase
a CEDRO (Centro Espafiol de Derechos Reprograficos) si necesita fotocopiar o escanear algin
fragmento de esta obra (www.conlicencia.com;

91702 19 70/ 93 272 04 47).

ISBN edicion digital: 978-84-9967-924-2
Fecha de edicion: marzo 2018

Deposito legal: M-3204-2018


http://www.brevehistoria.com
http://www.nowtilus.com
http://www.conlicencia.com

Igitur qui desiderat pacem,
praeparet bellum.

(‘Asi pues quien desea la paz,
que prepare la guerra’)

Epitoma rei militaris, Il
Vegecio.
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Introduccion

Los conflictos armados son, y han sido, un tema recurrente en la legitimacion
de reinos, imperios o, incluso, de regimenes politicos de la Antigliedad o de la
actualidad. Estos combates marcaron el destino de las civilizaciones antiguas,
transformandolas o empujandolas hacia nuevos cambios. Desde Egipto, cuyas
relaciones con el Proximo Oriente parecian pacificas y de amistad, se tienen
noticias de grandes movimientos militares para la legitimacion y grandeza de
algunos faraones; estos ejemplos los encontramos en la batalla de Megido
(1479 a. C.) o, siglos mas tarde, en Qadesh (1274 a. C.).

Sin embargo, no siempre son batallas por la ambicion de sus soberanos, en
ocasiones son guerras y conflictos por proteger la cultura y la libertad de los
pueblos contra sus invasores. El mundo griego tuvo que defender sus
libertades y su modus vivendi de los persas durante las guerras médicas, una
serie de batallas entre los afnos 490 y 478 a. C. donde se contuvo y se vencio
al invasor oriental en los combates de Platea, Termopilas y Maraton. A pesar
de la union de todos los pueblos de una cultura contra un enemigo comun,
siempre hay un grupo que observa cdmo puede impulsarse hacia la hegemonia;
este proceso de acumulacion de poder y dinero desemboc6 en otra guerra entre



los helenos, las guerras del Peloponeso. Este conflicto no es sino la respuesta
del resto de los griegos ante el crecimiento exponencial del Atica y su Liga de
Delos. Durante los afios 431-404 a. C. se llevd a cabo una guerra por la
hegemonia de Grecia entre sus dos polis mas importantes, Atenas y Esparta.
No obstante, a pesar de la victoria de Esparta en la guerra, su poder durd
poco, pues algunas de las polis que estaban en segundo plano se alzaron contra
el control espartano. Tebas consiguid derrotar a Esparta en la batalla de
Leuctra (371 a. C.) y el poder cambi6 de una polis a otra hasta la llegada de
Macedonia, dirigida primero por Filipo II. La importancia de la guerra para el
desarrollo de estas ciudades-Estado llegd a su fin cuando Macedonia, una
region nortefia del Peloponeso, se alzo con el poder reivindicando su
pertenencia al mundo heleno y venciendo a sus vecinos en la batalla de
Queronea (338 a. C.), tras la que impuso la paz entre los griegos bajo su
mandato. Sin embargo, su reinado fue breve y le sucedi6 su heredero
Alejandro. Las campafias del joven macedonio le llevaron a acabar con la
amenaza constante que sufria Grecia con los persas; la libertad y la union de
todos los pueblos bajo una misma koiné solo se podia conseguir a través de
las armas. El argéada consiguio derrotar a los persas en Tiro (332 a. C.), Issos
(332 a. C.) y Gaugamela (331 a. C.), llegando a enfrentarse contra el reino de
Paura, dirigido por su gobernante Poros. Pero a pesar de las victorias y sus
conquistas, Alejandro muri6 y el mundo heleno quedd fragmentado entre sus
generales.

Paralelamente al mundo griego, en la peninsula italica naci6 la ciudad que
dominé todo el mundo mediterraneo, Roma. La historia de Roma es la historia
de un pueblo en armas, de la conquista como método de proteccidon para una
ciudad que apareci6 en un territorio completamente hostil. Las primeras
guerras que mantuvo la ciudad tiberina fueron para convertirse en la cabeza
hegemonica de la peninsula, y consigui6 la victoria en las batallas decisivas
de Lautulae o de Sentino (295 a. C.), contra los samnitas. No obstante, pronto
se tuvo que enfrentar a enemigos extranjeros que observaban como la Urbs se
convertia poco a poco en un Estado formalizado, y en este contexto ocurrieron
las guerras pirricas, donde Pirro, uno de los reyes helenisticos, fue llamado
por las colonias griegas de la Magna Grecia. A pesar de los esfuerzos helenos
por parar el avance de Roma, fueron derrotados en la batalla de Benevento
(275 a. C.), donde los romanos se impusieron en toda la peninsula. Esta



situacion provocod un estallido entre las grandes potencias del Mediterraneo
occidental, Cartago y Roma, que durante mas de cien afios combatirian por la
hegemonia del imperialismo maritimo. Las guerras plnicas en este siglo
(primera guerra punica 264-241 a. C., segunda guerra punica 218-201 a. C.)
fueron los enfrentamientos mas duros para la Republica de Roma, donde los
cartagineses les pusieron en mas de una ocasion al borde de la derrota y la
pérdida de influencia maritima, aunque Roma pudo vencer tras las batallas de
las islas Egadas (241 a. C.) a los cartagineses o, tras la derrota de Cannas
(216 a. C.) de manos de Anibal, fueron capaces de recuperarse y vencer en
Zama (202 a. C.) al general mas temido de Cartago. Con la derrota del mundo
punico, Roma emprendia la conquista y anexion de Grecia, con su momento
algido en la batalla de Corinto (146 a. C.), y la convertia asi en una provincia
tras afios de conquista. Sin embargo, la anexion del mundo helénico vino junto
a la derrota y conquista de la ciudad de Cartago en la tercera guerra pUnica
(146 a. C.). Tras esta serie de victorias y conquistas Roma se convertia en un
elemento politico corrupto, pero eficiente militarmente. Un general como
Mario reformaba el ejército y se enfrentaba a su competidor politico, Sila,
quien consiguié derrotar a los ejércitos populares de Mario en la batalla de
Porta Collina (83 a. C.) y se convirtid en dictador de Roma. A pesar de la
inestabilidad creada por la primera guerra civil de la historia de la Urbs, un
joven Julio César se promocionaba en la politica, hasta el punto de llevar a
cabo la guerra contra la Galia y su posterior anexion tras la batalla de Alessia
(52 a. C.). Esta victoria de Julio César provoco el temor entre las clases mas
nobles del Senado, lo que a su vez provoco una segunda guerra civil en la que
vencieron los ejércitos populares de Julio, dejandole como dictador perpetuo.
A pesar de sus victorias y su popularidad, fue asesinado por sus enemigos
politicos (44 a. C.), lo que llevo a la Urbs a otra guerra civil, comandada por
su sobrino nieto Octavio contra Marco Antonio, a quien derrot6 en la batalla
de Actium (31 a. C.). Tras estas guerras civiles, Octavio fue acumulando
poder y convirtiendose en el primer emperador de Roma (27 a. C.).
Observamos una nueva dinamica en las guerras de Roma contra sus vecinos
con la anexion de territorios y la legitimacion y poder de sus emperadores.
Como la anexion de la Dacia y los pactos por Trajano. A pesar de que con los
emperadores hispanos se llegase a su esplendor, los siguientes conflictos
fueron internos: varias guerras civiles entre los diferentes candidatos a



emperador; y debilitaron mis y mas a la Urbs. Esta situacion de inestabilidad
llevé a Roma a la pérdida del control territorial y administrativo, y estas
luchas intestinas fueron constantes y favorecieron la entrada de los pueblos
germanicos, quienes derrotaron a los romanos en la batalla de Adriandpolis, el
ultimo gran desastre de Roma.

El libro tiene la intencidén de ser completamente divulgativo, para un
publico que tenga la necesidad de conocer los diferentes conflictos de la
antigiiedad sin que sea una lectura pesada. Sin embargo, la redaccion de este
libro se ha realizado a través de las lecturas de bibliografia actualizada, asi
como articulos de investigacion que promueven nuevas teorias sobre la guerra
antigua. No obstante, para aquellos lectores inquietos que deseen ampliar sus
conocimientos, se ha recopilado una ingente cantidad de bibliografia que,
ademas de ser usada para la redaccion de este libro, puede servir de ayuda en
caso de que se quiera profundizar en estos conflictos.



Egipto y Proximo Oriente



De Egipto al exterior: la batalla de
Megido

La historia de esta civilizacion se remonta hasta el cuarto milenio antes de
Cristo vy, sin embargo, en el panorama militar se ha visto poco estudiada. No
fue precisamente una civilizacion belicosa en cuanto a expansion fuera de sus
fronteras naturales, aunque si consiguio establecerse como una cultura fuerte
en los dominios del Nilo, manteniendo unas luchas historicas en la region de
Nubia (el pais al sur de Egipto), de donde consiguieron materiales valiosos,
asi como metales preciosos. La historia de Egipto registra numerosos
combates para frenar invasores en eso que la investigaciéon ha llamado
periodos intermedios, donde parece que la influencia centralista del faraon se
debilita y se forman diferentes frentes armados. En algunos casos provienen de
invasiones asiaticas y en otras provienen de ataques a si mismos. Sin embargo,
en estas lineas explicaremos coémo no fue hasta la XVIII dinastia que



empezaron a tener grandes conquistas y batallas. Aunque en épocas anteriores
los egipcios se habian enfrentado a los nubios, contra otros invasores y contra
si mismos, no fue hasta la llegada de un joven faradon de nombre Tutmosis III
cuando se empezaron a tener en cuenta las habilidades de los egipcios para el
combate.

Turmosis_ 111, EL FARAON GUERRERO

A la muerte de Tutmosis II en el 1479 a. C., la esposa y hermanastra de este,
Hatshepsut, se encargd del hijo y heredero Tutmosis III y del reino en calidad
de corregente. Sin embargo, esta corregencia durd poco; a los tres afos de
reinado la reina regente Hatshepsut decidio cambiar la forma de Gobierno y se
convirtid en una reina con la titulacion completa. Tutmosis III dejo de ser su
corregente y, para justificarse, la nueva reina decidi6 transformar e inventarse
una corregencia anterior con su padre, por lo que modifico y afiadid textos que
explicasen esto en el templo de Karnak.

Con este cambio, la poderosa reina de Egipto empezd a gobernar sin su
hijo, pero no lo mantuvo al margen. Hatshepsut comenzo6 a gobernar gracias al
apoyo de numerosos cargos y personalidades del reino, como el gran
sacerdote de Amon, Hapuseneb, o el canciller Nehesy, quien dirigio las
expediciones militares de la reina hacia el Punt. Esta expedicion no tuvo una
importancia militar como la que se muestran en los muros del templo funerario
de Hatshepsut, sino que se trata de una dinamica constante en el antiguo
Egipto, como fueron las expediciones hacia Nubia o hacia el Sinai. Sin
embargo, este Gobierno de la reina, apartando al legitimo heredero del trono y
comportandose como una regente con plenos derechos, hizo que Tutmosis III
tuviera que enfrentarse a numerosos problemas tras su muerte en el 1458 a. C.



Representacion escultérica de Tutmosis 11, Museo de Luxor.

Tutmosis III fue uno de los grandes faraones que se recuerdan a lo largo de
los tiempos, al menos en lo que a conquistas militares se refiere. El joven
faraon egipcio sucedid en el trono a su padre en 1479 a. C. cuando solamente
contaba con diez afios de edad. Desde esta edad tan temprana goberno, pero
bajo la tutela de su madrastra Hatshepsut, la cual gobern6 en su lugar como
corregente y, al poco tiempo, como un faraén de pleno derecho. Tutmosis III,
cuando consiguid acabar con la regencia de su madrastra, compens6 todo el
tiempo perdido que habia ocupado este reinado en cuestion de conquistas.
Estos primeros afios de gobierno estan profundamente marcados por las
campafias militares, un total de diecisiete, en Siria-Palestina, en tan solo
veinte afos.
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Los primeros problemas a los que se tuvo que enfrentar el joven faradn
fueron las revueltas de los principados asiaticos, coaligados por el principe
de Qadesh y la ciudad de Mitanni. Durante esta primera campafia (1457 a. C.),
Tutmosis III culmind con la captura de la ciudad de Megido; esta fue sin duda
la campafia mas importante y la mas documentada de este tiempo. La historia
del ataque de los egipcios hacia los territorios de los cananitas se habia dado
durante mucho tiempo en los ultimos reinados de los faraones anteriores, pero
no fueron tan importantes como la campafia que Tutmosis III iba a comenzar.

LABATALLA DE M EGIDO



Megido es la primera batalla de la historia en la cual tenemos cualquier tipo
de detalle en los anales que mand¢ escribir Tutmosis III en el templo de Amén
en Karnak. La historia de la toma de Megido fue transcrita por su escribano
real, Tjaneni, quien escribi6 en un diario toda la campaina egipcia. Los anales
estan escritos como una serie de pdarrafos concretos que mas tarde se
convirtieron en prosa literaria y, finalmente, se transcribieron en los muros de
los templos. La informacion de estos anales, que han sobrevivido a los azares
del tiempo, se ha completado con las inscripciones que aun perviven en
Armant y Karnak, en Egipto.

Finalmente, Tutmosis III acabd consiguiendo el trono de Egipto sobre su
madrastra, Hatshepsut. Mientras gobernaba la faraona, los cananeos de Siria y
Palestina que se ubicaban en el suroeste eran vasallos del vasto Imperio
egipcio y pagaban un tributo a los sefores egipcios de la zona. Cuando
advirtieron la debilidad del reino con los distintos cambios en el trono, el
reyezuelo cananita de Qadesh (muy cerca del rio Orontes, en Siria) se rebeld
contra los sefores egipcios, aunando algunos jefes y reyezuelos de la zona.
Una vez se hubieron rebelado y reunido sus tropas en un gran ejército, se
congregaron en la ciudad de Megido, cerca del valle de Jezreel. Aqui se
habian concentrado muchos gobernantes, hombres de la region de
Mesopotamia (los modernos Irak e Irdn), el norte de Siria y el sur de Anatolia
(Turquia). No se sabe con exactitud cudn grande era el ejército reunido por los
cananitas junto con sus aliados mesopotamicos y anatolios, pero se ha
estimado que pudieran ser entre diez mil y quince mil hombres, incluyendo
tanto la caballeria como la infanteria.

En respuesta a la rebelioén de los cananitas, Tutmosis III reuni6 a todo su
ejército en Tjaru, una fortaleza en la zona del delta oriental del Nilo, ubicado
en la frontera natural de Egipto con Asia. Una vez concentradas sus tropas en
el delta, el joven faradn decidié marchar con todo su ejército hacia Gaza y
recorrid doscientos cuarenta kilometros en poco mas de diez dias. Este camino
y la velocidad de Tutmosis III se ha de tener en cuenta por el escaso espacio
de tiempo que tardo, la distancia recorrida y el nimero de hombres que llevo,
entre quince mil y veinte mil. Una vez en Gaza, los egipcios decidieron
dirigirse hacia las ciudades mas meridionales de la cordillera del Carmelo y
llegaron probablemente el 6 de mayo del 1479 a. C. a la ciudad de Yehem. Las



fuentes antiguas nos describen como el camino fue recorrido en el mismo
tiempo. Sin embargo, la distancia del recorrido desde Gaza hasta esta ciudad
es de solo ciento veintiocho kilometros, por lo que la investigacion cree que
pudo tardar mas debido a que el joven faradn estuvo pacificando ciudades
rebeldes como Joppa o Gézer mientras se dirigia hacia Yehem.

Las fuerzas egipcias descansaron unos dias en la ciudad de Yehem, mientras
continuaban las operaciones de exploracion por estos territorios que les eran
hostiles. Cinco dias después, el 11 de mayo, los consejeros de Tutmosis III
junto a €l decidieron que lo mejor para el avance de la guerra era tomar una
ruta mas rapida hacia la ciudad de Megido. Las posibilidades de cémo llegar
desde Yehem hasta Megido eran diversas y a cada cual mas peligrosa: la
primera de ellas era atravesar una ruta en el norte que se acerca hacia
Mishmar HaEmek y aparecer por el noroeste de la ciudad de Megido; la otra
era una ruta sur a través del valle de Dothan que acababa apareciendo en una
llanura al sureste de la ciudad; y la principal ruta central atravesaba el paso
Musmus y salia en una llanura cerca de la propia ciudad.

La cuestion de tomar el paso central que conduce directamente a Megido
era una de las opciones que tuvieron muy en cuenta los consejeros del joven
faradn. Los asesores militares de Tutmosis Il aconsejaron que era mejor tomar
la ruta norte o la ruta sur, ya que la ruta central era muy estrecha y atravesar un
valle con numerosas tropas no era lo mas indicado para un ejército. Sin
embargo, el faradn descartd los consejos que le habian proporcionado, ya que,
como se ha recogido en los muros de Karnak, sus enemigos esperaban que su
ejército tomase la ruta norte, la ruta sur o ambas, y, en un alarde de valentia y
temerosidad, decidié que lo mas improvisto era lo mas adecuado, y tomo la
ruta central.

La travesia y la llegada del monarca a Megido se realizo al dia siguiente, el
13 de mayo; los ejércitos egipcios marcharon hacia la ciudad de Aruna, donde
pasaron la noche, y, de madrugada, comenzaron a atravesar el paso Musmus.
La marcha iba encabezada por Tutmosis III, quien dirigi6 a traveés del valle a
sus tropas. Este paso era una forma directa de llegar hasta Megido, sin



embargo, la travesia era muy estrecha y, aunque sea muy escasa en distancia
(veintidds kilometros), hay zonas donde el ejército no pudo pasar por la
anchura de la misma. El viaje parece que ocurri6 sin apenas incidentes, mas
alla de una pequefia escaramuza que pudo haber en la salida del paso. La
noche del 14 de mayo acamparon cerca del arroyo Qina, donde descansaron.

El ejército cananeo no se esperaba la temeraria maniobra de Tutmosis III;
las tropas cananeas se habian apostado en los pasos norte y sur, esperando
encontrar al ejército egipcio cansado por la travesia. No obstante, aunque
habian concentrado la mayoria de las tropas en estos dos pasos, no
desguarnecieron el paso de Musmus. La madrugada del 15 de mayo Tutmosis
III sali6 del valle y atacd a los rebeldes, extendiéndose hacia la llanura de
Megido. Entonces el faradén envio un ala de su ejército, incluyendo carros de
combate, hacia el noroeste de la ciudad de Megido, mientras que la otra ala
cargaba hacia los alrededores de la zona sureste de la ciudad. Tutmosis III se
instalo con el grueso de sus tropas en el centro, comandandolas desde un carro
dorado. El combate comenzo cuando las fuerzas cananeas se vieron atacadas
desde ambos lados y amenazadas por las alas egipcias. Los cananeos, al verse
con el grueso de las tropas de Tutmosis III, salieron huyendo del panico que
les entr6. No obstante, el ejército en vez de perseguir a los cananitas fugados
se dedicd a saquear lo que pudo del campamento enemigo, incluyendo la
tienda del principe de Qadesh. Esto provocéd que los habitantes de la ciudad
de Megido cerrasen las puertas una vez que los fugados ya estaban dentro de
sus muros. Los egipcios habian conseguido derrotar a las tropas de los
cananitas en el campo de batalla, pero les habian permitido huir y refugiarse
en la ciudad de Megido.

Los egipcios se pusieron inmediatamente a sitiar la ciudad y el faraon ideo
un plan para conseguir rendir Megido; su estrategia consistio en cavar un foso
alrededor de toda la ciudad y construir una pequefia empalizada de madera.
Pero, segin la estela de Yebel Barkal, se nos describe como este acto tardo
mas de siete meses antes de que la ciudad cayera, lo que le permiti6 al
principe de Qadesh escapar del asedio a la ciudad. Megido finalmente cayo
con el tiempo y los egipcios capturaron un botin dentro de la ciudad que
compenso la duracidn de la campaiia.



No esta claro, a nivel arqueoldgico, cual de todas las ciudades de Megido
sufri6 el asedio de Tutmosis III y sus ejércitos en el 1479 a. C., ya que existen
diferentes evidencias arqueologicas que, por haberse dado en poco tiempo —
como el asedio y la posterior reconstruccion de la ciudad—, no se han dejado
ver claramente. Sin embargo, la Universidad de Chicago ha expuesto sus
resultados y dejado claro que son las ciudades de los estratos IX y VIII. Pero
no solamente podemos achacar un combate para una campafnia durante los
meses de asedio a la ciudad de Megido. Los egipcios conquistaron varias
ciudades del valle de Jezreel, como Shimon, Taanach, Geba-Shumen, Ophel,
Shunem y Yogneam.

Tutmosis III y sus hombres finalmente regresaron a Egipto en octubre de ese
mismo afo, concluyendo asi la primera campafia que realizo este faraon en
territorio cananita y la mas importante, porque supuso restablecer la autoridad
egipcia en el area y demostr6 que Egipto podia enfrentarse a otras
civilizaciones mas all4 de sus fronteras, algo que no habia ocurrido con mucha
frecuencia en los reinados anteriores. Tutmosis III designdé a un gobernador
egipcio para Canaan que pudo estar establecido en Megido, ya que esta
presencia egipcia permanecié inalterada durante los doscientos siguientes
afos.

Sin embargo, quedan aun diversas cuestiones alrededor de los misterios
que rodean la conquista de Megido por Tutmosis III. Como se ha sefialado en
diversas publicaciones, no se han descubierto restos de la destruccion de
Megido en ninguna de las excavaciones, y aunque haya evidencias de
reconstruccion no se ha encontrado un verdadero asedio que finalmente
rindiera la ciudad, por lo que la investigacidn se cuestiona si los habitantes de
la ciudad abrieron las puertas para rendirse y evitar la destruccidén de sus
muros, o como Tutmosis III pudo sitiar una ciudad que no estaba muy
fortificada durante mas de siete meses. Se han dado diversas soluciones a las
preguntas que los investigadores plantean:

Tal vez las anteriores fortificaciones que se databan en la mitad de la Edad
del Bronce fueron construidas alrededor del emplazamiento de Megido y
siguieron funcionando hasta el final de la Edad del Bronce, de modo que no
hubo una necesidad arquitectonica para crear un muro alrededor del
emplazamiento.



Otra posibilidad puede ser que Megido no estuviera fortificada y, en ese
caso, el ejército egipcio no tuvo que asaltar ningin muro, pero tendria que
atacar la ciudad y a sus defensores.

La ultima propuesta plantea que el asedio puede ser que solamente durase
un mes en lugar de siete. Los registros de Tutmosis III podrian indicar que
estos siete meses fueran empleados durante el comienzo del asedio en
eventuales regresos hacia Egipto, como también la conquista de ciudades que
hemos mencionado antes o algunas en el Libano, y los ejércitos de Tutmosis
habrian regresado tras someter y conquistar estas plazas en la costa sirio-
palestina, por lo que toda la campana debi6 de durar siete meses, y solamente
un mes el asedio de Megido.

Una curiosidad acerca del habil movimiento de cruzar por el paso Musmus
es que no solamente Tutmosis IIl realizd esta maniobra: siglos después,
Edmund Allenby, un mariscal de campo britanico, realizd la misma operacion
que el faradn egipcio en el contexto de la Primera Guerra Mundial.

El botin obtenido por los egipcios en esta primera campaina fue muy
satisfactorio; aparte de los frutos que en un futuro dieron las nuevas tierras
conquistadas, consiguieron 340 prisioneros vivos y 83 esclavos, 2041 yeguas,
191 potros y 6 caballos, mas de 1900 cabezas de ganado y 20 500 ovejas. En
lo que respecta a la indumentaria de guerra, consigui6 el carro de oro del
principe de Megido, asi como 924 carros de combate, armaduras de bronce,
arcos y varas de madera trabajadas en plata. En esta campafia, Tutmosis III
consigui6 acabar con la dindmica que llevd Hatshepsut en su reinado, se
atrevio a romper con lo que se habia establecido y comenzd a mostrarse
ambicioso con los territorios que circundaban a Egipto.

Tras esta campaiia, Tutmosis III mandd grabar en el templo de Karnak
diversas partes de su conquista, asi como un gran ejemplo de la descripcion de
la fauna y la flora de Punt. Afios mas tarde, el farabn comenzo a plantear
diversas campanas hacia Djahy y Qadesh. Para ello lo primero que hizo fue
consolidar los territorios de la fachada maritima del Mediterrdneo tomando la
ciudad de Ullaza, en la desembocadura del Nahr el-Barid. Esta ciudad tuvo
una importante repercusion porque consiguid quitar los territorios al principe
Tunip, aliado de Qadesh y de Mitanni, acto seguido Tutmosis III consigue la
plaza de Ardata al suroeste de Tripoli.



Tras vencer en los territorios de Ardata, las tropas de Tutmosis consiguen
ocupar el objetivo de Djahy. En las fuentes se describe como un lugar con un
monton de fruta y de trigo, abundantes viveres y cercano al mar, como si de
una gran ciudad se tratara, con un monton de recursos, los cuales sirvieron al
faradn para conseguir abastecerse, aunque no avanzo durante ese afo.

Las ofensivas comenzaron al afio siguiente, en 1449 a. C., cuando las tropas
de Tutmosis III desembarcaron en Biblos, una ciudad en la costa sirio-
palestina. Los ejércitos de Tutmosis III desencadenaron una gran sacudida en
estos territorios, quemando y devastando la region en su paso hasta Qadesh.
Esta incursion sirvid para calmar los dnimos en este lugar, ya que algunas
ciudades habian sido conquistadas en Ardata, como la ciudad de Simyra.

La politica que llevo a cabo Tutmosis III fue la de tomar jovenes rehenes de
las ciudades sirias y llevarselos consigo a Egipto; cuando tuvieran la edad
para volver, su lealtad con el pais egipcio habria aumentado y asi no deberia
haber tantas rebeliones en estos territorios. Sin embargo, al afio siguiente de
esta campafia se volvieron a rebelar las ciudades sirias y, en esta ocasion, las
tropas de Tutmosis IIl tomaron la ciudad de Ullaza junto con unos cuantos
puertos fenicios mas pequeios. El plan contra las rebeliones no estaba
funcionando como deberia y, en ese momento, el faraon decidiéo que todo el
exceso de grano que se produjera en las tierras recién conquistadas debia
enviarse a los puertos para servir de apoyo a las tropas que se apostaban en
Siria.

El faraon Tutmosis III no dudd en volver a hacer la guerra en estos
territorios y, en 1447 a. C., decidié plantear un nuevo enfrentamiento con
Mitanni, que habia ayudado al principe de Qadesh en la batalla de Megido.
Para ello, el faraon se atrevio a enfrentarse en los territorios de este pueblo.



La estrategia del faradn consistio en el desembarco masivo de sus tropas en
Biblos y la construccion de barcos que llevaria consigo en su travesia hacia el
norte. La campafia contra Mitanni comenzd como las anteriores, con el saqueo
de las tierras de Siria hasta conquistar los territorios de Alepo y Karkemish.
Una vez conseguida la ciudad de Karkemish, las tropas egipcias cruzaron el
Orontes por la altura del Niya y marcaron la frontera mas septentrional de la
influencia egipcia, con Alepo como la ciudad con influencia egipcia mas
avanzada. Al volver de estos territorios se dedico a recaudar el tributo de
estas tierras. Hay teorias que dicen que las ciudades de Assur, Babilonia y los
hititas estaban condicionados a los tributos de Tutmosis II1.

Las siguientes campafias de Tutmosis III se muestran claras y con un tnico
objetivo: reducir las fuertes influencias que los mitanos tenian en Mitanni y los
territorios colindantes. Alrededor de 1446 a. C. el faraon volvio a los
territorios de Djahy para sofocar las rebeliones que eran recurrentes en estos
territorios; sin embargo, no solo marchd para sofocar la sedicion de esta
ciudad, sino que también tom6 la ciudad de Nugés. Al afio siguiente, los
mitanos no pararon su avance y su agresion contra los territorios egipcios,
atacando los territorios de la ciudad de Alepo, en el extremo noroeste de la
influencia egipcia. Sin embargo, esta campafia parece ser decisiva, ya que los
hititas se ven obligados al pago de un tributo anual a los egipcios.

Los afios siguientes del reinado de Tutmosis III estan menos claros, pero
parece razonable pensar que se enfrentd a nuevas revueltas en los territorios
que habia anexionado. La ultima campana que realizo el faraon en los
territorios sirios fue alrededor del 1437 antes de Cristo.

En esta ocasion, los principes fenicios se habian rebelado contra el poder
egipcio y comenzaban a inclinarse por las actitudes de los reyes de Mitanni.
La ofensiva del faraon fue decisiva para sofocar estos territorios. Las
primeras acciones militares fueron apoderarse de Arcata y de las
proximidades de Tripoli, destruyendo la ciudad de Tunip. Mas tarde, comenzo
a dirigirse hacia Qadesh con un gran ejército, y alli tomo las tres principales
ciudades y ejecutd a los rebeldes que habian apoyado a los mitanos. Es a
partir de entonces cuando parece que se consolidaron, durante un breve
periodo de tiempo, las influencias de Egipto en este territorio, ya que se ha
visto acrecentada la influencia y los tributos de esta zona con respecto al
monarca egipcio, tal y como demuestran los tributos de Cilicia y Adana.



Tutmosis III derrotando a sus enemigos.

Este faraon tuvo una gran importancia en la historia militar, no solo por su
brillante primera campafia en la llanura de Megido, sino también por romper
con la dindmica egipcia de las invasiones cercanas a sus fronteras naturales,
demostrando que podian ser unos buenos militares. Tutmosis III inicio, con la
batalla de Megido, una influencia importante en los territorios de Siria-
Palestina, y consiguié una frontera de sus «territorios» mas al norte de Alepo,
en el cruce del Orontes. Por lo tanto, debemos de comprender la importancia
de la victoria de Megido, tanto por plantear las bases de una serie de
campafias practicamente consecutivas en estos territorios como para observar
como los egipcios consiguieron de forma flagrante vencer a sus vecinos
fenicios y ampliar, mas alla de sus fronteras naturales, su influencia, lo que
reportd numerosos beneficios que han quedado registrados en las paredes de
los templos de Tutmosis, como por ejemplo, en Karnak y los maravillosos
relieves que narran esta primera campana.

A partir de este momento, Egipto se convirtié en una gran potencia, no solo
dentro de los limites que el desierto les proporcionaba, sino también fuera de
estos. Se ha observado coémo los territorios de la costa sirio-palestina
comienzan a caer cuando Tutmosis Il vence al principe de Qadesh en la
batalla de Megido, v, tras esta, los egipcios consiguen consolidar su influencia



en estos territorios, que queda demostrada por los numerosos tributos que
repercutieron en Egipto.

La batalla de Megido cuenta con un hueco dentro de las grandes batallas de
la Antigiiedad por su estrategia y su planteamiento: un faradn, que en un
principio carece de formacion militar, actia de manera brillante y permite no
solo la victoria de su ejército sino la implantacion de la influencia egipcia en
estos territorios.



Qadesh: I.a mentira de un faradn

Los tiempos han cambiado. Egipto, esa potencia que consiguid estremecer a
los habitantes de la costa sirio-palestina, ya no es lo que era. Tras los reinados
de Akenaton y el brevisimo reinado de Tutankamon, las fronteras se habian
debilitado y los territorios que Tutmosis III habia conseguido tras muchas
campafias comenzaban a cambiar de postura. Ahora no era Egipto la cabeza
hegemonica de la costa sirio-palestina, sino los diversos imperios que habian
surgido en Mesopotamia. Hacia los siglos xiv-xiir a. C. la regiéon de Canaan
que habian conquistado los egipcios se vio en peligro por la poca capacidad
militar de los descendientes de Tutmosis III para defenderla. Bajo los reinados
de Tutmosis IV y Amenhotep III, Egipto acabd perdiendo todo el territorio de
Mitanni en el norte de Siria.
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Cartas de Amarna, escritura en cuneiforme.

Durante el final de la dinastia XVIII egipcia, tal y como demuestran las
tablillas de arcilla denominadas cartas de Amarna, los del Nilo comenzaron a
perder influencia en estos territorios. Estas cartas nos explican como los
faraones dejan de tener influencia a través de su correspondencia con los
distintos principes y reyezuelos de estas zonas, donde cada vez mas son
recurrentes los desprecios que les hacen estos gobernantes a los faraones. Esta
pérdida de influencia gradual se acrecentd cuando llegaron los mandatos de
Akenaton y de Tutankamon, que no realizaron practicamente ninguna campana
militar por mantener estos territorios. Horemheb, uno de los generales bajo
estos gobiernos, decidid dar una especie de golpe de Estado a la muerte de
Tutankamén para proclamarse como gobernante de esta dinastia y realizd
campafias militares en estas regiones, con renovado interés por mantener estos
territorios de la mano egipcia.



Horemheb fue un habil militar, pero, al morir, en vez de sucederle su hijo le
sucedio Ramsés I, que comenzd una nueva dinastia denominada como XIX, la
mas conocida por la importancia de los ramésidas. Tal y como hizo Horemheb,
Ramsés I y mas tarde su hijo Seti I se propusieron continuar con el legado que
dejo Tutmosis III y restaurar el Imperio egipcio en los territorios de Canaan y
Siria.

Existen diversas fuentes de este periodo en las paredes del templo de
Karnak donde se registran todos los ataques de estos faraones en territorios
sirio-palestinos, asi como la conquista de diversos puestos que habian sido
arrebatados a los egipcios tiempo atras. Seti I consiguié que los hititas y los
egipcios mantuvieran la paz, conservando la influencia egipcia en las zonas
costeras del Mediterraneo oriental. No solamente consiguio establecerse de
nuevo donde Tutmosis III tuvo muchisimas victorias, sino que consiguiod
capturar la ciudad de Qadesh y la ciudad de Amurru, donde su hijo Ramsés II
participé como oficial a su mando. Sin embargo, las influencias egipcias en
este territorio volvieron a desaparecer en favor de los hititas, quienes habian
conseguido volver a implantar su control y su influencia en los territorios de
Canaan y de Siria.

Rawmsks 11, EL INICIO DE UN REINADO

A la muerte de Seti I le sucedi6 en el trono su hijo Ramsés II con veinticuatro
anos (1280-1279 a. C.). Sin embargo, el faradn se habia formado en las artes
bélicas, ya que participd en numerosas batallas como oficial de su padre, asi
como en algunas campanas (que ya eran tradicionales) contra los paises
nubios. En un principio, el farabn comenzo a suprimir algunas revueltas de los
nubios y se hizo cargo de algunas campafias que estaban empezando a dar
forma en los territorios de la actual Libia.

El primer enfrentamiento de gravedad al que tuvo que enfrentarse Ramsés 11
fue a los dos afios de tomar el poder; en el 1278 a. C. los egipcios tuvieron
que enfrentarse en sus costas a los piratas shardanos. Estos habian comenzado
a realizar pillaje en las costas mediterraneas y habian atacado varias
embarcaciones de buques cargados de provisiones que se dirigian hacia el
pais del Nilo. Estas gentes, seglin los investigadores, provenian de la costa de



Iona o de la isla de Cerdena. Los piratas y los egipcios tuvieron un
enfrentamiento en el mar, donde los del Nilo ganaron gracias a sus barcos.
Ramsés, para evitar un mal mayor, comenzo colocando tropas y barcos en
puntos estratégicos por toda la costa; esto provoco que los piratas no pudieran
atacarla, aunque en un momento dado llegaron a entablar combate y, una vez en
la mar, consiguieron derrotarles capturando a todos los piratas en un solo
enfrentamiento.
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Mapa de la situacion de Egipto con Ramsés II. Fuente: Duby, G. (2011): Atlas historico mundial,
Larousse.

Existen varios documentos que narran los hechos acontecidos contra los
shardanos, que han pasado a la historia con la denominacion de «pueblos del
mar». Los shardanos fueron uno de los pueblos del mar que atemorizo las
costas del Mediterraneo en estas épocas. En la estela de Tanis aparecen
numerosos testimonios acerca de estos piratas y su representacion
iconografica. Tras la batalla naval contra los pueblos del mar, Ramses II los
incorpor6 como parte de su guardia personal, ya que encontramos esas mismas



representaciones de personas ataviadas como ellos en multitud de relieves
donde acompafian al faraon; las representaciones iconograficas de estas
personas con yelmos cornudos, escudos redondos y grandes espadas aparecen
en otros muchos relieves. Durante el transcurso de esa batalla, los egipcios
consiguieron mantener sus costas libres de los pueblos del mar.

Sin embargo, aunque esta fuera la primera campafia militar del gobierno de
Ramsés II, no desemboco en la expedicidn por la que la batalla de Qadesh fue
conocida. No obstante, estos enfrentamientos permitieron al faradén egipcio
asentar el dominio en las costas del Mediterraneo y, con ¢él, poder plantear
campafias en Siria, tal y como hicieron sus predecesores. La primera campafia
militar en terreno sirio fue llevada a cabo durante el cuarto afio de su reinado,
lo que constata la inscripcion que se ha descubierto en Nahr el-Kalb, donde
solamente se puede leer en lo referente al faradén ramésida «4 anoy». Al
parecer, la primera campafia del joven Ramsés en los territorios cananitas
pasé por Tcharu, donde cruzd hasta el pais de Canadn y después a Tiro y a
Biblos. Por esta ruta, el faraén y su ejército consiguieron adentrarse hasta el
pais de Amurru, donde sorprendio al principe Benteshina, quien era aliado de
los hititas, obligdndole a rendirse. Tras esta victoria, el faradn egipcio se
llevd consigo varios rehenes a Egipto y consiguidé que los nuevos territorios
conquistados, como el Estado vasallo de Amurru, le rindiesen tributo.

QADESH LA BATALLA POR UN IMPERIO

Ramsés II se fue tras haberse forjado una gran reputacion como estratega y
militar; sin embargo, fue la batalla de Qadesh la que hizo que su nombre se
escribiera en los anales de la historia, ya fuera por la cantidad de propaganda
que realizé una vez acabada la batalla, o por ser la mejor conservada de toda
la civilizacion egipcia. Muwatalli (rey hitita), al enterarse de que los egipcios
habian recuperado el pais de Amurru, decidi6 declararles la guerra y marcho
hacia el sur para enfrentarse a ellos, mientras que Ramsés II lo haria al afio
siguiente.



La segunda campaina de Ramsés Il en territorio sirio fue la mas importante,
ya que fue directamente una amenaza a los territorios de influencia egipcia por
parte de los hititas. En el quinto afio del reinado de Ramsés 11 (1274 a. C.), las
fuerzas egipcias salieron desde la capital de los ramésidas, Pi-Ramsés,
situada en el delta oriental, y avanzaron desde alli hasta la fortaleza de Tjel.
Las fuerzas del faraon fueron recorriendo la costa que conduce a Gaza en
cuatro divisiones, la primera denominada Amon, la segunda P’Ra, la tercera
Seth y la cuarta la division Ptah. Hubo otras divisiones que acompafiaban al
gjercito egipcio como las tropas agrupadas en la Ne’arin, de mercenarios
militares. Esta ultima se estaciond en el puerto de Sumur la cual tuvo un
importante papel en la guerra y la posterior batalla de Qadesh.

En esta campana, algunos de los soldados que habian sido derrotados en la
batalla contra los pueblos del mar aparecen acompaniando al faraon Ramsés I1
en su incursion hacia Siria. Este ejército egipcio tuvo que enfrentarse a una
lista de diecinueve aliados de los hititas y de Muwatalli, congregados todos
ellos en Qadesh. Esto hizo que el conflicto llegara a ser una gran batalla entre
los dos Estados mas importantes de la zona oriental del Mediterraneo.

Las fuentes que nos narran la batalla son los relieves llamados Poema de
Pentaur y el Boletin de Guerra. Estos nos narran tanto las unidades que llevo
Ramsés Il —algunas de las unidades fueron los mencionados pueblos del mar
— como también la ruta que siguio el faradn para realizar la incursion a los
territorios cananitas. En un primer momento, Ramsés entré desde la fortaleza
de Sile hasta los territorios de Canaan. Hizo pasar a su ejército por los
estrechos pasos hasta llegar al valle del Cedro.

Una vez alli, las fuerzas del faraon cruzaron el Orontes. Primero cruzo la
division de Amon, que llegd practicamente hasta la ciudad de Qadesh; la
division de Amon estaba en marcha detras de €l, mientras que la division de
P’Ra estaba cruzando el vado del Orontes; la division de Ptah aun no habia
cruzado el Orontes y estaba situada en la ciudad de Arnaim, mientras que la de
Seth marchaba atin detras.

Las fuerzas de Ramsés Il que le acompanaban estaban a unos once
kilometros de Qadesh, al sur de la ciudad de Shabtuna, donde conocieron a
unos némadas shasu. Estos le dijeron al faradén que el rey hitita estaba en la
tierra de Alepo, al norte de Tunip, y por tanto muy lejos de las intenciones del
faradn. Esto parece ser que fue preparado por Muwatalli, que habia mandado



a estos nomadas al faraon de Egipto para que no se preparase para el combate,
con lo que conseguia una clara ventaja tactica. Los egipcios no se fiaban de
sus informantes y comenzaron a torturarlos; tras un tiempo de intensa agonia,
los enviados del rey Muwatalli comenzaron a hablar hasta que no pudieron
mas y revelaron la posicidon del monarca hitita.

Revelaron que no estaba al norte de Alepo, sino que ya habia llegado a
Qadesh y que estaba formando un gran ejército con el resto de reyezuelos que
apoyaban su causa, armados con carros y con infanteria. No se nos expone en
los documentos que narran la batalla el nmimero de enemigos, sino que se
describe como una metdfora de la cantidad ingente de soldados que habian
estado en el lado de Muwatalli, aunque estudios posteriores cuentan mas de
tres mil setecientos carros de combate y cuarenta mil infantes entre todas las
tropas que apoyaban la causa hitita.

Tras conocer las intenciones del rey de los hititas y saber que la posicion
de Alepo fue un engaio, Ramsés II reuni6 a sus consejeros y discutieron sobre
la cuestion de la guerra. El faradon contaba con sus guardaespaldas y la
division de Amon, la cual se habia acercado ya a la posicion del rey de
Egipto. Se ordend que las unidades Ptah y Seth se acercaran con mas rapidez a
la posicion del faraon, mientras que la division P’Ra ya estaba llegando. Sin
embargo, el rey hitita habia establecido distintos puestos de vigilancia en la
ladera noreste de la colina que se levantaba en Qadesh, y desde alli tenia una
ventaja tactica sobre los del Nilo. Ramsés, al tiempo, decidid que era mejor
liberar a los prisioneros que habia capturado para que fueran de nuevo con su
rey.

El visir, encargado de establecer contacto con las divisiones que estaban
retrasadas, decidido poner en marcha a las diferentes divisiones. Como el
tiempo apremiaba, el consejero real fue cambiando los caballos de su carro
para poder ir mas rapido sin tener que parar a que los animales bebieran. El
visir comenzd a dar ordenes a las divisiones retrasadas y fue, en este
momento, cuando la division de P’Ra apretaba el paso hacia el norte, casi en
el campamento de Ramseés en el rio Al-Mukadiyah (afluente del Orontes). Los
egipcios se encontraron con una visibilidad muy mala por el paso de los
soldados, los cuales levantaban mucho polvo que tardaba en asentarse. En los
margenes de este rio les sobrevino una masa de carros de guerra hitita que se
arrojaron sobre la columna de marcha egipcia. El resultado de este primer



combate fue un éxito hitita: destruyeron practicamente la totalidad de la
division, los carros y los caballos fueron destrozados. Las columnas y las
tropas egipcias no podian vencer a los carros hititas debido al cansancio de la
marcha forzada, asi como la emboscada que Muwatalli habia preparado. De
este combate solamente unos pocos infantes consiguieron sobrevivir y ponerse
en fuga. Los egipcios habian perdido ante el ataque de los hititas, los
supervivientes de la division de P’Ra consiguieron llegar al campamento de
Ramsés, todo lo que quedaba de la segunda division habia llegado al
campamento de Ramsés o a la tercera division en el sur. Los hititas, en vez de
replegarse y tomar la victoria sobre una de las columnas de Ramsés,
decidieron atacar el campamento del faraon.

Tras la derrota de la divisién de P’Ra, el faraon dispuso las tropas de su
campamento en orden de combate, listas para acometer un enfrentamiento
dentro del recinto campamental, que fue cercado con sus escudos. Ramsés
esperaba que el resto de las divisiones, incluidas las que habia dejado atras,
pudiesen llegar en un lapso de dos dias y asi poder formar un gran ejército
para combatir a los hititas. Sin embargo, los vigias llegaron desde el sur y el
oeste, donde observaron como muchos carros hititas se habian lanzado contra
ellos. Antes de que las tropas de P’Ra entrasen en el campamento, todos
estaban enzarzados en un combate y en minutos los carros hititas entraron
sobre el noroeste de la pared de escudos que habia formado Ramsés. Las
fuerzas de Muwatalli entraron en el campamento por ese lado y, los carros, los
cuerpos de los muertos, la fila de escudos, los fosos y las tiendas impidieron
que la inercia del combate siguiera dentro de ellos. El asalto pasé rapidamente
a un combate de infantes, los carros hititas se empujaban, no habia espacio
suficiente para todos los que combatian, de modo que muchos de ellos
tuvieron que combatir fuera del campamento desde el foso y el muro de
escudos.



Ramsés II castigando a sus enemigos.

Muchos egipcios cayeron en esta ofensiva, asi como muchos hititas que
habian sido presa del espacio reducido y habian caido bajo las armas
egipcias. En este momento, la guardia personal del faradn, los guerreros
shardanos, protegieron al rey con sus vidas y fueron organizados por el propio
faradn. La situacion del monarca egipcio estaba ubicada en el fondo del
campamento y en el lado oriental. Sin embargo, aunque se pusieran a salvo los
hijos de Ramsés y sus soldados, el faraén se colocd la corona y se dirigid
montado en su carro de guerra hacia la batalla.

Ramsés II parti6 hacia el combate con su carro y su arco; conducido por su
subordinado Menna, salié del campamento por el este y se puso a la cabeza de
los carros de combate egipcios para llegar hasta el norte, donde los carros
hititas estaban embotellados por el espacio reducido y por la confusion del
combate y por tanto eran un objetivo facil de atacar. Ramsés II se abalanzo



sobre ellos, pero, los hititas, en vez de atacar los carros egipcios, siguieron en
su empefio de entrar en el campamento egipcio para conseguir saquear todas
las riquezas que llevaba el faradn consigo. Esta ambicion de las tropas hititas
les llevo a perder la vida a manos de los carros egipcios y sus flechas.

Los carros de Muwatalli finalmente reaccionaron y comenzaron a
abandonar el combate hacia la llanura oeste, en sentido opuesto al que habian
seguido para atacar el campamento. Los caballos de los hititas estaban muy
cansados, pues habian combatido dos veces en el mismo dia, y, por lo tanto,
eran mas lentos que los egipcios y ofrecieron combate en la planicie, aunque
acabaron por huir.

La victoria egipcia de este primer combate fue clara, los egipcios
consiguieron defender su posicidon, aunque perdieron muchas vidas, sin contar
la mencionada division P’Ra que habia desaparecido practicamente sin
ofrecer una defensa efectiva. Los egipcios comenzaron a rematar a los muertos
y mutilados del campo de batalla, amputandoles las manos derechas para
hacerles inservibles para la guerra.

Los planes de Muwatalli no pasaban por perder esa unidad de carros que
habia enviado a destrozar las lineas egipcias que aun no habian llegado al
campamento. Esto hizo que tuviera que ganar otra ventaja tactica. En este caso,
los hititas decidieron que era mejor distraer a las tropas egipcias que habian
salido a perseguir a los carros que huian hacia Qadesh; para ello, mandaron un
cuerpo del ejército a hacer frente a Ramsés II, para que regresara a su
campamento. Sin embargo, el rey hitita ordend que se organizaran las tropas y
que cruzaran el rio cercano a la ciudad de Qadesh para atacar el campamento
egipcio desde el lado oriental. La respuesta de los nobles que acompanaban a
Muwatalli, asi como sus hijos, hermanos y personal que les acompafiaba fue
clara, y acabaron por concentrarse en una escuadra que tras muchas
dificultades consigui6 cruzar el Orontes hacia poniente.

La fuerza de Muwatalli parecia que estaba ganando, asaltaron con fiereza el
campamento de los egipcios, pero, entonces, llegd desde el norte una gran
fuerza egipcia, la divisidon de los ne’arin que habia estado vigilando uno de
los puertos egipcios. En este momento, parece que los mercenarios egipcios le
salvaron la vida al faradn y a sus tropas, tras llegar al combate y auxiliar el
campamento. Como ocurrié en el primer combate, los carros hititas intentaban
ingresar en el campamento de los egipcios sin €xito, mientras que los



mercenarios egipcios destruian con sus flechas este contingente de tropas. Sin
embargo, la suerte de los hititas comenz6 a cambiar, las fuerzas de Muwatalli
se batieron en retirada hacia el Orontes cuando, de improviso, aparecieron en
la orilla los carros de la division Ptah, que asestaron un golpe a los
supervivientes hititas en el borde del rio.

Ramsés II hizo que se volviese a ocupar el campamento de los hititas que
habian vencido, no obstante, muchos carros hititas se habian puesto a salvo al
otro lado del Orontes. El faraén una vez acabado el combate contra sus
enemigos se retird a meditar qué haria con los prisioneros nobles que habia
capturado en el combate. Parece ser que, a la mafiana siguiente, el monarca
egipcio castigd duramente a las tropas supervivientes de las divisiones de
Amon y de P’Ra, ya que no habian sido capaces de ayudar al faraén cuando
estaba en peligro y fueron los mercenarios los que le ayudaron en el combate.

La version que da el faradn en los textos del Rameseum es diferente: da
gracias a la ayuda del dios Amon, quien le dotdé de una fuerza sobrehumana
con la que consiguid exterminar a sus enemigos. Sin embargo, lo que ocurrid
fue el auxilio de los mercenarios desde el norte. Por lo tanto, el faradén decidid
realizar lo que los romanos posteriormente llamaron la decimatio, es decir,
ejecutar a un hombre de cada diez. Los prisioneros hititas presenciaron el acto
de «justicia» que el faradn habia realizado con sus tropas. No obstante, como
decimos, no creemos que fuera por incapacidad de sus tropas, sino porque
estas no estaban con ¢l cuando los hititas atacaron el campamento, y hubo de
ser salvado por los mercenarios del norte.

Muwatalli recibié a los prisioneros hititas que habian sido liberados y
sopeso las opciones de los egipcios, que, aunque habian vencido en el campo
de batalla, habian perdido muchisimas tropas y no era sostenible el
asentamiento de estas en los territorios sirios. Muwatalli observo la ventaja
tactica de un armisticio entre ambos bandos, por lo que realmente el rey hitita
cedio la ciudad de Qadesh a sabiendas de que los del Nilo no podian
mantenerla con el tiempo, ya que debian volver a Egipto para restaurar las
numerosas tropas que habian perdido. La misiva del armisticio se envid y
Ramsés II decidio aceptar, algo que revela que los egipcios habian derrotado
en combate a los hititas, pero no habian podido ver las consecuencias de una
victoria con muchisimas bajas.



Tratados de Qadesh. Museo del Antiguo Oriente, Turquia.

En el retorno de las tropas del faraon egipcio hasta el pais del Nilo fueron
escoltados por las tropas de los hititas; esto parece una derrota que no esta
registrada en las fuentes, por lo que la victoria egipcia estuvo mas en el campo
de batalla que en la guerra. Los egipcios, al tiempo de firmar este armisticio,
comenzaron una relacion con los hititas que fue algo inestable. Los esfuerzos
de Egipto por mantener el territorio fueron inexistentes, y volvieron los
problemas en estos territorios; sin embargo, a la muerte de Muwatalli, se



produjeron unos conflictos entre el hermano y su hijo por el trono, momento
que aprovechd de nuevo Ramsés para atacar los territorios y poner
guarniciones en algunas ciudades. No obstante, cuando Hattusili III, el sucesor
de Muwatalli, llegd al trono, quiso firmar un tratado con Egipto conocido
como Tratado de Qadesh.

El Tratado de Qadesh estd escrito en varios idiomas, en acadio y en
jeroglifico egipcio, y en ¢l parece que se ponen por escrito las fronteras de
ambos imperios y se deja claro que Ramsés renuncia a Qadesh, Amurru y las
tierras limitrofes con el rio Orontes, asi como a los tributos de todos estos
pueblos. Por lo tanto, parece adecuado pensar que la batalla la gané Ramsés
II, pero la guerra la ganaron los hititas, ya que finalmente se quedaron con el
territorio de Qadesh y con los tributos de esta zona.

Al contrario que Megido, la batalla de Qadesh fue el principio del fin de
las pretensiones egipcias en los territorios sirios. Durante mas de tres siglos
los del pais del Nilo intentaron permanecer de forma estable en estos
territorios, manteniendo una relacién de rey y subdito con la realeza cananita,
tal y como demuestran algunos textos como el que nos trasmite las idas y
venidas de Sinuh¢ el egipcio o las cartas que se enviaban los faraones con
estos, cuyo trato parece ser mas de hermanamiento y de subdito que de igual a
igual.

Con el paso del tiempo, en el trigésimo cuarto afio de reinado de Ramsés I,
se sello otro pacto, en el que el rey hitita daba a su hija para casarla con el
faradn de cincuenta afios de edad. Sin duda, a partir de la batalla de Qadesh,
también se fijo una paz con la ciudad de Hatti, la cual fue destruida por los
pueblos del mar en el 1190 antes de Cristo.

CONTROVERSIAS EN LA BATALLA DE_(QADESH

Existen diferentes controversias en la victoria egipcia de Qadesh. Ramsés II se
retira tras una victoria que no es tal en realidad, ya que segun algunos
investigadores como Nicolds Grimal detallan que fue una salvacion del
ejército y un abandono de los territorios, cuando Muwatalli consigue hacer
que este territorio sea completamente antiegipcio, lo que es mas que una



victoria. Otra de las controversias que aparecen en esta batalla es la ayuda de
los ne’arin. La division de estos mercenarios que estaban en el norte acudio
en ayuda de su rey cuando los carros hititas estaban sobre los egipcios.
Muwatalli es posible que ni siquiera supiera de la existencia de esta division,
ya que no formaron parte de esa columna de soldados que marchaban junto al
rey, pero pudiera ser que fuera una division de los mejores soldados del
faraon.

Una de las cosas que mas se ha discutido acerca de la batalla de Qadesh fue
en qué momento del dia resultd ese primer ataque de los carros. En muchas
publicaciones se ha hablado de la noche, ya que sorprendi6 a la division de
P’Ra; sin embargo, recientes investigaciones explican que no pudo ser en ese
momento, debido a que cruzar un rio con carros y con numerosas tropas por la
noche hubiera supuesto un suicidio tactico. Unida a esta idea, también se
expone que el tiempo que tardaron en cruzar el rio era demasiado como para
hacerlo solo en una noche y atacar inmediatamente después, por lo que parece
ser que se produjo al dia siguiente.

Con el final de la batalla de Qadesh y el posterior Tratado de Qadesh,
Egipto dejo de tener interés en el frente asiatico; se dejaba de lado una
influencia que se hizo fuerte con Tutmosis III y que se abandon6 con Ramsés I1.
No obstante, aunque Ramsés tuvo esta «victoria» y abandono6 estos territorios,
este faraon fue uno de los mas brillantes y mas longevos de todo el antiguo
Egipto, ya que llegd a amenazar diferentes posiciones de Libia, asi como a
establecer una reforma en el ejército tras la batalla de Qadesh. No es tema de
este libro entrar en las construcciones y en el brillante gobierno de Ramsés I,
sin embargo, cabe mencionar que en los multiples templos que ¢l edifica esta
el templo del Rameseum, en el Valle de los Reyes, donde dejé en sus paredes
la historia de la batalla de Qadesh.



Ramsés 11 dirigiendo a sus tropas en Qadesh, templo de Abu Simbel.
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Grecia



Las guerras medicas: [.a guerra
para salvar Grecia

L.0S INICIOS DE LA GUERRA, LA REVUELTA JONIA

A principios del siglo v a. C., los griegos comenzaron a aparecer en el ambito
internacional y no solo por sus colonias, en todo el ambito occidental, sino
porque se iban a embarcar en un mundo agresivo y hostil del que no podrian
desprenderse jamas.

Enel 499 a. C. los persas, en su politica de expansion, enviaron numerosos
barcos hacia Naxos, la polis mas floreciente de las islas Cicladas. En este
momento, la poblacién y la clase mas noble de la isla comenzaron a tener
problemas internos que se saldaron con la expulsion de la oligarquia
aristocratica. Estas familias se exiliaron a Mileto, donde estaba el tirano
Aristagoras, que, en secreto, planted recuperar el poder de sus homonimos en
la 1sla de Naxos.



Mileto tuvo el privilegio de ser la polis mas importante de la Jonia
continental, obtuvo su autonomia bajo los reyes lidios, y fue respetada después
con las invasiones persas. Al tirano Aristdgoras le parecid una buena
oportunidad devolver a su isla a los aristocratas de Naxos, esperando
conseguir unas ventajas favorables para la ciudad de Mileto. Sin embargo,
Mileto no tenia un ejército lo suficientemente grande como para afrontar las
fuerzas de la isla de Naxos, por lo que su tirano se entrevistd con Artafanes, el
satrapa (gobernante) persa de Lidia. Tras varias misivas con Dario, el rey de
Persia, el gobernante persa obtuvo su permiso, por lo que Mileto obtuvo una
gran flota de doscientos trirremes y un gran ejército que dirigio hacia la isla de
Naxos. Las fuerzas de Mileto y de Lidia (Persia) estaban dirigidas por
Aristagoras, que asumio el coste de esta expedicion militar con las intenciones
de recuperar todo ello tras el saqueo de la ciudad. Cuando esta gran fuerza
entr6 en Naxos se encontraron al pueblo unido preparado para acometer la
defensa contra ellos. Los ciudadanos de Naxos se refugiaron en el muro vy,
durante cuatro meses, estuvieron bajo asedio. Sin embargo, no fueron estos los
que perdieron el asedio, sino que los persas se quedaron sin viveres para
mantener al ejército en la isla y decidieron volver al continente para
abastecerse.

En este instante, el tirano de Mileto creyd conveniente provocar una
sublevacion a gran escala en la zona de Jonia (actual costa mediterranea de
Turquia) contra los persas. Al parecer las intenciones de Aristdgoras se
debieron al enfado con Escilax, comandante persa, que habia maltratado a un
almirante jonio. No obstante, aunque Herddoto (historiador griego que narra
las guerras médicas) nos narre esto, no parece muy conveniente que, por el
maltrato de un oficial, los de Mileto se rebelaran contra los persas.

Lo mas razonable es que al ser Mileto la ciudad que sufragd toda la
expedicion, y tras perder la oportunidad de saquear la ciudad de Naxos, no
pudo conseguir pagar todo aquello que le habia costado. Los persas
favorecieron a los tiranos en la Jonia y, tras el descontento dentro de Mileto,
su tirano debia mover ficha para no perder su poder, por lo que se abander6
como libertador del yugo persa.



Una vez planteada la liberacion de las ciudades-Estado de Eretria, Teos,
Samos y Quios, ya que sus tiranos marcharon hacia Sardes en busca de la
proteccion de los persas, los jonios decidieron escoger seis generales para el
enfrentamiento militar por la liberacion de estas ciudades, en busca de la
isonomia (igualdad ante la ley). El entusiasmo de derrotar al invasor, que
habia dominado con sus politicas gran parte de los territorios griegos, viene
dado por la idea de la democracia que se habia creado en la Grecia
continental.

Sin duda los jonios buscaron rapidamente el apoyo de las ciudades del
continente, por ejemplo Esparta o Atenas. En el caso de Esparta, no recibieron
mas que la negativa, ya que estaba envuelta en un conflicto con Argos; la
segunda opcion, Atenas, resultaba mucho mas favorable a los intereses de los
jonios.

Atenas decidi6 enviar algunas naves para combatir del lado griego contra
los persas en la regién de Jonia. No solamente Atenas participd en esta
expedicion, sino que también se unieron a ella los griegos de Eretria, que
enviaron algunos barcos hacia alli. La participacion de Atenas en este
conflicto viene determinada por el asilo que los persas habian proporcionado
al tirano Hipias, el cual habia sido exiliado de esta polis. La asamblea de
Atenas decidio enviar a Melancio al mando de veinte naves, que marcharon
inmediatamente hacia las costas de la Jonia.

En el 498 a. C. el contingente griego se unié en Efeso al ejército de los
jonios. Desde esta posicion, la coalicion helena avanzo tierra adentro para
atacar la ciudad de Sardes, donde se refugiaban los tiranos y los persas. La
fuerza conjunta consigui6d destrozar las defensas persas y tomar la ciudad en
muy poco tiempo; el satrapa Artafrenes tuvo que refugiarse en la acropolis de
la ciudad y, desde alli, aguantd hasta la llegada de refuerzos persas. Cuando
parecia que todo estaba perdido aparecid la caballeria persa al rescate de su
satrapa, y los griegos que estaban tomando la ciudad decidieron huir hacia la
polis de Efeso, pero fueron interceptados por esta caballeria aqueménida, que
los diezmo6. La toma de la ciudad fue efectiva durante poco tiempo, los griegos
continentales decidieron que era una mision muy costosa y abandonaron la
expedicion; ahora los jonios estaban solos frente al rey de Persia.



Aristagoras, el tirano de Mileto, no se contentd con la simple huida y
decidi6 buscar nuevos aliados en las regiones del Helesponto y Caria, como
también en Chipre. En el 497 a. C. los persas enviaron un gran ejército hacia
la zona fenicia, donde los tiranos de Chipre se aliaron con los aqueménidas al
ver tal fuerza de combate. Dario, rey de los persas, decidi6 enviar nuevos
ejercitos para recuperar el control del Helesponto y de Caria. El ejército mas
importante dirigido por el yerno del rey, Daurises, fue emboscado por los
carios en Pedaso, lo que resultd en una victoria aplastante para los griegos. Al
ver Dario que su ejército mas grande habia sido derrotado, decidid, afios
después (494 a. C.), enviar una ofensiva, tanto por tierra como por mar, contra
la polis de Mileto, el verdadero centro de la rebelion.

Durante estos afios de victorias griegas, antes del 494 a. C., los ciudadanos
de Mileto habian expulsado a su tirano Aristdgoras y sumido la ciudad en una
incertidumbre e indisciplina politica que solamente fue sofocada con la
llegada de Histieo, un nuevo tirano. Sin embargo, los milesios decidieron
expulsar a los tiranos y finalmente instaurar una «pseudodemocraciay.

Las polis griegas de Jonia se unieron en una liga, denominada como la Liga
Jonica, que estaba dirigida por una asamblea religiosa que se reunia cada afio
en el santuario de Poseidon, en Priene. Estos reunieron un gran nimero de
barcos frente a las costas de Mileto, en la isla de Lade. Para evitar problemas
dentro de la organizacion de estas fuerzas conjuntas, los jonios decidieron
entre todos que el comandante de la flota debia ser Dionisio de Focea, por ser
la polis que menos contingentes contribuyo al ejército. Esta decision evitd un
problema entre las grandes polis.

La fuerza conjunta de los griegos no llegaba a superar las trescientas
cincuenta naves, mientras que los barcos persas alcanzaban los seiscientos
efectivos. Los aquemeénidas, expertos en la negociacion con otros territorios,
decidieron enviar misivas de paz y promesas de riquezas para provocar
deserciones en el lado griego. Al parecer, segin nos cuenta Herddoto
(principal escritor de las guerras médicas), los primeros en desertar fueron los
samios, mas tarde los lesbios, y la ciudad de Mileto qued6 asi como la mas
importante. Esta fuerza conjunta no pudo soportar el envite de las tropas
persas, muchas ciudades-Estado fueron sometidas y castigadas por la
participacion en esta Liga.



De nuevo, los griegos habian sido derrotados por los persas, la ciudad de
Mileto habia sido arrasada, las tropas persas habian entrado tirando la puerta
de la ciudad con arietes, la primera rebelion habia sido un gran fracaso. Al
afo siguiente, el satrapa Artafrenes tomo medidas para la pacificacion de esta
zona, que tantos quebraderos de cabeza le estaba dando. El satrapa decidio
que era mejor reunir a todos los representantes de las ciudades de Jonia y
hacerles jurar que se someterian a ¢l. No obstante, este no fue el fin de los
conflictos entre griegos y persas, sino el principio de una gran guerra que se
solucionaria en la parte continental de Grecia. Los helenos comenzaron a
defenderse de las pequefias incursiones que los ejércitos persas hacian desde
la Jonia hacia el interior del continente; se estaba preparando un gran conflicto
para los proximos afios.

LA PRIMERA GUERRA MEDICA

En el ano 491 a. C. Dario de Persia decidi6 enviar embajadores hacia el
continente griego con un regalo de tierra y agua, es decir, se exigia un
sometimiento al dominio persa para evitar la invasion agresiva del ejército.
En un principio, muchas de estas ciudades-Estado aceptaron la propuesta del
rey persa. Sin embargo, las grandes ciudades como Atenas o Esparta se
mantuvieron firmes a sus respectivos regimenes politicos. En el caso de
Atenas, los propios ciudadanos echaron a los embajadores aqueménidas a un
pozo. Es curioso como en el imaginario colectivo actual, gracias a la pelicula
300, de Zack Snyder, se piense que fueron los espartanos los que realizaron
esta accion.

Esta violenta acogida que recibieron los persas hizo que Dario reuniese un
ejército en Cilicia, donde se prepararon grandes flotas para la expedicion
hacia la Grecia continental. Las fuentes clasicas nos proporcionan una cifra de
entre noventa mil y seiscientos mil hombres armados para acometer esta
campafia hacia la Grecia continental. Las intenciones de Persia no eran otras
que establecer una cabeza de puente en la costa este de Grecia, en Atenas, por
ejemplo, para, desde ahi, dominar esta regién de forma pacifica.
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El primer destino de esta expedicion fue la isla de Naxos, cuyos ciudadanos
no se resistieron a los persas y huyeron hacia las montafias, abandonando tanto
la ciudad como los templos de esta. La siguiente parada de los persas fue
también en las 1slas Cicladas; los habitantes ciclados se sometieron e incluso
se alistaron en el ejército invasor. Fue en Eubea cuando los persas encontraron
algo de oposicion. En esta region, los persas se enfrentaron contra una
coalicion de griegos dirigida por Atenas, la cual habia colonizado una ciudad
en este territorio. No obstante, no fue una resistencia muy eficaz, ya que
algunos de estos soldados abrieron las puertas de la ciudad a sus invasores,
accion que hizo que se perdiera esta posicion ante el enemigo aqueménida.

La gran fuerza persa, ahora mucho mas fuerte, decidié llegar hasta el Atica,
y mandd primero una avanzada de unos veinte mil hombres dirigidos por
Datis. La verdadera mision de este general persa fue la de reinstaurar al tirano
Hipias, aliado de estos, en Atenas. El tirano acompaifid a los persas en esta
expedicion aconsejandoles y guidndoles sobre por donde debian de pasar,



explicando que la mejor forma para introducirse en este territorio era a traves
de la bahia de Maraton.

L ABATALLA DE M ARATON

Los atenienses, al percatarse de esta expedicion, decidieron que el mejor
momento para enfrentarse a los persas era cuando estos desembarcaran. Las
fuerzas que la polis principal del Atica habia llegado a reunir fueron un
ejército de nueve mil hoplitas a los que se anadirian seiscientos hombres de
Platea. Una vez los griegos enterados de la posicion exacta donde
desembarcaron los persas, marcharon a través de la llanura central del Atica y
remontaron la costa hasta llegar a Maraton. Una vez emplazados en este lugar,
Herdodoto nos describe algunos de los discursos que los generales y
comandantes realizaban para infundir valor a sus tropas. Lo que sabemos con
seguridad es que no se produjo un combate al llegar ambos ejércitos a la
llanura de Maraton. Parece factible pensar que los griegos, al verse superados
en nimero por los persas, decidieran aguardar varios dias y trazar una buena
tactica para la batalla.

Los griegos se posicionaron en un lugar no tan llano, con el fin de
embotellar a los persas y que asi su nimero no fuera tan util como en un llano
abierto, donde podian desplegar facilmente la caballeria, algo que perjudicaba
a los helenos. En Maraton, los atenienses esperaron la ayuda espartana, que
accedi6 ante la peticion de auxilio enviando un pequefio ejército, pero
solamente una vez acabadas las celebraciones de las Carneas, principales
fiestas religiosas de Esparta.

Los atenienses habian convocado un consejo de guerra donde los diez
generales principales estaban discutiendo acerca de si avanzar o atacar
inmediatamente, pero la discusion fue callada por el polemarca Calimaco.
Este decidio que lo mejor era atacar a los persas, ya que eran guiados por
Hipias. Sin embargo, parece ser que ninguno de los ejércitos se movio hasta
que los persas decidieron avanzar y mover ficha primero. Los aquemeénidas
comenzaron a formar a sus tropas en orden de batalla y avanzar hasta situarse
enfrente de los atenienses. Al ver como los persas se situaban frente a ellos,
los generales atenienses decidieron que lo mejor era atacar. La batalla se



produjo a la manana siguiente a una hora muy temprana mientras los persas
estaban ordenando a sus tropas. El ejército aqueménida se extendidé en un
frente muy ancho, mientras los griegos imitaban esta formacidn por el temor a
ser cubiertos por los flancos. En este caso, los helenos, al tener muchas menos
tropas que los persas, decidieron que era mejor adelgazar la linea para poder
reforzar los laterales. Los persas comenzaban a atacar usando arqueros,
honderos e infanteria ligera que lanzaba jabalinas desde la distancia. Como
aun les separaban mas de mil metros, los helenos decidieron avanzar andando,
pero en los ultimos metros, cuando las jabalinas y otros proyectiles
comenzaban a impactar en sus tropas, decidieron embestir al enemigo
corriendo. Los persas, sorprendidos ante este movimiento, intentaron hacerles
retroceder lanzando aiin mas proyectiles, algo que no resultdé como quiso el
general Datis. Ambas filas chocaron en un violento ataque, el centro de la
linea persa estaba plagado de las unidades de ¢lite de las distintas satrapias,
donde opusieron una resistencia admirable y consiguieron que el centro heleno
retrocediera. No obstante, en los laterales, los griegos consiguieron el
objetivo de hacerles recular. Atenienses y plateos consiguieron quebrar la
formacion enemiga y hacerles huir, con lo que los flancos de los persas
quedaban al descubierto; en los laterales, los que habian vencido acabaron
aplastando al ejército oriental por el centro. En este momento, los griegos
comenzaron a perseguir al ejército persa que huia despavorido, no obstante, un
acierto de los griegos fue que, antes de perseguirlos, se reagruparon y
consiguieron asestarles un golpe definitivo mientras huian. Los generales
persas, avidos estrategas con muchisima experiencia, acabaron salvando la
retaguardia gracias a que consiguieron embarcar parte de las puertas en las
naves que habian llegado. La batalla estaba decidida, los griegos habian
vencido a los persas sin apenas perder tropas, solamente 192 hoplitas, entre
ellos el polemarca Calimaco.

Sin embargo, aunque fue una derrota persa, Datis decidi6é reorganizarse y
atacar la ciudad de Atenas. Parece ser que los griegos se reorganizaron en
Maratén y llegaron a tiempo para evitar el ataque. Al dia siguiente de la
batalla de Maratdn, los espartanos llegaron; sin embargo, al observar que la
batalla ya habia terminado, decidieron volver a Esparta. Los atenienses que



habian muerto combatiendo en esta batalla fueron héroes para su ciudad y
fueron enterrados en el monte Soro, en el lugar donde ambos ejércitos
chocaron y se produjo la batalla.

SEGUNDA GUERRA MEDICA

Al enterarse de la gran derrota persa en la llanura de Maraton, el rey Dario
decidio enviar una expedicion de tal medida que acabaria con Grecia. Sin
embargo, en el 486 a. C., una de las satrapias mas importantes, Egipto, acabo
sublevandose, por lo que tuvieron que sofocar esta rebelion antes de
enfrentarse a los helenos. En estos afos, el rey Dario murié por causas
naturales durante la preparacion del castigo para los egipcios, y le sucedid en
el trono el rey Jerjes.

El nuevo monarca aqueménida decidio, en el afio 481 a. C., enviar una
nueva expedicion de su ejército hacia Grecia. A diferencia de lo que Dario
hizo, en esta ocasion se persond ¢l mismo para comandar las fuerzas armadas
que marchaban hacia el oeste. Jerjes abandono Persia en la primavera de este
afno y se encamind® hacia Sardes, el centro neurdlgico de su satrapia mas
occidental. Desde ese lugar, partio hacia el Helesponto con su ejército y cruzo
el estrecho a principios de verano. La primera ciudad en pagar la derrota de
Maratén fue Dorisco, cerca del rio Hebro, donde tras vencerlos descansaron.
Las cifras de este ejército discurren entre practicamente dos millones de
tropas, con otros dos millones de personas que les acompanaban. Estas cifras
son muy exageradas, ya que es practicamente imposible manejar una logistica
de dos millones de personas, si solo contamos las tropas, con una expedicion
de tan largo trayecto. Parece mas razonable pensar que las cifras se encuentran
entre los cien mil y ciento cincuenta mil hombres. Aun asi, debié de ser una
gran expedicion militar.
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Herodoto, principal cronista para esta guerra, nos expone en sus textos
como los barcos llegaban practicamente a los mil doscientos trirremes de
guerra, junto con tres mil carros de diferentes tipos. El nimero de las
dotaciones maritimas sigue siendo exagerado, pero es mas razonable que las
cifras que nos da para las fuerzas terrestres. Estd claro que Jerjes habia
reunido uno de los mayores ejércitos que habia conocido el mundo antiguo, y
creia que podia obtener una superioridad estratégica tanto por tierra como por
mar.

A lo largo de toda la ruta, el rey de Persia llegd incluso a cambiar
totalmente el aspecto paisajistico de Grecia. Esto se debe, en gran medida, a
manejar un ejército de dimensiones colosales. Por ejemplo, para cruzar el
estrecho del Helesponto, el propio monarca mand6 construir dos puentes con
una serie de buques de guerra y carreteros anclados los unos a los otros a
través de cables de esparto, y sobre estas naves se pusieron tablas de madera



para que el ejército pudiera pasar. Esta construccion colosal no siempre
funciono; en los primeros dias una fuerte tormenta rompi6 el puente y la colera
del monarca hizo que ejecutaran a los ingenieros que lo habian construido. De
la misma manera, decidid azotar las aguas y lanzar grilletes al mar, de un
modo simbolico, por haber conseguido doblegar el estrecho.

Una vez que habian cruzado el Helesponto, los ejércitos persas se
dirigieron por la ruta de la costa hacia Macedonia, donde pretendian
descansar en puntos preestablecidos. Para abastecerse se habia formado una
cobertura de viveres a lo largo de estos puntos que tuvo un gran éxito a lo
largo de toda la campana. Segun las fuentes clasicas, esta expedicion era muy
costosa, y Jerjes la manej6 a la perfeccion. El principal problema que tuvo el
monarca persa fueron las peligrosas tormentas del clima del Egeo en el norte,
y pretendid incluso construir un gran canal en las zonas mas estrechas de la
peninsula cercana al monte Atos para poder proseguir su travesia.

La ruta que siguié el monarca le llevd hacia las llanuras de Tesalia. El
verdadero problema que tuvo Jerjes fue el agua potable, y parece ser que la
transportaban de un campamento a otro, no como nos describe Herddoto al
decir que Jerjes dejaba rios secos a lo largo de su expedicion. Es plausible
pensar que la ruta que siguieron estaba mas en relacion con las fuentes de agua
potable que con un camino totalmente seguro.

Cuando los griegos se enteraron de los desproporcionados preparativos que
los persas habian realizado para invadir la Hélade, decidieron que lo mejor
era aliarse todos en una misma Liga, denominada por la investigacion actual
como Liga Helénica. En la primera reunion, los miembros acordaron finalizar
los conflictos entre ellos; tras mucha discusion sobre quién debia de comandar
todas las fuerzas, se decidio que fuera Esparta debido a su tradicion bélica y
militar.

A principios de verano del 480 a. C. Jerjes habia cruzado el Helesponto y
amenazaba ya Europa. Los griegos intentaron enviar fuerzas hacia el norte,
evitando asi el paso de los persas hacia Tesalia. Sin embargo, la fuerza
conjunta decidid abandonar esta posicion, lo que significaba ceder mas
territorio al enemigo. Los helenos decidieron que lo mejor que podian hacer



era la defensa de la Grecia central a través del paso de las Termopilas, pero la
gran batalla de los trescientos espartanos no fue como el imaginario colectivo
piensa. En esta localizacion se colocaron mas de ocho mil hombres, de los
cuales mil eran espartanos, pero solamente trescientos eran ciudadanos de
pleno derecho.

L ABATALLADE LAS TERMOPILAS

Una vez los griegos habian llegado al paso de las Termopilas, de no mas de
quince metros de ancho, analizaron el terreno para construir sus defensas. Este
lugar era conocido como la Puerta del Centro. Tiempo atrds, los foceos habian
levantado un muro defensivo, que fue reconstruido por Lednidas, rey de los
espartanos, nada mas llegar alli. El fallo de Leonidas fue dejar abandonadas la
puerta este y la oeste, ya que consideraba que eran todavia mas estrechas y el
enemigo no podia pasar por ahi. Lednidas, al poco tiempo de llegar a las
Termodpilas, recibio la noticia de que habia un paso entre las montafas
llamado por los aldeanos senda Anopea, la cual servia para introducirse en
los territorios de la Focide. Para bloquear este camino que, estratégicamente,
podia introducir a los enemigos persas en su retaguardia, Lednidas decidio
enviar a los hoplitas foceos que conocian bien este terreno y, en principio,
esperaba que lucharan con todo su ardor para proteger los hogares del
enemigo persa.

Jerjes habia comenzado a avanzar y llego hasta Traquis, muy cerca de las
Termopilas. Es en este momento cuando el rey de los persas envid a Leonidas
una misiva para evitar el combate y nombrar al rey espartano satrapa de
Grecia; sin embargo, Lednidas, haciendo alarde de fuerza espartana, le
contestd: «Es mejor morir por la libertad de los griegos que vivir para
dominarlosy, rechazando la propuesta del rey persa.

Los aqueménidas comenzaban a acercarse mas y mas hacia la posicion de
los espartanos, mientras la flota persa se dirigia hacia Afetas, muy cerca de la
isla de Eubea. Sin embargo, cuando estos barcos se encontraban anclados
frente a la costa, una gran tempestad destruyo casi un tercio de la flota oriental.
Esta tormenta no impidi6 que los persas consiguieran llegar hasta su destino, y



atracaron, finalmente, en Afetas. Los griegos se alegraron de la noticia, que
significaba que, como Herddoto expone, Poseidon, dios de los mares, estaba
del lado heleno. No obstante, esta alegria dur6 muy poco al conocer la noticia
de que los persas habian llegado hasta su destino.

Los griegos de la isla decidieron que era mejor dar el oro a Temistocles, un
gran general ateniense, y que este lo repartiese al resto de almirantes de la
flota griega. Tras mucho tiempo de movimientos de barcos por parte de los
helenos, la flota griega dirigida por Euribiades ataco a los barcos persas que
habia en Afetas. Hubo un breve combate en donde los griegos pusieron sus
naves en una posicion circular para evitar ataques laterales y, atacando las
naves persas, se dieron cuenta de que no podian vencer por el numero de
barcos aqueménidas, por lo que decidieron huir entre las lineas enemigas. Esta
accion fue muy acertada, ya que las naves helenas eran mucho mas ligeras y
tenian muchos menos hombres a bordo, por lo que pudieron huir y atrapar
treinta naves enemigas en las cercanias de la isla de Lemnos.

La flota persa, que habia visto como los griegos se escapaban, decidio
atraparlos en esa noche, pero otra tormenta acabd con mas de doscientas naves
aqueménidas en las ensenadas, por lo que empezaban a perder muchos barcos
sin un buen resultado.

En las Termopilas, Lednidas se enter6 de la derrota persa en el mar, y
aguantaron durante tres dias el envite de los enemigos orientales. Los griegos
utilizaron el angosto paso para evitar que las numerosas tropas aquemeénidas
pudieran tener ventaja en esta batalla. Practicamente el estrecho desfiladero
dejaba una tnica vanguardia en la que combatir, por lo que esta primera linea
fue la tnica que lucho. El primer dia, Jerjes envio a dos unidades de veinte
mil hombres con orden de capturar a los espartanos y traerlos ante €l. Sin
embargo, las tropas lacedemonias rechazaron a los aqueménidas y les
infligieron muchas bajas. La ira de Jerjes fue tal que decidid enviar a su
division de ¢lite, los inmortales, dirigidos por Hidarnes. No obstante,
Lednidas volvio a rechazar el envite persa. Los griegos dirigidos por el rey
espartano habian realizado una tactica que era muy util para este tipo de
combate, la rotacion de tropas para evitar que estuvieran cansadas en una
formacion cerrada, por lo que practicamente la primera linea siempre estaba
fresca para combatir.



Al atardecer del segundo dia, Jerjes se entrevistd con Efialtes, un lugarefio
de Traquis que, tras ser sobornado, les indic6 el paso por las montafias.
Hidarnes y los inmortales se dirigieron por la senda de Anopea, guiados por
Efialtes, y, al amanecer, se encontraron con la fuerza de los foceos que
Lednidas habia dejado ahi. Sin embargo, los griegos no ofrecieron mucha
resistencia, fueron practicamente ignorados por los persas que pasaban. En
este momento, el objetivo de esta expedicion parecid dar resultado y los
foceos informaron del paso de los aqueménidas por Anopea a Leonidas.

El rey espartano decidio que lo mejor era retirarse; no obstante, en un acto
de valor, el rey se quedo con sus trescientos hombres para proteger la retirada.
Ademas de los trescientos espartanos se quedaron beocios, cuatrocientos
tebanos y setecientos hoplitas de Tespis. La decision de Lednidas fue un acto
suicida, pues eran muy pocos efectivos los que intentaron parar a los persas.
El cuerpo principal del ejército griego se retird6 y envido un barco para
informar a Euribiades de que el paso de las Termdpilas habia caido y su rey
junto a este.

La defensa que ofrecid Leonidas fue formidable, muchos persas cayeron
mientras los pocos helenos que habian quedado en este paso iban muriendo
poco a poco hasta que Leonidas finalmente fue abatido. Los persas luchaban
por conseguir el cuerpo del monarca lacedemonio. Los inmortales aparecieron
entonces por la retaguardia y los pocos griegos que todavia quedaban con vida
se protegieron detras del muro foceo, ofreciendo una resistencia final que
acabo con la exterminacidn de estos bajo una lluvia de flechas. Jerjes, al final
de esta batalla, enfurecio por la cantidad de bajas que Lednidas habia sido
capaz de infligirles y se ensafio con su cuerpo tras el combate.
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Leodnidas en las Termopilas, cuadro de Jacques-Louis David (1814), Museo del Louvre.

El siguiente acto de los persas fue llegar hasta el Atica, donde los
aqueménidas arrasaron los campos. La poblacion de Atenas se acabd
refugiando en las islas de Salamina y Egina. Mientras, la flota griega se dirigio
hacia este lugar con mucha rapidez. En el 480 a. C. la ciudad de Atenas estaba
practicamente deshabitada, y solo quedaban en ella los tesoreros y los
sacerdotes refugiados en la acrdpolis. Finalmente, cuando llegaron las tropas
persas, tomaron toda la ciudad y prendieron fuego en todos los puntos de la
Atenas arcaica. El paso de Jerjes por territorio griego supuso la desolacion de
Focea y de Atenas.

Tras la evacuacion ateniense, la flota termind por llegar a la costa de
Salamina. El estado mayor griego discuti6 acerca de lo que debian hacer: los
peloponesios y los espartanos decidieron que lo mejor era retirarse al istmo
de Corinto, mientras que los atenienses abogaban por atacar y sorprender a los
barcos persas en la mar. En Esparta, tras el final de las fiestas religiosas, llego



la noticia de que su rey habia muerto defendiendo la libertad de los griegos.
Esto provoco que los espartanos y los corintios construyeran un gran muro en
el istmo para evitar que pudieran pasar por ahi. Los griegos observaron como
la flota persa comenzaba a acercarse a su posicion, alcanzando la bahia de
Falero, al este de Salamina.

Al dia siguiente, los persas salieron de la bahia al anochecer con sumo
cuidado de no ser vistos. La flota persa envid doscientos navios de tropas
egipcias hacia el sur para dar la vuelta y bloquear los estrechos de Megara. La
estrategia persa era coincidir con la flota griega cuando salieran de Salamina
en busca de alta mar. Los aqueménidas sabian que los griegos podian huir por
el mar, ya que eran muy superiores en el combate naval, por lo que se lanzaron
al combate. Hasta la medianoche, los persas estuvieron formando la posicién
de la flota y aproximandose al estrecho de Salamina, donde estaba el grueso
de los barcos helenos. El islote que habia en la boca del estrecho, llamado
Psitalea, lo ocuparon con una fuerza de infanteria de élite, con el fin de
rematar a los barcos que intentaran salir del estrecho.

Los griegos observaron los movimientos de los persas y descubrieron que
el objetivo de esta estrategia era hacerlos salir del estrecho, con el fin de que
huyeran hacia la bahia de Eleusis o a mar abierto, donde los doscientos barcos
de tropas egipcias los interceptarian. Los griegos ya tenian decidido que
debian de huir, mientras los atenienses exponian que debian defender
Salamina. En este momento llegd Aristides, un ateniense exiliado que
describid como, en su viaje hacia Salamina, habia visto un escuadron egipcio
rodeando la isla y asegur6 que no podrian salir sin luchar. Temistocles, al oir
este argumento, decidi6 exponer su plan. El combate naval griego era muy
superior en tactica al persa, por lo que las aguas del estrecho eran
considerablemente mas favorables para los helenos que para los aqueménidas.
La superioridad numérica persa les impedia maniobrar bien dentro del
estrecho, y ademas contaban con el factor de que los persas desconocian por
completo las aguas que rodeaban Salamina. Temistocles finalizd sus
argumentos diciendo que si no defendian esa posicion, los atenienses deberian
abandonar para siempre Grecia, ya que huian hacia la peninsula italica. Parece
que estos motivos convencieron al almirante mayor de la flota, Euribiades,
quien acabo dirigiendo la flota de la Liga Helénica hacia una batalla
definitiva: Salamina.



Los persas, dirigidos por su rey, se encaminaron hacia una victoria. Jerjes
se coloco en un punto privilegiado para ver como sus fuerzas vencian a las
griegas en la batalla del estrecho de Salamina. La flota persa se aline6 de la
siguiente manera: los fenicios a la derecha y los jonios hacia la izquierda del
estrecho. Los griegos, conociendo el destino que les esperaba si huian,
decidieron hacer un amago de retirada. La flota helena se encaminaba hacia la
trampa que les tenian preparados los persas. En el momento en el que las
naves griegas salieran del estrecho, los persas se abalanzarian sobre los
barcos atenienses. Los aqueménidas habian permanecido despiertos toda la
noche, factor que junto con el desconocimiento de las aguas de aquel lugar
influia en sus movimientos. Temistocles, de un modo muy habil, conocia como
maniobrar los barcos en el fuerte oleaje del estrecho de Salamina, y convencio
a los comandantes griegos para que esperaran hasta que los persas estuvieran
completamente desorganizados. Fue entonces, en aquel preciso momento,
cuando los helenos decidieron cambiar totalmente la formacion. Los barcos
atenienses y eginetas se situaron en las alas de la formacion, chocando contra
las lineas persas cuando estas intentaban todavia dominar los barcos en las
fuertes aguas del estrecho. Para efectuar este tipo de movimiento, los griegos
utilizaban trompetas como sefiales acusticas para coordinar las acciones de
sus barcos. Al parecer, la decision de los persas de la primera linea fue dar la
vuelta, mientras que la segunda linea de los barcos aqueménidas marcho
contra los griegos. Esto provocod que las naves persas chocaran entre si y que
los helenos, mucho mas frescos que sus enemigos, atacasen con un gran €xito.

Batalla de Salamina (1866), Wilhelm von Kaulbach.



No tenemos muchos datos acerca de como se realizd el combate en el mar,
tenemos historias como la del valor de Artemisia, la capitana de una de las
naves del bando persa que, con audacia, consigui6 derrotar a varios barcos
griegos mientras Jerjes la observaba admirando su destreza en combate. O
como los corintios, al inicio del combate, decidieron dejar solos al resto de
helenos y pusieron rumbo hacia Fleusis para, mas tarde, volver al combate
tras ver el destacamento egipcio que les esperaba.

Tras la victoria griega de Salamina, Jerjes comprendié que habia perdido
gran parte de la flota y los resquicios de esta volvieron hacia las costas de
Asia Menor. En tierra los ejércitos persas, donde todavia estaban invictos,
regresaron junto a su rey para partir hacia Macedonia, donde se acuartelaron
para pasar el invierno. Jerjes acabd por regresar a su tierra con parte del
ejercito y la campana del 480 a. C. finalizo. El resultado de esta expedicion
fue un éxito persa si lo miramos desde el punto de vista de sus objetivos, pues
dejaron claro que eran muy superiores tras la quema de Atenas y al expandir el
limite de su imperio hasta la region de Tesalia.

PLATEA, EL FINAL DE UNA GUERRA

Jerjes dejo en Grecia a Mardonio, primo suyo, al mando de las fuerzas que se
habian acuartelado en la Hélade. En el 479 a. C. la campafia aqueménida
consistio en aplastar las ciudades griegas que aiin no se habian anexionado al
gran Imperio persa. Parece ser que, a principios del afio 479 a. C., los persas
comenzaron a plantear una alianza con Atenas, intentando que abandonasen la
Liga Helénica y se unieran a los aqueménidas. El intento resulté en vano y los
persas comenzaron a marchar contra Grecia. Esparta vio como los atenienses
podian llegar a aliarse con los enemigos aqueménidas, y esto fue aprovechado
por los atenienses para hacer salir a los ejércitos espartanos del Peloponeso.
A la muerte del rey Leonidas, Esparta se quedaba sin uno de sus dos reyes, y
fue Pausanias, el sobrino del difunto monarca, quien se hizo cargo del trono.
Mientras, Leotiquidas, el otro rey espartano, se hizo cargo de la flota griega
anclada en Egina.



Con la llegada del verano, los persas dirigidos por Mardonio habian
llegado hasta Atenas, y cuenta Herddoto que volvieron a enviar este tratado de
alianza con los habitantes de la principal polis del Atica. Sin embargo, la bulé
(organismo de asamblea ciudadana ateniense) rechazé la invitacion, y ademas
insistid a los espartanos en que los persas habian llegado a su ciudad y se
tenian que volver a refugiar en Salamina.

Pausanias no hizo esperar mas la ayuda griega y sali6 al frente de cinco mil
espartanos de pleno derecho para combatir contra los persas. En su camino se
le fueron uniendo los ejércitos de las ciudades griegas de Tebas y Atenas.
Pausanias se dirigio hacia un llano de Beocia denominado llanura de Platea.
En este lugar levantaron varios campamentos y, durante unos dias, se
dedicaron a organizar sus ejércitos. La fuerza griega comprendia mas de 38
700 hoplitas bien formados, junto con unas decenas de miles que no eran
ciudadanos de estas ciudades.

La batalla comenzd cuando los helenos habian decidido abandonar sus
posiciones y se disponian a una retirada. Mardonio, viendo la posibilidad de
derrotarlos en un Unico combate, decidio salir en persecucion hacia ellos con
la infanteria de élite persa. Esto provoco que el resto del ejército también
comenzara a avanzar. Los espartanos que habian llegado al templo de Deméter
que habia en esta llanura fueron asaltados por la caballeria persa en este lugar,
mientras los atenienses estaban luchando contra la falange tebana que
acompanaba a los ejércitos aqueménidas. Pausanias se nego a huir y, bajo una
lluvia de flechas, sus tropas comenzaron a avanzar hacia las formaciones
persas. En el templo se estaban realizando sacrificios para ver si los ejércitos
podrian vencer, y hasta que no sali6 correctamente no decidié enviar al cuerpo
espartano contra la batalla. Cuando los augurios fueron favorables, los
espartanos cargaron contra las lineas persas. La diferencia entre las infanterias
de ambos ejércitos hizo que el combate se decidiese a favor de los espartanos,
mejor armados que los persas.
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Mapa de la batalla de Platea.

Las lineas de ambos ejércitos chocaron y se presionaron mutuamente,
intentando hacer retroceder la una a la otra. No obstante, los espartanos
consiguieron romper la formacion persa y avanzar hasta el comandante que los
dirigia, y una piedra impact6 en el craneo de Mardonio; con la muerte de su
general, las tropas aqueménidas comenzaron a huir. Los persas dirigidos por
Artabazo no habian entrado en combate aln, pero, al ver cémo sus
compafieros huian, decidieron que debian huir por Tesalia y escapar de Grecia
a través del Helesponto.

En el otro extremo de la lucha, los atenienses habian vencido a los tebanos
que estaban bajo las ordenes persas. En este momento, los aliados griegos
comenzaron a capturar los campamentos persas, saqueandolos y haciendo
prisioneros a tres mil soldados que estaban alli. En la misma tarde que la
batalla de Platea, la flota griega dirigida por Leotiquidas II consiguio derrotar
a los persas en Micala, en la region de Jonia. Con estas victorias helenas, los
griegos consiguieron expulsar a los persas tras varios afios de incursiones y
conquistas. Este fue el fin de las actividades de los persas contra los griegos,
pero desemboco en un desequilibrio de poder entre espartanos y atenienses
que provocd unas guerras entre ellos y sus aliados, las guerras del
Peloponeso.



Las guerras del Peloponeso: reino
contra democracia

La guerra del Peloponeso fue el conflicto que enfrentd a las dos ciudades-
Estado mas importantes del mundo griego, Atenas y Esparta, por la hegemonia
de los territorios helenos. La historia de este conflicto fue escrita por
Tucidides, uno de los padres de la historia, y sin sus escritos no podriamos
conocer la metodologia que fue empleada durante mucho tiempo por todos los
historiadores. No es un libro de historia al uso (veintitrés libros son los que
narran la historia de la guerra del Peloponeso), ya que rompio6 con la tradicion
investigadora de su tiempo e intentd buscar razones ldgicas para exponer los
hechos de la guerra del Peloponeso. Tucidides no se excusé en dar por hecho
que las cuestiones que escapaban a su control las habian provocado los
dioses, al contrario de lo que habia hecho Herddoto, su predecesor.

PROLEGOMENOS DEL CONFLICTO, ATENAS CONTRA_ESPARTA




Los antecedentes de esta guerra, segin nos explica Tucidides, fueron
multiples; sin embargo, para hacerlo mas simple vamos a explicar el motivo
principal que provocd este conflicto. Tras las guerras médicas, Atenas como
ciudad habia resultado muy dafiada, y, sin embargo, habia conseguido salir
adelante gracias a su gran flota, a las victorias obtenidas contra el enemigo
persa y, por ultimo, gracias a la Liga de Delos. La Liga de Delos fue una
agrupacion de distintas ciudades-Estado bajo el mando de Atenas que tuvo
como fin la liberacidon de los territorios helenos de manos de los persas.
Cuando finaliz6 el conflicto contra los aqueménidas, los atenienses
continuaron encabezando esta coalicidon y atacaron las distintas ciudades y
territorios que los persas mantenian en el mar Egeo y en la Jonia. Es decir,
desde el 480 a. C. hasta el inicio de esta guerra, Atenas liderd una «cruzada
contra los persas en todo el territorio heleno. A este periodo de practicamente
cincuenta afios, Tucidides, nuestro principal cronista, lo llamo
«Penteconteciay.

La investigacion actual ha llamado a este periodo Imperio ateniense, aunque
quizas habria que denominarlo imperialismo ateniense, ya que lo que realizo
esta ciudad-Estado fue la apropiacidn de territorios de sus aliados, asi como
la imposicidon de ciertos tributos que repercutian directamente en el tesoro
comun y, desde este, a Atenas. No es tema de este libro explicar como Atenas
consigui6 formar un verdadero imperialismo con la excusa de eliminar al
enemigo persa. Realmente el objetivo de la ciudad mas importante del Atica
fue controlar una gran flota, financiada como hemos dicho por la propia Liga,
con el fin de hacerse con el mar Egeo y, desde ahi, controlar toda ciudad-
Estado que estuviera a su alcance.

El objetivo de Atenas se observa muy bien cuando los denominados
«medos» (los persas) hubieron desaparecido del panorama griego, ya que la
Liga continué funcionando, pero con un objetivo diferente. En aquel momento,
todas las ciudades-Estado debian pagar el tributo en barcos o en dinero para
el mantenimiento de la flota que, curiosamente, era controlada por Atenas. Las
ciudades que quisieron marcharse de aquella Liga, o las que eran expulsadas,
perdian parte de sus territorios, que eran cedidos a los atenienses, quienes
veian incrementado su poder con cada salida de la Liga.



Este tipo de politicas que llevod a cabo Atenas no influyo en la cordialidad
que tuvo con Esparta tras las guerras frente a los persas. Sin embargo, si lo
hizo en la restauracion y construccion de los muros de Atenas. Tras el paso de
Jerjes por el Atica, las murallas de esta ciudad-Estado fueron reducidas a
cenizas, por lo que, con el inicio de la Pentecontecia, Atenas comenzo a
utilizar el dinero de la Liga de Delos para financiar un proyecto arquitectonico
importantisimo. Es en este momento cuando tenemos que enmarcar la
construccion del Partenon y de esa grandisima acropolis de Atenas. La
construccion de los denominados muros largos alarmé a toda Esparta; esta
construccion se basaba en unir las murallas de Atenas con su puerto, el Pireo.
Este proyecto arquitectonico no pudo ser posible sin la actuacion de
Temistocles, el cual distrajo y retraso todas las peticiones espartanas hasta que
los muros fueron lo suficientemente altos como para plantar una defensa
eficaz. Los muros largos servian de corredor entre la ciudad de Atenas y su
puerto. La importancia de la fuerza naval para la ciudad del Atica era
primordial; mientras todas las ciudades-Estado basaban su defensa en el uso
de un ejército hoplita, Atenas comenzo a construir una gran flota que pudiera
mantener la paz en el Egeo, asi como asegurar la supervivencia de esta ciudad
a través de un imperialismo maritimo.
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Esto sin duda molestdé a todas las ciudades-Estado del Peloponeso, que,
tras la salida de los persas de Grecia, intentaron por todos los medios evitar
que se reconstruyeran las murallas de Atenas. Esparta, principal ciudad del
Peloponeso, sugirid a los atenienses que construir grandes murallas, como lo
estaban haciendo, solo favoreceria a los persas. Debemos pensar que, en la
guerra antigua, la destruccion de las murallas era practicamente un imposible
si no se contaba con artilleria, por lo que, si los persas volvian a conquistar
Atenas, estos podrian controlar una plaza lo suficientemente fuerte como para
rechazar cualquier tipo de ataque. Esparta, sin llegar a manifestarse, segin nos
cuenta Tucidides, estaba bastante descontenta con esta noticia, que comenzo a
deteriorar la relacidon de amistad que pudieran haber tenido durante las guerras
médicas.

En el afo 465 a. C. la situacidon volvio a calentarse entre estas dos
ciudades-Estado. Esparta controlaba la region de los ilotas (estos no tenian
una condicién de esclavos, pero si eran objetivo de distintos rituales
espartanos en los que se incluia el asesinato). Los espartanos, al ver que con
su ejército ciudadano no podian sofocar esta revuelta, exhortaron a sus aliados
para que les mandasen ayuda. Por aquel momento, ademas de todas las
ciudades del Peloponeso y parte del Atica, Atenas estaba entre los aliados de
la ciudad lacedemonia. Sin embargo, a pesar del envio de ayuda con un gran
contingente de hombres para sofocar la revuelta por parte de Atenas, cuando
llegaron a las tierras espartanas, los lacedemonios, celosos de la ayuda
recibida por los atenienses, decidieron que era mejor que se marchasen hacia
la Atica, permitiendo al resto de ciudades que habian enviado ayuda a
quedarse y apoyar las acciones espartanas. Obviamente, los atenienses se
sintieron muy defraudados: habian mandado a un grupo de hombres, con el
gasto que ello conllevaba, para nada. Los espartanos temian que los atenienses
ayudaran a los ilotas a sublevarse y conseguir una independencia que no era
beneficiosa para la ciudad-Estado lacedemonia. A partir de este momento, los
espartanos y los atenienses comenzaron a romper relaciones politicas entre
ellos. Tras el conflicto con los ilotas, los espartanos que habian resultado
vencedores y habian conseguido sofocar esta rebelion hicieron que todos estos
rebeldes abandonaran las tierras que controlaban. No obstante, los atenienses,
al ver que un posible aliado se marchaba de esta region, los invitd a
establecerse en Naupacto, cerca de Corinto.



No solo hubo este momento de crispacion entre Atenas y Esparta por sus
relaciones politicas. En el 459 a. C., cuando dos de las principales ciudades
aliadas de Esparta, Megara y Corinto, estaban en guerra, Atenas realizd un
movimiento diplomatico muy importante para los siguientes afos. La ciudad
del Atica consigui6 la alianza con Megara, provocando lo que la investigacion
ha denominado como la primera guerra del Peloponeso.

LAPRIMERA GUERRA, / UN ANTECEDENTE MAS?

Al parecer, fueron varios los conflictos entre los aliados de Esparta y los
aliados de Atenas, en varios puntos del Peloponeso. Sin embargo, la ciudad
del Atica estaba envuelta en otro tipo de conflictos, como las revueltas de
Inaro (rey de Libia) contra los persas en territorio egipcio. En el 460 a. C. los
atenienses comenzaron a batallar contra los distintos Estados aliados de
Esparta, su suerte no fue la mejor, ya que fueron derrotados en Corinto y en
Halias, combatiendo por tierra contra los ejércitos bien formados de los
peloponesios. No obstante, el fuerte de Atenas era su flota, consiguiendo en el
territorio nautico varias victorias que alarmaron a una vieja enemiga de esta
ciudad, Egina. La ciudad islefia (Egina) decidio entrar en la guerra siendo
aliada de los espartanos, combinando ambas flotas en una sola. Sin embargo,
la fuerza naval de Atenas era considerablemente superior a la de los
peloponesios, por lo que, tras una pequefia batalla, los atenienses consiguieron
una victoria y capturaron hasta setenta barcos de los del Peloponeso.

En este momento, Atenas, viéndose tan fuerte, decidido desembarcar tras la
gran batalla naval en las costas de la isla de Egina y poner bajo asedio su
ciudad. No obstante, los aliados de Esparta, para distraer las fuerzas terrestres
de Atenas, invadieron la ciudad de Megara, aliada de esta. Quizas este
conflicto que surgié en la nueva aliada de Atenas fuera un poco cadtico. Los
corintios decidieron enviar un ejército que se enfrentd a un contingente
ateniense de hombres muy viejos y muy jovenes. La batalla que hubo aqui fue



en un principio para los atenienses ya que, como nos cuenta Tucidides, ellos
fueron los primeros en levantar un trofeo en el campo de batalla. Sin embargo,
los corintios volvieron a los pocos dias para realizar el mismo ritual y fue ahi
cuando los atenienses vencieron a las fuerzas de Corinto que habian sido
enviadas a levantar su trofeo.

LABATALLADE TANAGRA

Esparta, que no habia participado atin en ninguna de estas batallas, decidio en
los dos afios siguientes participar. En el 458 a. C. la ciudad lacedemonia
comenzo a participar activamente en las batallas contra los aliados de Atenas,
pero nunca directamente contra esta ciudad. Esparta participé activamente
entre los conflictos de Focida y Dorida, siendo aliado de estos ultimos. Los
espartanos enviaron un gran ejército que cruzo el golfo de corinto dirigido por
Nicomedes e ingresando en el territorio de Beocia. Los atenienses, al ver que
los peloponesios comenzaban a enviar un gran ejército, marcharon a
encontrarse con ellos. Parece ser que el lugar en el que ocurrid este encuentro
fue en Tanagra, en el 457 antes de Cristo.

La batalla de Tanagra fue la primera que se libro entre las dos grandes
potencias del mundo helénico. En primer lugar, los ejércitos de Esparta, con
mas de 11 500 hoplitas, esperaron el ataque de Atenas bajo el mando de
Mironides y sus 14 000 hombres. Los espartanos finalmente ganaron esta
batalla, no tenemos muchas noticias acerca de como ocurrio el enfrentamiento,
solamente sabemos que los espartanos ganaron, ya que tras esta batalla
consiguieron reabrir una ruta de vuelta y perdieron bastantes soldados al
volver a su ciudad. Esparta, aun habiendo ganado esta batalla, no aprovech¢ la
ocasion de invadir el Atica, regresando hacia sus tierras. Si tenemos en cuenta
que Atenas decidid volver a Beocia para derrotar a los tebanos, aliados de
Esparta, parece ser que, aunque la batalla fuera del lado del Peloponeso, no
tuvo mucha repercusion en Atenas, ya que estos pudieron reagruparse y
derrotar a los tebanos en la batalla de Enofita, gracias a lo que consiguieron
finalmente el control de Beocia.



Atenas, en esta primera guerra, acabd por conseguir distintos territorios
como Beocia, salvo la polis de Tebas, que se mantuvo fiel a Esparta, asi como
Focida y Locrida. Fue tras la batalla de Enofita cuando los atenienses
acabaron los muros largos. La suerte que habian tenido los atenienses se
manifestd, ya que tras un breve periodo de tiempo la isla de Egina, la cual
habian mantenido bajo asedio, termind por rendirse, entregar su flota de
barcos y convertirse en un miembro mas de la Liga de Delos. Las ultimas
politicas llevadas a cabo por Atenas fueron las de devastar las costas de los
espartanos. Sin embargo, parece plausible que, tras una serie de victorias en
suelo heleno, los atenienses comenzaran a perder en Egipto. En el afio 454
a. C. los persas acabaron por destruir casi toda la expedicion. Este desastre
sacudié tremendamente la organizacion militar de la ciudad del Atica, por lo
que esta tuvo que reorganizar la Liga de Delos y estabilizar nuevamente todas
las regiones que estaba controlando. Para ello, decidieron que Cimon, aquel
hombre que habia dirigido una expedicion de ayuda a los espartanos en su
conflicto con los ilotas, volviera a la ciudad tras su ostracismo. Cimon era una
persona completamente afin a los espartanos, por lo que los atenienses
decidieron usar su influencia para realizar una tregua con la ciudad
lacedemonia que debia durar cinco afios. Con este tiempo Atenas pudo
reorganizarse y hacerse de nuevo con el control del Egeo.

Finalmente, en el 446 a. C. se firmo la Paz de los Treinta Afos, con la cual
se ponia fin a todos los conflictos entre Atenas y Esparta. Este tratado tenia
como fin asegurar la paz entre Atenas y Esparta y sus aliados. Atenas se vio
forzada a abandonar todo tipo de pretensiones en el Peloponeso, salvo
Naupacto, la cual era poblada por los ilotas que ellos reubicarian alli. Esta
paz durd solamente trece afios ya que en el 432 a. C. Atenas volvid a atacar a
los aliados de Esparta, comenzando asi la segunda guerra del Peloponeso o la
llamada guerra arquidamica.

LA GUERRAARQUIDAMICA




Era el afio 431 a. C., los aliados tebanos de Esparta comenzaron a atacar la
ciudad de Platea, aliada de Atenas y hostil hacia la Liga Beocia que
comandaba la polis tebana. Entre las ciudades de Tebas y Platea habia mucha
tension, ya que los primeros querian anexionar esa ciudad a su liga para, asi,
controlar todo el territorio beocio. En la primavera de ese afio, gracias a una
traicion dentro de la ciudad de Platea, los tebanos entraron a la ciudad. Sin
embargo, este ataque fracaso y no solo fueron rechazados, sino que ademas los
ciudadanos de Platea asesinaron a los prisioneros tebanos que habian
intentado entrar en la ciudad. Esta agresion hacia la Liga Beocia abri6
completamente las hostilidades entre la Liga del Peloponeso dirigida por
Esparta y la Liga de Delos dirigida por Atenas: se habia encendido la mecha y
el conflicto era inevitable.

Esparta, encabezada por su rey Arquidamo II, decidié desplegar una
grandisima actividad militar en la zona del Atica, contestando asi a la reaccion
que tuvo Atenas tras invadir anualmente la region de Megaride como también a
la expulsion de todos los habitantes de la isla de Egina, estableciendo una
colonia con sus propios habitantes. No solamente se realizaron por parte de la
ciudad ateniense estos ataques, sino que, ademas, comenzaron a controlar el
golfo de Corinto, principal paso para hacerse con el control comercial de la
ruta del Mediterraneo occidental. Las ofensivas atenienses estaban dirigidas
por Pericles, sin duda un personaje muy influyente en la historia griega, tanto
por su participacion en esta guerra como por ser uno de los mejores politicos
democraticos que tuvo esta ciudad.
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Pericles comenzd a planear una estrategia de desgaste en las costas del
Peloponeso, a donde envio varios trirremes (Tucidides nos indica que envid
hasta cien barcos) para saquear las costas y debilitar asi a Esparta. Sin
embargo, fracaso la tentativa de ataque en Metone, donde se encontrd a uno de
los generales mas importantes de Esparta, Brasidas, quien frend los ataques
atenienses.

En este mismo afio, la escuadra que Pericles habia enviado al Peloponeso
comenzo a atacar la colonia corintia de Solio. Los atenienses decidieron que
lo mejor era eliminar las influencias del Peloponeso en esta colonia
sustituyendo a su tirano, accion que tuvo una repercusion en la isla de
Cefalonia, que paso a ser aliada de los atenienses. Los ataques de la coalicion
de Delos comenzaron con mas fuerza en la primavera del afio siguiente. Un
destacamento de hoplitas atenienses (cuatro mil) desembarcaron en Epidauro,
intentando asediar la ciudad. Como hemos mencionado con anterioridad, si se
carecia de maquinaria de asedio era harto complicado destruir los muros de
una ciudad, por lo que la tentativa ateniense de asediar esta polis fue inutil.
Sin embargo, esta fuerza invasora comenzd a arrasar los campos cercanos a



esta region. Segun nos cuenta Tucidides, la expedicion acab6 siendo un gran
¢xito, no solo por saquear ciudades y conquistar Prasias, sino porque también
minaron la moral espartana, lo cual facilitd que Argos, principal ciudad
enemiga de Esparta, saliese de su neutralidad y comenzara a posicionarse a
favor de Atenas.

Esparta, en el verano del 430 a. C., decidi6 realizar un acercamiento
diplomatico con los persas. Estos tuvieron como mision lograr un apoyo
financiero de los persas para acabar con la oposicion de la Liga de Delos. Los
espartanos, que tiempo atrds habian sido enemigos de los persas, comenzaban
a unirse contra un enemigo comun. Los embajadores del Peloponeso de
camino hacia Persia se pararon para persuadir al rey de Odrisio, Sitalces; no
obstante, en esta corte también se hallaban embajadores atenienses. Al
parecer, los atenienses se ganaron favores en esta ciudad y los embajadores
lacedemonios fueron apresados y enviados a Atenas, donde fueron
ajusticiados sin ningun juicio previo. Esparta, a finales de verano de ese afo,
decidio enviar una gran expedicidn hacia la isla de Zacinto, la cual era aliada
de Atenas. En esta expedicion, dirigida por Cnemo, devastaron practicamente
toda la isla, pero no la ciudad, por lo que los espartanos comenzaron a perder
la paciencia, ya que ninguna expedicidn parecia salir bien.

Sin embargo, Esparta comenzo a presionar a los atenienses, ya que, con la
estrategia de invadir el Atica durante todos los veranos, consiguieron dejar a
la ciudad ateniense en una situacidn precaria, con todos los ciudadanos
refugiandose tras sus muros. En el Pireo, el puerto de Atenas, en este mismo
ano, comenzo a propagarse una epidemia (aun hoy no se sabe si fue peste,
gripe, tifus o viruela) que acabo con la vida de muchos habitantes de esta
ciudad, entre ellos el mas ilustre de todos, Pericles, quien no pudo superar su
enfermedad y muri6 al afio siguiente. Este virus acabo practicamente con un
tercio de la poblacidon de Atenas.

Con la muerte de Pericles, Atenas comenzd a vivir un periodo de transicion
politica, estaban dirigidos por las facciones de Nicias (proclive al fin de la
guerra) y Cleon (abogaba por continuar el conflicto). Sin embargo, a pesar de
todo lo sucedido en Atenas, Esparta comenz6 a atacar distintas posiciones en
el norte de la Hélade. El plan de Esparta consistio en impedir a los atenienses
que navegasen en el Peloponeso, bloqueando el golfo de Corinto. Sin
embargo, parece ser que los espartanos no aprendieron de sus errores y



volvieron a encomendar a Cnemo la misioén de dirigir sus barcos por estas
aguas. Atenas, la cual era una importante potencia naval, sali6 al encuentro de
esta fuerza invasora y vencieron en dos batallas navales que acabaron por
impedir la mision de los espartanos. Tras esta victoria, por parte de la Liga de
Delos, las fuerzas navales dirigidas por Atenas decidieron rodear la region de
Acarnania, desde la cual los griegos de la Magna Grecia suministraban
viveres al Peloponeso. En estos afios, Atenas conservo Naupacto y, con ello,
pudo bloquear el golfo de Corinto. En el 428 a. C., 1a isla de Lesbos decidio
desertar de la confederacion ateniense de Delos y fue admitida en la Liga del
Peloponeso dirigida por Esparta, esto provoco el temor entre los atenienses,
ya que esta isla era un puente perfecto para poder minar el poder de la Liga de
Delos en Asia Menor. La Liga del Peloponeso para estos afios comenzd a
perder grandes territorios, ya que sin una flota efectiva no podia hacerse cargo
de las peticiones de auxilio de la ciudad de Mileto o de las comunidades
periecas de Laconia, por lo que en el 427 a. C. los atenienses pasaron
completamente a la ofensiva y destruyeron la ciudad de Platea, aliada de
Atenas, con lo que tras la destruccion de esta ciudad los atenienses se
quedaban sin un punto dentro de Beocia y los tebanos consiguieron ese
territorio que tanto ansiaban.

Atenas se vio privada de esta posicion, sin embargo, comenzd en los
siguientes afos a llevar a cabo una intensa actividad naval que les favorecio el
transcurso de la guerra. Los atenienses atacaron las islas que habia colonizado
el Peloponeso en la Magna Grecia y Sicilia, comenzaron a imponer el poder
de la Liga de Delos en Occidente. Mientras esto ocurria, los espartanos
acabaron ocupando la isla de Esfacteria, no sin mucha dificultad. Atenas
decidio liberar la isla de Corcira de la influencia lacedemonia y ayudar a
Demostenes, quien estaba cerca de los espartanos de Esfacteria.

LABATALLA DE EESFACTERIA



En este lugar ocurrié un enfrentamiento que la historiografia llam¢é la batalla
de Esfacteria, donde los atenienses y los espartanos decidieron combatir. El
numero de hoplitas de las fuerzas lacedemonias no llegaba al millar, mientras
que los atenienses tenian mas de dos mil hombres. Los atenienses
desembarcaron antes de la primera luz del dia en la isla, los espartanos no
podian entablar batalla ya que eran mucho menores que los atenienses y temian
ser rodeados por las tropas enemigas. Los atenienses comenzaron a descargar
proyectiles sobre el ejército espartano, donde acabaron retirandose ante la
fuerza de los proyectiles atenienses. Los espartanos perdieron a sus
comandantes ciudadanos en este combate. Una vez en su puesto avanzado,
apareci6 un contingente de tropas en la retaguardia de los lacedemonios,
derrotdndoles y haciéndoles prisioneros. Por primera vez, los espartanos se
rindieron sin presentar batalla, mientras que Demostenes, quien dirigia las
tropas atenienses, regreso a su ciudad para celebrar un triunfo.

El triunfo en esta batalla provoco que la faccion de Cleon, formada por los
que eran partidarios de seguir con la guerra, subiera al poder en Atenas.
Nicias, quien habia conquistado la isla de Citera en el 424 a. C. consiguio
frenar la corriente comercial del Peloponeso, pero ante las ansias de conquista
de su dirigente acabd siendo derrotado en Beocia. Brasidas, el general
espartano, dio un vuelco a la guerra en estos afos, ya que hasta el momento la
tctica de la Liga del Peloponeso era atacar los campos del Atica y defenderse
de los ataques atenienses en sus territorios. Atenas tenia un punto débil, los
territorios de Tracia y de Calcidica. Los espartanos comenzaron a invadir el
istmo de Corinto, Beocia y Tesalia, consiguiendo que se pusieran de su lado
estos territorios. Calcidica era el primer objetivo de los lacedemonios,
consiguiendo una gran conquista en Anfipolis, de este modo, los atenienses
sufrieron una gran derrota en su «imperio seguro.

A raiz de esta victoria, numerosas ciudades de la confederacion de Delos
pasaron a Esparta, algo que supuso una merma en la financiacion de la guerra
por parte de Atenas. Mas y mas ciudades aliadas de la polis del Atica
comenzaron a pasarse al lado espartano debido a la gran accion de Brasidas
en este territorio. Finalmente, Cledn se presentd con un fuerte contingente de
tropas en Toronte, cerca del ejército de Brasidas en Anfipolis y presentod
batalla en el afio 422 antes de Cristo.



L ABATALLA DE_ ANFIiPOLIS

Cledn llegd a Tracia con mas de treinta barcos que llevaban mil doscientos
hoplitas y jinetes atenienses. Las primeras acciones fueron las de capturar las
ciudades de Torone y Escione. El general ateniense consiguido ocupar Eyon,
mientras que Brasidas ocupd Cerdilio. Brasidas, al ver que no podia derrotar
a Cleon en una batalla campal, decidio que lo mejor era volver a Anfipolis,
desde donde se prepar6 para atacar a los atenienses. Cledn puso sus tropas
enfrente de la ciudad, pero al ver que los espartanos no salian comenzaron a
regresar desorganizados. En ese momento, el general espartano vio la
posibilidad de vencerlos y atacd a las tropas de la confederacion de Delos,
con lo que consiguio vencer a los atenienses y dar muerte a su general, Cleon.
Tras esta batalla, en el 421 a. C. ambos bandos decidieron finalizar la guerra
firmando la Paz de Nicias.

La Paz de Nicias supuso la detencion de las hostilidades y la devolucion de
los territorios conquistados salvo Platea y Nisea. Anfipolis, donde se habia
decidido el final del conflicto, fue devuelta a los atenienses. La confederacion
de Delos volveria a tener aliados, pero Atenas no podria forzar a unirse a
nuevas polis que no quisieran estar dentro de la coalicidn.
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EXPEDICION A SICILIA, EL PERIODO ENTREG UERRAS

Tras la paz de Nicias, Atenas comenzo a recibir embajadas desde la isla de
Sicilia solicitando ayuda para frenar la expansion de Siracusa en esta insula.
El pueblo de Segesta fue el primero en enviar embajadores a la ciudad del
Atica. Atenas respondié enviando varios hombres para inspeccionar la
situacion en la isla, sin embargo, el objetivo principal de los atenienses era
observar la capacidad econdmica del pueblo de Segesta y recibieron sesenta
talentos de plata como adelanto por su ayuda.

En la asamblea ateniense, muchos generales encabezados por Alcibiades
fueron atraidos por la inmensa capacidad econdémica y recursos que tenian en
Occidente, desoyendo asi los consejos que Pericles, en su momento, habia
dado. Atenas comenzd a expandirse mas alla de sus fronteras naturales. El
problema al que se tuvo que enfrentar la asamblea de Atenas fue un debate
dialéctico entre Nicias y Alcibiades. El primero argumentd que no debian
entrar en una guerra en la que no estaban implicados, ya que la amenaza de
Esparta todavia estaba vigente. Atenas no se podia permitir malgastar el
tiempo luchando en un conflicto en el que nada se les habia perdido, tampoco
seria una campafia beneficiosa, aun conquistando la isla de Sicilia, ya que la
distancia que les separaba era practicamente una gran barrera que les
impediria gobernarla con éxito. Alcibiades respondid al discurso de Nicias
defendiendo que la situacion era muy similar a la que habian tenido casi un
siglo atras contra Persia. Alcibiades convencio a la asamblea ateniense de
que, con la victoria sobre Siracusa, se formaria una liga similar a la que ellos
habian disfrutado en el periodo entre las guerras medicas y las guerras del
Peloponeso. Asimismo, enviar un ejército hacia Siracusa mantendria activa a
Atenas en el ambito militar y prevendria posibles ataques espartanos. En esa
misma sesion hubo varias discusiones mas a favor y en contra de la expedicion
militar, finalmente gano el si, y se preparo en los meses sucesivos.

En junio del afio 415 a. C. la flota ateniense zarp6 desde su puerto hacia la
isla de Corcira y, desde esta, hasta Sicilia con mas de ciento treinta trirremes,
enviando un ejército formado por mas de veinticinco mil hombres. Una vez
hubieron desembarcado en la regién de Regio, los atenienses se dieron cuenta
de que el tesoro de Segesta no era tan grande como sus embajadores habian
expuesto por lo que se debatieron entre dar la vuelta o atacar la isla. La



expedicion decidid atacar en primer lugar Siracusa, levantando al resto de
ciudades de la isla contra la tirania siracusana. Sin embargo, una vez que
Alcibiades habia pisado suelo siciliano llegd un barco ateniense con una
embajada que le comunicaba al general ateniense regresar a la ciudad.
Alcibiades embarcd de inmediato, no obstante, huyd hacia Esparta donde fue
recibido con los brazos abiertos. En la isla comenzaron las hostilidades entre
los atenienses y los siracusanos. Al llegar el invierno, los hoplitas de Grecia
decidieron regresar a Catania para pasar alli el invierno.

El 414 a. C. fue un ano de movimientos politicos: tanto Atenas como
Siracusa enviaron misivas a muchas civilizaciones circundantes, Cartago, las
ciudades etruscas de Italia e, incluso, Esparta. La ciudad del Peloponeso no se
podia inmiscuir en el conflicto contra Atenas, sin embargo, prometieron enviar
al general Gilipo para que tomara el mando del ejército siracusano. Por parte
de Atenas, en ese mismo afo, se enviaron refuerzos, asi como dinero, para
continuar la expedicion en Sicilia.

Las hostilidades llegaron en ese afo. Los atenienses decidieron cercar la
ciudad de Siracusa construyendo un muro alrededor, al que denominaron «el
muro». Mientras, los siracusanos hicieron lo mismo, pero dentro de su ciudad.
Los combates comenzaron por parte de Atenas intentando destruir los muros
que habian construido los siracusanos. En uno de estos combates, Lamaco, uno
de los generales atenienses,uno de los generales atenienses murié tras un
rechazo de las tropas siracusanas. Nicias, por su parte, termino la construccion
del muro que bloqueaba completamente Siracusa del resto de la isla y, por el
mar, utilizé a su flota para bloquear el gran puerto de Siracusa.

Gilipo, que recibio las noticias del ataque ateniense a Siracusa, se puso en
marcha en cuanto lleg6 a Sicilia. La primera medida del general espartano fue
el reclutamiento de dos mil hoplitas en las ciudades griegas de la isla. En
Himera, Gilipo avanzo hasta Siracusa tomando contacto con el ejército
siracusano de Eurialo. Lo primero que hizo fue organizar las fuerzas que tenia
y construir un contramuro en Epipolas, desde donde se combatid contra los
atenienses en dos combates. El primero resultd nefasto, pero el segundo
permitio terminar el contramuro. Corinto, aliada de Esparta, decidi6 enviar su
flota para evitar el bloqueo de Siracusa. Una vez lleg6 la primavera del 413 a.
C, Gilipo ataco a los atenienses, perdiendo su base naval y sus provisiones.



En el verano de este ano, Atenas recibio refuerzos al mando de Demostenes
y Eurimedonte, enviando mas de cinco mil hoplitas y tres mil arqueros a la
isla. La direccion del ejército atico fue encomendada a Demdstenes, quien
decidié actuar de inmediato. Sin embargo, aunque la actividad militar de
Demostenes fuera un soplo de aire fresco, no hubo oportunidad de destruir la
ciudad de Siracusa, por lo que los atenienses decidieron regresar a su ciudad.
No obstante, el 27 de agosto del 413 a. C hubo un eclipse y no pudieron
zarpar. Nicias y Demostenes discutieron sobre las acciones que debian
realizar en la isla, Nicias era partidario de quedarse (aunque no quiso la
expedicion), mientras que Demostenes pensaba en regresar para protegerse de
las posibles invasiones espartanas. Gilipo aprovecho la oportunidad y, durante
el eclipse, coloco un cerco de barcos atados y anclados los unos con los otros
bloqueando la salida al mar de los atenienses. Fue en este momento cuando los
atenienses cargaron con todo lo que tenian y se lanzaron contra la barrera de
las naves siracusanas que tapaban el puerto. La batalla que se planted en este
lugar fue catastrofica para el bando ateniense y tuvieron que rendirse tras ser
derrotados.

LA TERCERA GUERRA DEL,_PELOPONESO: LA GUERRA DE_DECELIA

La ultima parte de la guerra del Peloponeso comenzd en otofio del 413 a. C.
Esparta creia que la victoria que habia obtenido Gilipo en Sicilia les
permitiria derrotar a los atenienses en su propio terreno. Aprovechando los
consejos de Alcibiades, se relanzo en este afio una campafia contra el Atica,
como ya hicieran en la segunda guerra del Peloponeso. En este caso, el
objetivo de Esparta fue la fortificacion de la ciudad de Decelia. Aunque
Esparta se sentia fuerte, le seguia faltando una flota que pudiera competir con
la ateniense y, para ello, se busco la ayuda de los persas. Los reyes espartanos
enviaron misivas al satrapa de Sardes, Tisafernes. Los persas, que habian sido
humillados con la firma de la Paz de Calias en el 449 a. C. (que obligaba a los
persas a mantenerse al margen de la Jonia), pensaron que tras el conflicto



entre las satrapias de Lidia y de Sardes, los atenienses habian violado el
tratado al enviar un contingente de tropas para ayudar a que se rebelasen.
Tisafernes fue conocedor de aquello y, consultandolo con el rey Dario II, se
lleg6 al acuerdo de que enviarian la tan ansiada ayuda a Esparta. A cambio los
peloponesios abandonaban la idea de liberacion en las polis griegas de Jonia.

El afio 413 a. C. los espartanos capitaneados por su rey Agis Il tomaron la
ciudad de Decelia, una fortaleza en pleno territorio ateniense. Mientras, los
atenienses ya habian comenzado a devastar las costas del Peloponeso tiempo
atras, lo que les sirvid a los espartanos como justificacion para iniciar sus
hostilidades abiertamente, pues habian violado la Paz de Nicias. Esparta
continud con la misma tactica que habia utilizado en la guerra arquidamica: la
devastacion de los campos cercanos a la ciudad de Atenas. Ademas, la captura
de Decelia supuso el fin de la ruta comercial entre Eubea y Atenas. Los dos
anos sucesivos, Esparta estuvo encargada de romper todas las alianzas que
tenian el resto de polis con Atenas: Eubea, Quios, Mileto, Mitilene y Teos se
sublevaron contra el poder de los atenienses y su liga y entablaron relaciones
con la ciudad lacedemonia. Samos fue la unica ciudad que permanecid fiel a
los atenienses y sirvid de base para las operaciones que requerian sus aliados.
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Atenas, en el 411 a. C., sufri6 una crisis politica y econdomica, provocada
por la mala gestion durante la guerra y por la expedicion a Sicilia. En este afio
se derroco al gobierno democratico reemplazdndolo por una oligarquia
dirigida por Alcibiades. Los persas habian negociado con el ateniense para
que no tocase la democracia y asi poder ayudarles contra los espartanos. La
democracia en Atenas cayo, pero no en todo su territorio. En Samos se intent6
el mismo golpe al unisono, pero fue sofocado por los democratas, por lo que
estos destituyeron a Alcibiades y se proclamaron en guerra contra Esparta. La
ciudad del Atica vio como, en muy poco tiempo, se produjo un conflicto entre
los oligarcas por sus distintas inclinaciones politicas; se decidid entonces que
lo mejor era ampliar la oligarquia de cuatrocientos a cinco mil, incluyendo a
todos los ciudadanos de clase superior a los caballeros (hippeis).

El Consejo de los Quinientos qued6 totalmente disuelto y abolido,
manteniendo todos los derechos politicos de solamente cinco mil ciudadanos
atenienses. Los golpistas impusieron un gobierno de treinta tiranos,
reformando asi todas las instituciones ciudadanas de Atenas. Mientras esto
sucedia, los ciudadanos en armas decidieron sublevarse de los cuatrocientos
que habian dado el golpe y que estaban reformando todas las instituciones que
tras varios siglos se habian conseguido. Teramenes, un democrata ateniense,
consiguid el apoyo de los hoplitas contra los cuatrocientos, con esta presion
militar intenté que se devolviera la autoridad a los cinco mil ciudadanos. Esta
confrontacion finalizdé con los hoplitas dentro de una fortaleza que se estaba
construyendo en el Pireo para entregarsela a Esparta. Esta situacion hizo que
se planteara un sistema democratico mixto, entre oligarcas y demdcratas.

Los atenienses, una vez resolvieron sus problemas internos, comenzaron a
movilizar las tropas, con lo que consiguieron grandes victorias navales en
Cinosema y en Cicico, y llegaron incluso a rechazar peticiones de paz por
parte de Esparta tras la derrota de Cicico. En el 409 a. C. Alcibiades, quien
habia sido exiliado tras el golpe a la democracia, tomé Calcedon y Bizancio y
obligd a los espartanos a huir de esas posiciones. Los siguientes afios de la
guerra fueron un intento de Atenas por recuperar su vieja gloria y sus
territorios que, tras muchos afios de imperialismo, habia conseguido dominar.
Sin embargo, los espartanos no se arrugaron con estas derrotas y en el 406
a. C. se impusieron a los atenienses en Notio, por lo que Alcibiades se alejo
de la politica tras impedir que tomasen la ciudad de Focea.



Esparta consiguio igualar las condiciones navales con Atenas tras la ayuda
persa. En la primavera del 405 a. C. los espartanos consiguieron una flota de
mas de doscientos trirremes y afianzaron posiciones en la isla de Egina. En
este afo sucedio lo imposible: en las costas de Egospotamos se reunia la flota
ateniense, mientras los peloponesios con sus nuevas naves se dirigian hacia
alli. Alcibiades, exiliado de nuevo, tuvo a bien en ir a aconsejar a sus
excompatriotas de la dificultad tactica de defender la posicion de
Egospotamos, pero los atenienses no oyeron los consejos de un exiliado. En
este mismo afio, los espartanos llegaron hasta Rodas y sitiaron la ciudad de
Lampsaco. Esta accion habia precipitado que los atenienses que iban en ayuda
de Lampsaco acabaran anclando en Egospotamos al conocer las noticias de la
conquista de esta. Lisandro, quien estaba al mando de la flota espartana
decidio salir al combate contra las naves atenienses estacionadas alli. Tras
varios dias de aproximacion, las fuerzas atenienses decidieron marchar hacia
Sesto para aprovisionarse, fue en aquel momento cuando Lisandro se abalanzo
con sus naves contra ellos. Conon, quien dirigia la flota ateniense, no pudo
echarse a la mar con todos sus barcos, ya que los espartanos habian capturado
practicamente toda la flota en la playa. Tras este desastre, los atenienses
decidieron que lo mejor era prepararse para el estado de excepcion que les
impondria Esparta, por lo que encomendaron a Eufrates la proteccion de la
ciudad.

Egospotamos habia sido el inicio del fin de los atenienses, habian perdido
practicamente ciento ochenta barcos sin oponer una resistencia real contra
ellos, ya que los capturaron en la playa sin ofrecer combate real alguno. Las
noticias de la «gran» victoria de Lisandro llegaron a oidos de los reyes de
Esparta, Pausanias y Agis II. El primero sali6 de Esparta con un ejército de
todas las polis de la Liga del Peloponeso, salvo Argos, que se unieron a las de
Agis I en Decelia. Desde este punto, la coalicion espartana arras6 los campos
y sitid la ciudad de Atenas. Al poco tiempo, la tinica entrada de suministros de
los atenienses, el Pireo, fue bloqueada por Lisandro y su flota.

Atenas cayd por hambre, los ciudadanos de esta ciudad se acabaron
sublevando contra Cleofonte, uno de los dirigentes, y, con su muerte, rindieron
la polis ante los espartanos. Las condiciones que Esparta puso al finalizar la
guerra fueron muy duras. Esparta obligd a los atenienses a destruir los muros
largos y las fortificaciones del Pireo, las cuales les habian salvado en



numerosas ocasiones en el pasado, asi como la pérdida de todo su territorio
ultramarino que debia ser devuelto a sus antiguos duefios. En cuanto al
territorio del Atica, este fue reducido a sus antiguos terrenos y a Salamina,
mientras que se le confisco toda la flota salvo doce naves. Atenas acabo
aceptando todas las condiciones y fue el fin de la guerra en abril del 404 a. C.
con Lisandro victorioso entrando en el Pireo.

Esparta se habia convertido en la polis hegemonica del mundo griego, pero
Jfue este el principio de un gobierno prospero o la situacion de ser cabeza de
los griegos mermaba las antiguas tradiciones espartanas? Con el tiempo se vio
que Esparta no podia mantener la hegemonia helena, cayendo ante los
proximos aspirantes: los tebanos.



Tebas y la conquista del poder

Esparta habia ganado la guerra. El resto de ciudades comenzaron a respetar su
hegemonia, pero, tras poco tiempo de vencer en el Peloponeso, los atenienses
volvieron a construir una flota y a desobedecer lo pactado con Esparta.

Durante mas de tres afios (378-375 a. C.), la nueva Liga de Atenas, es
decir, sus aliados Quios, Mitilene, Metimna, Rodas, Bizancio y Tebas se
inscriben en el mismo decreto con Atenas. En el 377 a. C. crece la alianza
uniéndose todas las ciudades de Eubea salvo Histiea y la 1sla de Ico. A finales
de verano, comenzaron las expediciones hacia Histiea, aunque no se logré que
se unieran a ellos por la fuerza, es posible que se estuvieran preparando para
derrotar a los espartanos.

Esparta era una polis con una gran tradicion militar pero con un gran
problema, su sistema ciudadano. Se trata de un sistema en el cual existen muy
pocas personas que fueran ciudadanos de pleno derecho (homoioi), estos eran
los que conformaban el ejército verdaderamente espartano. Tras la guerra del
Peloponeso, los espartanos vieron disminuido radicalmente sus ciudadanos y



tuvieron que inscribir en el ejército a numerosas personas de otras clases o
echar mano de los ilotas. Para este momento, los hdmoioi espartanos apenas
se contaban en dos mil, por lo que controlar un gran territorio suponia un
imposible para ellos.

En el 376 a. C. los espartanos se comenzaron a cansar de la actitud
ateniense, por lo que equiparon una flota de sesenta barcos para cortar el
suministro de trigo que llegaba desde las costas de Gerasto. Atenas, que ya se
habia comenzado a rearmar, consiguié poner en sus aguas ochenta y tres
barcos bajo el mando de Cabrias con intencion de atacar Naxos. Este
movimiento ateniense provocd que los barcos espartanos viraran para
defender esta isla. Fue en este momento cuando las naves chocaron y el
resultado fue positivo para Atenas: volvieron a vencer a Esparta por mar,
haciéndoles perder veinticuatro naves y capturando ocho, pero no fue este el
mayor logro, sino aumentar el numero de los adheridos a la Liga con, por
ejemplo, Ceos y Poyesa.

Durante el siguiente afo, 375 a. C., Atenas volvio a realizar maniobras
maritimas dirigidas por Cabrias. Su intencidén era ayudar a sus aliados de
Abdera contra los tracios, pero, una vez acabado esto, volvieron a presionar a
otras ciudades para que se unieran a la Liga. El paso de las naves atenienses
por las islas Cicladas supuso la adhesiéon de ciudades como Tasos, Eno,
Samotracia, Dion de Tracia y Neépolis. Atenas volvio a flotar unos barcos
dirigidos por Timoteo hacia las costas del mar Jonico, cuyo fin era conseguir
nuevas alianzas para su Liga. Esparta, observando como su hegemonia volvia
a ponerse en duda, decidié salir con Nicoloco dandole el mando de la flota.
Esparta esperaba poder dar un golpe de autoridad, pero no fue asi: Nicoloco
fue derrotado por Timoteo en las costas de Alicea, cerca de Léucade, a finales
de junio. Esta situacion solo favoreci6 los intereses atenienses que volvieron a
derrotar a Esparta y, a ojos de otras ciudades-Estado, Atenas era mucho mas
favorable que los lacedemonios, por lo que muchas ciudades volvieron a la
Liga. Para finales del 375 a. C. los miembros de la Liga que habia formado
Atenas volvieron a tener sesenta miembros.



Sin embargo, durante los tres afios que habia recuperado el poder, Atenas
comenzd a perder mucho dinero. Los atenienses fueron los que sufragaron
todos los gastos de la guerra durante estos tres afios, no solamente los
movimientos que realizo la polis Atica, sino también los de sus aliados. De
este modo, firmaron la paz con Esparta en el 375 a. C. Las condiciones fueron
muy simples, Atenas no podia luchar contra los intereses persas en Jonia y, a
cambio, Esparta reconocia la Liga de Atenas. Sin embargo, en vistas de que
las paces en Grecia eran muy efimeras, al afio siguiente continuaron las
actividades entre atenienses y espartanos.

TEBAS, ASPIRACIONES DE PODER

Esparta, durante los afios de guerra contra Atenas, habia invadido en muchas
ocasiones Beocia, atacando los intereses tebanos y su propia ciudad. En el
376 a. C., el rey Agesilao cayd enfermo y tuvo que ceder el mando de las
tropas a Cledombroto, sin embargo, este no pudo hacer frente al ejército tebano
en Citeron cuando marchaban hacia Beocia, por lo que decidieron darse la
vuelta. Tebas consiguid6 en muy poco tiempo destruir las conquistas de
Agesilao en estos territorios, tomando los tebanos Histiea y Oreo, cerrando el
paso de las invasiones lacedemonias por tierra.

A partir de la primavera de aquel afio, los tebanos comenzaron a llevar la
iniciativa. Ahora era la ciudad de Tebas la que procedio a combatir contra las
guarniciones lacedemonias que habia en su territorio. No solamente vencieron,
sino que, ademas, se produjeron incursiones contra Tespias, Platea o Tanagra,
al mando de Pelopidas. Tebas consiguid reformar la Confederacion Beocia
anadiendo nuevas ciudades a ella como, por ejemplo, Copas y Acraifia. En el
375 a. C. los enviados tebanos a Atenas intentaron que su aliada sufragase una
invasion hacia el Peloponeso para asi evitar una nueva invasion espartana en
sus territorios. Atenas aceptd pactar con los tebanos para realizar estas
incursiones en territorio espartano, procediendo asi en la primavera del 375
a. C. Durante este afio, Peldpidas dirigié un ejército compuesto por trescientos
hoplitas del Batallon Sagrado de Tebas (el batallon de ¢€lite tebano), junto con
doscientos jinetes. Las batallas contra Esparta cayeron del lado tebano, en
Tegira y después en Focide. A finales del verano del 375 a. C. en el marco de



la alianza con Atenas se firm6 la paz con la polis lacedemonia, pero con el
retiro de los espartanos de Beocia, Tebas podia adherir a su confederacion las
ciudades de Tanagra, Platea, Tespias y Ocromeno, y durante los siguientes
anos (375-373 a. C.) los tebanos consiguieron Tanagra, Platea y Tespias,
aunque fallaron en la campafia para conseguir Focide.

Tebas parece que iba por otro camino distinto a Atenas y a Esparta, habia
conseguido su parcela de poder cuando los lacedemonios y los aticos se
estaban destruyendo entre ellos. A principios del verano del 371 a. C. se
volvio a firmar una paz con Esparta en la que se aceptan todas las conquistas
de Tebas en la nueva Confederacion Beocia, pero en el momento que
Epaminondas (embajador tebano) quiso firmar en representacion de la
Confederacion Beocia, los espartanos de Agesilao se lo impidieron. Si
firmaban debia ser como Tebas, pero Epaminondas sabia que si hacia eso la
Confederacion Beocia se volveria a destruir, por lo que decidieron negarse a
firmar la paz con Esparta.



Escultura de Epaminondas.

Tebas no firmd, mientras que Atenas (aliada en un principio con Tebas) vio
como los deseos de poder tebanos eran muy altos y, tras la conquista de
Platea, no estaban por la labor de seguir siendo sus aliados. Los atenienses
decidieron poner fin a sus conflictos con los espartanos y dejar sola a Tebas,
para que Esparta, enemiga de estos, pudiera destruirlos.



Los espartanos tenian afincadas a muchas tropas en Focide dirigidas por
Cledmbroto, que acabo entrando en Beocia tras la fallida firma de paz con los
tebanos. Rapidamente, los espartanos entraron en los territorios de la
Confederacion a través del puerto de Tespias y ocuparon esta ciudad. Al poco
tiempo las tropas espartanas alcanzaron Leuctra, una llanura donde no
solamente se jugaban Beocia, sino que Esparta se jugaba su hegemonia
conseguida tras muchos afios combatiendo.

Tebas se vio sola en este conflicto. Atenas habia firmado la paz con
Esparta, por lo que no podia ayudarles contra los lacedemonios. Los tebanos
se dirigieron también a esta llanura, donde esperaba el ejército de Cledémbroto
con mas de doce mil efectivos (de estos ni la mitad eran ciudadanos
espartanos de pleno derecho), mientras que los tebanos habian enviado a ocho
mil hoplitas.

La batalla comenzd con la formacion de las tropas, Epaminondas, por la
parte tebana, colocd la caballeria delante de la falange, reforzo el ala
izquierda y dejo a cincuenta hombres con ella en el fondo oponiéndola a la
derecha enemiga. Los espartanos se concentraron como una formacion de
falange clasica con hasta doce lineas de profundidad. Epaminondas,
conocedor de las tacticas espartanas, colocé al Batallon Sagrado de Tebas a la
vanguardia del ala izquierda, mientras que dispuso de forma totalmente atipica
a sus tropas centrales, haciendo una escalera para que pudieran ir
retrocediendo para estar cada vez mas a la derecha y, con esta tactica, intentar
envolverlos.

La batalla comenzo con el habitual intercambio de jabalinas, sin embargo,
las caballerias comenzaron a hostigarse mutuamente, siendo la tebana la
vencedora y borrando del campo de batalla a la espartana. Las lineas de
infanteria se movieron en bloque. Lo que no se esperaba Cledmbroto era que
su caballeria huyera del combate o muriera en ¢él, por lo que dejaban
desprotegidos los flancos por donde ataco el Batallon Sagrado de Tebas. Fue
entonces cuando los espartanos intentaron ir hacia delante, encontrando
oposicion en las filas centrales tebanas, pero como habian dispuesto una
formacion distinta eran forzados a ir a la derecha. La falange espartana debia



luchar en bloque, por lo que no podian romper su formacién o se verian
derrotados. Al colocar Epaminondas sus tropas de forma escalonada y
oblicua, los espartanos fueron envueltos y, con el Batallon Sagrado de Tebas
consiguieron destruir las lineas espartanas. Cledmbroto murid en esta batalla
junto a cuatrocientos ciudadanos espartanos.

El resto del ejército lacedemonio, compuesto por aliados y mercenarios,
decidi6 darse a la fuga y dejar el campo a los tebanos. Tebas habia ganado la
batalla y habia dejado muy mermado a los espartanos, tanto por las bajas
ciudadanas como también moralmente. Una ciudad-Estado habia conseguido
derrotar a los espartanos en combate, gracias sin duda a la interaccién
estratégica de Epaminondas. Esparta queddé reducida a una potencia
peloponesia, mientras que Tebas consiguido empezar a tener repercusion en el
ambito griego. Fue también en este momento cuando se vio que las antiguas
formaciones griegas no podian derrotar a las tacticas de caballeria e infanteria
que comenzaron a innovar los tebanos.

LAHEGEMONIADE TEBAS

A partir de la victoria de Leuctra, los negocios al mando de Epaminondas
completaron de forma absoluta todo su dominio sobre la Beocia y aseguraron
el control sobre la Grecia central. Durante los siguientes afios comenzaron una
serie de expediciones para reducir los territorios de sus aliados: Orcdémeno
fue expulsado de la Confederacion y atacado inmediatamente por las tropas
tebanas; Epaminondas, que dirigi6 el ataque consiguid que se rindieran. La
ciudad tuvo una misiva en la que se exponian las clausulas de su rendicion,
como la demolicion de sus murallas o la obligacidn a contribuir en el ejército
tebano, aceptandolas sin mucha oposicion. Desde este punto, Tebas pudo
marchar hacia el norte para dominar las rutas que pasaban por la Grecia
central. Consiguieron asi una hegemonia en todos estos territorios. El éxito de
esta campana por parte de Epaminondas fue rotundo. El objetivo del general
tebano realmente era impedir la recuperacion de Esparta como cabeza
hegemoénica de Grecia y, a su vez, construir un sistema de alianza que
consiguiera favorecer a Beocia dentro de la region del Peloponeso.



Tras muchas mas misivas de alianza, solo los pueblos peloponesios de
eleos, argivos y arcadios se unieron a Tebas. Epaminondas dirigi6 una
expedicion hacia el Peloponeso para hacer acto de presencia y llego a Arcadia
a finales del 370 a. C. Sin embargo, ante la situacion favorable de una
campafia militar exitosa decidié marchar hacia Mesenia, devastando a su paso
todos los territorios lavonios del rio Eurotas y quemando el arsenal naval
espartano de Giteo. Al llegar a Mesenia, independizo las tierras que los
espartanos habian mantenido durante muchos afios y fund6 Mesene. Esto
supuso la liberacion de Mesenia de los espartanos y la pérdida de los ilotas
para la economia y el ejército lacedemonio. Tras su paso por el Peloponeso,
se organizo la Confederacion Arcadia y se fundo la ciudad de Megalopolis.

Esparta dejo de tener una influencia clara en los territorios del Peloponeso.
Tiempo atras, los lacedemonios hubieran infringido una gran derrota a los
ejércitos tebanos que hubieran intentado entrar en sus dominios. No fue asi:
Epaminondas habia vencido a los espartanos en Leuctra, cuya derrota supuso
la pérdida de numerosos ciudadanos espartanos, con lo que mermo el ejército
y la capacidad ciudadana de esta polis. Las consecuencias de Leuctra se
observan en la exitosa campaifia de Epaminondas en el Peloponeso, la
liberacion de Mesenia y la posterior fundacion de Mesene era un golpe del
que los lacedemonios jamas se volvieron a recuperar.

A mediados del 369 a. C. Epaminondas regresé a Tebas, donde fue juzgado
por haber desobedecido las 6rdenes de la ciudad y mantener su cargo de forma
ilegal durante cuatro meses (expiraba su cargo a principios del 369 a. C.). Sin
embargo, fue absuelto y reelegido, por lo que tras su juicio dirigié una
campafia hacia Esparta en la que no tuvo tanto €éxito y tuvo dos derrotas que lo
marcaron en el ambito politico.

Tebas no solo tuvo intereses en el Peloponeso, también tuvo aspiraciones
en el norte de Grecia. Pelopidas fue quien encabezd las expediciones hacia el
norte, los tebanos se presentaron en el norte de Grecia como libertadores
contra las tiranias que alli estaban afincadas. Pelopidas organizd la
Confederacion de Tesalia y arbitro los conflictos entre Macedonia y Aloro. En
la primavera del 368 a. C. los tebanos recibieron noticias de que apenas
queria atacar Macedonia, asi como que Alejandro de Feras habia comenzado a
realizar incursiones en los territorios de la Confederacion de Tesalia.
Pelopidas e Ismenias fueron apresados por Alejandro de Feras al intentar salir



de estos territorios. Tebas no vio con buenos ojos que sus enviados fueran
apresados y decidieron enviar una expedicion en otofio de este afio para
liberar a Peldpidas e Ismenias. Tras los intentos por parte de Cledmenes e
Hiparco fue Epaminondas quien, como un simple soldado, acab6 salvando a
los tebanos de la situacion y consiguid al afio siguiente que el tirano
devolviese a los embajadores capturados.

Epaminondas salva a Pelopidas.

Tebas, durante los afios de hegemonia, consiguié pactar de forma
beneficiosa con los persas y sucedi6 a Esparta en esta alianza. Sin embargo,
no todo salidé tan bien como esperaban los tebanos. Afios mas tarde, los
atenienses, celosos del expansionismo tebano de los ultimos afios, decidieron
aliarse con Esparta para vencer a la coalicion tebana.

Epaminondas, el 366 a. C., expuso como Esparta ya no era un enemigo a
batir, ya que no podia recuperarse tan rapido como lo habian hecho los
atenienses, por lo que los esfuerzos militares debian focalizarse en la polis del
Atica. Durante estos afios los atenienses habian intentado no entrar en combate
directamente con las fuerzas terrestres de Beocia, sin embargo, los lideres
tebanos decidieron que lo mejor era construir una flota y asi enfrentarse contra



Atenas en el mar. La construccion de mas de cien trirremes en la primavera del
364 a. C. y una pequefia expedicion naval sirvid para que muchas ciudades
como Bizancio pasaran al lado tebano. Sin embargo, los €xitos tebanos fueron
parados por Timoteo (general ateniense). Esto supuso un gran problema para
los tebanos y acabaron dejando el mar para los atenienses.

La hegemonia tebana comenz6 a desaparecer cuando, en el 364 a. C.,
Pelopidas perdid contra Alejandro de Feras en Cinoscéfalas, donde a pesar de
ganar, perdieron a uno de los artifices del éxito tebano, al igual que en
Mantinea.

En el 362 a. C. la Confederacion de Beocia comenzd a romperse, por lo que
muchas ciudades-Estado decidieron recurrir a Atenas o Esparta para
solucionar sus problemas. La obra de Epaminondas comenzaba a derrumbarse.
El general tebano intentd por todos los medios tomar la ciudad de Esparta, sin
embargo, no lo logré y, en su retirada hacia Tegea, se topd con el grueso del
ejército que habian formado los espartanos, los atenienses y los enemigos de
Tebas en Mantinea.

La batalla comenzd con el ordenamiento de tropas. Las dirigidas por
Epaminondas fueron organizadas de la siguiente manera: los cuerpos de
tebanos en el ala izquierda en una columna profunda de hoplitas, con el
Batallon Sagrado de Tebas en la cabeza, siguiendo la misma formacion
oblicua que habia tenido en Leuctra. La linea de los tebanos consiguié romper
la formacion espartana, mientras las caballerias que se habian colocado
delante de las lineas centrales se lanzaron las unas contra las otras, sin
embargo, Epaminondas las habia reforzado con varias unidades de infanteria.
La intencion de la caballeria tebana era doble: por un lado, combatir a la
griega y por el otro tomar una posicion en su flanco derecho para evitar que
los griegos pudieran envolver su formacion. Tebas consiguid su objetivo, la
caballeria de Epaminondas consigui6 destruir la enemiga y las lineas de
infanteria tebanas consiguieron romper la formacion espartana. No obstante,



las tropas del flanco derecho fueron abatidas por la caballeria ateniense. El
resultado de esta batalla fue una gran victoria para los tebanos, pero resultaron
tan mermados los ejércitos de las principales ciudades griegas que tuvieron
que hacer la paz. Epaminondas, el general que habia llevado a Tebas a la
gloria, muri¢ durante la batalla.

La muerte de Epaminondas llevo a Tebas a un pozo del que no pudieron
salir. Macedonia resultd ser un reino donde comenzaban a alzarse varios
poderes que invadirian Grecia afios mas tarde. Un joven rey llamado Filipo II
de Macedonia se alzaria con el trono en el 359 a. C.

Durante la hegemonia tebana, las incursiones de Pelopidas en territorio
macedonio habian resultado un éxito y, fruto del instinto expansivo de los
tebanos, muchos nobles macedonios se fueron a Tebas como rehenes. Alli
recibio la educacion militar de Epaminondas, donde aprendié las tacticas y
formaciones del Batallon Sagrado de Tebas. En el 364 a. C. regres6 a
Macedonia para hacerse cargo del gobierno, siendo coronado rey en el 359
antes de Cristo.

Los siguientes afios tras la batalla de Mantinea se produjeron en toda
Grecia unos conflictos por el poder. Aunque Tebas habia resultado vencedora
de este conflicto, su poder acabé disminuyendo en pro de Atenas. En este
contexto surge la guerra de los aliados (357-355 a. C.), donde los aliados de
Atenas se negaron a pagar los tributos que la ciudad del Atica les habia
exigido. En esta guerra se pudo comprobar como Atenas no podia disponer de
un ejército capaz de sofocar todos los combates que se le proponian. Timoteo,
el excelente navegante que habia vencido a los espartanos y tebanos en el mar,
fue exiliado tras una derrota. En tierra, Atenas comenz6 a perder y tuvo que
recurrir a los persas para financiar su campafia, sin embargo, esto no resultd
como esperaban y los atenienses acabaron firmando la paz para evitar disolver
la Liga ateniense. Fue entonces cuando Filipo II comenzd a desarrollar una
actitud imperialista tras arrebatar Anfipolis a los atenienses en el 357 a. C. Al



afo siguiente consiguid la plaza de Pidna y Potidea, esta tltima se la entregd a
la Liga Calcidica para que los atenienses no la reclamaran. Filipo consiguid
vencer a los atenienses tanto en el campo de batalla como en el campo
diplomatico, pero no fue ahi cuando comenzo la expansion que desembocaria
en la destruccion de la Grecia Clésica.

En la Tercera Guerra Sagrada (356-346 a. C.), los conflictos entre los
griegos saltaron de nuevo tras la anexién de Delfos a la Confederacion de
Focide. Sin embargo, los focidos, enemigos acérrimos de los tebanos, se
apoyaban en los espartanos y los atenienses para acabar con estos. Delfos, al
ser un santuario, no podia pertenecer a ninguna confederacion, aunque
territorialmente si estuviera dentro de Focida, pero Filomeno, dirigente de
estos, decidid enviar a su ejército para ocupar Delfos. Esto lo vieron con
malos ojos en el Consejo Anfictionico (un consejo de griegos que velaba por
la Anfictionia, confederaciones religiosas como la de Delfos), que declar6 la
guerra a los focidos. Filomeno es derrotado en el 355 a. C., pero cuando el
conflicto parecia acabar, Onomarco decide reemplazar a Filomeno en la
direccion de las tropas y, con varios mercenarios contratados gracias al tesoro
de Delfos, decidi6 continuar la guerra.

La guerra no tuvo mucho movimiento de tropas hasta que los focidos
decidieron controlar la region de Tesalia, provocando que Macedonia entrase
en la guerra para socorrer a los tesalios. Filipo II consigui6 entrar en la guerra
y, con ello, someter a los griegos tras varias batallas. Sin embargo, hasta que
no penetr6 en Grecia para sofocar la guerra, los griegos no le tomaron por
alguien importante. Filipo, en el 346 a. C. habia conseguido derrotar a los
griegos y obtener el control del oraculo de Delfos, consiguiendo la paz con los
griegos en este mismo afo, siendo un tratado beneficioso para los macedonios,
ya que se les permitio mantener sus territorios.

Ante las grandes victorias de Filipo II, en Atenas se discutio si declarar la
guerra abiertamente contra el rey macedonio o si por el contrario se mantenian
al margen. Demostenes, un gran orador, a través de sus Filipicas, nos hace
llegar como eran las reclamaciones de una parte de los atenienses que estaban
en contra de Filipo. En el 340 a. C. los atenienses declararon la guerra a
Filipo, lo que provoco que el rey de Macedonia entrase en suelo griego y, en
la batalla de Queronea (338 a. C.) los tebanos y los atenienses se enfrentaron
directamente contra la falange macedonica de Filipo.



Los griegos habian tomado posiciones en Queronea, el camino principal para
penetrar en Grecia, mientras, los macedonios habian llegado hasta alli y se
habian dispuesto para el combate. El ejército de Filipo contaba con mas de
treinta mil soldados y dos mil unidades de caballeria, a los que coloco en dos
alas, la izquierda dirigida por el mismo rey de Macedonia y la derecha por su
hijo, un joven Alejandro. En el centro estaban situadas las lineas de infanteria
macedonica. Por el otro lado, los griegos eran una coalicidon de las polis de
Acaya, Corinto, Calcis, Megara y Trecén, asi como Atenas y Tebas.

La batalla de Queronea comenzd con la carga de las caballerias de los
flancos izquierdos y derechos. Las tropas dirigidas por el rey de Macedonia se
retiraron y las tropas griegas se vieron obligadas a perseguirlos, pero cuando
Filipo llegd a una zona elevada, dio la vuelta y los derrotd. Por otro lado, el
ala de Alejandro consigui6 atacar a los tebanos del ala derecha, gracias a lo
que abri6 una brecha en las lineas griegas. Al verse rotas las formaciones de
los griegos, los macedonios comenzaron el ataque al cuerpo central de los
griegos con el que los derrotd y finalizd la batalla. Alejandro fue el que
destruy6 el Batallon Sagrado de Tebas gracias a su caballeria.

Con la victoria en Queronea, Filipo Il consiguid expandir los territorios de
Macedonia por toda Grecia, inventandose la Liga de Corinto para aunar a los
griegos bajo un solo mando. La ciudad de Tebas se rindi6 al rey macedonio y
se colocaron guarniciones macedonias. Atenas también resulté derrotada, pero
el rey de Macedonia se comportd de manera amable, ya que les permitio
conservar la colonia de la isla de Samos y sus prisioneros fueron puestos en
libertad. En cuanto a Esparta, Filipo II estaba deseoso de atacar los territorios
espartanos arrasando la region de Laconia tras Queronea, pero no llegd a
entrar a la ciudad de Esparta. En el 336 a. C., cuando Filipo se habia
dispuesto a marchar sobre los antiguos enemigos de los griegos, los persas,
fue asesinado, tras lo que le sucedid en el trono su hijo Alejandro.



Batallon Sagrado de Tebas.



Alejandro Magno: una cultura, un
1IMperio

La muerte de Filipo no hizo mas que encumbrar a uno de los personajes mas
importantes de la historia, Alejandro, aquel chico que consiguidé lo que
ninguna otra persona habia hecho hasta ese momento: conquistar Grecia y
extender su imperio hasta mas alld de Persia. En el 336 a. C. Filipo fue
asesinado por Pausanias, capitin de la guardia real macedonica. Fue el
resultado de los distintos amorios que Filipo habia contraido: su muerte fue
planeada por Olimpia, su principal esposa y madre de Alejandro. Su hijo, a la
tierna edad de veinte afios llegd al poder.

Alejandro se encontrdé con una Macedonia que habia conseguido vencer a
los griegos en combate, los habia aunado bajo la Liga de Corinto. Sin
embargo, todos los griegos, al ver morir a aquel que les habia postrado ante
Macedonia, decidieron sublevarse y alzarse en armas contra Alejandro. La
llegada al trono y las responsabilidades que ello conllevaba no eran nada
comparadas con la sublevacidon griega. No obstante, Alejandro, aun siendo



joven, fue una persona muy inteligente y bien instruida, gracias a su preceptor
Aristoteles. Alejandro decidio realizar una campafia reldmpago para reafirmar
el dominio en la regidon griega, marchd con todas sus tropas hacia Tesalia vy,
desde alli, se dirigio hacia el Atica, donde los tebanos se habian sublevado.
Alejandro decidio sitiar la ciudad de Tebas, la redujo préacticamente a
escombros para ajusticiar a los sublevados. Sin embargo, mas tarde la
reconstruyo y reubico alli a sus habitantes.

La audacia de Alejandro fue coronada con la visita al templo de Delfos.
Aqui el joven macedonio visitd al oraculo, el cual le dijo que era
practicamente invencible. Al pasar por Atenas, todos los ciudadanos cerraron
sus puertas, sin embargo, el joven rey, para congraciarse con la poblacion,
decidio entrar solo con sus hetairoi (compaieros leales de Alejandro). Dentro
de la ciudad, gracias a su oratoria, consiguio ser reconocido como Hegemon,
titulo que le garantizaba ser el gobernante de toda Grecia. La pequefia
sublevacion que surgid tras la muerte de su padre la habia solucionado en un
rapido movimiento.

L.AS CAMPANAS CONTRA_PERSIA, EL INICIO DE LA LEYENDA

Las campafias exitosas de Alejandro en Grecia le llevaron a continuar con la
obra de su padre, Filipo II, de ¢l hered6 no solo un imperio, sino también un
ejército muy bien formado. La falange que utiliz6 Macedonia para sofocar la
rebelion griega era ya la falange macedonica. Esta consistia en varios cuerpos
de piqueros con una proteccion muy ligera pero armados de la sarissa (una
lanza de mas de cinco metros), cuya punta solia ser de bronce y el extremo de
la contera (la parte que toca con el suelo) estaba reforzado con topes para
plantarla en el suelo a la hora de soportar una carga. La sarissa estaba
dividida en dos grandes partes debido a su longitud, y era armada antes de
cada batalla. El soldado que la utilizaba tenia que cogerla con ambos brazos,
por lo que no pudo utilizar un escudo similar al de las falanges griegas, por lo
que utilizaban uno de menor tamano colgado en el brazo. Los soldados
comunes no llevaban mas armadura que sus telas y un casco de hierro.



La formacion de la falange macedonica era realmente tutil contra los
enemigos de aquella época (aunque en la batalla de Pidna fueran derrotados
gracias a la flexibilidad de las legiones romanas). La idea de formar un gran
cuerpo de combate que blandiera este tipo de arma les hacia casi invencibles.
Cada fila de soldados distaba entre si un metro, por lo tanto, parecian a la hora
de formar un gran erizo que avanzaba lento pero devastador. No solo tenian la
sarissa en su equipo, también estaban armados con espadas y dagas por si
acaso llegaban a romper la formacion. En el caso de la falange macedonica,
Filipo II en su cautiverio en Tebas aprendi6 del Batallon Sagrado de Tebas y
decidié que su ejército también tendria mas profundidad que las falanges
clasicas con dieciséis filas de soldados. Cada destacamento
(sytagamatarchos) constaba de 256 hombres, lo que hacia de ellos un gran
ejercito movil y letal.

Alejandro modificé la falange de su padre y la hizo mas util al utilizar una
estrategia denominada martillo y yunque. La falange retenia al enemigo con sus
picas mientras la caballeria atacaba por los flancos y la retaguardia del
enemigo, con lo que hacia que se dirigieran hacia una muerte segura. La
importancia de describir como funcionaba la falange macedonica viene dada
por la explicacion de sus conquistas. Roma tuvo su impetu y su formacion casi
constante, al igual que la flexibilidad en las legiones manipulares o de
cohortes, mientras que Alejandro tuvo su falange macedonica apoyada por una
buena caballeria.

Falange macedonica. Fuente: Thomas (1984): Ancient and Medieval Warfare: The History of the
Strategies, Tactics, and Leadership of Classical Warfare, New Jersey, United States: Avery

Publishing Group.



El inicio de su periplo por Asia comenz6 en el 334 a. C. desde el puerto de
Sesto, aqui el joven rey se embarco con sus grandes generales y comandantes:
Parmenidn, Clito, Antigono, Hefestion, Filotas, Ptolomeo, Cratero, Perdicas,
Nearco y Seleuco entre otros. En este lugar comenzaron a preparar el viaje
hacia Asia, cuya primera parada fue el Helesponto. Alejandro sabia que las
naves persas estaban en Egipto, por lo tanto, se aprovecho de que el mar no
estaba vigilado para pasar hacia Asia. Antes de comenzar su periplo, los
helenos rindieron culto a los dioses Zeus, Atenea y Heracles, sacrificando
enormes cantidades de ganado también para Poseidon y las nereidas («ninfas
del mary») para que su viaje y su campana fueran exitosas. Al llegar a Asia
lanz6 una lanza sobre la orilla de forma simbdlica para acometer la conquista
de este territorio. A partir de entonces, Alejandro nunca volvié a la tierra que
le vio nacer.

Al llegar a Jonia, las noticias del desembarco alejandrino no tardaron en
expandirse, su mision era liberar las polis griegas del yugo persa. Estas eran
las noticias que llegaban a las ciudades-Estado que pretendian ser liberadas,
sin embargo, no sucedidé de este modo, pues cambiaron el yugo persa por el
macedonico. Alejandro encontré unos focos de resistencia en Mileto y
Halicarnaso, requiriendo el esfuerzo de su ejército para conseguir que se
anexionasen a su «Imperio» panhelénico.

En este contexto fue donde sucedi6 la primera batalla entre los ejércitos
griegos y los persas: al borde del rio Grédnico en el norte de la peninsula
anatolia, en junio del 334 antes de Cristo.

Memnon estaba a cargo de esta satrapia y, al escuchar las noticias de que
Alejandro estaba alli, decidio ir en su busca. Para incomodar al general griego
arraso los campos de trigo y emprendio una tactica de tierra quemada, con lo
que evitd que los ejércitos helenos pudieran abastecerse, sin embargo,
Alejandro fue aconsejado por sus generales y prefirieron atacar las tropas



persas. Los persas quisieron evitar el combate contra Alejandro, pues sabian
que su ejército estaba mejor formado, pero carecian de recursos, asi que los
griegos fueron en busca de un combate para acabar con los campos quemados
de Memnon.

En las orillas del Granico, ambos ¢jércitos se situaron en los dos lados, la
orografia del terreno era muy complicada para el estilo de lucha macedoénico,
sin embargo, el verdadero problema era el rio que les separaba de los
aqueménidas. Para ello, prefirié realizar un ataque improvisto que pillara a
los persas desprevenidos. Antes del amanecer decidi6 salir con sus tropas,
mientras estaban vadeando el rio los persas lo detectaron, pero ya era tarde
como para enviar a la caballeria persa y contrarrestar la de Alejandro.

Batalla del rio Grénico, grabado de un fresco de Lebrun.

El combate comenzd con el cruce de tropas de Alejandro por el rio
Granico. En ese momento, Alejandro dirigi6 su caballeria por la derecha
mientras su falange se situaba en el centro. Los persas comenzaron a descargar
sus proyectiles sobre la falange macedonica, por lo que tuvieron unas pocas
pérdidas, pero cuando Alejandro cruzd el rio con su poderosa caballeria
destroz6 la linea izquierda enemiga. Cuando la falange hubo cruzado el rio
presiono a sus enemigos hasta destruirlos.

El resultado de esta primera batalla fue un gran éxito para las fuerzas de
Alejandro, que, ademas de derrotar a los persas en combate, consiguid
infundir el animo entre sus soldados para futuras luchas. Alejandro consiguio
que sus lineas fueran reforzadas y que tuvieran viveres suficientes para
continuar su lucha. Las ciudades-Estado de esta zona consiguieron ver la luz y,



tras muchos siglos, por fin se quitaron el yugo persa cambiando de bando
hacia el heleno de Alejandro.

En su camino hacia Asia ocurrid un episodio curioso en las cercanias de las
ruinas de Troya, aqui el joven rey rindio6 culto a los grandes héroes homéricos,
Aquiles y Ayax, asi consiguid que su ejército creyera que los viejos fantasmas
del pasado luchaban para el rey macedonio. Otro acontecimiento en su paso
por la peninsula anatolia fue en la ciudad de Gordio, Frigia, donde Alejandro
desato el nudo de Gordio. La leyenda contaba que quien consiguiera deshacer
el nudo de Midas seria el rey de Asia. Alejando cogi6 su espada y lo deshizo
cortandolo.

En el 333 a. C. Alejandro se fue acercando mas y mas a Asia Menor, tras
pasar su invierno en Gordio, haciéndose «rey de Asia» con el episodio del
nudo, recorriod todo el interior y se dispuso a ir hacia la costa de la peninsula
anatolia. En un lugar denominado Puertas Cilicias, que cerraban el paso hacia
el norte de Mesopotamia, tuvo una pequeila emboscada, pero no fue suficiente
para parar a Alejandro, que la consiguid cruzar sin problemas. Su siguiente
objetivo estaba en I[sos.

Tras su paso por Cilicia, Alejandro envid a Parmenion para ir hacia el paso
de Isos, sin embargo, el rey persa Dario no quiso que los griegos pasaran a sus
territorios, por lo que encabezd una expedicion para derrotar a las tropas de
Alejandro. Tras varios dias, el rey de Persia llegd al punto donde se
establecieron: el golfo de Isos. En este punto recibi6 noticias del incesante
avance de Alejandro, por lo que, cuando estuvieron proximas las tropas
helenas, Dario decidi6 formar a los suyos.
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Mosaico de la batalla de Isos, Pompeya. Museo Arqueoldgico Nacional de Napoles.

Las tropas que Dario llevo consigo a Isos contaba con mas de sesenta mil
soldados, mientras que el ejército de Alejandro no sobrepasaba los treinta mil.
La batalla se acontecid en el estrecho del golfo de Isos, donde el ejército
persa se posiciono entre las montafias y el mar, separados del ejército de
Alejandro por un rio. El rey macedonio decidié formar su infanteria en el
centro, mientras que su caballeria la situ6 a ambos flancos y reforzo la derecha
con sus hetairoi (compaieros y amigos de Alejandro). La batalla comenz6 con
la caballeria de Alejandro avasallando el lado derecho, consiguid cruzar el
rio y ataco las fuerzas persas que alli estaban, sin embargo, la falange central
de Alejandro se puso a la defensiva. La caballeria macedonica atacaba y
rompia las defensas del lado derecho, pero la falange no avanzaba como se
esperaba. Los persas habian abierto un hueco. Sin embargo, Alejandro en vez
de cubrir ese hueco decidio desviar su caballeria hacia el flanco izquierdo
persa y atacd y rompi6 la formacion de estos mientras Dario intentaba formar
a sus tropas para que los macedonios no arrollasen por ese lado. Fue en ese
momento cuando la falange de Alejandro decidid pasar a la accion vy
avanzaron de forma sangrienta, atacando el centro y acabando con el ejército
persa.



El rey de Persia decidio6 huir con lo que quedaba de su ejército, los griegos
habian vencido en suelo asiatico al rey Dario IIl. Alejandro, tras la batalla, se
encontro con que el monarca aquemeénida habia abandonado a su mujer y sus
hijas.

TIRO, LAISLA QUE SE CONVIRTIO EN PENINSULA

Los errores tacticos de los persas o la inteligencia militar de Alejandro habian
funcionado, los griegos estaban teniendo €xito en una misién que parecia
suicida y todo gracias al genio militar de su rey y a las tacticas heredadas de
su padre, Filipo II. En su avance por Persia, los griegos tomaron la ciudad de
Damasco, donde se ubicaba una parte del tesoro real de Dario III,
consiguiendo asi multitud de riquezas que le permitieron seguir su campafa.
Una vez habian conseguido abrir el camino hacia el corazon de Persia, los
griegos observaron que no era el mejor momento para pasar ahi, por lo que se
dirigieron a las costas de Fenicia. En su paso, Alejandro quiso destruir la flota
persa y, de paso, abastecerse en este punto.

Fue en el sur de Fenicia donde se encontrd por primera vez un hueso duro
de roer, pero no imposible: la ciudad de Tiro. Habian pasado dos afios desde
que sali6 de Grecia y habia conseguido varias victorias contra los ejércitos
aqueménidas, pero en el 332 a. C. Alejandro se enfrent6 a un asedio largo y
duro. Tiro, la ciudad que habia fundado la civilizacion de Cartago, estaba en
el punto de mira de Alejandro, por la importancia estratégica y porque
albergaba una flota que los persas podian utilizar para atacar Grecia.

Era enero del 332 a. C. cuando los ejércitos macedonicos se dirigieron a la
isla, en ese momento, de Tiro. Tras varios intentos de aproximacion,
Alejandro por consejo de Diades de Pela observo que lo mejor para sitiar
Tiro era construir un espigon de tierra y llegar a la ciudad a pie. No era la
primera vez que sucedia esto en el mundo antiguo, parece ser que Dionisio |
de Siracusa construyo una gran lengua de tierra para unir Motia a Sicilia.



Alejandro dispuso los preparativos del asedio a la ciudad y, con los
escombros en la costa y arena, construyeron un gran pasadizo de tierra. A
traveés de grandes estacas de madera en el mar, unieron tablas y arrojaron estos
escombros en el medio. Poco a poco la isla de Tiro se fue convirtiendo en
peninsula. El Unico problema al que se enfrentaron sus ingenieros fue que
arrojaron flechas desde pequefios barcos o desde la propia fortaleza de Tiro.
Una vez que el pasadizo estaba construido, Alejandro decidi6 cubrir a sus
operarios con pieles y madera para comenzar a construir sus catapultas y
asediar la ciudad. La construccion de dos torres de asedio en el dique para
afrontar el asedio no fue suficiente, ya que los habitantes de Tiro respondieron
lanzando brea caliente y azufre al dique y a sus ingenios de asedio.

En un momento, Alejandro se tuvo que ausentar para sofocar una revuelta
cercana y, al volver, se encontré que su espigon estaba destruido, por lo que
decidié que no debia ser un paso pequefio, sino un gran pasillo de tierra. Para
defenderla decidi6 enviar misivas a las ciudades sofocadas mas cercanas para
que enviaran una flota. Alejandro consigui6 cercar y bloquear Tiro, por lo que,
tras siete meses de asedio, los macedonios consiguieron entrar en la ciudad,
arrasando con todo aquel que no se hubiera resguardado en un templo.

Alejandro realiz6 una masacre en aquella ciudad, no se podia imaginar la
cantidad de ciudadanos que fueron ejecutados tras tomarla, mas de dos mil
personas fueron crucificadas a lo largo de la playa, mientras otros fueron
esclavizados y otros ejecutados. Alejandro tardd siete meses, retrasdé su
campafia por una pequefia ciudad fenicia, era julio y se antojaba la satrapia de
Egipto. Para dirigirse a Egipto tuvieron que pasar por Gaza, donde las cosas
se complicaron, ya que debian volver a tomar una ciudad por asalto, pero esta
resultd mas facil que Tiro y, en practicamente dos meses, consiguieron tomar
la ciudad y pasar hacia Egipto.

Alejandro debia sofocar a su paso cualquier tipo de rebelion, por lo que la
crueldad y la esclavitud de aquellas poblaciones que no le aceptaban era una
constante, tal y como nos muestra Guzman Guerra y Gémez Espelosin en su
libro Alejandro Magno.

EGIPTO, LA TIERRA QUE LO ENCUMBRO




Inicialmente, el paso de Alejandro por Egipto era una nueva etapa de
conquista, sin embargo, no se encontrd apenas resistencia y si un pueblo que lo
aclamo6 como libertador de sus tierras. En este territorio veian a los griegos
como grandes aliados y Alejandro supo sacar partido de esto. Tanto es asi que,
ademas de reconstruir algunos templos y hacer sacrificios a los dioses
orientales, el rey macedonico decidid adoptar la titulacion faraodnica,
convirtiéndose asi en un faraén de Egipto. La poblacion estaba contenta con ¢l
y, con su «conquista», reformo los territorios y establecid tres provincias en
Egipto. El territorio del Nilo era un reino dentro de su imperio.

Durante su paso por Egipto ocurrieron dos sucesos de relevancia. El
primero fue la fundacién de Alejandria en el delta del Nilo, la cual pretendia
rivalizar la creciente ciudad del Tiber que habia consolidado su poder en
Italia, Roma. Alejandria fue la primera fundacion de Alejandro y, ademas, la
convirtié en capital de ese reino, tanto administrativa como comercial. El
segundo gran hecho fue la visita al oraculo de Amoén en Siwah, quien le revelo
como hijo de este dios (Zeus para los griegos). Esto le proporciond una mejor
publicidad para sus territorios y valor para sus campafas. Alejandro
consiguio aunar tanto las victorias militares y su buen hacer administrativo con
la publicidad religiosa y su manipulacién en pos de un buen gobierno.
Alejandro se encumbr6 en Egipto como hijo de Zeus, continuando su camino
hacia el corazdn de Persia.

GAUGAMELA, [ ESTRATEGIA O SUERTE?

Al salir de Egipto, retomaron la ruta que habian caminado hasta Tiro, donde
Alejandro se volvio a parar para reformar la administracion de esta ciudad v,
asi, impedir una sublevacion de esta ciudad fenicia. En este momento, en el
331 a. C., cuando Alejandro se hallaba en Tiro, volvid a recibir misivas de
paz por parte de Dario III, sin embargo, fueron rechazadas por Alejandro. Tras
la misiva, Parmenion, uno de sus generales, le aconsejo que la aceptara, por lo
que se abri6 una grieta en su relacion con el rey de Macedonia que no pudo ser
salvada.



Alejandro dejo atrds Tiro para dirigirse hacia el valle del rio Orontes,
donde llegd tras varios dias al Eufrates. Alli volvié a realizar una fundacion,
la ciudad de Niceforio, a modo de almacén de suministros para su ejército. En
este lugar, varios exploradores comentaron al rey de Macedonia que Dario
habia reunido un gran ejército y que ya estaba pasando Babilonia hacia el
Arbelas.

Alejandro decidio interceptarle en la llanura de Gaugamela, donde
favorecio los movimientos de la caballeria de ambos bandos. Dario III llego a
nivelar el terreno para que sus carros pudieran ser efectivos en este tipo de
11ano.

Alejandro fue a su encuentro con su ejército, acampando en las cercanias
para planificar la estrategia de la batalla. Dario III habia conseguido reunir
mas de noventa mil hombres entre mercenarios, soldados, los Inmortales,
carros, arqueros y elefantes de guerra (quince ejemplares lucharon en
Gaugamela). La noche antes del combate, Alejandro observo el terreno y
planifico la batalla, ordend a sus tropas descansar para que estuvieran frescas
para la batalla. Al dia siguiente, los persas formaron una larga linea que se
alzaba en todo el llano, estaba formada por las tropas de infanteria y sus
carros. En el lado derecho colocé a las tropas mercenarias de sus satrapias,
mientras que, en el centro, junto al rey Dario Il se ubicaban las tropas de
Persia (como regidén, no como imperio), detrds de estas lineas situaron a los
mercenarios del mar Rojo y, delante del propio rey a sus elefantes y carros
con guadafias.

El ejército debia de ser aterrador, una gran linea formada en vanguardia por
temibles carros e infanteria ligera daba paso a elefantes y carros, todo esto
anadido al gran nimero de tropas de infanteria que se apostaban junto al rey y
a sus lados.

Alejandro decidi6 dividir el ejéreito en dos partes: en la derecha, bajo el
mando directo del rey, su caballeria,mientras que en la izquierda dejo a
Parmenio con otros jinetes griegos y caballeria tracia. En el centro dispuso su
falange, reforzada esta vez con una formacion en retaguardia para que no
pudieran ser rodeados y poder dar la vuelta. Debemos pensar que eran como



erizos y que sus picas no podian maniobrar para darse la vuelta de forma
inmediata. Esta fuerza de reserva estaba prevenida para reforzar el frente de
ataque, en caso de que les envolvieran impedir que atacasen la retaguardia de
su formacidn y, en caso de victoria.

La batalla comenzo6 con el ala izquierda persa. Se movid de forma oblicua
hacia la caballeria de Alejandro, pero separandose de la batalla, donde los
persas habian nivelado el suelo. Dario dio orden a su caballeria de intentar
envolver a Alejandro, pero el rey de Macedonia decidio ir directamente
contra el centro de las tropas que lo envolvian, comenzado asi la batalla. El
rey de Persia vio como la falange avanzaba y, para frenarla, envio a sus carros
con guadafias en las ruedas, algo que resultd inutil, porque las tropas de
Macedonia continuaron avanzando lentas pero seguras. Evitaron el ataque
lanzando proyectiles contra ellos y, de un modo sorprendente, los griegos
abrieron sus filas para que los carros pasaran entre ellas. Dario, impaciente,
decidié mandar a su caballeria hacia el sector central, por lo que abri6 una
brecha en sus lineas. Alejandro ordend que su caballeria de reserva atacara el
ala derecha y, ¢l mismo, tras vencer en su linea, formé una cuia que cabalgd
hacia la brecha abierta de los persas, atacando directamente a Dario. El rey de
Persia, al ver la imagen de las tropas helenas avanzando hacia su posicion,
decidié huir del campo de batalla.



El ala izquierda de la caballeria de Alejandro se encontraba retrasada vy,
cuando se dieron cuenta, el avance del rey de Macedonia hacia Dario abri6
una brecha que permitid6 a los jinetes indios y persas atacar la falange
macedodnica, sin embargo, la falange de reserva cubri6 las espaldas de estas y
consiguieron repeler el ataque. No quedaba todo zanjado, pues la caballeria
griega que no habia atacado con Alejandro se vio envuelta en tropas persas.
Alejandro, viendo que su ejército podia caer, dejé de perseguir al rey de
Persia y salvarlos de una muerte segura. Dario habia escapado, pero
Alejandro habia conseguido destruir a practicamente todo el ejército de
Persia.

LLAS CAPITALES DE_PERSIA, CIUDADES DE_ ALEJANDRO

Tras la batalla de Gaugamela, nada impidié a Alejandro conseguir su objetivo,
las capitales de Persia fueron una conquista facil. Tras derrotarle, el rey
macedonio se dedico a perseguir al rey aqueménida, sin embargo, Dario III
acabo siendo asesinado a manos de sus colaboradores y se le envid la cabeza
a Alejandro. Al ver la cabeza del rey de Persia se enfado, ya que le habian
quitado a su presa, por lo que la ira de Alejandro se nos muestra reflejada en
las fuentes literarias de Plutarco, Quinto Curcio Rufo o Flavio Arriano.

El camino de Alejandro era mucho mas facil ahora, ya que no habia una
oposicion grande tras la victoria en Gaugamela. A pesar de que cuando entr6
en Babilonia como libertador todavia estaba vivo Dario, se le recibio e
invisti6 como un rey. Alejandro en su nueva capital de Oriente decidio
reconstruir el templo de Marduk, con lo que se ganaba a la poblacién mas
religiosa. De este lugar paso a Persépolis.

En Persépolis, Alejandro protagonizd uno de los episodios mas crudos de
la historia antigua. Al llegar con una breve oposicion y entrar en la ciudad,
decidi6 quemarla para que sirviera como escaparate ante los pueblos
sometidos al Imperio helenistico que estaba formando. Los investigadores
como Gomez Espelosin indican que esta accion hacia entender a los griegos
que le acompafiaban que daba por finalizada la campafia de represalias contra
Persia y, por otro lado, sirvié para que los persas tuvieran claro que la
dominacion aqueménida de Dario III habia llegado a su fin. Tras Persépolis



continuod persiguiendo a Dario, en su camino capturo la ciudad de Susa, donde
se depositaba el tesoro real aqueménida y, con este, consiguid una gran suma
de dinero para continuar sus viajes. Alejandro llegd hasta Ecbatana, donde
Dario habia huido poco antes. Fue en ese punto donde Alejandro decidio
licenciar a las tropas griegas que le acompafiaban tras dar por cumplidos los
objetivos de sus campanas a favor de los griegos, sin embargo, solo fue el
principio de su expedicion hacia Asia. Era el 330 a. C., Alejandro habia
conquistado el Imperio persa, con la muerte de Dario se puso fin al Imperio
aqueménida, sin embargo, las tropas que le eran fieles a Alejandro continuaron
su camino, una persecucion a los asesinos de Dario y a las satrapias mas
orientales.

CAMPANAS EN LA _INDIA, LA BATALLA DE_ HIDASPES

Alejandro, tras sus pasos por las satrapias superiores de Bactriana y Sogdiana
donde persiguié a Dario y a sus posteriores asesinos, decidié6 marchar hacia
las regiones desconocidas. No plante6 grandes batallas, sino que hostigd con
pequefias emboscadas a sus enemigos. Las cosas dentro del ejército de
Alejandro empezaron a cambiar, sus leales generales como Parmenion o
Filotas habian comenzado a importunarle, por lo que los ejecutd. Su ejército
empezaba a estar cansado de su campana, pero Alejandro consiguid que sus
tropas estuvieran con ¢l hasta el fin de sus dias. En la Roca Sogdiana
consiguid derrotar a los satrapas de estas zonas, pero para calmar las
relaciones entre los pueblos de esta zona y los griegos, se produjo un
matrimonio entre Roxana (princesa persa) y Alejandro.

Su paso por Oriente fue muy largo, llegaron a las orillas del rio Yaxartes,
donde Alejandro, segiin las fuentes literarias, se encontr6 a las famosas
amazonas. El paisaje fue cambiando cuanto mas se adentraban en Oriente,
hasta el punto de que llegd a la India. No quiso pasar mas alla del Yaxartes
por las innumerables tribus ndémadas de alli, pero decidio ir hacia la India,
donde les aguardaban riquezas y exoticos animales.



La Ultima campafia de Alejandro fue dedicada a la India, era el afio 327
a. C. y el rey Macedonio se dispuso a entrar en estos territorios inhdspitos. A
través de algunas alianzas consiguié entrar dentro de la India, pero no se
esperaba que fuera una campafia tan dificil, absolutamente todo era hostil, el
entorno y sus habitantes. La resistencia de los indigenas fue formidable. Los
helenos quedaron maravillados ante las construcciones indias como la
fortaleza de Aornos, donde Herakles habia conseguido una victoria contra
estos pueblos. Sin embargo, quien mas problemas le dio fue el rey Poro a
orillas del rio Hidaspes (326 antes de Cristo).

—» Ruta saguida por Alajandro
Ruta seguida por Cratero
—P Ruta seguida por Nearco
¥ Batalla P e i i

Periplo de Alejandro Magno. Fuente: Lopez Avellaneda, F. de Asis (2016): «Alejandro Magno y la
conquista de la India», Revista de Historia. Enlace https://revistadehistoria.es/alejandro-magno-y-
la-conquista-de-la-india/ [En linea]

El rey indio Poros habia llegado antes a la orilla del rio y situ6 sus tropas
frente a las de Alejandro. Las tropas de los indios constaban de veinte mil
tropas de infanteria, dos mil jinetes y doscientos elefantes, una formidable
fuerza que se enfrento ante los mermados ejércitos de Alejandro.

Alejandro al ver el ejército frente a €l, decidid que debia vadear el rio para
enfrentarse al rey Poros. Sin embargo, las lluvias monzonicas de la India
hacian del rio un obstaculo natural muy peligroso, por lo que las tropas de
Alejandro anduvieron varias semanas por el lado del rio, siendo observados
desde la otra orilla por Poros. Finalmente se localizd un lugar en el que se
pudo vadear el rio, situado a treinta kilometros de su campamento. Alejandro,



la noche antes de la batalla, decidi6 mandar a una gran parte de sus tropas a la
otra orilla, practicamente hizo pasar a toda la caballeria en secreto sin
encontrarse oposicion. Sin embargo, cruzar un rio que no se conoce es muy
complicado, para sorpresa de los griegos tuvieron que cruzar la corriente dos
veces, pues lo que habia en el medio era un pequefio islote con un canal
detras. Poros se percatdo de que la gran mayoria del ejército griego habia
cruzado de noche, por lo que mand6 a su hijo con un pequefio contingente a
por ellos. El resultado de esa escaramuza fue la aniquilacion total de las
tropas indias. Poros, cuando supo de la muerte de su hijo, decidié enfrentarse
a Alejandro directamente.

Poros tuvo una ventaja tictica que no habian tenido antes los enemigos de
Alejandro, grandes elefantes que causaban pavor a los caballos, por lo que
neutralizaba la fuerza tactica de Alejandro que se apoyaba en romper
formaciones con su caballeria. La batalla se dispuso en el siguiente orden. El
rey indio situd a sus tropas desplegando en la primera linea a sus elefantes, de
forma compacta frente a su infanteria y la caballeria en sus flancos. La
formacion elegida tenia como fin neutralizar la caballeria macedonica que no
podia enfrentarse contra los elefantes, por lo que su infanteria estaba
resguardada. Alejandro dispuso a su caballeria, dirigida por ¢l mismo, a la
derecha de la linea de la falange maceddnica y se guardo para el gran asalto
parte de su caballeria escondida y dirigida por Coeno, la cual estaba oculta
tras la falange macedonica esperando sorprender al enemigo.

La batalla comenz6 cuando la linea de Alejandro se dispuso a atacar a los
elefantes. Aunque se percatd de que era imposible romper esa linea, mand6 a
sus arqueros montados que hostigasen a la caballeria del lado izquierdo indio.
Como era de esperar, la caballeria derecha de los indios, al no encontrarse
rival decidio ir en auxilio de los de la izquierda. Pero cuando los indios
marchaban hacia el otro flanco fueron interceptados por Coeno, donde les
infligieron una derrota en la retaguardia de la caballeria india. El flanco
derecho indio se mezclo en la huida con los elefantes, provocando un caos.
Alejandro no perdié esa oportunidad y avanzé con su falange macedonica,
resistiendo los envites de los elefantes, poniéndolos en fuga. Tras varios
movimientos el ejército de Alejandro consiguié una victoria total al envolver
con sus tropas al enemigo. Estos, al ver perdida la situacion, decidieron
rendirse.



Parece en la descripcion de la batalla que fue facil, sin embargo, los
elefantes arrasaron buena parte de las unidades griegas, asi como un gran
numero de jinetes helenos. Alejandro, tras la batalla, decidi6é perdonar la vida
a Poros, debido al planteamiento y la ferocidad con la que combatian. Tras
muchas discusiones entre el ejército y Alejandro se decidio volver en el 325
a. C. a Babilonia, pero antes se fundo en el lugar de la batalla Alejandria
Bucéfala, en honor de su caballo, muerto en Hidaspes.

Esta fue la ultima batalla de Alejandro, pues tras su vuelta a Babilonia
sucumbid a diversas enfermedades y muri6 alli en el 323 a. C., dejando un
vasto imperio que fue repartido por sus generales y compafieros de campaiia.
Alejandro se convirtid en Magno por la grandeza de sus hechos.
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El nacimiento de Roma

La historia de como una aldea irreductible consiguidé ser la duefia del
Mediterraneo es la historia de Roma. Una pequefia ciudad nacida por varias
leyendas que a través de las armas consiguid doblegar a quien se opusiera.
Roma, la ciudad eterna, surgié por un derramamiento de sangre, algo que
marcaria el futuro y el devenir de la historia.

Roma se ubica en la peninsula italica, una de las tres grandes peninsulas
banadas por el mar Mediterraneo. Los romanos no solo se aislaron en este
territorio, sino que abarcaron mucho mas que la actual Italia. Esta civilizacion
ocupo la totalidad de los territorios bafiados por el Mare Nostrum (mar
Mediterraneo) e incluso llegaron a conquistar los territorios de la actual
Inglaterra, Alemania, Bélgica, Turquia o mas alld de lo que hoy conocemos
como Siria, Irak o Iran. Roma tuvo un gran territorio que no parecia tener fin,
pero esto no fue asi en un principio.



La civilizacién romana surgid, segin las fuentes literarias, las cuales no han
sido confirmadas por las investigaciones arqueologicas mas recientes, el 21
de abril del 753 a. C. cuando los hermanos gemelos ROomulo y Remo
depusieron al rey Amulio de Alba Longa en favor de su abuelo, Numitor.
Ambos jovenes, hijos del mismisimo Marte (dios de la guerra), decidieron
fundar una ciudad siguiendo los auspicios y ritos correspondientes. Todos los
indicios divinos eran favorables para que Romulo fuera el fundador de la
ciudad.

Romulo realizd6 un surco de tierra para plantear el limite de la ciudad
(pomerium), con ello queria exponer que ningun hombre cruzaria ese limite
armado. Remo, quien habia escuchado aquello, se dirigi6 hacia el limite, lo
cruzd armado y tras esto Rémulo le asesind para hacer justicia a lo que ¢l
habia decretado. Este fue el comienzo de la civilizacién romana, surgida de la
violencia y la sangre.

Las fuentes literarias como las de Dionisio de Halicarnaso, quien en su
libro Historia de Roma (1, 86-88) nos describe un inicio similar, aunque no se
basa solamente en la lucha de los dos hermanos, sino también en la de los
bandos partidarios de ambos gemelos. La primera gran batalla de la
civilizacion romana se produjo por la discusion entre los dos hermanos, de la
que salié victorioso Rémulo. Los supervivientes de esta contienda, unos tres
mil aproximadamente, junto con Romulo fundaron la ciudad que se conoce
como Roma hoy en dia.

La fundacion de Roma es algo mitica, pues no tenemos constancia
arqueoldgica de un enfrentamiento entre dos grandes bandos armados, aunque
algunas investigaciones recientes postulan que la constitucion de la ciudad fue
a través de un proceso de sinecismo con otras aldeas y que, con el tiempo,
estos poblados se fueron agrupando entre las siete colinas que rodeaban al
primer asentamiento. Se configur6 asi la ciudad.
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A partir de este momento hasta la instauracién de la Republica en el 509
a. C. se sucedieron varios reinados, divididos en dos tradicionalmente por los
investigadores: la monarquia mitoldgica (Rémulo, Numa Pompilio, Tulo
Hostilio y Anco Marcio) y la etrusca (Tarquinio Prisco, Servio Tulio y
Tarquinio el Soberbio).

Los cuatro primeros reinados son a todas luces mitoldgicos, pues parece
razonable pensar que todas las reformas que se realizaron bajo su mandato son
posteriores y demasiado modernas para el momento en el que fueron
realizadas. No obstante, las fuentes literarias durante el transcurso de estas
regencias nos describen como se produyjeron algunos de estos conflictos
armados entre Roma y las aldeas vecinas.



Este tipo de conflictos no son de una escala tan grande como nos lo quieren
describir los autores clasicos. Estos enfrentamientos consistieron en la
explicacion de estos procesos de sinecismo que hemos comentado
anteriormente. De un modo breve, estos combates son notables, llegando
alguno incluso a ser inspirador para los artistas del Neoclasicismo y
Romanticismo (siglo X1x).

ELRAPTO DE LAS_SABINAS LA PRIMERA BATALLA DE_ ROMA

El primer conflicto de Roma se denominé el rapto de las sabinas. La Vibs
habia sido fundada por hombres partidarios de Romulo, a los que se les fueron
anadiendo ladrones, bandidos y otras gentes, careciendo del género femenino.

Los romanos, en el mismo afno de su fundacion, invitaron a sus vecinos los
sabinos a una gran fiesta en honor a Consus (corresponde a la festividad del
18 de agosto). Cuando los vecinos de los romanos estaban algo alcoholizados,
los seguidores de Romulo raptaron a las mujeres solteras que fueron a la
fiesta, llevandoselas a Roma. Los sabinos al enterarse de aquello planearon un
ataque hacia la Jrbs (Roma), aunque no lo hicieron efectivo hasta la primavera
siguiente, ya que la guerra en la Antigliedad se efectuaba en los meses de
calor, eran pocas las ocasiones en las que partian a combatir los meses de frio
o de siembra.




Rapto de las sabinas, Jacques-Louis David (1799).

Al afo siguiente los sabinos salieron en busca de sus mujeres, se
enfrentaron a los romanos y mantuvieron con ellos un arduo combate. En el
fragor de la batalla, las mujeres, que se habian enamorado de sus captores
romanos, salieron a parar el combate, pues no querian perder a sus hermanos
ni a sus maridos. Ambos bandos quedaron en formar un solo pueblo con dos
reyes: Tito Tacio, por parte de los sabinos, y Romulo, por la parte romana. Los
dos monarcas acordaron que el superviviente debia ser quien gobernase a los
dos pueblos. Finalmente, Tito Tacio muri6 por la edad y Romulo quedd como
el rey de ambos pueblos.

De este conflicto surgieron diferentes combates con otras aldeas cercanas a
la ciudad de los romanos, como por ejemplo la anexién de los cenienses por
parte de Roma tras un combate entre ellos. Como decimos, la explicacion de
este tipo de conflictos entre aldeas puede ser el resultado de la explicacion del
sinecismo que provoco lo que fue Roma.

Rémulo ascendid6 a los cielos en el 715 a. C., pasando a ser conocido como el
dios Quirino, siendo sucedido por el rey Numa Pomplio (715 a. C.-673 a. C.).
El siguiente monarca no fue un rey belicoso, sino que fue mas religioso de lo
que lo era Rémulo. Numa Pompilio introdujo en la ciudad el culto a Jano, el
cual marcaba la guerra y la paz en la cultura romana. Al morir Numa Pompilio
fue sucedido por Tulo Hostilio (672-641 a. C.).

Bajo el reinado de este monarca sucedid algo similar que en los tiempos
atras, Roma se enfrentaba contra las aldeas y pueblos limitrofes, en este caso
Alba Longa. El dirigente de los albanos se llamaba Cluilio, el cual era muy
hostil hacia la ciudad del Tiber. Durante mucho tiempo los albanos dirigidos
por su jefe realizaron incursiones al territorio romano, siendo derrotados en
todas ellas. Sin embargo, esta accion se repitio al afio siguiente, en un lugar en
el que hoy dia todavia no se ha descubierto, llamado Fosas Cluilias,
supuestamente al suroeste de Roma. En esa posicion los albanos estuvieron
durante dias hasta que Cluilio decidi6 que era hora de atacar las posiciones



romanas. No obstante, esa noche muri6é sin ningin indicio de violencia. Los
albanos entonces eligieron a Metio Fufecio, quien al no tener vistas militares
contra los romanos entabld negociaciones de paz con el Tulo Hostilio. Esta
paz fue poco duradera, pues, ademas del conflicto que mantuvieron los
romanos con los albanos, se generaron unos intereses por parte de las
ciudades etruscas de Beyes y Fidenae, las cuales vieron la oportunidad para
conseguir beneficio del conflicto entre las ciudades de Roma y Alba Longa.

Finalmente, el conflicto estallé entre ambas ciudades. Sin embargo, no lo
resolvieron con una batalla, sino que decidieron que las familias de los
Horacios, por la parte romana, y los Curiacios, por la parte albana, se
enfrentaran en un combate singular y de este resultado se resolverian los
problemas que tuvieran ambas ciudades.

El enfrentamiento comenzo6 con los Horacios y los Curiacios en el frente. Al
poco de empezar los Curiacios eliminaron a dos de los Horacios, dejando
solamente a Marco Horacio. El Ultimo de los tres hermanos romanos se dio
cuenta de que por si solo no tendria oportunidad de conseguir la victoria. Para
ello Marco comenz6 a correr dejando atras a los tres curiacios, que no
pudieron seguirle a la vez. Uno a uno fueron cayendo en los golpes que
acertaba Marco Horacio, separaron y dividieron a los tres hermanos albanos
para enfrentarse a ellos uno a uno y consiguieron asi la victoria.

Roma alcanzé la victoria ante los habitantes de Alba Longa, no obstante, la
ciudad de los albanos no fue destruida. Tulo Hostilio celebrd un triunfo en
honor de la victoria que obtuvo la familia de los Horacios y, uniéndose los
habitantes de Alba Longa y sus ejércitos se unieron a las fuerzas de los
tiberinos.

Tras acabar la contienda, las ciudades de Veyes y de Fidenae observaron
que Roma no se habia debilitado, sino al revés: consiguié reponerse y
reforzarse puesto que no hubo ninguna batalla, sino un conflicto entre dos
familias. Fidenae, impulsada por Veyes, se puso en rebeldia contra la Vibs,
accion que provoco que Tulo Hostilio saliera con su ejército, y los albanos,
para sofocar la rebelién. Esta batalla supuso el inicio de las hostilidades
abiertas entre la ciudad etrusca de Veyes y la ciudad de Roma, las cuales
tendrian su fin a principios del siglo 1v antes de Cristo.
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Marco Horacio asesinando a su hermana, Jacques-Louis David (1781).

Los ejércitos de Tulo Hostilio se enfrentaron a los de Fidenae en el rio
Anio, lugar que le dio nombre a la batalla. En esta contienda se plante6 el
enfrentamiento en la desembocadura de este rio (actualmente el rio Aniene) en
el Tiber. El orden de batalla se produjo de la siguiente manera: los romanos en
el flanco izquierdo, frente a las tropas de los de Veyes, mientras que en el
flanco derecho se situaron los albanos contra las tropas de Fidenae. Sin
embargo, las tropas albanas dirigidas por Fufecio habian planeado traicionar a
los romanos y, en el momento clave de la contienda, no presentar batalla y
dirigirse entonces hacia una colina cercana. A pesar de la traicion, Tulo
Hostilio les explico a sus tropas que este movimiento habia sido ideado por ¢l
y que no huian del combate, sino que se situarian ahi. La explicacion del rey
de Roma a sus tropas evitd que la moral de sus soldados cayera, sin embargo,
el resultado de este discurso fue todavia mas positivo, ya que las tropas de
Fidenae, las cuales conocian el latin, se creyeron las palabras del monarca
tiberino y huyeron hacia su ciudad. Ante la situacion de desbandada por parte
de los fidenates, la caballeria romana comenz6 a perseguirles, los albanos ante
la victoria de Roma decidieron hacer lo mismo y perseguir a los soldados de
Fidenae. Tulo Hostilio, una vez habia acabado la batalla y habia vencido a los
veyentes, decidid interrogar a algunos prisioneros y se dio cuenta de que los
albanos habian traicionado su pacto y de haber resultado bien su plan habrian



perdido. Al demostrarse la traicion albana, el monarca tiberino decidio
mandar a Marco Horacio con un contingente de tropas para quemar Alba
Longa, mientras que la noche de la victoria Tulo Hostilio, con autorizacion del
Senado de Roma, ajusticiaria a la mafana siguiente a Fufecio y a las tropas
traidoras, ejecutandolas y descuartizdndolas.

Tras la victoria del rio Anio quedd por solucionar el problema con la
rebeldia de Fidenae, la cual dur6 hasta el afo siguiente, cuando las tropas
romanas vencieron a sus puertas y asediaron la ciudad, la rindieron asi las
hostilidades contra ella. Aun seguia habiendo problemas con la ciudad de
Veyes, con los cuales mantuvieron combates sin mucha trascendencia. Al igual
que bajo el reinado de Hostilio, sufrieron de revueltas entre las poblaciones
sabinas, a las que terminaron por vencer.

El monarca romano, segin las fuentes literarias, se dedic6 en profundidad a
la guerra, descuidando los deberes religiosos y, por ello, fue asesinado por un
rayo y se eligi6 a Anco Marcio como su sucesor.

Anco Marcio, al igual que su antecesor, tuvo varios enfrentamientos con los
vecinos de Roma por dominar claramente el territorio mas local y limitrofe a
la ciudad tiberina. No obstante, no hubo grandes conflictos ni enfrentamientos,
sino mas problemas y sublevaciones locales. De estos destaca de nuevo un
conflicto contra Fidenae, la cual se volvio a declarar en rebeldia y fue
sofocada inmediatamente por los ejércitos de Marcio. Las poblaciones de
Tellenae (Castel di Decima), Medullia o las de Ficana fueron derrotadas en
batalla y sus gentes trasladadas a Roma, y asi fue como comenzaron los
enfrentamientos entre 1os romanos y las poblaciones latinas.

Los enfrentamientos e incursiones que los latinos hicieron hacia el territorio
romano eran sofocados por parte del ejército y los generales del monarca
tiberino. Sin embargo, los latinos siguieron enfrentdndose a los romanos con
pequefias incursiones que fueron sofocadas por un general romano de Anco
Marcio llamado Lucio Tarquinio. El conflicto mds importante, aunque no lo
podemos considerar una gran batalla, fue de nuevo contra la ciudad etrusca de
Veyes, la cual se enfrentd nuevamente contra los romanos y perecieron una vez
mas a manos de Tarquinio.

Anco Marcio murié y le sucedid esta vez un hombre de origen etrusco,
aunque habia servido bien a Roma, Lucio Tarquinio.



LLAMONAROQUIiA ETRUSCAEN RoMA

El cambio de monarquia en Roma, que dejo de ser latina para ser etrusca,
corresponde segun algunos autores a la conquista por parte de los etruscos a la
ciudad de Roma. Sin embargo, esta teoria cada vez estd menos aceptada en el
panorama de la investigacion y se han postulado otras corrientes como la
fundacion de Roma por parte etrusca, por ejemplo.

Lucio Tarquinio, mas conocido como Tarquinio Prisco, comenzd a cambiar
el panorama religioso, politico y militar de Roma adoptando unas estructuras
mas similares a las etruscas que a las que tenia Roma. No obstante, no
solamente realizd este tipo de cambios, sino que transformo las condiciones
sociales que se tenian en Roma, aceptando mas poblacion. Bajo la direccion
de este monarca, Roma potencid las creencias y el culto al dios de la guerra,
Marte, que se vio reflejado en las numerosas guerras que libré por conseguir
anexionar los territorios limitrofes.

L 0S ENFRENTAMIENTOS DE_TARQUINIO_PRISCO, LOS PROBLEMAS EN LA
REGION DEL_LLACIO

Tarquinio Prisco comenzd a enfrentarse a los pueblos de Apiolae (actualmente
no se ha encontrado ninguna ciudad llamada asi, aunque las fuentes literarias
nos describan esta ciudad). El primer combate como monarca comenzo
atacando esta ciudad, la cual habia estado reforzada por el ejército latino.
Aunque no tenemos noticias del desarrollo de esta batalla, las fuentes
literarias nos explican que se tratd de dos enfrentamientos en las murallas de
la ciudad de Apiolae. Los habitantes de esta ciudad, cuando fueron derrotados,
se refugiaron en el interior de las murallas. Esta accion de retirada no impidio
que los ejércitos romanos, dirigidos por su rey, tomasen la ciudad y como
método de prevencion se destruyera la muralla de Apiolae.



Tras la toma de esta ciudad, muchas poblaciones quedaron bajo la orbita
romana, siendo sometidas bajo el poder militar de Tarquinio (Collatia o
Cornicullum). Las fuerzas de los ejércitos de la ciudad tiberina se
convirtieron en la forma mas eficaz de conseguir sus propositos. Sin embargo,
a pesar de las politicas militares de su rey, muchas ciudades acabaron siendo
sometidas bajo los tratos diplomaticos de Tarquinio (como por ejemplo
Ameriola, Cameria o Medullia). No parece que hubiera grandes batallas, ya
que las fuentes literarias no nos explican unos conflictos muy duraderos y
largos.

Tras los conflictos con algunas poblaciones latinas, los sabinos
conocedores de la potencia en que se habia convertido Roma decidieron
realizar incursiones en estos territorios. El rio Anio, el cual habia sido testigo
afnos antes de una de las primeras grandes batallas de Roma, volveria a ser
escenario de un enfrentamiento entre los romanos y los latinos.

No tenemos constancia de la fecha clave de este enfrentamiento, solamente
que se produjo bajo el gobierno de Tarquinio Prisco (616-578 a. C.) y en el
contexto de la anexion de diversos nucleos de poblacion latinos al territorio
incipiente de Roma.

El enfrentamiento se produjo cuando Roma hubo neutralizado a los latinos
que se habian enfrentado a la FVrbs, junto con los etruscos que habian intentado
menguar el poder que la ciudad tiberina estaba acumulando. Tras verse
solamente con un enemigo, Tarquinio Prisco decidié llevar a cabo una
expedicion militar contra los sabinos y establecio los campamentos habituales
antes de una batalla campal. Sin embargo, este combate no fue tan esperado ni
tan grandioso como se puede creer, ya que ambos contingentes se retiraron a
sus respectivos territorios al dia siguiente y pasaron el invierno en sus
ciudades.

Los ejércitos en la Antigiiedad intentaban no guerrear en los meses de
siembra y frio, dado que las condiciones no eran las mas favorables para
entablar combate. Entonces, los romanos y los sabinos volvieron a las
hostilidades cuando llegd el siguiente verano. Los sabinos comenzaron a
realizar incursiones al territorio romano al cruzar el rio Anio y llegaron a las
cercanias de Roma. Tarquinio convoco a sus ejércitos para hacerles frente, no
obstante, la batalla no tuvo el resultado esperado por ambos contingentes, ya
que se perdieron numerosas bajas y el resultado quedé indeciso. La siguiente



batalla se produjo en las cercanias del rio, pero esta vez el resultado fue
favorable a los romanos, gracias al incremento de la caballeria, la cual le
permitid al monarca romano tener un factor clave que desestabilizase el
combate frente a los sabinos. El nuevo cuerpo de caballeria se situd a las alas
del cuerpo de infanteria y consiguio poner en fuga a los sabinos.

La batalla habia sido favorable a los romanos, no obstante, los sabinos, con
sus aliados etruscos y latinos, fortificaron su campamento en las orillas del
Tiber, muy cerca de la desembocadura del rio Anio. Este campamento estaba
unido por un puente que cruzaba las aguas del Tiber. Tarquinio observé desde
una colina y aprovechando que el Anio desembocaba cerca de este
campamento dejé caer unas barcas con material inflamable por la noche y
destruyo asi las defensas del campamento.

Las llamas y la explosion que provocod esta estratagema sirvieron a
Tarquinio para poder entrar dentro del campamento y lo conquisto
rapidamente. Los sabinos y etruscos murieron a causa del fuego y del rio, otros
consiguieron huir, pero fueron perseguidos por la caballeria romana dirigida
por Servio Tulio, quien mas tarde se convirtid en rey de la ciudad, mientras
que los que sobrevivieron fueron hechos prisioneros de los ejércitos de Roma.

L.OS ETRUSCOS Y EL INTENTO DE RECUPERACION DE_FIDENAE

Tras este gran conflicto, Roma consigui6 pacificar la zona momentaneamente y
ser la potencia hegemonica local, y eran vistos por los etruscos como unos
rivales peligrosos. La huida de las tropas de los etruscos del campamento
sabino les condujo hacia la ciudad de Fidenae, en manos romanas, la cual fue
tomada por traicion. En este caso, Tarquinio Prisco mando a su sobrino Egerio
con un cuerpo de caballeria para que tomasen la ciudad. Egerio montd un
campamento cerca de la ciudad y salid con sus tropas para conseguir recursos,
sin embargo, esto provocod que el campamento quedase casi vacio. Esta
situacion fue aprovechada por los etruscos, quienes consiguieron entrar y
tomar el campamento, derrotando a los romanos y dejandolos sin refugio.



Tarquinio, al tiempo que habia mandado a su sobrino a recuperar Fidenae,
se enfrentd a los etruscos en las cercanias de Veyes, conquistando las ciudades
de Cisra. Esta conquista supuso la pérdida de muchas tropas, sin embargo, los
romanos consiguieron la victoria y saquearon todo el territorio. El invierno se
acercaba, no obstante, Tarquinio plane6 la recuperacion de Fidenae de las
manos etruscas.

En un rapido movimiento consigui6 avanzar y presentar batalla a los
etruscos en las puertas de Fidenae, en la que ganaron los ejércitos romanos a
los etruscos y pusieron bajo asedio la ciudad. Tras un breve asedio, Tarquinio
y sus tropas entraron en la ciudad y la retomaron, castigando la traicion de los
que habian dejado entrar a los etruscos y eliminando a la guarnicion de tropas
enemigas. Como forma de control dejé a una guarnicién militar y la pobld con
colonos romanos.

L.0S SABINOS Y LOS ULTIMOS CONFLICTOS CONTRA ELLOS

Tras la Gltima batalla del Anio, los sabinos habian firmado la paz con Roma
durante seis afios. Esto provocod que, pasado ese tiempo, se aumentasen los
ejércitos de los sabinos. Estos intentaron entrar al territorio romano por el rio
Anio, pero fueron rechazados de nuevo por los romanos dirigidos por su rey.
Finalizado el primer combate, se plante6 de nuevo la situacion de dos
campamentos enfrentados, sin embargo, el monarca romano no permitiria que
los sabinos volvieran a adelantarse y empezar ellos la batalla, por lo que la
noche anterior a esta montd una emboscada con la infanteria y caballeria
donde estaria la retaguardia enemiga. Al dia siguiente cuando comenzo el
combate se mantuvo equilibrado el balance de bajas entre ambos bandos,
pero, tras una sefal, los romanos emboscados realizaron una maniobra militar
por la espalda, con lo que consiguieron derrotar y poner en fuga a las tropas
sabinas.

La dindmica de este conflicto sigui6 asi durante seis afios de combates
intermitentes contra los sabinos. Sin embargo, el ultimo afio de esa
interminable guerra, los sabinos decidieron enfrentarse a los romanos con
todas las personas disponibles en edad militar, mientras que los ejércitos de
Roma se reforzaron con las levas de las ciudades que habian sido



anexionadas.

Los sabinos construyeron dos campamentos, mientras que los romanos
construyeron tres, uno para Tarquinio, otro para los aliados de Roma,
dirigidos por Egerio y el ultimo para Servio Tulio. El plan de la batalla
disponia a los romanos a la izquierda, los latinos y etruscos a la derecha,
enfrentados a los latinos. La batalla dur6 mucho tiempo y, Servio Tulio, como
forma de motivacion, tird su estandarte a los enemigos y obligd por el honor
de sus tropas a recuperarlo. De esta forma poética nos narran las fuentes
literarias como Roma se sobrepuso a los sabinos, quienes derrotados
imploraron la paz y ofrecieron su claudicacidén y sumision a Roma.

SERVIO_ IULIO LA PRIMERA GRAN REFORMA MILITAR DE_ROMA

Tras la muerte de Tarquinio Prisco, en el 578 a. C., le sucedio su general
Servio Tulio, pero esta vez no fue el Senado quien lo decidid, sino la
Asamblea de las Curias. El nuevo monarca reformé todo el sistema social de
Roma, y lo adapt6 en vez de en curias en centurias. Esta medida sirvid también
en el ambito militar, la cual organizo en clases segin los ingresos de cada
familia. A través del sistema de centuriacion se formo un nuevo sistema de
levas ciudadanas. Esta forma de reclutamiento también incluia el sistema de
combate y los deberes militares como ciudadanos, por lo que fue una medida
necesaria y una revolucion en lo que el ejército conllevaba.

Una vez reformado el sistema de levas, también llevo consigo el
levantamiento de una muralla para la ciudad. Sin embargo, no solamente fue un
reformador militar, sino que también fue un gran estratega.

El primer gran peligro al que tuvo que hacer frente fue una gran incursion
de los etruscos, dirigidos por Veyes, que combatieron contra los romanos al
poco tiempo de convertirse Servio Tulio en su dirigente.

Los etruscos, ante la envidia de como Roma se habia convertido en la
cabeza hegemodnica de su region, intentaron por todos los medios hacerle
frente y menguar su poder. Veyes, Caere y Tarquinia formaron una alianza junto
con otras ciudades etruscas, un total de doce, para hacer frente a Roma. Sin
embargo, no formaron un ejército entre las doce, sino que comenzaron a



entablar pequefias incursiones o batallas que fueron ganadas por los romanos.
Esto queda demostrado por la anexion de algunos territorios etruscos que
Servio Tulio dio a los ciudadanos de Roma.

Sin embargo, aunque Servio Tulio habia sido un capaz gobernante y un gran
politico murié a manos de Tarquinio el Soberbio (534 a. C.), quien junto a la
nobleza romana se conjur6 la muerte del monarca y se autoproclamo rey.

TARQUINIO EL, SOBERBIO, EL FIN DE LA MONARQUIA

El gobierno tiranico del nuevo monarca no supuso el fin de las hostilidades
contra los vecinos de Roma. En esta ocasion se ampliaron las miras
territoriales de los ejércitos dirigidos por Tarquinio el Soberbio, que atacaron
a la ciudad volsca de Suessa Pometia y se aduefiaron de estos territorios a
base de lanzar continuos ataques hacia la ciudad hasta que consiguieron entrar
y obtuvieron los recursos que la ciudad habia estado almacenando. Como
muestra de las politicas tiranicas, necesitaba del apoyo de la poblacion y sus
tropas para poder seguir en el poder, para lo que repartieron algunas de las
riquezas que habian robado de la ciudad. Gran parte de este botin fue a parar a
la construccion del templo de la Triada Capitolina en Roma.

Al tiempo que acontecia el asedio de Suessa Pometia, los sabinos se
pusieron en rebeldia y volvieron a las acciones que habian mantenido durante
el tiempo de Tarquinio Prisco, aunque esta vez se soluciono de una forma mas
rapida, dado que los ejércitos de Roma volvian hacia la ciudad y fueron
movilizados de forma rapida.

Sin embargo, tras someter a los sabinos, los prisioneros capturados en el
asedio de Suessa Pometia consiguieron escapar y se refugiaron en la ciudad
volsca de Gabii. Los volscos, al ver las hostilidades de Roma contra sus
territorios, decidieron hacer lo propio: realizaron multitud de incursiones
contra sus tierras. Esta situacion agravo a la ciudad tiberina y Tarquinio el
Soberbio se vio obligado a vencer a los volscos, para lo que ide6 una
estrategia con su hijo Sexto Tarquinio. Siguiendo la estratagema, el hijo del
rey fue hacia la ciudad de Gabii y expuso distintos problemas con su padre.
Una vez dentro, se gano la confianza de los gabinos haciéndose pasar por un



enemigo de Roma que realizaba incursiones contra el territorio de su padre y,
tras un tiempo y muchos sobornos, consigui6o la confianza de estos. La
siguiente parte del plan fue que toda la clase dirigente de la ciudad de Gabii
quedara acusada de delitos y fuese ajusticiada para que no hubiera una defensa
fuerte contra los romanos, que invadieron la ciudad cuando se hizo efectivo
este plan.

Tarquinio no solo tuvo problemas con los volscos, sino con los etruscos y
los ecuos, aunque utilizo sus dotes diplomaticas para firmar tratados
fronterizos con ellos. Este tipo de medidas no supuso el final de las
hostilidades de Roma hacia sus vecinos. La ciudad de Ardea estaba en el
objetivo de Tarquinio el Soberbio, la cual necesitaba por el dinero que de ella
podia sacar.

El monarca envio a su hijo Sexto Tarquinio con Lucio Tarquinio, el sobrino
del rey, a la ciudad latina en el 509 a. C. Mientras ponian en asedio la ciudad
de Ardea, los dos Tarquinios discutieron sobre la actitud de sus esposas
mientras ellos estaban luchando. Aqui surge un problema en las fuentes
literarias, puesto que al discutir abandonaron ambos a caballo el asedio, sin
dejar a nadie al mando para ver qué hacian sus esposas. Sexto observd que su
mujer estaba en un banquete, mientras que la esposa de Lucio, Lucrecia, estaba
hilando. Sexto, al ver como habia perdido la discusién con su primo Lucio,
viold a sumyjer.

Lucrecia, avergonzada por lo que le habian hecho, hizo llamar a su padre, a
su esposo y a otros amigos de la familia, entre los que se encontraba Junio
Bruto. Una vez reunidos les contd lo que habia pasado y, acto seguido, se
suicido, con lo que provoco la ira de sus seres queridos. Junio Bruto y el
viudo de Lucrecia pusieron a la monarquia en entredicho e idearon un plan
para acabar con ella. Se dirigi6 el primero de estos a Ardea a conseguir el
favor del ejército contra su rey, se dirigi6 a Roma con este y, poniendo fin a la
monarquia, exilié a Tarquinio el Soberbio junto con sus seguidores.

El fin de la monarquia romana es algo convulso, pues parece que fue una
situacién muy rapida con lapsos en el tiempo. Dado que no existia un
transporte lo suficientemente rapido no pudieron llegar a ver qué ocurria con
sus esposas 0 a caer tan rapido un gobierno. Lo que si parece factible es que
una parte de la nobleza romana, al ver menguado sus privilegios frente a las



medidas de Tarquinio, decidiera acabar con el tirano implantando asi una
republica. Sobre el asedio de Ardea, las fuentes literarias son contradictorias:
mientras que unas nos describen la firma de un armisticio, otras nos explican
como la ciudad de Ardea finalmente cayo en el 509 a. C. al tiempo que se
formaba la republica romana.

L.os INic10s DE LA. REPUBLICA

El anterior punto donde hemos explicado brevemente la monarquia romana ha
tenido como fin la exposicion de una constante en Roma, la guerra como
método de defensa y el proceso de sinecismo que nos es expuesto a través de
los continuos combates contra los pueblos limitrofes de la Urbe. Sin embargo,
la instauracidon de la republica y el comienzo de un gobierno oligarquico
marco el inicio del proceso de conquista de la peninsula itdlica. Roma plante6
un sistema de proteccién para su ciudad a través de la conquista de los
territorios vecinos y consigui6 asi que las ciudades vecinas prestasen hombres
para su ejército y tierras para cultivar. No vamos a entrar a explicar los
procesos sociales que la ciudad tenia y como la poblacion de clase mas
humilde obtuvo derechos y participacidn en la politica. Durante el transcurso
de los primeros siglos de la republica, Roma tuvo enfrentamientos contra los
volscos, umbros, hérnicos, latinos, etruscos, campanos y galos. Sin embargo,
la importancia de estos conflictos fue siempre la de conquista para proteger
los territorios propios. Por lo tanto, las siguientes paginas van a explicar los
grandes conflictos que tuvo Roma en los primeros afios de la republica, sin
obviar el contexto en el que se rodean.

Los conflictos que tuvo que enfrentar Roma tras la instauracion de la
republica fueron causados por su anterior monarca Tarquinio el Soberbio. Este
intentd volver a ponerse en el trono de Roma a través de la alianza con algunas
ciudades etruscas como Veyes o Traquinia. Sin embargo, la Vrbs consiguio
parar al monarca en la batalla de Naevius, donde Tarquinio el Soberbio
sobrevivid y consigui6 huir.



A partir de entonces surge un continuo enfrentamiento contra las ciudades
etruscas de Clusium, quien junto a Tarquinio el Soberbio se enfrent6 a Roma
en el 508 a. C. Hubo continuos enfrentamientos por intentar volver a poner la
monarquia en la ciudad tiberina. Se produjeron entonces varias batallas a lo
largo de los primeros cinco afios de la republica, hasta que en el 504 a. C. en
Aricia se produjo un combate en donde Tarquinio el Soberbio decidio
abandonar el Lacio y dirigirse a Etruria. No tard6 mucho en volver a intentar
deponer la republica y en el 501 a. C. Tarquinio decidio buscar ayuda en la
ciudad de Tusculum, donde consiguid no solo la ayuda de la ciudad sino de la
Liga Latina gracias a su yerno Mamilio. Los enfrentamientos llevaron a Roma
a un buen aprieto, ya que no se desprendieron del ejército formado por los
insurgentes de Tarquinio. Fue en el 499 a. C. cuando se decidié acometer una
ofensiva a Tusculum con un ejército formado por mas de veinte mil hombres.

La batalla se prodyjo contra los ejércitos de Tarquinio, Mamilio y los
latinos en el lago Régilo (en las cercanias de Frascati). Fue en este momento
cuando los ejércitos de Roma comenzaron a perder, la infanteria no podia con
la coalicion antirromana, hasta que Postumio, el dictador encargado de las
fuerzas romanas, decidi6 entrar en combate con su guardia personal, comenzo
a infundir valor en sus tropas y, como ya hiciera Servio Tulio, se lanzaron
estandartes de Roma para que las tropas atacasen y los recuperaran. En esta
batalla fue cuando aparecieron los gemelos Castor y Polux para ayudar a los
romanos, unos semidioses mitoldgicos que se conocieron como los Dioscuros



y a los cuales se les comenzo a dar culto por su ayuda y valor en este combate.
La batalla habia concluido y los romanos habian ganado, no sin muchas
dificultades. En el afio siguiente, 498 a. C., fue cuando la Vrbs consiguid
vencer los focos de resistencia que habia en ciudades como Fidenae, que se
habian revelado junto a Tarquinio el Soberbio. También se plante6 un ataque a
Tusculum, el cual no fue realizado debido a que la ciudad tuscolana envio
algunos detractores monarquicos y, de buena voluntad, firm6 con Roma el
llamado foedus Cassianum, el cual daba por finalizadas las hostilidades de
los romanos con los latinos y hacia que Roma ingresase en la Liga Latina
como miembro de pleno derecho.

La politica exterior de Roma se tradujo en los grandes enfrentamientos
contra los etruscos, galos, latinos y samnitas, sin olvidar a otros pueblos como
los hérnicos, volscos, umbros o sabinos que se sublevaban y atacaban los
territorios de Roma.

JEENFRENTAMIENTOS CONTRA LOS ETRUSCOS, ASEDIO Y BATALLA CONTRA
VEYES

Los conflictos con los etruscos vienen, siempre que sigamos a las fuentes
literarias, desde la época mondrquica. Sin embargo, tenemos mas noticias de
los enfrentamientos a lo largo del siglo v a. C. y la conquista de Veyes a
principios del siglo 1v antes de Cristo.

Los primeros enfrentamientos los protagonizd la gens (familia) de los
Fabio, la cual luchdé en numerosas batallas contra los etruscos de Veyes. El
primer enfrentamiento fue en el 484 a. C. donde Fabio Vibulano, sin embargo,
los ciudadanos de Roma estaban enfadados con los nobles de la Vrbs por no
tener suficientes derechos politicos, por lo que cuando la batalla estaba
decidida, los soldados de Roma no persiguieron a los etruscos en su huida.
Este fue uno de los primeros enfrentamientos que tuvieron los romanos y los
veyentes, aunque prosiguieron mas, protagonizados por los consules y
generales de la familia de los Fabios hasta llegar a la batalla del rio Cremera
enel 482 a. C.



En el rio Cremera se asentd un campamento fortificado romano, ya que era
un punto estratégico para impedir los refuerzos etruscos de Veyes y una
aproximacion hacia Roma. Para guarnecer la fortaleza se quedaron trescientos
siete miembros de la gens fabia. Tras varios intentos de los etruscos por
eliminar la fortaleza, acabaron intentando un ataque directo a la fortaleza en el
481 a. C. Los Fabios fueron reforzados por un pequeiio ejército romano
dirigido por Emilio Mamerco, mientras que los etruscos se acercaban a la
fortaleza. La batalla empezd con un choque de ambas infanterias, sin embargo,
fue la caballeria la que decidi6 el combate del lado romano. Una vez acabada
los etruscos supervivientes decidieron huir hacia Saxa Rubra, aunque fueron
perseguidos por Emilio Mamerco. Ya finalizadas las hostilidades se solicito la
paz y Emilio Mamerco se la concedio, con lo que los Fabios retornaron la
vigilancia de Cremera.

Los tres afios siguientes hubo una paz inestable, ya que los etruscos
finalizaron esta tregua y atraparon a la familia de los Fabios que habia salido
de su campamento por razones religiosas. Aunque hubo intentos por parte de la
familia de realizar incursiones y asi salvar a los captados, no pudieron. Sin
embargo, los veyentes perdieron durante estas incursiones a muchos de sus
soldados, por lo que fueron mermados y puestos en una situacion inestable.

Los etruscos de Veyes tuvieron ahora la iniciativa, y tras varias operaciones
militares consiguieron llegar a amenazar Roma desde el monte Janiculo.
Aunque los romanos se percataron de la situacion de sus enemigos, no
pudieron eliminar la amenaza y, desde este monte, se realizaron incursiones
hacia la Puerta Collina. Esta amenaza duré un tiempo, sin embargo, los
romanos eliminaron la amenaza etrusca en el 479 a. C. con una batalla en las
lomas del monte. Esta batalla, aunque desfavorable para los ejércitos de
Roma, acab¢ siendo un éxito, ya que se posicionaron entre el campamento de
los etruscos y sus tropas, y los soldados de Veyes quedaron fuera del alcance
de su campamento. Los romanos acabaron por destruir ese campamento una
vez que el combate hubo terminado. Un afio despu€s comenzaron las primeras
misiones hacia Veyes, sin embargo, no fue muy efectiva y acabaron terminando
en derrota de los aliados de Roma.



Las hostilidades entre los romanos y la ciudad de Veyes continuaron durante
mucho tiempo, alternando los combates contra los etruscos con las
hostilidades de los volscos y umbros. Sin embargo, fue en el afio 438 a. C.
cuando la conquista de Veyes entr6 en otro punto importante, ya que la ciudad
de Fidenae, que tanta importancia tuvo en época monarquica, se habia rendido
al rey de Veyes, Larte Tolumnio.

Los romanos enviaron varias embajadas para pedir explicaciones y los
veyentes asesinaron a los politicos romanos. Esto se vio como una situacion
muy grave, ya que eran embajadores en una mision diplomatica y desencadend
en una batalla en el rio Anio. Las tropas romanas vencieron en este caso a las
de Veyes, celebrando el dirigente de las tropas un triunfo en Roma. Sin
embargo, la situacion vivida no fue muy concluyente y los etruscos huyeron al
otro lado del rio. Los veyentes no se rindieron tan facilmente, tras un breve
periodo de tiempo volvieron a establecer su campamento junto a las murallas
de Fidenae. Tardaron varios dias en combatir romanos y etruscos ante la
negatividad de entrar en batalla de los ultimos. Finalmente, la batalla
desencadeno el caos en los etruscos: su rey habia muerto en combate a manos
de Cornelio Coso. Esto provocd una gran huida por parte del ejérecito de
Veyes, que fue eliminado en su retirada hacia su campamento.

Esta derrota no fue el punto final de las hostilidades de etruscos y romanos,
ya que en el 435 a. C., cuando la ciudad tiberina sobrepasaba una peste, los de
Veyes actuaron. Los etruscos volvieron a pasar el rio Anio y amenazaron a los
romanos. Los tiberinos decidieron que, aunque la enfermedad se hubiera
llevado a un gran nimero de personas, todos los que pudieran empufiar un
arma debian formar filas y enfrentarse a los etruscos. Aunque no haya una
descripcidon de esta batalla en las fuentes literarias, sabemos que Roma los
vencid y los puso en retirada hacia Fidenae. Alli los romanos comenzaron un
asedio para finalizar estas hostilidades, sin embargo, los romanos, que estaban
en una clara desventaja para acometer un asedio, idearon un plan para eliminar
las murallas de la ciudad, cavaron un tinel hasta dentro de la ciudad y por la
noche se introdujeron en ella, cayendo la ciudad en manos romanas.



Finalmente, tras unos combates con los ecuos y umbros, Roma decidio
poner fin a la hostilidad con la ciudad etrusca de Veyes y en el 405 a. C.
comenzO una campana de diez afos, fue una de las primeras veces que los
romanos combatirian en invierno, ya que la guerra era estacional y no duraba
todo el afo.

Los romanos para acometer el asedio decidieron sitiar la ciudad, que
estaba muy bien defendida, tanto a nivel antropico (murallas y soldados) como
a nivel natural (Veyes estd situada en una meseta rocosa con un acceso
escarpado). El asedio no cedid, aunque hubiera combates con otros pueblos
como los volscos o los umbros. Los etruscos tuvieron la esperanza de que
otras ciudades etruscas socorriesen a la suya, sin embargo, aunque hubiera
intentos de romper el cerco que Roma mantuvo con la ciudad de Veyes, no
resultaron favorables a los etruscos.

En el 398 a. C. Roma pasé a la ofensiva contra aquellas ciudades que
habian intentado socorrer a Veyes, con el ejército y las operaciones en manos
de Marco Furio Camilo. Estos saquearon los territorios de Capena y Falerii.
Las fuentes nos cuentan que el asedio de Veyes fue muy duro, pero tampoco fue
aburrido, pues por la longevidad del conflicto, romanos y etruscos
intercambiaron insultos y canciones. Al afio siguiente no fueron los de Capena
y Falerii, sino los de Etruria los que intentaron socorrer a los veyentes. Estos
fueron frenados por Julio Julo. Sin esperanza alguna, los etruscos decidieron
abandonar la lucha contra los romanos y dejar a Veyes a su suerte, la cual cayo
tras una gran maniobra de Furio Camilo, quien castigd a los desertores
romanos que, por la duracion del asedio, comenzaban a marcharse. Furio
Camilo reclutd un nuevo ejército y cerco absolutamente la ciudad,
construyendo un tinel hacia su interior. Asi, cuando los romanos estaban en el
interior, abrieron las puertas para que el resto del ejército entrase y saqueara
la ciudad. Veyes cayo en el 396 a. C. y fue completamente saqueada por los
romanos.

EL ENFRENTAMIENTO CONTRA LOS GALOS LABATALLADE_ALLA




Tras la victoria de Veyes, los romanos vivieron un momento en el que la
ciudad recién saqueada les proporcionaba multitud de riqueza, junto a un gran
territorio que pertenecid antes a los etruscos. Sin embargo, la alegria duro
poco y en el 390 a. C. los galos dirigidos por Breno atacaron la ciudad de
Clusium, los tiberinos habian sido llamados para proteger esta ciudad y
haciendo gala de su hegemonia fueron a enfrentarse a los invasores galos. Esta
accion repercutio en las actuaciones de los galos, ya que Breno al ver como
Roma se inmiscuia en estos asuntos decidié aproximarse a la Vibs.

La ciudad tiberina se puso en alerta y recluté un ejército para parar la
invasion gala, esta batalla tuvo lugar en el rio Alia el 18 de julio. No obstante,
esta fue una de las peores derrotas del ejército romano, ya que los galos
habian sido infravalorados por los oficiales romanos. Las lineas romanas no
eran muy gruesas y situaban varios contingentes de refresco en las colinas
cercanas. Los galos al percatarse de que habia un gran nimero de unidades en
la colina atacaron primero esa posicion, con lo que sorprendieron a los
romanos que se vieron en apuros. Los romanos huyeron a varias posiciones,
algunos a Veyes, recién conquistada, y otros a Roma.

La victoria de los galos no les pard y tres dias mas tarde estaban entrando
en Roma; sin embargo, algunos de los ciudadanos junto con un pequeiio
ejército se refugiaron en el Capitolio y el intento de los galos de entrar a
donde se refugiaban los romanos fracas6. Breno intentd6 sorprender a los
romanos, pero los gansos sagrados avisaron de la llegada de los galos y puso
aun mas en alerta a los tiberinos. Los que huyeron a otras ciudades se
refugiaron e intentaron reunir un ejército. De nuevo, en manos de Furio
Camilo, quien fue exiliado tras su victoria de Veyes por no hacer un buen
reparto de las riquezas de la ciudad etrusca, reuni6 un gran nimero de
personas para su ejército: fugitivos de Alia, ciudadanos de Ardea y soldados
que habia en Veyes.

Este nuevo ejército avanzo sobre Roma. Los galos, que habian pactado con
los ciudadanos de Roma salir de su ciudad a cambio de una cantidad ingente
de oro, fueron sorprendidos por el nuevo ejército de Furio Camilo derrotados
en las calles de Roma. Los romanos al ver destruida su ciudad pensaron en
mudarse a Veyes, pero Furio Camilo desestimd esa posibilidad y los



ciudadanos se quedaron en Roma y nombraron al general romano como padre
de la patria. Durante los siguientes afios, Roma combatié contra las ciudades
etruscas restantes, volscos y umbros, pero la siguiente gran guerra fue contra
los samnitas.

(GUERRAS SAMNITAS Y CONFLICTO CON LOS LATINOS, LA CONQUISTA DE
LA PENINSULA ITALICA

El conflicto con los samnitas estallé cuando los romanos, cansados de las
continuas traiciones de los latinos, buscaron un nuevo pueblo al que someter.
La Vrbs encontro al sur de los Apeninos los pueblos que buscaba, en las
montafias, los cuales se organizaban en una liga llamada la Liga Samnita. En
un primer momento, para enfrentarse a los ecuos, volscos, latinos y diversos
pueblos que eran enemigos tradicionales de los romanos, los samnitas y los
romanos firmaron un pacto de alianza en el 354 a. C. por el cual se ayudaban
mutuamente en caso de un conflicto armado. Sin embargo, esta alianza pasé a
ser un problema, ya que comenzaban a tener hostilidades por la zona de la
Campania.

En este territorio, los samnitas aspiraban a dominar las tierras fértiles y sus
ciudades, no obstante, la ciudad de Capua pidi6 ayuda a Roma cuando se
vieron atacados por los pueblos del samnio.

Roma no quiso romper el pacto con los samnitas, asi que idearon un plan en
el que la ciudad campana de Capua se entregaba a Roma, con lo que se
volvian subditos y por tanto parte de ellos. Roma, de esta forma, pudo
defender los intereses de la ciudad, ya que se enfrentaban a un enemigo que
habia atacado sus territorios.

Las primeras hostilidades llegaron en el 343 a. C., aunque apenas duraron
dos afios, con varias batallas, cuando Roma penetr6 en el territorio campano.
Estos primeros combates fueron incursiones de los romanos junto al monte
Barbaro, donde los romanos ganaron a los samnitas gracias a una carga de
caballeria por parte del general romano Valerio Corvo. Sin embargo, la
estructura de los ejércitos de los romanos y samnitas era igual, por lo que las
luchas costaban un gran nimero de tropas y de tiempo. La batalla finaliz6 por
la noche, 1o que impidi6 a los romanos perseguir a sus enemigos.



Otro ejército tiberino se dirigidé directamente al corazon de su enemigo.
Cornelio Coso ocup¢ la ciudad samnita de Saticula y, desde alli, avanzaron
sobre un desfiladero sin llegar a percatarse de que pudiera ser un territorio
factible para que sus enemigos les hicieran una emboscada. Cuando pasaron
los ejércitos tiberinos los samnitas atacaron, dejando en una mala posicién a
los romanos. No obstante, no los derrotaron a todos y el tribuno militar
(oficial) Decio Mus, con su infanteria ligera consigui6 hacerse con una de las
elevaciones que dominaban la situacion, esa noche atacaron el campamento y
aunque no pudieron derrotar a todos los enemigos, si consiguieron provocar el
caos en su campamento. Una vez que las tropas romanas se habian organizado
mejor presentaron batalla al enemigo y lo derrotaron.

Esta no fue la tnica batalla en territorio samnita para los afios de la guerra
343-342 a. C. Los samnitas, al verse derrotados y heridos en su orgullo,
reunieron las suficientes tropas como para interceptar al consul Valerio al
suroeste de Saticula en Suessula. La batalla acab6 siendo ganada por los
romanos, quienes vencieron gracias a los movimientos tacticos de su
caballeria. La victoria de la Jrbs supuso la ocupacion con guarniciones de la
ciudad de Capua y sus vecinas campanas. Sin embargo, en el 341 a. C. cuando
Emilio Mamercino, el nuevo consul de ese afo, ataco a los territorios samnitas
y tras varios combates menores, estos pidieron la paz con Roma y terminé asi
la primera guerra samnita.

Entre el primer conflicto armado con los samnitas y el segundo se produjo
la guerra latina. En el 340 a. C. los latinos, sin consentimiento de Roma (era la
cabeza hegemonica de la Liga Latina) atacaban los territorios del Samnio. Los
habitantes de esta zona, en calidad de aliados de Roma, solicitaron la ayuda
que se les prometio tras la primera guerra samnita. Los romanos comenzaron
la defensa de estos territorios en la zona de la Campania y en los territorios
del Samnio. Tras muchos combates menores, en el 339 a. C. los romanos se
enfrentaron a los latinos en el monte Vesubio. En primer lugar, los romanos
enviaron diferentes escuadrones con el fin de conseguir informacion del
terreno, el hijo de Manlio Torcuato, desobedeciendo las o6rdenes de su padre,
decidi6 enfrentarse a los latinos en vez de espiarles y, aunque ganase, su padre
mando ejecutarle por desobediencia.



Tras este episodio los romanos se enfrentaron a los latinos en el monte
Vesubio. Las tropas romanas chocaron contra las latinas, el combate era
practicamente igual, no obstante, los latinos comenzaron a empujar con fuerza
a los tiberinos. Cuando la situacion estaba casi perdida para la Vrbs, Decio,
quien se enfrentd a los samnitas, decidid sacrificar su vida a los dioses
infernales. Los romanos dirigidos por Manlio observaron el sacrificio de
Decio y decidieron actuar y vencer.

Poco tiempo después de la victoria en el monte Vesubio, los latinos se
organizaron en Trifanum, donde los romanos se enfrentaron en un combate que
resulto favorable a los romanos. Esta victoria hizo que los tiberinos saquearan
impunemente los territorios y ciudades de los latinos y los campanos
enemigos. Ante tal situacion de caos, los latinos pidieron la paz, peticion que
fue aceptada a cambio de que todas las ciudades que se hubieran enfrentado a
los romanos perdieran sus tierras, mientras que los que se habian mantenido
fieles a los romanos pasaban a tener la ciudadania romana.

Sin embargo, las ciudades latinas estaban muy descontentas con esta oferta
que habian aceptado y, en el 338 a. C., se sublevaron contra Roma. En este afio
los consules electos Furio Camilo (Lucio Furio Camilo) y Cayo Menio se
dirigieron hacia Pedum, que habia recibido ayuda de las comunidades latinas
de Praeneste y de Tibur. La ciudad se enfrentd a un asedio que no fue muy
duradero y consiguié una victoria final sobre la Liga Latina. Roma tras este
triunfo acabd por disolver la Liga Latina y se afirm6 como cabeza hegemonica
y dominante de los latinos. Las ciudades latinas hicieron un pacto bilateral
cada una de ellas, con determinados derechos, mientras que otras se
convirtieron en municipios romanos o se ejecutaron a todos los responsables.
Este fue el primer gran movimiento de Roma para evitar tener comunidades
subditas que se pudieran sublevar: acabar con ellas e insertarlas en la
ciudadania romana.

Tras finalizar con la ficcion de la alianza con los latinos, los samnitas
volvieron a enfrentarse a Roma en el 328 a. C., esta vez por la fundacion de
colonias por parte de Roma en territorio campano, como fueron Fregellae o
Cales. Esto eliminaba las aspiraciones de expansion de los samnitas en este
territorio, pues los romanos se habian apoderado de ¢l antes que ellos. En



Neapolis, en el 327 a. C. la plebe de la ciudad aceptd la introduccion de
guarniciones samnitas, sin embargo, la clase mads noble no. Los mas
adinerados pidieron ayuda a Capua y estos a Roma. Roma se volvié a
enfrentar a los samnitas por las pretensiones en suelo campano.

Los romanos y los samnitas lucharon durante muchas batallas, no obstante,
en el 321 a. C. los tiberinos decidieron que lo mejor para terminar con la
guerra era una batalla decisiva contra ellos. Los consules Veturio Calvino y
Postumio Albino se adentraron en el Samnio con intenciéon de llegar hasta
Apulia y conquistar una plaza importante que dejara a los samnitas sin
posibilidad de vencer. Los romanos fueron interceptados en los desfiladeros
de las Horcas Caudinas mientras se dirigian hacia Luceria y los samnitas les
infligieron una derrota humillante. Los romanos no fueron asesinados en el
desfiladero, sino que se les obligd a rendirse y, ademas, todos los soldados
debieron pasar sin mas que su tinica por debajo de un yugo, a modo simbolico
de su derrota.

Esta humillacion no se vio con buenos ojos en Roma y, tras poco tiempo,
los romanos, llenos de odio, se enfrentaron a los samnitas en la ciudad de
Fregellae, la cual estaba siendo atacada por los habitantes del Samnio. Las
ganas de lucha de los romanos humillados era tal que solicitaron a sus
oficiales luchar sin armas arrojadizas con el fin de llegar antes al enemigo. La
victoria tuvo un color claro y los romanos ganaron y pusieron en fuga a los
samnitas. La ciudad donde se refugiaron los derrotados samnitas fue Luceria,
la cual estuvo bajo asedio por Papirio, quien cuando consiguid rendir la
ciudad, no asesino a los habitantes y supervivientes de la batalla, sino que hizo
lo mismo que los samnitas hicieron en las Horcas Caudinas: pasar por el yugo
romano.

Este fue el inicio de la derrota samnita, los romanos comenzaron a
establecerse mas y mas en la region campana, hicieron incluso una reforma en
su estructura social de tribus para albergar mas ciudadanos de esta zona. Los
combates contra los samnitas duraron hasta el 305 a. C., cuando la Liga
Samnita decidi6 pedir la paz con los romanos. Roma decidio aceptarla a
cambio de diversos territorios en la zona fronteriza con ellos, asi como
exigieron la renuncia de la expansion de la Liga Samnita.



Este no fue el ultimo enfrentamiento de los romanos con los samnitas, hubo
una ultima guerra entre ellos, los etruscos, sabinos, lucanos, umbros, en
definitiva, una gran coalicién de ciudades y civilizaciones antirromanas que
intentd destruir a Roma y derrotarla. Sin embargo, la ciudad tiberina fue
venciéndolos uno a uno vy, tras firmar paces con los etruscos (los cuales
estaban muy mermados tras la pérdida de Veyes) los samnitas no pudieron
vencerles y decidieron que era mejor rendirse y permitir que su ejercito
pasase al lado romano en caso de necesitarlo. Terminaron asi casi sesenta
afos de hostilidades entre romanos y samnitas con el fin de la guerra en el 290
antes de Cristo.

PIRRO Y 1L.OS PRIMEROS ENFRENTAMIENTOS EXTRAITALICOS

Una vez que los problemas con los samnitas, latinos, etruscos y otros pueblos
habian sido solucionados, solamente quedaba la Magna Grecia sin influencia
de Roma. Situacién que duré muy poco, ya que las ciudades-Estado griegas
que alli se habian asentado estaban en una creciente decadencia. La ciudad de
Turios, en el 282 a. C., estaba siendo atacada por los lucanos, un pueblo que
habia ayudado a Roma contra los samnitas en sus ultimas batallas. Sin
embargo, la actitud de los aliados de Roma hacia la ciudad tiberina no era muy
amable. Los lucanos decidieron expandirse hacia el sur y atacaron la ciudad
griega de Turios, esta al verse privada de un gran ejército para contenerlos
solicitd ayuda a Roma, la cual se habia convertido en una gran civilizacion
que mediaba entre conflictos. Los romanos enviaron un ejército hacia la
ciudad para frenar los ataques de los lucanos, consiguiendo una gran victoria
sobre ellos, pero el desenlace de esta situacion fue la introduccion de los
tiberinos en la Magna Grecia a través de una guarnicion romana en la ciudad
helena.

Tarento, la cual hacia las veces de arbitro en estas ciudades, empezd a ver
la entrada de Roma como una hostilidad hacia las ciudades-Estado helenas.
Cuando una pequefia flota romana (se ha de matizar esta escena, pues las
fuentes literarias nos exponen que Roma comenzd a construir su flota en la
primera guerra punica 264-241 a. C.) apareci6 por la bahia. Al ver como los



romanos navegaban en sus aguas, los tarentinos se enfrentaron a ellos vy
destruyeron su flota. Las hostilidades tarentinas no acabaron ahi, ya que ellos
armaron un ejercito, atacaron la ciudad de Turios y eliminaron la guarnicion
romana de la ciudad.

Roma, en respuesta a las hostilidades tarentinas, decidié marchar hacia la
comarca de Tarento, la saquearon y conquistaron todo aquello que se les puso
a su paso. Los griegos, sintiendo mucho temor ante la cdlera de Roma,
decidieron recurrir al rey del Epiro, Pirro.

El monarca helenistico llegd a Tarento con un ejército bien preparado e
instruido en el 280 a. C., nada mas llegar sus fuerzas, que contaban con mas de
veinticinco mil tropas en las que se incluian elefantes de guerra, partieron
hacia el rio Siris, donde los romanos se situaban. La batalla fue catastrofica y
una gran derrota romana. Sin embargo, las fuerzas de ambos bandos habian
sido muy mermadas, pues la estrategia de Pirro era el uso de todas sus fuerzas
sin contar las bajas para la victoria.

Los romanos comenzaron a verse en apuros, el epirota comenzaba a ganar
en batalla y lo que provoco esta situacion fue el cambio de postura de las
ciudades-Estado, que dejo sus alianzas con Roma para pasar a estar con
Tarento y Pirro. No solamente los griegos vencieron a los romanos, sino que el
rey helenistico decidid realizar una incursion hacia Roma, pero no funciono.
Cineas, el lugarteniente de Pirro, envid una misiva de paz con unas
condiciones que dejaban a Roma en un estado anterior a las guerras samnitas,
esto no lo aceptd el Senado de Roma gracias a la intervencion de Apio
Claudio el Censor, quien esperaba conseguir grandes beneficios econdomicos
de la Magna Grecia.

En el 279 a. C. los romanos retomaron las actividades militares contra
Pirro, empezando por ofensivas desde el mar Adriatico, enfrentandose con el
rey epirota en Asculo. Ahi volvié a ocurrir lo mismo que en Siris, las tropas
de Pirro eran mucho mas numerosas que las romanas y aun asi, con una
victoria, las tropas de Pirro sufrieron grandisimas bajas.



Sin embargo, la guerra con Pirro se paralizod tras esta victoria helena, el rey
epirota marcho hacia Sicilia e intentd salvar la situacion de las ciudades
griegas alli establecidas, mientras los romanos comenzaban a atacar a los
pueblos que se habian aliado con Pirro. Roma atacé muchas posiciones de los
samnitas, los cuales habian traicionado su alianza con la ciudad tiberina una
vez que los griegos se habian enfrentado a ellos. Los romanos volvieron a
atacar a las ciudades-Estado griegas, vencieron e hicieron que ciudades como
Lokroi o Croton volvieran a pasar al lado romano.

Pirro volvié de Sicilia en el 275 a. C. cuando se enterd de que los romanos
campaban a sus anchas por los territorios que habia venido a proteger. Ambos
contingentes se enfrentaron en Maleventum. Los primeros ataques vinieron por
parte griega, que atacaron de noche los cuarteles enemigos con los elefantes y
con sus mejores tropas. Sin embargo, las dificultades del terreno impidieron
que se realizase este ataque con éxito. Los romanos, que descubrieron la
estrategia de Pirro, eliminaron a los incursores y capturaron a sus elefantes. La
batalla comenzé al dia siguiente cuando las tropas romanas desordenaron la
linea de infanteria del rey, pero Pirro acabd salvando su situacion con una
carga de otros elefantes. Una vez que los romanos se habian replegado ante el
ataque de estas bestias atacaron con flechas incendiarias, lo que hizo que los
elefantes se revolvieran contra sus amos. La batalla tuvo un claro vencedor,
Pirro habia perdido muchas tropas y una sola batalla contra Roma; al ver que
no habia solucion, el rey epirota decidié marcharse de la peninsula italica,
dejando a Roma como la duena del sur de Italia.



La expansion por el Mediterraneo

PRIMERA GUERRA PUNICA, LA BATALLA DE LAS ISLAS EGADAS

Tras los conflictos con la potencia helenistica de Pirro, Roma ya no tuvo rival
en la peninsula italica. Las intenciones de la Virbs en estos momentos fueron
las de dejarse ver como una potencia equilibrada que servia de arbitro para
otras mas pequefias. Sin embargo, a pesar de esta imagen que pretendia dar la
ciudad tiberina, no se olvidaron de sus objetivos militares y econémicos. El
mar, ese objetivo a seguir tras la anexion y pacificacion de casi toda la
peninsula italica, era el principal motor de la economia en el Mediterraneo y,

obviamente, la ciudad principal de la peninsula italica no se iba a quedar
fuera.

Enel 269 a. C. se dio una situacion que los romanos no iban a dejar pasar.
Unos mercenarios campanos que se autodenominaban mamertinos decidieron
asentarse en Sicilia. Estos tuvieron problemas con los siracusanos en la isla
de Sicilia y, tras una batalla, sus ejércitos decidieron pedir auxilio a Roma y a
Cartago. En un primer momento, el Senado romano no escucho tales ofertas,



pues habian sido enemigos con anterioridad y era una guerra que ellos no
veian justa. Al tiempo que se le pidid ayuda a la ciudad tiberina también se les
expuso las condiciones a Cartago, la cual era vieja aliada de los mamertinos y
acepto sin condiciones la peticion de ayuda.

Tras cinco afios de presencia cartaginesa los siracusanos, dirigidos por su
rey Hieron, decidieron atacar la ciudad de Messina, donde los mamertinos se
habian instalado. Esta situacion fue propicia, dado que los romanos no querian
que Cartago se inmiscuyera en los asuntos de Sicilia, siguiente objetivo natural
de la expansion tiberina. La peticion de auxilio de los mamertinos fue expuesta
en el Senado, no sin antes ser muy discutida, puesto que ayudaban a quienes
habian invadido e instalado en esas tierras. Sin embargo, los objetivos
economicos de la Vrbs pasaban por desbancar el poder de Cartago, por lo que
enel 264 a. C. Roma entr6 en la guerra ayudando a los mamertinos.

Este fue el desencadenante de la primera guerra punica, una guerra para la
que Roma no estaba preparada, pues su ejército era eminentemente terrestre y
solamente conocia las artes de la marineria gracias a los colonos de la Magna
Grecia (sur de Italia).

La guerra empezod con la entrada de un ejército de legionarios a la isla bajo
el mando de los consules Manio Valero y Manio Otalicio. Estos con sus
cuarenta mil tropas cruzaron el estrecho de Mesina y se enfrentaron al asedio
en la ciudad de los mamertinos. Los romanos no tuvieron ningin problema a la
hora de rechazar a los siracusanos y ponerles en un aprieto. Hieron, tras la
primera derrota a manos de los romanos, decidié que era mejor ponerse en el
bando tiberino que en el cartagin€s, por lo que aceptd el pago de una pequeia
compensacion econdomica de cien talentos de plata para firmar la paz con
Roma y se ali6 posteriormente con ellos.
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Los primeros afios de la guerra, Roma se mantuvo en el campo de batalla,
pues la capacidad de las tropas romanas en tierra superaba con creces a las
cartaginesas. Los tunecinos estaban obligados a recluirse en su base de
operaciones en la isla, como la ciudad de Agrigento, la cual era
principalmente puinica. Los combates por tierra los gané Roma, que dejo a la
ciudad punica en una situacion precaria gracias a los asedios romanos que se
beneficiaban de la ayuda siracusana. No obstante, los cartagineses de
Agrigento pidieron ayuda a la metrépoli, Cartago, esta peticion de auxilio iba
encaminada a conseguir mas tropas. Cartago, debido a su superioridad en el
mar, consiguid reforzar la situacion de la isla. Roma no podia enfrentarse en
combates maritimos contra los cartagineses, ya que su método de lucha era
practicamente terrestre.



Cuando los romanos se vieron sin flota para impedir este tipo de refuerzos
decidieron, en el 261 a. C., construir una. La construccion de esta y el
entrenamiento de las tropas ha sido siempre muy discutido por la investigacion
actual. Roma en el 261 a. C. tuvo la suerte de encontrar una nave cartaginesa
varada en la costa, gracias a lo que copiaron el modelo de las naves
cartaginesas. Sin embargo, la necesidad de cuerpos de marineria hizo que los
primeros intentos de echarse al mar fueran negativos. La pregunta en cuestion
es (como Roma tuvo una marina tan fuerte desde practicamente el inicio de la
guerra? Se aluden a diferentes teorias como que este tipo de unidades fueron
entrenadas por los aliados navales (socii navali) de los romanos, es decir, los
griegos de la Magna Grecia.

La situacion de los primeros enfrentamientos navales dio como vencedor a
Cartago, tal y como se demostrd en la batalla de Lipari, donde el almirante
romano Cneo Cornelio rindio sus barcos y se los entregd a Boodes (un general
cartaginés) sin apenas ofrecer resistencia.

Este hecho fue muy cuestionado en el Senado, ya que los cartagineses eran
muy superiores a los romanos en la guerra maritima. Esta situacion provoco
que los ingenieros romanos llevaran la guerra terrestre al mar gracias a un
artilugio denominado cuervo (corvus). Este consistia en una pasarela a través
de un mecanismo en la proa que podia girar y atrapar a las naves que
embistieran contra ella gracias a un gancho debajo de la pasarela.
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Corvus romano, llustracion de https://weaponsandwarfare.com/2011/05/05/the-corvus/ [En linea].



Con este nuevo artilugio, Roma se lanzd a derrotar a los cartagineses en
Mile. En esta batalla los romanos consiguieron atrapar a las naves
cartaginesas, que se habian atrevido a atacarles embistiendo sus naves contra
las romanas y cayendo en la trampa de los corvus. La batalla maritima se
convirtid en una terrestre, donde los romanos masacraron a los cartagineses y
consiguieron que las fuerzas cartaginesas, que no habian entrado ain en
batalla, se pusieran en retirada. Roma habia conseguido desbancar a los
cartagineses el poderio marino, los tiberinos tenian una ventaja contra las
naves punicas.

Los romanos contemplaron su poderio marino y para evitar que la guerra
fuera extremadamente larga decidieron llevar los combates a suelo africano,
donde estaba la metrépoli cartaginesa. Los ejércitos punicos siguieron
reforzando a sus tropas en Sicilia, asi como en Agrigento y Heraclea Miona.
La tactica cartaginesa fue evitar como se pudiera la invasion hacia Africa por
parte de los romanos, sacaron sus naves para atacar a los flancos de aquellas
que iban a desembarcar en la tierra de los cartagineses. Sin embargo, los
romanos usaron de nuevo el corvus y los cartagineses volvieron a perder una
batalla maritima, esta vez en las cercanias de Heraclea, en el cabo Ecnomo. El
resultado de esta batalla fue realmente positivo para los romanos, pues
capturaron gran parte de las naves y consiguieron poner a salvo las mercancias
y los recursos que llevaban hacia Africa.

REGULO EN AFRICA

Marco Atilio Régulo, el comandante que habia vencido a los cartagineses en
la batalla del cabo Ecnomo, desembarcé finalmente en Africa en el 256 a. C.
Los ejércitos de la Vrbs se asentaron en las cercanias de Clypea vy, tras
descansar, se enfrentaron al afio siguiente contra los cartagineses en la batalla
de Adis, cerca de la llanura que da nombre a la batalla. En este
enfrentamiento, los romanos supieron aprovechar la situacion y consiguieron
infligir una gran derrota a los ejércitos cartagineses. Tras el combate, Régulo
decidié enviar una misiva de paz a Cartago, por la cual imponia unas



sanciones muy duras como la renuncia del poder maritimo y de las islas del
Mediterraneo en favor de Roma. El Senado punico no aceptd y la guerra
continud. En Sicilia se procedia a esos enfrentamientos entre romanos y
cartagineses tanto por mar como por tierra, sin embargo, el foco principal de
la guerra ahora estaba en Africa.

Los cartagineses ante la derrota de Adis decidieron que era mejor ser
instruidos por Jantipo, un espartano mercenario. Este mejord las tacticas y
estrategias cartaginesas utilizando métodos como la musica para realizar
cambios en la tictica y en la formacion una vez que el combate ya habia
empezado. Jantipo, comandando a los cartagineses, fue en busca de Régulo, y
ambos encontraron el combate en los llanos del Bagradas. En esta batalla, los
cartagineses dirigidos por el mercenario espartano consiguieron vencer a
Régulo y masacrar a su ejército, capturando al general romano.

NUEVO GIRO EN LA GUERRA, CARTAGO CONTRATACA

Tras este revés en las fuerzas romanas, los cartagineses decidieron enviar
nuevas fuerzas a Sicilia y en el 254 a. C. se reforzaron nuevamente. Esta
situacion llevo al Senado de Roma a construir nuevas embarcaciones y
tomaron la ciudad siciliana de Panormus gracias al miedo que les tenian a los
romanos en tierra. La guerra parecia no moverse, ya que por tierra los
ejércitos de Roma eran increiblemente superiores a las cartaginesas, mientras
que, por mar, los romanos comenzaron a tener muy mala suerte con las rutas
maritimas que tomaban, pues en otofio del 253 a. C. tras la toma de Panormus,
los romanos tuvieron un desastre en el mar y una tempestad acabd con mas de
ciento cincuenta naves.

Los cartagineses, mas habituados a los contratiempos del Mediterraneo, se
volvieron a hacer los duefos de este medio, mientras que, por tierra, los
cartagineses empezaron a utilizar los elefantes de guerra como medio para
evitar ser derrotados. Estas bestias infundian temor a la infanteria romana, que
se vio incapaz de hacer frente a la carga de estos animales.



Enel 251 a. C. la guerra continuaba en un punto muerto donde los romanos
en Sicilia se habian apoderado de la tierra y los cartagineses del mar. El
Senado de Roma decidi6 volver a poner en marcha una flota que hiciera frente
a la cartaginesa. El objetivo de Roma era aislar a las ultimas bases
cartaginesas de la isla, Lilibeo y Drepana. Sin embargo, estas ciudades
estaban siendo suministradas con la ayuda de Anibal el Rodio, el cual era
capaz de romper el cerco maritimo de Roma y conseguir abastecer estas
ciudades. Cartago utilizo a Anibal el Rodio para tener noticias de sus bases
terrestres.

Tras muchos intentos, Roma captur¢ al cartaginés y a su barco. Los romanos
quedaron maravillados ante su arquitectura naval y se dieron cuenta de que el
corvus solo hacia que las naves fueran mas lentas y que tuvieran menos
equilibrio. Roma habia comenzado a perder en el ambito naval debido a que
los cartagineses habian aprendido a defenderse de estos artilugios. Los
romanos decidieron imitar la nave de Anibal el Rodio y poner en practica las
tacticas de guerra naval de los cartagineses.

Las nuevas embarcaciones romanas se probaron ante las cartaginesas
cuando estos intentaron romper el cerco naval de las ciudades de Lilibeo y
Drepana. En este caso, la flota cartaginesa dirigida por Adhérbal fue
informada de un nuevo refuerzo romano para el asedio de ambas ciudades.
Adhérbal, que conocia mejor el mar que ellos, consiguié que los romanos se
enfrentaran a ¢l en el mar, poniendo las proas de sus barcos contra las
romanas. El enfrentamiento se dio en el mar junto a la ciudad de Drepana y la
victoria fue para los cartagineses, ya que sus naves estaban mejor disefadas y
sus tropas habian tenido un entrenamiento especifico para los combates en el
mar. Los romanos ante el desastre y la pérdida naval de esta batalla decidieron
acometer solamente enfrentamientos terrestres.

La guerra estaba yendo por un camino distinto, el mar era controlado por
los cartagineses tras quitar el corvus de las naves romanas, mientras que los
enfrentamientos terrestres tenian un color vencedor, el romano. Tras el
desastre de Drepana en el 249 a. C. la dinamica de los enfrentamientos fue en
lineas generales unos enfrentamientos terrestres con victorias romanas y unos
intentos de Cartago de enviar recursos a las pocas bases que les quedaban en
Sicilia.



En el 247 a. C. Amilcar Barca llego a la isla, siendo el tnico general
cartaginés que puso en aprietos al ejército romano en varios combates
terrestres. La tactica del general punico fue atacar las costas italianas para
poner en apuros a los romanos, llegd a devastar la region de Cumas y a
recuperar Erice en la isla de Sicilia. No obstante, no fue una gran pérdida para
los ejércitos romanos, los cuales se vieron envueltos en un punto de no retorno
donde la dindmica de los combates no variaba.

En el 242 a. C. Roma decidi6 enfrentarse por ultima vez a los cartagineses
en el mar. La situacion de la guerra habia empobrecido a la Vrbs, poniendo
todas sus energias en este ultimo enfrentamiento que decidiera el devenir de la
guerra.

En el 241 a. C. los cartagineses se habian enterado de que los romanos les
iban a enfrentar en el mar. Hanndn, el encargado de llevar la flota cartaginesa,
decidié que era mejor desembarcar los viveres que iban destinados para
Amilcar y enfrentarse contra los romanos con naves mucho mas ligeras. Sin
embargo, el 10 de marzo de ese afio, los romanos descubrieron la flota
cartaginesa y, levantando el cerco de Drepano, la flota romana dirigida por
Lutacio Catulo se enfrentd a la cartaginesa. El viento ese dia les era favorable
a los cartagineses, no obstante, los rdpidos movimientos de los romanos
hicieron que se pusieran en una muy buena posicién contra las naves
cartaginesas de Hanndn, a las cuales habian sorprendido. El combate fue muy
fiero y dio como resultado la victoria romana, gracias al entrenamiento mas
arduo de sus marineros. Lutacio Catulo consigui6 la victoria en las islas
Egadas. Este triunfo fue el desencadenante de la peticidén de paz, puesto que,
sin una buena armada, los cartagineses abandonaron algunas posiciones,
quedando unicamente Amilcar como general en Sicilia. Los cartagineses y los
romanos estaban exhaustos por el tiempo que llevaban combatiendo entre



ellos. La Vrbs, la cual estaba en condiciones de ganar, propuso un tratado de
paz que les beneficiaba cuyas peticiones fueron la expulsion de los
cartagineses de Sicilia, olvidando todo tipo de pretensiones sobre la isla, el
pago de una indemnizacion, asi como otras sanciones con respecto a sus
embarcaciones.

La paz de Lutacio, como se la conoce, fue en el 241 a. C. y puso fin a la
guerra mas dura que Roma se habia enfrentado hasta el momento.

PERiODO DE ENTREGUERRAS, CARTAGO MIRA RECELOSA HACIA RoMA

Con el fin de esta guerra, los romanos comenzaron a Vver una nueva
oportunidad para asestarles un golpe a los recién vencidos. Cartago en el
transcurso de la primera guerra punica habia contratado un gran cuerpo de
mercenarios con los que pretendia ganar la guerra a los romanos. Sin embargo,
al término de esta, Cartago estaba muy mermada, por lo que los mercenarios
se sublevaron en Cerdefia y Coércega. Las crecientes hostilidades de los
mercenarios hicieron que los romanos intervinieran en las islas en el 238 a. C.
Sin embargo, no en el bando cartaginés, sino en el mercenario, apoyandolos y
haciendo que los punicos huyeran y abandonasen las islas de Cerdena y
Corcega. Este nuevo golpe a los cartagineses fue muy humillante para ellos.
Tras un afio de discusion en el Senado de Cartago se decidio enviar a Amilcar
Barca con sus hijos y un gran contingente de tropas para explotar las tierras de
Iberia.

Amilcar desempefido una ardua tarea con el fin de obtener recursos y de
plantear una base franca para poder establecerse y explotar los recursos de
Iberia, para ello el general cartaginés conquistd y sometid a muchisimos
pueblos de la zona sur de la actual Espana. Amilcar tras muchos combates
muri6 intentando salvar a sus hijos en el 229 a. C., sucediéndole en el cargo su
yerno Asdrubal. Este plante6 la construccion de la ciudad de Qarth Hadasht
(Cartagena) en el afio posterior. Bajo el gobierno de este general la
investigacion actual plantea las bases de un «reino» helenistico en Iberia de la



mano de los barquidas. Esta idea queda demostrada, entre otras cosas, con el
pacto de no expansion con Roma, el famoso Tratado del Ebro en el 227 a. C.
Las politicas de Asdrubal iban encaminadas a la paz, pero se detuvieron con
su asesinato en el 221 a. C., y le sucedid al mando de las tropas Anibal Barca,
el hijo de Amilcar.

Anibal desempeiié unas campafias hacia el centro de la peninsula ibérica,
llegando hasta Salamanca, derrotando a la coalicion de los pueblos
prerromanos en el rio Tajo, en el 220 a. C. Parece ser que Anibal estaba
reuniendo fuerzas y recursos para emprender una campafia contra Roma. En el
219 a. C. Anibal emprendi6 el asedio a Sagunto, momento en el cual Roma fue
alertada por los habitantes de esta ciudad al ser aliados. La ciudad tiberina
intentd apaciguar a Anibal tras un encuentro con ¢l en Qart Hadasht, sin
embargo, fue inatil. Una vez que el asedio continuaba y no cedia su hostilidad,
los romanos se presentaron ante el Senado de Cartago pidiendo que depusiera
en el cargo a Anibal y que lo enviasen hacia Roma para ser juzgado. Los
romanos, al ver que habia dos facciones en el senado punico, expusieron sus
reclamaciones con un gesto con la tinica, los senadores cartagineses, los
cuales habian sido heridos en su orgullo tras la primera guerra punica y el
suceso con Cerdefia, decidieron la guerra contra Roma.

SEGUNDA GUERRA PUNICA, LA GUERRA POR SALVAR_ RomMA

La primavera del 218 a. C. fue cuando Anibal decidi6 salir de Qart Hadasht
para enfrentarse a los romanos. En escasos meses ya habia cruzado el Ebro y
no se detuvo de ninguna forma. Anibal comenzoé la incursion de los territorios
romanos, poniendo a las tribus y pueblos por donde pasaba en contra de la
ciudad tiberina. En pocos meses, Anibal habia cruzado los Alpes con noventa
mil hombres, doce mil jinetes y treinta y siete elefantes. El motivo de realizar
semejante prueba de fuerza se debi6 al control de las rutas maritimas por los
romanos, como también establecer contactos con los galos, enemigos
tradicionales de Roma.
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El periplo de Anibal supuso una alerta hacia los romanos, quienes se
alertaron cuando Anibal se hallaba en las cercanias de Avifion. El Senado de
la Vrbs decidio reunir un ejército en Sicilia y enviarlo en direccidon a Marsella
junto con un general de nombre Publio Cornelio Escipion. En las cercanias del
rio Rodano, el ejército de Escipion se enfrento a las fuerzas de Anibal, lo que
tuvo como resultado un desastre militar romano. El general romano consiguio
huir y alertar al Senado de lo que les venia. Publio Cornelio Escipion hizo
llamar a su hermano Cneo Cornelio para que reuniera un ejército y marchase a
Iberia, desde donde Anibal podria suministrarse. Los romanos, tras esta
batalla, comenzaron a seguir los pasos de Anibal. Una vez que supieron
exactamente donde se hallaba el cartaginés, Publio Cornelio envio una orden a
Sempronio (su colega en el consulado) para que dirigiera su ejército a
enfrentarle. Anibal sin embargo vadeo el Rodano y marchéd hacia los Alpes
maritimos. Fue entonces cuando cruzé los Alpes, no con poca dificultad, pues
no fueron las montafias o las condiciones medioambientales lo que hacia
perder muchos hombres al ejército de Anibal, sino los pueblos y tribus de
estos lugares que se sentian hostiles frente a los pinicos. Finalmente, Anibal
cruzd las montafias y se encontr6 en la llanura de la Galia Cisalpina con una
fuerza de veintiséis mil hombres.



Busto de Anibal Barca.

Con la llegada de diciembre del 218 a. C., el general cartaginés ya habia
cruzado los Alpes y estaba en los territorios romanos. El invierno era duro y
las condiciones de la guerra habian pillado por sorpresa a los romanos, ya que
no se solian combatir por estas fechas. Anibal decidié plantar batalla a los
romanos dirigidos ahora por Sempronio Longo y por Cornelio Escipion. La
primera gran batalla de la guerra, en el rio Trebia.

La batalla de Trebia tuvo una preparacién concienzuda, Anibal no queria
perder muchas unidades en cada combate, por lo que la tactica y la estrategia
de este debian ser superiores a las planteadas por los romanos. Anibal dispuso
una emboscada en un bosquejo cercano a donde se iba a posicionar la batalla,
en ella escondié a mas de mil jinetes. Lo siguiente que hizo fue llamar la
atencion de los romanos acampados y dirigidos por Sempronio Longo. En este
caso, el general Barquida usé a la restante caballeria nimida para llamar su
atencion. Los romanos cayeron en la trampa y los persiguieron con su
caballeria, mas tarde ordenaron a la infanteria romana y a sus auxiliares cruzar



el rio Trebia por donde habian huido los cartagineses. La temperatura del agua
no era la idonea para cruzar armado con toda la carga de un legionario, junto
con el cansancio de haber sido movilizados hasta aquella posicion hizo que
los ejércitos romanos quedaran muy mermados por las condiciones climaticas.
Al tiempo que cruzaban el rio, los cartagineses, que no habian estado tan
expuestos al frio rio, se dispusieron en orden de batalla, primero la infanteria
ligera y detras de ellos la mas pesada y, en sus alas, la caballeria. Con ello,
los cartagineses se enfrentaron a los mermados romanos. Primero cayo la linea
de infanteria ligera y, cuando la caballeria romana habia sido destruida, los
cartagineses emboscados dirigidos por Magon Barca salieron de su escondite
y atacaron la retaguardia romana. La batalla ya estaba decantada del lado
punico. Tras la victoria cartaginesa, Anibal dio orden de descansar, aunque
duré muy poco tiempo ya que en junio del 217 a. C. se volvieron a enfrentar a
Roma, esta vez, a orillas del lago Trasimeno.

L ABATALLADEL LAGO TRASIMENO

La batalla del lago Trasimeno supuso otro ¢éxito para el estratega Anibal.
Antes de comenzar la batalla, Anibal realizd actos de provocaciéon a los
generales romanos, esto 1o hizo con la idea de dividir sus fuerzas, ya que atn
faltaba tiempo para que el refuerzo de uno de los generales romanos llegase a
tiempo. Flaminio, el general romano que estaba mas cerca, sali6 en busca de
Anibal y acampo en las cercanias de este, mientras que Anibal dispuso de
nuevo a sus espias para ver codmo estaban colocados los romanos y qué
condiciones tenia el campo de batalla. En ese momento, el general cartaginés
embosco a la infanteria ligera, a los galos y a la caballeria en unos arbustos y
se quedo con el grueso del ejército. El 21 de junio del 217 a. C. Flaminio
levantd su campamento y persiguio al ejército de Anibal moviéndose a lo
largo de la orilla del lago Trasimeno, esto hizo que cayera en la emboscada
que Anibal tenia preparada para los ejércitos del general romano. El caos
generado por Anibal era muy grande, los romanos estaban rodeados y eran
empujados hacia el lago, siendo masacrados por las tropas del general punico.
En esta batalla no solamente cayo6 el general y su ejército, sino también los
animos de Roma ante un rival tan digno.



CANNAS, DIA FUNESTO PARA. ROMA

Tras la victoria de Anibal, se produjo su marcha hacia el sur y la costa
Adriatica, donde envid un mensaje a Cartago para disponer de nuevas tropas.
Asimismo, el general cartaginés decidi6 descansar ese invierno. En el 216
a. C. la campana de Anibal fue reanudada, sin embargo, Roma, que ya habia
aprendido quién era su rival, decidi6 nombrar a un dictador para que librase
la guerra contra el invasor punico y eligio a Fabio Maximo, apodado
Cunctator por no entablar combates contra el enemigo, ya que los desgastaba a
su paso.

Anibal empezaba a perder tropas y a quedarse sin suministros, sin embargo,
a pesar de una pequefia derrota en el Ager Falernus, consiguidé escapar con
casi todo su ejército intacto. En verano de ese afio, los romanos depusieron en
el cargo a Fabio, devolviendo el poder a los dos consules ahora elegidos,
Terencio Varron y Emilio Paulo. Estos encontraron a Anibal en Cannas, donde
el general cartaginés esperé suministrarse de los viveres que Roma guardaba
en esa plaza y, de paso, provocar a los romanos. El desafio funciond y el
Senado de Roma dio luz verde a enviar el mayor contingente de tropas
romanas que se habia concentrado en un ejército hasta ese momento. Mas de
87 000 romanos se habian instalado en dos campamentos al frente de los
punicos.

El 2 de agosto del 216 a. C., cuando el mando de las tropas cay6d en Varron,
el general romano decidid atacar con todas sus tropas y hacer un gran bloque
que hiciera frente a las pocas unidades punicas. El orden de batalla romano se
dispuso con varias unidades de manipulos que se colocaron en el centro,
mientras que en el ala izquierda se situaba Varron con la caballeria aliada vy,
en la derecha, la caballeria de Emilio Paulo. Delante de todo el ejército
romano se situaron la infanteria ligera y los arqueros. Sin embargo, Anibal,
ante la cantidad tan grande de fuerzas romanas, decidio enviar primero a los
honderos baleares y a su infanteria ligera, mientras que en la izquierda situd a
la caballeria ibera y a los galos dirigidos por Asdrubal, la infanteria pesada
en el medio y, a la derecha, la caballeria nimida dirigida por Magon. El
ejército se dispuso en una sola linea apoyada en el rio, ya que quiso envolver
con ella las grandes fuerzas romanas.



La batalla se produjo cuando los romanos presionaron a los cartagineses,
aguantando el choque de las fuerzas, no obstante, el rio por el cual se vieron
arrinconados los romanos no les concedi6 una ventaja tactica, sino una
desventaja. La caballeria puUnica vencido a la romana aniquilandola por
completo, mientras que la infanteria romana arrollaba a la cartaginesa. Sin
embargo, los infantes punicos pudieron replegarse y los romanos les
persiguieron y se adentraron hacia el centro de la formacion cartaginesa. Este
movimiento no fue muy acertado, dado que las fuerzas romanas penetraron en
la formacion de los cartagineses y se quedaban con la infanteria pesada punica
a los lados. Junto a este contratiempo, los galos e iberos fingieron que se
rendian y los romanos los colocaron en su retaguardia. En el momento
indicado, los generales punicos dieron la orden y estos se rebelaron y
consiguieron atacar y mermar la retaguardia romana. La caballeria ptnica, una
vez que habia vencido a la romana, se dirigié hacia la retaguardia de los
romanos en apoyo a la infanteria pesada que habia sostenido a la numerosa
infanteria tiberina y les vencieron con unos grandes movimientos envolventes.

La batalla de Cannas supuso un principio del fin para el ejército de Anibal,
quien aun resultando vencedor, no supo aprovechar su victoria y no se dirigio
contra la ciudad de Roma. Los motivos han sido estudiados por los
investigadores, cuya teoria mas difundida es que Anibal no queria enfrentarse
con la ciudad tiberina, sino que queria destruir el sistema de alianzas y tratos
que Roma tenia por toda la peninsula italica, dejando a la ciudad como un
Estado tapon entre los reinos helenisticos y Cartago. Sin embargo, Anibal no
contaba con la capacidad de regeneracion y de lucha que los romanos tenian.
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Al afio siguiente y, a consecuencia de la victoria cartaginesa en Cannas,
Anibal recibi6 una misiva de alianza del rey helenistico, Filipo V de
Macedonia. Asimismo, los ejércitos punicos se dirigieron por distintos
lugares buscando un puerto desde el cual recibir la ayuda de Cartago. En un
primer momento, Anibal se dirigi6 hacia Tarento, pero esta se mantuvo fiel a
los romanos, tras esto tomé Capua, gracias a la traicion ciudadana. La tactica
romana, en estos anos, consistio en el no enfrentamiento directo con Anibal,
intentando desgastar las fuerzas cartaginesas.

Sin embargo, el foco de atencion de la guerra ya no estaba en la peninsula
itdlica. Los cartagineses aprovecharon que Hierén habia muerto para
introducir en su gobierno partidarios procartagineses. Entretanto, las tropas de
Cneo Cornelio y de Publio Cornelio estaban batallando en Iberia contra los
hermanos de Anibal.

La guerra entonces se habia vuelto inestable, los romanos cambiaron de
tactica e intentaron destruir las fuentes de recursos cartagineses que tenian en
Iberia y que momentaneamente habian conseguido en Siracusa. En el 212 a. C.
Siracusa cayo tras un impresionante bloqueo maritimo y un asedio que fue
defendido por el mismisimo Arquimedes aunque, tras entrar los romanos, el



matematico fue asesinado. Por otro lado, Claudio Marcelo, el encargado del
asedio de Siracusa, obtuvo de esta ciudad muchisima plata con la que
pudieron continuar la guerra.

En Iberia, los hermanos Escipidn, tras «reconquistar» Sagunto, fueron
derrotados gracias a la traicion de las comunidades prerromanas que les
apoyaban. La guerra en la peninsula italica se habia vuelto defensiva, dado
que Anibal se empefid en tomar Tarento. Tras mucho intentarlo, Anibal
consiguié entrar en la ciudad, sin embargo, no contd6 con que el puerto se
mantuvo fiel a los romanos, que lo guardaban con una guarnicion.

En el 211 a. C. los romanos habian pasado al contrataque, comenzaron a
reconquistar los lugares que se habian pasado al bando cartaginés y fue Capua
el objetivo durantes estos afios. El general punico decidié emprender una
marcha hacia la ciudad de Roma para evitar el asedio que estaba agotando sus
fuerzas en Capua. En este momento de gran crisis, los romanos no cometieron
mas errores. El general cartaginés esperaba que los ejércitos romanos
levantaran el asedio de Capua y se enfrentaran contra él, ya que su idea no era
atacar a la ciudad tiberina, sino provocarla a caer en un combate contra su
ejército. Sin embargo, los romanos continuaron con el asedio y solamente una
parte del ejército fue a defender la ciudad. Anibal, al ver como se acercaban
los romanos, emprendié una huida hacia Regio, instantes mas tarde la ciudad
de Capua regres6 al bando romano.

Una vez solucionados en gran medida los problemas en la peninsula italica,
Roma decidi6 enviar a un nuevo general a Hispania para suplir las bajas de
los hermanos Cneo y Publio Cornelio Escipion. Sin embargo, este refuerzo no
supuso un problema para los hermanos de Anibal, quienes dirigian el ejército
en Iberia. Por lo que el Senado, a peticion popular, decidio enviar a Publio
Cornelio Escipion, hijo del general asesinado en Iberia.

La llegada de Escipidn, quien mas tarde seria conocido como el Africano
por su victoria sobre Cartago, provocd que se reformara la tactica de los
romanos en Iberia. Las descripciones que las fuentes literarias nos dan acerca
de la personalidad de Escipion son muy Utiles para entender sus estrategias. El
joven Cornelio fue un habil estadista que tuvo unos valores de lealtad muy
altos para su corta edad. Segun las fuentes literarias, como Polibio o Tito
Livio, Publio Cornelio estuvo en la batalla de Trebia, salvando a su padre de
una muerte segura al adentrarse en el combate con su caballo. En Cannas,



donde los romanos perecieron a manos de Anibal, Escipion se enfrentd a
Metelo, el cual queria huir del combate, amenazdndole con su espada al saber
que el oficial queria dejar tirado al resto de los suyos. Cornelio Escipion tuvo
un gran caracter, sin embargo, también era muy avido al uso de la religion
como método para conseguir sus propositos, tal y como se observa en la
campafa de Iberia.

Escipion llegd a Iberia en el 210 a. C. desembarcando en la ciudad de
Ampurias, como lo hubiera hecho su tio ocho afios atrds. Una vez establecido
en territorio ibero, el general romano se dirigi6 hacia la base de operaciones
en Iberia, Tarraco, donde se reuni6 con el general Claudio Neron, quien habia
sido presa de las artimafas punicas. Cuando ambos generales se habian
reunido, Escipion propuso asestar un golpe letal a los ejércitos cartagineses en
Iberia y conquisto su base de operaciones, Qart Hadasht.

LaTtoMADE QART HADASHT

La toma de la ciudad ocupd un breve lapso de tiempo. Los romanos tardaron
semanas en bajar hacia la base cartaginesa, apoyando el camino de las tropas
terrestres con una fuerza maritima. Al llegar, Escipion dispuso un campamento
frente a la puerta de la ciudad. La tactica que siguio Escipion fue el
agotamiento de las tropas cartaginesas, las cuales eran muy inferiores a las
romanas (ja quién se le ocurriria atacar la base principal de los
cartagineses?). Escipion supo de la localizacion de los tres ejércitos
cartagineses, repartidos por Iberia y a una distancia lo suficientemente grande
como para poder socorrer a la ciudad en pocos dias. No obstante, no se
enfrent6 a la ciudad sin conocer antes su geografia, gracias a sus exploradores
y a los indigenas que llevd consigo, Escipion supo del reflujo habitual en la
laguna de Qart Hadasht, la cual hacia que disminuyera el agua e hiciese
vulnerable una zona de la muralla.

En este momento surge un episodio donde Escipion, el dia antes, pasa un
largo tiempo rezando a Neptuno (dios del mar), el cual le diria por donde
habia de acometer el asedio. Obviamente es un claro ejemplo de como esta
persona usaba la religion para infundir valor a sus tropas.



Una vez finalizados los combates que se habian realizado en las puertas de
la ciudad, al anochecer, Escipion dispuso a un grupo de sus mejores soldados
para asaltar la parte de la muralla que estaba pegada a la laguna. El general
romano explico a sus tropas que Neptuno bajaria las aguas para ellos. Los
soldados al ver que la laguna retiraba sus aguas acometieron un feroz ataque,
mientras, Escipion les animaba ofreciendo recompensas a los primeros en
asaltar la muralla. La ciudad cayo en una noche a causa de la entrada de las
tropas por aquella zona y se abrieron las puertas al grueso del ejército que
tomo la base de los cartagineses en muy poco tiempo. Escipion en su primer
ano en Iberia 210-209 a. C. habia dejado tocados los suministros de los
cartagineses arrebatandoles Qart Hadasht (Cartago Nova ahora).

B AECULAE_ILIPA, FIN DE LOS CARTAGINESES EN_IBERIA

Sin gran parte de los suministros ni barcos ni contactos maritimos principales,
los cartagineses estaban dispuestos a enfrentarse a los romanos. Escipion ided
un plan para no caer en el error que sus predecesores cometieron
habitualmente, no quiso enfrentarse contra todos los cartagineses en una sola
batalla, sino que prefirio combatirlos individualmente. Asi se sucedieron las
batallas de Baecula en el 208 a. C. (Santo Tom¢, Jaén) o la batalla de Ilipa
206 a. C. (todavia sin localizar). Tras Ilipa, los romanos tomaron Gadir, la
primera ciudad de Occidente y que, por tradicion, fue aliada de los
cartagineses. Asi Escipion expulsé a los cartagineses de la peninsula ibérica y
termind por fundar una ciudad al norte de Sevilla, Itdlica (Santiponce,
Sevilla).

METAURO, EL FINAL DE_ ASDRUBAL_ BARCA




En la peninsula italica, Anibal fue conocedor de la derrota de Asdrubal, su
hermano, en la batalla de Baecula y de como habia emprendido un viaje para
apoyarle. Asdribal pasé incluso mas rapido que su hermano por los Alpes y
llegod a las tierras romanas en muy poco tiempo. Los tiberinos se enteraron de
la situacion de Asdribal gracias a una carta que interceptaron y, ante el temor
de luchar contra los dos hermanos a la vez, enviaron a los consules Claudio
Neron, Lucio Porcio y a Livio Salinator hacia la ciudad de Narnia (Narni,
Italia). Aqui los tres generales decidieron que lo mejor era enfrentarse a
Asdrubal en un combate directo y evitaron asi el encuentro de los dos
hermanos.

Asdrabal, conocedor de los refuerzos que iban a recibir los romanos,
intentd huir de la zona por el rio Metauro, sin embargo, los romanos supieron
de su movimiento y se precipitd la batalla en la orilla de las aguas del rio en
el 207 antes de Cristo.

La tactica de Asdrubal fue la siguiente: en el centro despleg6 a los ligures
de infanteria acompafniados por sus elefantes, mientras que los iberos se
situaban a la derecha y los galos a la izquierda. Los romanos se colocaron con
Claudio a la derecha, Livio a la izquierda y Porcio con sus tropas en el
campamento. Ante la llegada de la formacidén romana, Asdribal puso a sus
elefantes en primera linea. El combate comenzo en la izquierda donde los
iberos impidieron a los romanos envolver las tropas cartaginesas, sin
embargo, los romanos pudieron sobreponerse y lograron situar a su caballeria
en la retaguardia. Esto provocd que la batalla cayera del lado romano. Tras
finalizar el combate, se cortd la cabeza al hermano de Anibal y se le fue
enviada. Esta situacion dejé en los siguientes afios una estabilidad peligrosa
en la peninsula italica.

Tras las victorias de Escipion en Iberia y la derrota de Asdrubal en la
peninsula italica, los romanos estaban mejor posicionados para vencer a
Anibal. Sin embargo, el joven Cornelio, sin tener edad para ocupar una
magistratura mayor, expuso que lo mejor para acabar con la guerra era llevarla
a suelo cartaginés. El Senado de Roma no estaba de acuerdo, aunque con
diferentes discursos, Escipion consiguid permiso para alistar tres legiones de
los ciudadanos que quisieran acompafarle voluntariamente. Al tener mucho
carisma y haber demostrado su valia en combate, consigui6 reclutarlas. En el



205 a. C. el joven Cornelio envid a Cayo Lelio, su lugarteniente, en primer
lugar, a Africa para que fuera allanandole el terreno. Lelio consiguid unirse a
Masinisa, un principe nimida al que Escipion perdono la vida en Iberia, y
juntos consiguieron que Escipion pudiera desembarcar el total del ejército en
Africa.

Z AMA, EL FINAL DE UNA GUERRA

Las tropas romanas quemaron varios campamentos cartagineses a su paso por
las tierras africanas. Escipion consiguid engafiar a los oficiales punicos para
conseguir mas tiempo, esto lo obtuvo gracias a unas falsas solicitudes de paz.
Los cartagineses aceptaron y se enviaron al campamento punico varios
embajadores, los cuales eran soldados. Estos reconocieron la distribucion y el
material con el que estaban hechas las tiendas de los cartagineses. Una noche,
cuando fue oportuno, los romanos quemaron las tiendas enemigas, con lo que
infligieron grandisimas bajas a los ejércitos de Cartago. El Senado punico
decidio reclamar a Anibal que volviera a defender su tierra. Anibal partié de
inmediato hacia Cartago. La campafia de Escipion en Africa era victoriosa y
solamente quedaba un gran enfrentamiento, la batalla de Zama en el 202 antes
de Cristo.

En ese mismo afio, Anibal, quien ya estaba en Africa, se entrevisto cerca de
Zama con Escipion. La entrevista de ambos no funciond, aunque los dos
generales se tenian respeto, el joven Cornelio habia perdido mucho en la
guerra y su respuesta fue el enfrentamiento directo con Anibal en Zama.

Al dia siguiente, Escipion dividio la infanteria en tres lineas, pero los
manipulos de cada una los situd unos detrds de otros y formo intervalos largos
de filas a través del ejército. En la primera linea, como era habitual, la
infanteria ligera, con 0rdenes de atacar directamente a los elefantes, junto con
la caballeria en ambas alas. El ejército de Anibal dispuso primero sus
elefantes, después a los mercenarios recién contratados, en la segunda linea
los cartagineses y africanos y, en la tercera, su ejército veterano que trajo
consigo de Iberia. A ambas alas la caballeria nimida y cartaginesa.



La batalla de Zama comenz6 con el ataque de los elefantes, que cayeron en
la trampa de Escipion, consiguiendo derrotar a muchos de ellos y, cuando ya
estaban cerca, la formacion de manipulos dejo pasar a las bestias, las asustd y
las derroto. Los elefantes que consiguieron sobrevivir acometieron contra la
caballeria cartaginesa, debido a la situacion de caos en el combate. Anibal ya
no podia hacer nada, las infanterias de ambos bandos se enfrentaban, pero no
pudieron hacer mas por detener a los romanos, por lo que el general pinico
decidi6 huir hacia Hadrumeto.

La primera gran derrota de Anibal habia supuesto la derrota final de
Cartago en la segunda guerra punica. Tras esta batalla se dispuso las clausulas
de rendicion impuestas por Escipion al Senado de Cartago, esta vez fueron
mucho mas duras que en la primera guerra punica, consiguiendo que los
cartagineses no se volvieran a recuperar de tal golpe.

Tras la segunda guerra punica, los romanos habian eliminado del mapa al gran
competidor para hacerse con los territorios que bafiaban el Mediterraneo. Las
principales conquistas que realizaron los romanos fueron dos grandes
territorios, por un lado Iberia, a la que llamaran Hispania y, por el otro,
Grecia. No solamente se conquistaron estos grandes terrenos, sino que ademas
se remato a la mermada Cartago.

Filipo V, el cual habia pactado con Anibal tras la batalla de Cannas,
decidi6é expandirse hacia Egipto, el cual era gobernado por un nifio. Esta
situacion hizo que los territorios del camino fueran poco a poco anexionados
por Macedonia. Los rodios dirigidos por Atalo de Pérgamo, decidieron apelar
a Roma para evitar la conquista de Filipo. El Senado de Roma aceptd la
peticion de ayuda, enviando un ejército hacia Grecia en el 197 antes de Cristo.

Al llegar los romanos, dirigidos por Quncio Flaminio, la Liga Egea se uni6
a ¢l. Los romanos buscaron el enfrentamiento contra Filipo V en Cinoscéfalos,
donde el terreno era favorable para el estilo de lucha griego, la falange
macedodnica. En el momento del enfrentamiento, la niebla cubrié el campo de
batalla, dificultando la visibilidad de ambos bandos. Los romanos empezaban



a perder en el ala izquierda, pero debido al terreno y a la situacion escabrosa
quedaron aislados al avanzar la linea y las fuerzas griegas quedaron abiertas
para que el ala derecha romana pudiera entrar y vencer.

La ventaja de esta primera batalla la tuvieron los romanos, quienes a través
de la formacion manipular tuvieron una mayor movilidad y el cambio de
tropas, y evitaron tanto el cansancio como las dificultades del terreno. La
falange era indestructible si no se conseguia romper la linea, pero al moverse
hacia delante las tropas de Filipo, los romanos pudieron hacer brecha en su
formacion y derrotarles.

Tras la victoria romana, los eolios expusieron las pretensiones de los
griegos para que Macedonia fuera eliminada, sin embargo, Flaminio acab6
firmando un tratado de paz en Tempe, donde Filipo se habia retirado tras la
batalla. Las condiciones fueron impuestas por Roma, pero lejos de las
pretensiones de los eolios, los romanos simplemente impusieron la retirada de
las ciudades y fortalezas griegas.

Antioco III, otro de los reyes helenisticos, fue reclamado por los eolios
para hacer sus pretensiones realidad. En la corte del rey estaba refugiado
Anibal Barca, el gran terror de Roma, el cual aconsejo a Antioco acerca de un
plan para volver a atacar a Roma. Sin embargo, el Senado romano al enterarse
de esto envio emisarios al rey helenistico, este vio como los eolios rompian
con Roma y se le present6 la oportunidad de atacar Grecia. Antioco desecho
la idea de Anibal y en 192 a. C. atraveso con su ejército hacia Tesalia.

Roma no permitié que Antioco III hiciera y deshiciera como queria, por lo
que aceptd el reto y se enfrentaron a ¢l en las Termopilas. Antioco, derrotado
ante las fuerzas de Roma decidié marcharse hacia Efeso.

Los romanos enviaron en 190 a. C. a Lucio Cornelio Escipion junto a su
hermano Escipion el Africano a Helesponto, donde el rey de Pérgamo permitio
a los hermanos Escipidn pasar por sus territorios para derrotar a Antioco III.
El rey helenistico, viendo que Roma iba totalmente en serio, decidid pactar
con ellos, pero la respuesta de la Vrbs fue negativa. Lucio Cornelio se enfrento
a las tropas de Antioco en Magnesia. En este lugar Antioco fue derrotado sin
posibilidad de recuperarse y pidi6 la paz. Sin embargo, Roma tuvo unas
nuevas aspiraciones, la contestacion de Escipion el Africano fue tajante:
abandonar las regiones de Asia al oeste del Tauro, el pago de una



indemnizaciéon de guerra, que los elefantes fueran entregados y su flota
reducida a diez barcos pero, la mas importante, la entrega de Anibal al Senado
de Roma. El cartaginés acabd huyendo hacia Creta y, mas tarde, se acabd
resguardando en Bitinia, donde en el 183 a. C. fue descubierto por los
romanos y acabo suicidandose.

El trato fue aceptado por Antioco y Grecia acabd siendo reformada, las
ciudades-Estado griegas eran libres y el territorio conquistado por Antioco se
dividi6 entre Pérgamo y Rodas. Mientras que los etolios, aliados de Antioco
I1I, acabaron convirtiéndose en vasallos de Roma. Con la derrota de Antioco
III en los afios 188 y 187 a. C. los territorios helenos acabaron desembocando
en un enfrentamiento armado entre ellos mismos, dejando a Roma como una
ciudad arbitro entre las ciudades-Estado que se habian organizado en distintas
ligas. La realidad fue distinta, los diferentes reyes como Perseo o Eumenes
comenzaron a combatir entre ellos. Roma comenzaba a perder la paciencia y
empezd a conquistar diferentes ciudades griegas, lo que desemboco en una
resistencia contra la ciudad tiberina por parte de los reinos mas grandes. En el
172 a. C. Eumenes solicito la ayuda de Roma para evitar que Perseo
conquistase sus territorios griegos, no obstante, en la misma reunion los
embajadores rodios expusieron que Eumenes seguia la misma politica para las
regiones asiaticas.

Los romanos enviaron un ejército en verano de 171 a. C. hacia Apollonia,
amenazando a Macedonia. Perseo se enfrentd a este ejército en el monte
Calicino, pero aunque la victoria cayese en manos macedonicas, no exploto la
victoria como deberia y se dedicd a la defensa de sus territorios. Al afio
siguiente, Roma envid a otro ejército dirigido por Hostilio Mancio, pero
ocurrid lo mismo que en el caso anterior. En 168 a. C. por peticidon popular el
Senado envi6 a Lucio Emilio Paulo, el cual era cufiado de Escipion el
Africano. Emilio Paulo investigd toda la situacion de Grecia y consiguio
respuestas a todas las cuestiones tacticas que solicitaba.

La campania fue mas diplomatica que politica, donde escuché todo aquello
acerca de Perseo de Macedonia, el cual acabd por saber de la avaricia
constante del rey macedonico. Finalmente Emilio Paulo parti6 hacia Grecia
con un claro objetivo, vencer a los macedonios en una batalla. En su corto
periplo comenzd en Delfos con un gran sacrificio y después comenzd a



ordenar e instruir a sus tropas. La organizacion de las legiones paso por dejar
claras los desempefios de cada uno de sus soldados y evitd que los centinelas
llevaran armas para que no tuvieran intenciones de atacar.

Emilio Paulo traz6 un plan en el que debian atacar el campamento de
Perseo mientras una flota romana comenzaba a distraer al enemigo colocando
en su retaguardia un contingente de tropas. Sin embargo, el general romano no
dio la orden hasta saber cuales eran los pasos y la proteccion de estos. Estos
pasos estaban protegidos por guardias reales de Perseo.

Con el fin de enganar a Perseo, Emilio Paulo mand6 enviar una flota con
provisiones a un punto alejado, mientras, desde su campamento salian tropas
en direccion hacia alli dirigidas por Escipion Nasica —primo de Escipion el
Africano—, con el fin de dar la impresion de que iban a embarcar para atacar
la posicion del campamento de Perseo. Sin embargo, los verdaderos planes
fueron que ocuparan estas posiciones avanzadas helenas.

Al dia siguiente, algunos barcos intentaron fingir un ataque por mar,
mientras que las tropas romanas atacaban por tierra. El combate fue una traba
y, al mediodia, el general romano ordend la retirada. Al dia siguiente ocurrid
lo mismo, pero una columna de tropas atac6 la desembocadura del rio y
consiguid que las tropas salieran y dejaran al contingente de Escipion Nasica
capturar esas posiciones.

Perseo acab6 por darse cuenta de la estrategia romana y decidié marcharse
hacia el norte, en direccion a Pidna. La posicidn era proclive a la falange
macedodnica, se trataba de un terreno 1lano que estaba flanqueado por dos rios.
Una vez que los romanos habian llegado plantaron un campamento vy, el dia 22
de junio se enfrentaron los romanos contra los macedonios de Perseo.

El combate comenzd con las tropas de Perseo cruzando el rio. Emilio Paulo
envid sus elefantes contra el ala izquierda de la caballeria macedonica.
Mientras esto ocurria, la falange macedonica destrozaba las lineas de
infanteria romana, las cuales se dispersaron, sin embargo, los romanos
huyeron hacia el monte Olocro, donde Perseo avanzo su falange en vez de
perseguirlos con tropas de caballeria. La batalla se traslad6 hacia las faldas
del monte, en donde las legiones romanas acabaron metiéndose dentro de la
formacion, pues el terreno acabd desorganizando la formacion de la falange
macedodnica, por lo que se pudieron adentrar en sus filas. Emilio Paulo, que



vio espacios abiertos, envid varias tropas dentro para conseguir romper la
formacion enemiga y luchar cuerpo a cuerpo, donde los romanos consiguieron
vencerles. Perseo acabd huyendo a sus territorios, hacia la ciudad de Pella.
No obstante, sus territorios acabaron siendo divididos en grandes Ligas, pero
Emilio Paulo, que habia dirigido las tropas, no pudo contener a sus soldados,
que saquearon ciudades por la duracion del conflicto con los griegos.

No fue hasta la derrota de Corinto en 146 a. C. cuando los griegos acabaron
por ser absorbidos por Roma. En el 152 a. C. los macedonios guiados por
Andrisco, que se declaraba hijo de Erseo, invadieron los territorios de
Tesalia, siendo derrotados por Cecilio Metelo que consiguid vencer a los
macedonios y en el 146 a. C. consiguid unir las cuatro ligas que habian
separado sus territorios en una provincia romana. No obstante, Esparta, la cual
estaba dentro de la Liga Aquea, acabd separandose en este mismo afio y los
aqueos se enfrentaron contra los romanos, cuya respuesta fue la marcha hacia
Corinto y con ella la destruccién del emporio comercial de Corinto en el
mismo afo. La Liga Aquea se disolvié y se adhirieron a las otras que
quedaban suyjetas a la provincia de Macedonia romana.

Batalla de Pidna, Peter Connolly.

A los romanos, una vez que se habia destruido Corinto, solamente les
quedaba una vieja ciudad con capacidad comercial para hacerles frente:
Cartago. En el 147 a. C. Escipiéon Emiliano, hijo de Emilio Paulo, se le
encargd conquistar la ciudad de Cartago. Escipion Emiliano decidié que lo
mejor para acometer el asedio era rodear la ciudad completamente y privar de



cualquier tipo de suministro a la ciudad, por lo que fueron el hambre y el
tiempo los que acabaron con la ciudad punica al afio siguiente. Una vez
derrotada, Cartago fue arrasada hasta los cimientos, echando sal en esa tierra
para que nada volviera a crecer. Una vez destruida la ciudad cartaginesa, los
territorios acabaron convirtiéndose en la provincia romana de Africa.



Guerras intestinales: El principio
del fin de la Republica

Tras la destruccién de Cartago, Roma se quedaba como unica potencia del
Mediterraneo. En el 133 a. C. la ciudad tiberina tuvo un golpe de suerte: el rey
Atalo III de Pérgamo murio. Sin embargo, en su testamento el monarca
helenistico dejo todo el reino a la ciudad de Roma, la cual iba a administrarlo
mejor de lo que ningin sucesor podria hacer. Estos acontecimientos
repercutieron en la ciudad tiberina, ya que en ella se querian aplicar nuevas
reformas agrarias. La situacion desencadend una crisis social y en el asesinato
de la familia de los Graco. Sin embargo, en el ambito internacional tampoco
estaban seguros.

Roma se convirtid en un gran territorio con numerosos estados que
requerian de la existencia de la Jrbs para sobrevivir. En el caso del reino de
Numidia, la situacion se volvid muy peligrosa.
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LA GUERRADE_Y UGURTA, ELASCENSO DE_CAvyo M ARIO

El reino de Numidia era un territorio vasallo de la ciudad de Roma que, tras la
segunda guerra punica, intensificd sus relaciones gracias a Masinisa. Gracias
a la diplomacia que planted Escipion el Africano con el principe, Roma pudo
controlar el territorio cartaginés a través de este gran Estado vasallo. Numidia
pas6d a ser aliada de Roma, suministraba a la Vrbs soldados, viveres y
provisiones necesarias para que pudieran realizar sus combates por todo el
Mediterraneo. Sin embargo, la muerte del rey de Numidia dej6 al reino en un
caos de revueltas y guerras civiles entre los partidarios de Yugurta y de
Aderbal y Hiempsal. Yugurta, el cual habia participado como oficial en el
ejercito romano durante las conquistas en Hispania, consiguio el trono gracias
a la eliminacion de sus adversarios dinasticos. Sin embargo, el joven rey no
supo que tras asediar la ciudad en la que se escondié Aderbal, Cirta, castigd a
su poblacion, la cual también estaba formada por ciudadanos romanos.



Roma, al ver este tipo de hostilidades hacia sus ciudadanos, decidi6 cortar
de raiz la relacion con su rey e invadir el territorio para vengar a sus
ciudadanos. El consul Lucio Calpurnio Bestia fue el primero en ser enviado a
los territorios africanos para enfrentarse contra el rey de Numidia. Tras el
desembarco y unas pocas maniobras militares el monarca se rindi6. Yugurta
fue llevado a Roma para firmar la paz y plantear sus condiciones, pero a su
llegada el Africano comenz6 a sobornar a los tribunos para que fueran
favorables. Esto desembocd en un asesinato de uno de sus rivales que estaba
afincado en Roma, Massiva, lo que supuso su expulsion del territorio y el
comienzo del conflicto completamente abierto. Al afo siguiente, 110 a. C., el
general romano Aulo Postumio Albino desembarcd en Africa y se dirigi6
hacia Numidia.

Las primeras maniobras militares en territorio africano acabaron en un
enfrentamiento abierto contra Yugurta en la batalla de Suthul, en esta los
romanos fueron derrotados. El joven monarca decidié enviar otra misiva al
Senado de Roma para que se le reconociera como plenipotenciario de
Numidia, sin embargo, la respuesta fue negativa y enviaron a otro consul,
Quinto Cecilio Metelo.

En su campana contra los nimidas, Metelo llevaba consigo a un legado
joven, pero con mucha experiencia: Cayo Mario, quien fue bendecido por
Escipion Emiliano en el transcurso de la guerra contra los numantinos. Metelo
se dedico durante los siguientes tres afios a desbaratar las lineas de suministro
del ejército de Yugurta. El rey respondi6 a estos esfuerzos con una guerra de
guerrillas. Tras muchos combates, Metelo y Mario se enfrentaron entre si, el
segundo estaba descontento con su general, ya que no le permitia volver a
Roma para presentarse a las elecciones consulares. Mario provenia de una
familia no senatorial, era lo que en la época lo denominaban como Aiomo
novus, esto quiere decir que para los ciudadanos romanos de clase mas noble
era una persona que no tenia muchos derechos politicos y que, por riqueza o
por poder, comenzaba a escalar en el escalafon romano. Era el 107 a. C. y el
pueblo de Roma eligi6 a Mario como cénsul en ese aio, sin embargo, el
destino de Mario fue diferente y ¢l quiso continuar la guerra en Numidia como



su general. Para ello Mario, que tenia mucho carisma y fama entre el pueblo,
utilizo a la asamblea de la plebe para que le eligieran como comandante en
Numidia. Esta fue la primera vez que la asamblea de la plebe cambid los
planes del Senado, lo que fue una constante en los afios siguientes cuando
César llego al poder.

Mario se embarco con sus tropas en el 107 a. C., sin embargo, las promesas
que realizo ante el Senado y el pueblo de Roma de cambiar el panorama de la
guerra fueron infructuosas. Yugurta continudé haciéndoles la guerra de
guerrillas a los romanos que se vieron incapaces al no poder plantear una
batalla campal. En este afio, el consul decidié ignorar el reclutamiento clasico
ciudadano romano y comenzé a reclutar a los capite censi, es decir, personas
que no tenian ningln tipo de posesion. Este nuevo reclutamiento supuso que las
levas fueran mucho mas numerosas, ya que los nuevos reclutas obtenian un
pequeiio salario y una indumentaria que debian pagar a plazos. Los ejércitos
pasaron a ser completamente novedosos y se cambid el sistema, ya no era un
ejército ciudadano, sino un ejéreito profesional con su paga y su manutencion.
Mario también introdujo lo que en la época llamaron «mulas de Mario», que
consistia en que cada legionario llevara sus pertenencias, su tienda y su
comida ¢l mismo, por lo que se ahorraban gastos en los carros de mulas. Otra
de las reformas fue la modificacién de la estructura legionaria, ya no se
combatia en tres lineas distintas con diferente armamento, Mario introdujo la
legion de 6.000 hombres como bloque uniforme de infanteria pesada, dividida
en cohortes y centurias, no en manipulos. En el caso de otros cuerpos, los
auxilia eran diferentes cuerpos étnicos que luchaban de manera diferente y
apoyaban a la legion en sus combates. Con las nuevas reformas, Mario intentd
derrotar a Yugurta, pero fue su cuestor, Cornelio Sila, quien dio con la clave
del conflicto.



Yugurta esposado frente a Mario, Madrid (1772).

Yugurta se habia aliado con su suegro Bocco para luchar contra los
romanos y en el 106-105 a. C. este cuestor del ejército de Mario marcho en
calidad de embajador, pues su estrategia era derrotarles en el campo
diplomatico y, a través de la paz, vencer a Yugurta. Tras varios meses de
negociacion Sila consiguid convencer al Bocco para atraer a su sobrino a una
trampa planeada por Mario, donde le captur6 y le envié a Roma para el triunfo
de Mario en esta guerra. El Senado le otorgo el triunfo a Mario y no a Sila, el
cual fue el artifice de la trampa y las negociaciones con Bocco. Esta pequetia
disputa se convirtié en una mas grande con el tiempo. Sila y Mario fueron dos
grandes personajes que acabaron por sentar las bases para que la Republica
desapareciese.

La victoria sobre Yugurta supuso la reparticion de varias tierras a estos
capite censi que habian luchado en el ejército de Mario, por lo que estos
ciudadanos comenzaron a tener una lealtad sobre su general que les habia
proporcionado tierras y trabajo. Esto provoco que las actitudes populistas de
Mario influyeran en la politica.



Antes del conflicto con Yugurta, en el 115 a. C., los cimbrios, un pueblo del
Baltico, decidieron emigrar hacia territorios mas calidos, hacia el sureste,
donde acabaron uniéndose con pueblos de origen teuton como los boyenses.
Esto provoc6 una masiva migracion hacia el Danubio, donde los noricanos,
incapaces de hacer frente a la horda que invadio sus territorios, decidieron
contactar con sus aliados romanos para poner fin a esta invasion. Roma
decidi6 enviar a Cneo Papirio Carbon con un ejército, sin embargo, tras varias
emboscadas romanas a estos pueblos, se terminaron por enfrentar en la batalla
de Noreya, la cual supuso la derrota de las legiones romanas y la captura de su
general.

Roma temio6 por una invasion de los pueblos aliados mas alla de los Alpes,
parece ser que los cimbrios y sus aliados se dirigian a la Galia, pero para
entrar en los territorios galos tenian que pasar por la Galia Narbonense,
provincia romana. En el 109 a. C. los cimbrios y sus aliados invadieron la
provincia romana y, de nuevo, enviaron un ejército al mando de Marco Junio
Silano. Los cimbrios volvieron a ganar, esta vez en suelo romano. Los
romanos se desesperaban porque no encontraban solucion a esta migracion vy,
tras varios afos de invasion, decidieron enviar al proconsul Quinto Servilio
Cepi6n y al consul Cneo Mailo Maximo para expulsar a los cimbrios de sus
territorios.

En el 105 a. C. estos dos generales mandaron reclutar un ejército
compuesto por mas de ochenta mil legionarios y sus auxiliares (alrededor de
cuarenta mil). Durante el transcurso de esta campafia, Cepidon debia ser el
subordinado de Malio, el cual era consul, pero las condiciones sociales de
Malio (era un homo novus) se lo impedian. Malio envid un destacamento de
caballeria hacia el norte con el objetivo de vigilar e informar de los
movimientos cimbrios, pero fue capturado tras una pequena emboscada
propiciada por los romanos. Marco Aurelio Escauro, el comandante del
destacamento de caballeria capturado, fue ejecutado ante el rey de los
cimbrios al informar de que Roma no les dejaria vivir.



Los dos generales parece que se comenzaban a llevar mejor cuando Cepion
decidié acampar a treinta y cinco kilometros del campamento del consul. Los
ejercitos de Roma estaban rodeando al enemigo, que, comandado por su
caudillo, Boiorix, comenzaron las negociaciones con Malio. Cepion, celoso de
que las negociaciones fueran favorables, decidi6 atacar a los cimbrios por su
cuenta. Los cimbrios, que vieron coémo se abalanzaba parte del ejército
romano, les derrotaron y arrasaron con su campamento. Malio se propuso
defender a su campamento desplegando sus legiones enfrente de este
apoyandose en el rio que habia a su izquierda. El combate comenzd, pero los
cimbrios cargaron con fuerza por el lado derecho de la formacion romana.
Esta carecia de caballeria, pues habia muerto con el fatidico ataque. Las
tropas balticas realizaron un ataque por la derecha, empujaron al ejército
romano hacia el rio y desde alli fueron cayendo uno a uno, ya que no pudieron
huir a nado. Ambos generales sobrevivieron al ataque, pero fueron juzgados
por Roma por haber perdido practicamente todo el ejército, lo que supuso un
recordatorio en el Senado de las perdidas en Cannas. Los romanos no se
dejaron acobardar y, cuando acabd el conflicto con Yugurta, enviaron a su
general, Cayo Mario.

Cinco consuLADOS DE. M ARIO

Mario era conocedor de la situacion de los cimbrios, los cuales se habian
aliado con los pueblos del norte de la Galia Cisalpina y se habian alzado
como lideres de estos. Los invasores se habian dividido en tres tribus y Mario
decidié que lo mejor era llevar consigo a Lucio Cornelio Sila y a Lutacio
Catulo.

Mario envid primero a Lutacio Catulo para interceptar a los cimbrios,
debian vencer a cada tribu por separado si querian ganar la guerra. Mario
confiaba en Catulo, pero no era el mas acertado para ponerse al mando de un
ejército, por lo que Sila le acompafid como consejero y como oficial a la
campana.



Tras varios afos de combate, parece que fue en el 102 a. C. cuando Mario
consigui6 separar a los teutones de los cimbrios y les derrotd en Aquae
Sextiae gracias a unas emboscadas. Sin embargo, los cimbrios estaban todavia
sueltos y con nuevos aliados como los quereuscos y los marcomanos. Estos
pueblos germanicos se atrevieron a cruzar los Alpes y a atacar las tierras
fértiles que los romanos cultivaban en el norte de la peninsula itdlica. Fue
entonces cuando en Vercelas Mario volvio a derrotarlos y masacrarlos y vengo
asi el desastre que habia supuesto Arauso. Mario volvia a alzarse con un
triunfo, sus legiones y su reforma militar funcionaban, cada vez eran mas los
que se sentian atraidos por su lider militar, con lo que se transformé el
panorama politico de Roma.
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La derrota de los cimbrios, Alexandre-Gabriel Decamps (1833).

LLAS GUERRAS DE LOS ALIADOS

Los afos siguientes fueron muy complicados para la relacion entre Mario y
Sila. Cornelio Sila consigui¢ la magistratura de la pretura en Cilicia en el 94
a. C. Tras realizar un magnifico mandato en la ciudad, el Senado le nombré
propretor en la provincia de Cilicia, donde comenzaron los problemas contra
Mitriades VI del Ponto. Tras varios meses de actividad diplomatica, Sila
consiguio el objetivo de dejar esta region mas calmada de cuando llego.



A su vuelta en Roma, Mario acusé a Sila de la actitud pacifista hacia los
capadocios y los partos. Los partidarios de Mario comenzaron a atacar
politicamente a Cornelio Sila, le acusaron de sobornos y quedd a ojos de la
poblacion civil como un corrupto. Mario consiguidé que la reputacion exitosa
de Sila fuera en decadencia y le retir6 de la politica durante unos afios,
mientras que ¢l veia en su populismo y su fama el éxito para seguir
gobernando. Mario se saltd las prerrogativas del Senado y de Roma durante
los cinco consulados seguidos que disfrutd y, al igual que mas tarde hicieron
los populares, su sistema de lealtad gracias al ejército le permitié6 manejar la
situacion politica de Roma.

Sin embargo, no se esperaban que en el 91 a. C. los aliados italicos se
rebelasen contra los romanos. El motivo de tal guerra fueron los problemas
que acarreaba no tener la ciudadania romana pero si vivir en Italia, asi como
la Lex Licinia Mucia, que juzgaba a aquellos que habian conseguido la
ciudadania romana de forma fraudulenta. Los aliados italicos de Roma se
unieron en la ciudad de Corfinium y formaron la republica de Italia, sin
embargo, esta guerra supuso un ascenso imparable de Sila en el ejército y en
la politica romana. Tras varios combates comenzaron a aparecer nombres
como el de Cneo Pompeyo Estrabdn, quien infligié una derrota a los aliados
en Asculum, y Lucio Julio César, que consiguié una victoria en la Campania.
Sin embargo, Mario tuvo varias derrotas, aunque no definitivas. En el 90 a. C.
Sila consigui6 el poder absoluto en el frente sur y derrot6 al afo siguiente a
los samnitas. En el 89 a. C. la guerra termind y se vio el lado mas oscuro de
Sila al exterminar a los samnitas en Esernia.

El Senado evit6 mas conflictos con los aliados y comenzd a promover
nuevas leyes como la Lex Julia, que otorgd la ciudadania romana a los aliados
que habian permanecido fieles y a los soldados que no fueran romanos y
habian luchado en la guerra; la Lex Plaucia Papiria, que concedio la
ciudadania a cualquier itdlico en un plazo de dos meses desde su publicacion
o la Lex Pompeya, la cual otorgo el derecho latino a las ciudades de la Galia
Cisalpina que no lo tuvieran.

M ARIO CONTRA_SILA, LA PRIMERA GUERRA CIVIL




Tras el conflicto con los aliados, Sila regresé a Cilicia a combatir contra el
rey Mitriades VI del Ponto, sin embargo, esto lo aprovechdé Mario que, viendo
fuera a su enemigo politico, dijo que la decision del Senado de enviar a Sila
no era la correcta y consiguid que se sacara una ley por parte del tribuno de la
plebe y los nuevos ciudadanos de Roma para que fuera ¢l quien liderase la
expedicion contra Mitriades.

Sila, después de la accidén de Mario, no pudo esperar mas y decidio hacer
algo que nunca nadie habia hecho: marchar sobre Roma con un ejército
romano. Mario no fue capaz de adelantarse a este movimiento y, cuando Sila
entr6 con sus cinco legiones veteranas en Roma, consiguié poner en fuga a
Mario y sus aliados populares. Sila los persiguidé durante un tiempo, pero los
populares fueron capaces de refugiarse en Africa, en las costas de Cartago.
Cornelio Sila utilizd al Senado para invalidar todas las leyes que fueran a
romper la tradicion romana, asi como nombrar a Mario y sus aliados como
proscritos de Roma. Sila, antes de marchar hacia el Ponto, obligd a algunos
populares del Senado como Cinna y Cneo Octavio que no podrian revocar su
decision ni las leyes que habian quedado obsoletas tras su marcha hacia Roma,
ambos aceptaron y Sila se marcho hacia el Ponto.

En el 87 a. C. Cinna consigui6 que se aprobase una ley a través de la
asamblea de la plebe por la que concedian la amnistia a Mario y los suyos.
Esto se vio como una rotura en el juramento que le habian hecho a Sila.
Octavio no quedo parado al ver como su colega habia faltado a su promesa y
decidid, con la mayoria del Senado, exiliar a Cinna y a varios tribunos de la
plebe que apoyaban las posturas populistas de Cinna.

Mario y Cinna se juntaron en Nola y desde alli marcharon hacia Roma con
dos ejércitos. Era el afio 87 a. C. y las tropas de Mario avanzaban incesantes
hacia Roma. Los consules que alli quedaban para proteger la ciudad eran
Octavio y Cneo Pompeyo Estrabon, quienes se vieron obstaculizados por la
falta de suministros que Mario habia provocado. Las tropas populares
acabaron con la poblacion de Ostia y, asi, controlaban el suministro de la
ciudad por via maritima. Al llegar a Roma, los generales de Mario, Sertorio y
Papirio Carbdn, se autonombraron consules.



Durante el siguiente afio, Mario se ocup6 de que le nombraran consul por
séptima vez a la edad de setenta afios y extermind a cualquier opositor que
tuviera en Roma. El ejército y las medidas populistas a través de la lealtad de
sus tropas le propiciaban un gobierno facil y sin problemas, 1o que no cont6
fue con el regreso de Sila.

Al afio siguiente, Sila termind su campafia en el Ponto y firmo el Tratado de
Paz de Dardano, en el que se estipulo la renuncia de Mitriades en Capadocia 'y
Bitinia, algo que favorecio a los intereses de Sila, ya que con el pago de la
sancion por la guerra pretendio retornar a Roma. Sila comenzo a movilizar a
su ejército de Grecia y a preparar su retorno. Hubo varios intentos del Senado
para que Sila no marchase hacia Roma, pero acabd negando cualquier
proposicion que habian hecho los populares para salvar su vida. Enel 83 a. C.
las tropas de Sila desembarcaron en Brindisium y desde alli fueron venciendo
a los sucesores de Mario y de Cinna, Cayo Mario el Joven y a Papirio Carbon.
Las victorias de Sila en suelo italico propiciaron que se acercara cada vez
mas hasta que en la Porta Collina de Roma se produjo la batalla final entre
Sila y los populares (1 de noviembre del 82 antes de Cristo).

La batalla de la Porta Collina comenz6 cuando las tropas de Sila marchaban
hacia Roma y, una vez llegaron a las puertas de la misma, no se encontraron
una defensa formada por soldados romanos, sino un ejército partidario de
Papirio Carbon que habia formado por soldados de origen sarnita. Segln las
fuentes literarias, el ejército de Carbdn llegaba a los ochenta mil efectivos,
mientras que el de Sila no superaba los cuarenta mil. Al atardecer, las tropas
de Sila dirigidas por el legado de Marco Licinio Craso a la derecha y Sila a la
izquierda derrotaron al enemigo y exterminaron a todo ese ejército. A las
tropas que se rindieron se les garantizd su vida en un primer momento, pero
mas tarde fueron ejecutadas en el campo de Marte. Sila estaba en el Senado
cuando sus tropas ejecutaron a los prisioneros y este sonrid dirigiéndose hacia
los Patres et Conscripti mientras decia que se tranquilizaran, que los gritos
agonicos que oian eran solo el castigo de unos rebeldes.



Tras esto, Roma a ojos de Sila estaba perdida y era necesaria su
administracion, por lo que se autodenomin6 dictador con plenos poderes para
ejercer cualquier tipo de reforma. Sila habia conseguido el poder absoluto de
Roma, pero no lo acapard durante el resto su vida, ya que cuando dio
recuperada la repuiblica decidio retirarse a su villa. Dejo6 el cargo de dictador
y volvid al consulado tradicional.

Sila, busto de marmol.
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César y el final de la democracia

La Republica habia sufrido grandes dafios tras la primera guerra civil de su
historia. Sila se habia retirado de la politica y habia dejado a un lado el poder
dictatorial que habia conseguido para retirarse placidamente a su villa.
Muchos hombres habian muerto a causa de la gestion dictatorial, fue entonces
cuando los partidarios de Sila subieron al poder. Uno de ellos fue Cneo
Pompeyo (padre), el cual adquiri6 muchisimo poder tanto en lo econdmico
como en lo militar, sin embargo, no todo es para siempre y acabd muriendo en
el 87 a. C. A partir de ese afio, su hijo Pompeyo, mas tarde conocido como
Pompeyo Magno, adquirié todo el patrimonio que habia cosechado su padre
tras los oscuros afios de Sila, al igual que los favores de las legiones que
habia seguido su padre.

Pompeyo no tuvo una carrera politica comun, se trataba de una persona que
se formd como militar dentro de un ejército privado como el de su padre. El
joven Pompeyo participé desde muy temprana edad en todos los conflictos en
donde su progenitor luchd. Durante la guerra contra los aliados (la mal
llamada guerra social), Valerio Maximo nos comentaba coOmo consiguid el



apodo de Adolescente Carnicero por su gran crueldad en combate. Pompeyo
tuvo que refugiarse en el momento en el que los populares se alzaron con el
poder, aunque poco durd su retiro, ya que cuando Sila regres6 a Roma, en el
83 a. C. Pompeyo se alzd con la victoria en Piceno para derrotar al régimen
popular. La carrera de este noble romano fue eminentemente militar, no tuvo un
cursus honorum normal, ya que su prestigio lo consigui6 a través de la guerra.

En época de Sila, Pompeyo sirvido como brazo ejecutor de los planes del
dictador. Primero en Sicilia y en Africa, donde consiguié grandes victorias
contra sus enemigos politicos, mientras que en el 81 a. C., Pompeyo
desembarco con cinco legiones (veinte mil hombres) para derrotar al rey de
Numidia con el fin de imponer paz en el territorio limitrofe al romano. Los
¢xitos militares del noble romano fueron repercutiendo poco a poco en su
carrera politica, las aclamaciones militares le hacian escalar en la carrera
politica tradicional. Era un ciudadano privado con un éxito militar enorme. A
pesar de haber nacido bajo la sombra de Sila, Pompeyo poco a poco fue
enfrentandose a él. Tras los acontecimientos en Africa, Pompeyo quiso su
triunfo, el cual tras mucho discutir con el dictador le fue concedido. A la
muerte de Sila (78 a. C.) fue el propio Pompeyo el que llevd su cuerpo a
Roma para realizar los ritos funerales. El Senado, consciente de las grandes
victorias que habia obtenido este ciudadano privado, decidio darle el mando
del ejército.

Sin embargo, no fueron estos combates los mas exitosos, sino los primeros
de una larga lista que hizo de esta persona uno de los mas brillantes generales
que tuvo la Republica. Practicamente un afio después de la muerte de Sila,
surgieron dos conflictos que elevaron la figura de Pompeyo a su maximo
esplendor: la guerra contra Sertorio y la revuelta de los esclavos.



Busto de Pompeyo, Copenhage.

GUERRAEN HISPANIA, LA TRAICION DE_ SERTORIO

En el afio 77 a. C. Sertorio, uno de los generales proclives a la causa de
Mario, se rebelo contra el poder de Sila. El dictador, cuando atn vivia, envio
a Metelo Pio para frenar el avance de las tropas de Sertorio en Hispania. Tras
la muerte del dictador fue el Senado el que envié a Pompeyo, con el rango de
proconsul, para sofocar esta rebelion. Pompeyo consiguié un cargo politico
sin llegar a la carrera que se exigia al resto de los ciudadanos. En este
momento nos damos cuenta de cobmo Pompeyo, gracias a su ejército, consiguio
escalar como ciudadano privado en las instituciones politicas. La respuesta
del proconsul fue enviar a su ejército de mas de cincuenta mil hombres a pie y



mil jinetes. La campafia contra Sertorio fue muy dura al principio: Pompeyo
casi perdio la vida junto al rio Sucro, pero Metelo con su rapida actuacion
pudo salvarle del desastre en Hispania. Los combates fueron aconteciéndose
durante dos afios hasta que, por cansancio, Pompeyo decidio retirarse al
territorio leal al Senado y, en el norte, fund6 la actual Pamplona (Pompaei-
ilun). La guerra tuvo una larga duracion, en los siguientes afios los dos
ejercitos senatoriales, el de Pompeyo y el de Metelo, avanzaron por diferentes
frentes (el Duero y el Jalon) y se reunieron para intentar tomar la ciudad de
Kalakorikos (Calahorra), sin €xito por parte de los dos, con lo que provocaron
aumentar en un afo el conflicto contra Sertorio. Las tacticas utilizadas en el
ano 74 a. C. por el general sublevado eran las de la tierra quemada, por eso
resultaba tan dificil vencerles en unos territorios que conocia a la perfeccion.

Durante los dos afios siguientes (73-71 a. C.) Pompeyo llevd a cabo
distintos ataques hacia la zona de la Celtiberia, lo que obligd al sublevado
Sertorio a defenderse en el valle del Ebro. Pompeyo comenzé a ganar
notoriedad en Hispania, aunque no logré el objetivo de vencer a Sertorio en
una batalla campal. En el afio 72 a. C., Perpenna Venton, un lugarteniente del
ejército sertoriano, asesind a Sertorio y comenzd a comandar las tropas
sublevadas. Pompeyo aprovechd esta situacion y le derrotd en la primera
batalla en la que se enfrentaron. Tras su victoria decididé poner en asedio la
ciudad de Kalakorikos, donde opusieron gran resistencia. La situacion llego a
tal punto que los habitantes de Kalakorikos comenzaron a realizar actos de
canibalismo para sobrevivir al sitio de Pompeyo.

La guerra finalizo y las ciudades rebeldes como Osca fueron esclavizadas,
mientras que Kalakorikos pasé a llamarse Calagurris. Pompeyo, a diferencia
de Sila y del resto de generales que habian combatido en Hispania, se gano el
apoyo de su poblacion y tuvo una lealtad férrea con aquellos que habian
favorecido su éxito, lo que explico el hecho de que este nuevo clientelismo le
ayudase en su guerra contra César.

LA GUERRA SERVIL, ESPARTACO CONTRA ROMA




Enel afio 71 a. C. Pompeyo regresé a Roma desembarcando en el sur de Italia
con todo su ejército clientelar. En Italia habia estallado una guerra dirigida por
un esclavo llamado Espartaco, quien en el 73 a. C. levant6 a los esclavos en
Capua y generd asi una rebelion masiva en toda Italia. Espartaco, junto con
Criso, consiguio levantar a un gran grupo de hombres armados que pudieran
hacer frente a los ejércitos romanos. Los esclavos eran dirigidos
principalmente por Espartaco, cuya mision era escapar hacia los Alpes y
desde alli hacia la Galia, donde Roma atin no habia puesto su pie. La otra
faccion de esclavos era la dirigida por Criso, este deseaba permanecer en el
sur de Italia saqueando y destruyendo todo a su paso. Espartaco se alzé como
un gran jefe ya que, durante el afio 72 a. C., consiguié vencer a los ejércitos
consulares de Cornelio Léntulo y Gelio Publicola. En ese afio, los ejércitos
esclavos consiguieron tener una gran derrota en las cercanias del monte
Gargano. En esa batalla una sola legion consiguio derrotar a mas de treinta mil
esclavos y al propio Criso. No obstante, esa batalla no fue el fin de la
rebelion, Espartaco consiguié desplazarse hacia el norte, donde fue
interceptado por Léntulo, quien tras la victoria de Gelio contra Criso desplego
su ejército para evitar que los esclavos salieran de Italia.

Fue en ese momento cuando ocurrié la batalla de Umbria, la posicién
exacta de esta nos es desconocida, aunque si tenemos noticias de coémo fue el
plan de los consules para derrotar a Espartaco. La estrategia seguida por los
romanos consistidé en encerrar a los esclavos en esa region, en el norte,
Léntulo habia desplegado su ejército y esperaba que Gelio, tras la batalla del
monte Gargano, subiera para interceptar a los esclavos. No obstante, la horda
dirigida por Espartaco consiguid derrotar a la legion de [éntulo y volvid
sobre sus pasos para interceptar la de Gelio. Espartaco consiguid derrotar a
los dos ejércitos consulares en un mismo movimiento. Las campanas de ese
afio tienen contradicciones en la narracion de las diferentes fuentes clasicas,
Plutarco nos cuenta como ademas de estos dos ejércitos hubo un tercero que
intentd bloquear el avance de Espartaco hacia el norte; Apiano, sin embargo,
nos cuenta que, tras la victoria sobre la leccién de Léntulo, Espartaco hizo



luchar a trescientos legionarios capturados como gladiadores y vengd asi la
muerte de su amigo Criso. No obstante, no termina aqui la narracion de
Apiano, ya que en ella aparecen distintos inconvenientes: Espartaco, tras su
victoria, decidié marchar hacia Roma y asediar varias ciudades en su camino.
Fue entonces cuando apareci6 Craso en la historia.

Craso fue el hombre mas rico de Roma en su momento, fue un avido
comandante durante la guerra de los aliados y venci6 en la batalla de la Porta
Collina, donde dejo a Sila como un cobarde. Al ano siguiente, 72 a. C., el
Senado repartid nuevas legiones y se le encomend6 a Craso sofocar esta
rebelion con un ejército compuesto por mas de cuarenta mil hombres. La
primera medida que tomd este general fue recuperar el castigo de la decimatio
(ejecutar a un hombre de cada diez por su cobardia) para impartir disciplina a
aquellas legiones que habian sido derrotadas por esclavos.

Los movimientos al afio siguiente fueron los mismos, Espartaco queria salir
de Italia de cualquier modo y fue interceptado por el ejército de Craso en las
cercanias de Piceno (Apiano dice que fue en el Samnio). La estrategia de
Craso consistid6 en mandar a su legado hacia la retaguardia de la horda de
Espartaco mientras su ejército bloqueaba el paso. Craso no queria entablar
combate, pero su legado, viendo la oportunidad de atacar, se abalanzo contra
ellos y fue derrotado por los esclavos de Espartaco. En el momento en que su
legado perdio, Craso ataco al ejército de Espartaco y le vencio, aunque no le
infligié una derrota definitiva.

Craso habia salido victorioso y forzo a la horda de esclavos a retirarse al
sur, de nuevo las fuentes son contradictorias, Plutarco nos cuenta coémo
Espartaco hizo un trato con los piratas cilicios para hacerles huir de Italia y
conseguir nuevos refuerzos, pero el plan fracasé cuando Craso impidio que
pudieran tomar los barcos. Fue entonces cuando Espartaco se replegd hacia
Regio, donde fueron asediados por el ejército consular. Fue en ese momento
cuando Pompeyo regreso de Hispania victorioso.



El plan de los romanos era cercar a los esclavos desde tres puntos distintos:
Pompeyo en el noroeste, Craso en el suroeste y Liculo en el este. Espartaco
tras verse envuelto en una situacion muy poco favorable decidio intentar
pactar con Craso, no obstante, la respuesta del romano fue negativa y los
esclavos huyeron hacia Petelia. Los tltimos movimientos de Espartaco fueron
plantear batalla en el rio Silario, las fuerzas de los esclavos eran de igual
numero que las legiones romanas, sin embargo, los primeros carecian de
cualquier formacion militar. Craso, que habia perseguido a los esclavos hasta
este lugar, les planted batalla. Espartaco, sabedor de las condiciones romanas,
utilizo su caballeria para atacar el flanco mas lejano de la defensa, obligando
a la infanteria romana a atacar al destacamento de jinetes.

Los campamentos de ambos contingentes estaban separados por un pequefio
rio, Craso decidi6 enviar a sus hombres a buscar madera y fue en ese instante
cuando comenzaron las hostilidades contra los exploradores de Espartaco. La
batalla comenz6 sin que nadie esperara entablar combate en ese dia, Craso
organizd a cada una de sus legiones para enfrentarse a la horda que estaba
apostada en su campamento. Las tropas esclavas fueron perdiendo en el
combate cuerpo a cuerpo contra las legiones de Roma, mientras que Espartaco
consigui6 atacar uno de los flancos romanos. Parece que fue aqui cuando el
incitador de la revuelta perdio la vida. La batalla termin6 entonces, cuando los
romanos arrollaron a los esclavos que habian intentado huir, a los que
descabezaron.

A pesar de ser un éxito completamente de Craso, el Senado repartio el
triunfo entre Pompeyo, que habia eliminado algunos piratas de Cilicia, y
Craso, el verdadero vencedor de la revuelta. Parece ser que esto no le sento
muy bien al ultimo y fue el principio de una tensa relacion.

POMPEYO ACAPARA LAS CAMPANAS MILITARES

Pompeyo, tras los éxitos de sus campafias contra Sertorio y los esclavos, fue
consiguiendo mucho mas poder. El Senado fue encadenando proconsulados
extraordinarios para el estratega militar y consiguido que en el 67 a. C. se
aprobase la Lex Gabinia, por la cual Pompeyo fue nombrado comandante de
la fuerza naval que haria frente a la pirateria en el Mediterraneo. Fue en este



contexto donde por primera vez aparecid Julio César, que favorecid con su
populismo el mando de Pompeyo tras varios combates llevados a cabo para
limpiar de piratas las costas romanas, los cuales culminaban de forma rapida 'y
eficaz gracias a su extraordinaria vision como estadista. Durante la campafia
contra los piratas (66 a. C.) el rey del Ponto, Mitriades VI, se sublevo contra
los romanos y los atacd en varias ocasiones. El Senado de Roma decidid
enviar a Luculo, pero tras una brillante actuacion de César, se consiguid dar el
mando militar a Pompeyo. El ¢éxito de Luculo contra el rey del Ponto no pudo
frenar el creciente poder politico de Julio César, que desembocd con el envio
de Pompeyo al Ponto en el 65 a. C. La campafia contra Mitriades fue un éxito y
convirtid estos territorios en una provincia romana mas.

ELAUGE DE JUuL1I0 CESAR, LA GUERRADE LAS_(GALIAS

Cayo Julio César era un joven romano de la nobilitas ciudadana cuya familia
no tuvo mucha repercusion durante el ultimo siglo. La vida del que, mas tarde,
fue el conquistador de la Galia paso por varios problemas hasta que consiguio
meterse en politica. Durante los afios del dictador Sila, César fue un proscrito
debido a su relacion familiar con Cayo Mario, sin embargo, a pesar de las
relaciones con el lider de los populares, consigui6 huir de Roma sano y salvo.
Tras la muerte del dictador, regresé de Bitinia, lugar donde se refugid, y
comenzo asi su carrera politica como abogado. César comenzd su vertiginoso
ascenso politico en el afio 69 a. C. cuando consiguio el puesto de cuestor y se
le encargd el gobierno de la provincia romana de Hispania Ulterior. Este fue
el primer contacto que tuvo Julio con la politica romana. Mas tarde, gracias a
su gran oratoria consiguio ser elegido edil curul en los comicios del 65 a. C.
Para entonces ya habia sido parte de la influencia senatorial que favorecia los
intereses de Pompeyo. César consigui6 otro de sus objetivos en el afio 63 a. C.
cuando fue elegido Pontifex Maximus (el cargo sacerdotal mas importante).
En este mismo ano, Cicerdn fue elegido como consul y revelo el complot de
Sergio Catilina contra el Senado. Estos hechos salpicaron la reputacién de
César, pues, aunque nunca se logré demostrar, habia rumores que conectaban
al nuevo Pontifex Maximus con Catilina. La carrera politica de César no



mermo6 y al afo siguiente fue elegido pretor urbano, lo que fue un apoyo para
algunas leyes que favorecian los intereses de Pompeyo. César, Pompeyo y
Craso formaron parte de lo que se conoce como el primer triunvirato: la
coalicidn politica que consiguid que César ascendiese politicamente hasta el
consulado en el afio 59 antes de Cristo.

Las alianzas politicas funcionaron gracias a algunos matrimonios como el
de Pompeyo con la hija del propio Julio César, Julia. Aunque es sabido que el
nuevo consul estaba ansioso de conquistas militares, los afilos como cuestor y
como propretor en Hispania no fueron suficientes y, al afio siguiente, César fue
elegido procdnsul de las provincias de la Galia Transalpina y la Iliria.

La guerra de las Galias comenzd cuando el gobernador de la Galia
Cisalpina, Cecilio Metelo Céler, muri6 repentinamente y le fue asignada esta
provincia a César. El motivo de la guerra se ha especulado que fue por la
necesidad imperiosa de César de conseguir fondos para saldar las deudas que
tenia en Roma. La asignacion de estas provincias no fue casual: gracias al
primer triunvirato, César obtuvo el poder de gobernar provincias
potencialmente belicosas y, de estas, sacar beneficio econdomico.
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La oportunidad de realizar una campaia en los territorios galos fue tras una
supuesta amenaza de los pueblos helvecios, los cuales emigraron al oeste de
las Galias. César, ante un posible ataque hacia la Galia Cisalpina, decidi6 que
lo mejor era atacar estos pueblos para salvaguardar el territorio romano.

C AMPANA CONTRA LOS HELVECIOS

César para acometer la conquista de la Galia decidi6 llevar consigo a cuatro
legiones que habian participado con €l en Hispania: la legio VII, legio VIII,
legio IX Hispana y legio X. El proconsul pens6é que la Galia Transalpina se
encontraba en peligro por las miltiples migraciones de los pueblos helvecios.
Las intenciones de esta cultura iban encaminadas a una migracion pacifica, tal
y como se demuestra con la recepcion de embajadas para solicitar el paso por



los territorios romanos. César rechazd cualquier tipo de entrada en sus
territorios, para ello se dirigié rapidamente hacia la Galia Cisalpina y alli
reclutd dos nuevas legiones: la legio XI y la legio XII. Finalmente, el
proconsul cruzo los Alpes por el camino mas corto y se enfrentd a varias
tribus a su paso.

La intencion de César era sorprender a los helvecios e infligirles una
derrota para detener esta invasion. César consiguio interceptar parte de esta
migracion cuando cruzaban el rio Arar (actual Saona). En ese momento, las
tropas de César combatieron por primera vez en la Galia. Fue la primera
batalla de la guerra.

La batalla del Arar ocurri6 en el afio 58 a. C. en el mes de mayo. César fue
informado de que los helvecios habian tratado de cruzar el rio usando
pequefias balsas y botes, pero cuando sus legiones llegaron no consiguieron
interceptar a todo el pueblo, pues solamente una cuarta parte de esta migracion
estaba todavia pasando y, cuando llegaron, las legiones de César arrasaron
con todos los hombres que no pudieron cruzar el rio.

Tras la batalla del rio Arar, César continu6 su cruzada contra los helvecios y
rechazo las embajadas que este pueblo enviaba para tratar de asentarse en paz.
Los romanos continuaron con la persecucion durante quince dias mas. Las
legiones de César se habian quedado sin suministros, por lo que el habil
movimiento de su comandante fue dirigirse hacia la fortaleza de Bibracte.

La suerte sonreia a los helvecios, sus perseguidores se habian quedado sin
suministros y, en ese momento, eran ellos los que podian infligirles una derrota
en venganza por la masacre del rio Arar. Los romanos tenian la promesa de
que en Bibracte sus aliados eduos iban a suministrarles durante su campafia,
sin embargo, algunos de estos pueblos decidieron desertar y los helvecios



vieron una oportunidad para hostigar a las legiones romanas por su
retaguardia.

Julio César llegd a Bibracte, en ese momento el general romano desplego
las cuatro legiones que le acompafiaron en Hispania en la zona baja de la
ladera, mientras que en la cima situ6 a las recién reclutadas. Los eduos, que
aun continuaban luchando como auxiliares de César, flanqueaban las
formaciones romanas. El gran error de estos pueblos fue que atacaron la cuesta
desde abajo, asi que los helvecios atacaron la caballeria de los flancos
romanos y, después, la infanteria por el centro. Sin embargo, los romanos, que
tenian una gran ventaja en su armamento, comenzaron a hacerles retroceder y
en el momento oportuno les infligieron un golpe del que no pudieron
recuperarse. Las fuerzas de César constaban de treinta mil hombres, mientras
que las helvecias no llegaban a los doce mil (César en su obra cuenta noventa
y dos mil guerreros, un nimero imposible de creer).

Con la batalla terminada, las tropas enemigas que habian huido fueron
capturadas y ejecutadas por orden de César. Los que se habian quedado en el
campo de batalla y se rindieron pudieron regresar a sus tierras con el fin de
proveer la campana de conquista que Julio César estaba acometiendo.

CAMPARNA CONTRA LOS SUEVOS

La primera campaiia de César en la Galia fue totalmente exitosa, los galos
felicitaron al general romano por la victoria contra las invasiones que sufrian
sus territorios. Los galos invitaron a César a que fuera la mano ejecutora
contra los mercenarios suevos que estaban invadiendo sus territorios. Julio
César decidio actuar de inmediato y mand6 emisarios al rey de estas tribus,
Ariovisto. La embajada no llegd a buen puerto y el rey de los suevos decidio
negarse a una negociacion con el general romano. Esto fue visto, a ojos de
César, como una declaracion de guerra abierta contra los romanos, por lo que
de inmediato comenzd otra campafia para «ayudar» a sus aliados galos.



Los exploradores romanos se enteraron de que Ariovisto tenia la intencion
de tomar por la fuerza la ciudad de los secuanos, Vesontio, fue en este
momento cuando César llegd con sus tropas para impedir que la ciudad fuera
tomada. Segliin nos cuenta, comenzaron a tener miedo a las tropas germanas,
salvo la legio X, en la que mas confiaba su general. Ariovisto, antes de
realizar algiin combate, debid de enviar un emisario para pedir una entrevista
al César, la unica condicion que pidi6 el rey de los suevos fue que fueran a
caballo, sin ningln tipo de infanteria. César acepto estas condiciones y, el dia
de la entrevista, los suevos atacaron a los romanos e hicieron que se retiraran
sin plantear combate. Tras varios dias, se volvieron a abrir las negociaciones
y el embajador romano fue arrestado por el rey de los suevos.

LABATALLADE VOSGOS

César, tras el fracaso de las negociaciones con Ariovisto, decidido movilizar
sus legiones y plantear dos campamentos en las cercanias de Vesoncinos. El
general romano prepar6d sus campamentos y, en uno de ellos, un contingente
suevo a caballo fue arrestado tras un fallido ataque. Fue en ese momento
cuando César les preguntd acerca de la ausencia de ataques por parte de todo
el ejército suevo. Los prisioneros le comentaron a César que por temas
religiosos no podian entablar combate antes de la luna llena. Los suevos
comenzaron a formar frente a los carromatos donde estaban sus familias, esto
fue aprovechado por Julio César, que mandd atacar con sus legiones y
presionarlos contra sus propios carromatos. La batalla fue completamente un
éxito romano, las legiones de César volvieron a conseguir una gran victoria
sobre los enemigos germanos. Ariovisto consiguio huir, pero muri6 a causa de
las heridas de esta batalla.

C AMPANA CONTRA LOS BELGAS, LA BATALLA DEL Ri0_ A XONA




Al afio siguiente (57 a. C.) César tuvo que volver a intervenir en un conflicto
por parte de los galos. En esta ocasion los belgas atacaron una de las tribus
galas aliadas de Roma mientras marchaban hacia los territorios de la actual
Bélgica. La coalicion de tribus belgas comenzd a asediar la ciudad de
Bibracte, pero cuando César llegd y plantd sus campamentos en las cercanias
del rio Axona (Aisne), los belgas comenzaron a tantear las fuerzas de los
romanos. Ante el gran nimero de tropas belgas, se decidio que fueran
dirigidos por Galba (un caudillo belga). Las fuerzas de la coalicion belga
debian de contarse por cientos de miles, mientras que la romana no llegaba a
los cuarenta mil legionarios.

En las cercanias de este rio se produjo la batalla. César, gracias a su
conocimiento militar, sabia que al luchar con un enemigo muy superior en
numero debia reforzar los flancos. Para ello construyd dos trincheras a cada
lado de la llanura delante del campamento y detras de ellas pequefios fuertes
donde coloco artilleria. Dos legiones estaban dentro de su campamento y el
resto la situd en orden de batalla.

Los belgas dirigidos por Galba hicieron lo mismo, colocaron todos sus
guerreros frente al ejército romano. La llanura tenia una pequefia marisma
entre ambos ejércitos, por lo que era un elemento tactico muy importante. La
batalla comenzd con pequeias escaramuzas de caballeria, aunque ninguna
logré cruzar este elemento natural. Tras ver como no incitaban al combate,
César decidio regresar a su campamento con todas sus fuerzas.

Los belgas, viendo como César regresaba a su campamento, decidieron
atacar por la parte de atras. El campamento estaba bien colocado y la parte
trasera estaba rodeada por el rio Axona. Las fuerzas dirigidas por Galba
intentaron vadear el rio, esto fue visto por el proconsul romano y decidio
enviar a la infanteria ligera y a su caballeria para contrarrestar el paso de los
belgas. César habia repelido el intento de ataque a su campamento.

Los belgas vieron cémo las intenciones de vencer a los romanos se
apagaban y decidieron regresar a sus territorios. Julio vio una oportunidad de
asestar un golpe definitivo a los belgas. Las fuerzas romanas esperaron un dia
y, cuando pasé un tiempo prudencial, decidieron enviar tres legiones con toda
su caballeria para atacar la retaguardia de la columna belga que regresaba a
sus tierras. Los romanos masacraron tantos hombres como pudieron, ya que
estos fueron sorprendidos por la rapidez de los romanos.



Las campafias de César en ese afio fueron muy exitosas. En otra ocasion,
cuando César estaba montando su campamento a la orilla del rio Sambre, fue
atacado por los belgas al mando de Boduognato, sin embargo, sus legiones
consiguieron sobreponerse a ese ataque y vencer. Durante la retirada de los
pocos supervivientes que las legiones habian dejado, es probable que
muriesen aun mas. La campafia contra los belgas tuvo también otros
protagonistas, como por ejemplo Sulpicio Galba, quien tenia como mision
abrir una ruta comercial a través de los Alpes y derrot6 a los belgas en la
batalla de Octoduro; o como César, quien puso bajo asedio la ciudad de los
atudtucos belgas, Tungrorum, con lo que consiguid sitiarla y esclavizar a su
poblacion.

CamraNASs DEL 56-55 A. C. CESAR YLAFACHADA ATLANTICA

Los éxitos contra los belgas en el afno anterior propiciaron que en el 56 a. C.
Julio César renovara su poder proconsular. El triunvirato comenzd a
tambalearse por primera vez. Fue en Lucca donde César intentd calmar a sus
dos colegas, pero, en vez de reunirse con ellos, se encontr6 a doscientos
senadores que imploraban a César una solucion. Este decidio que, para el afio
siguiente, sus colegas debian salir elegidos como consules y que ¢l debia
renovar por mas afios su poder proconsular que tantos beneficios le estaba
trayendo. Bruto quedo6 al cargo de las tropas cesarianas en la region atlantica,
por lo que ataco la tribu de los vénetos. Al igual que habia ocurrido con los
belgas, los romanos se enfrentaron a una coalicion de tribus de la region de
Armonica. Los vénetos tenian una flota, por lo que las legiones de César
tuvieron que construir unas galeras para combatirles. La oportunidad se
presentd a los romanos en el golfo de Morbihan, donde los galos tuvieron una
ventaja inicial al saber manejarse en los dificiles mares atlanticos, asi como
sus barcos, que presentaban una ventaja constructiva frente a los romanos, los
cuales estaban disefiados para las aguas mediterraneas. Bruto intentd lanzar



proyectiles desde sus naves, pero los barcos de los vénetos eran mucho mas
altos para impedir que el gran oleaje del mar entrase en estos, por lo que,
cuando los vientos se calmaron y las naves de los galos no podian moverse,
los romanos consiguieron abordar barco por barco para destruirlos. El éxito
romano fue atronador.

César, que para abril ya estaba de vuelta en la Galia, decidid repartir su
ejército para tener controlado estos territorios. La misidon era conquistarlos.
Para el afio 55 a. C. la situacion estaba controlada y las tropas romanas de
Julio César marcharon hacia Germania, construyendo un puente para cruzar el
rio Rin. Al igual que habia hecho con los territorios germanos, el afan militar
de César le llevo a dirigir una expedicion que cruzase el canal de la Mancha,
encabezando dos legiones para someter a los britanos.

Aunque la campana contra los britanos no fue un éxito total, consiguio que
algunas tribus le ofrecieran un tributo anual. De este modo César fue
considerado como el mejor general de la historia, algo que no sentd6 muy bien
a Pompeyo.

ULTIMOS ANOS DE LA CONQUISTA, VERCINGETORIX SE REBELA

Tras muchos afios de campafias romanas en la Galia, las tribus galas
supervivientes de los ataques de César decidieron rebelarse contra la invasion
romana. Las tribus de los eburones, aliadas de los romanos durante la
conquista, se rebelaron y destruyeron la legio XIII en el 54-53 a. C. Las tribus
galas se comenzaron a reunir, juntas podian vencer al enemigo invasor que
tantos problemas les habia causado. Estas tribus convocaron un concilio en
Bibracte, ciudad que habia pasado de ser aliada de los romanos a enemiga.
Solamente las tribus de los remos y los lingones se mantuvieron fieles a Roma.
Durante esta reunion, muchas tribus discutieron acerca de quién debia liderar
la ofensiva final contra los romanos, todos acabaron aclamando a
Vercingetorix como caudillo de los ejércitos unidos de los galos.



El ejército galo llegd a contar con mas de sesenta mil hombres y quince mil
jinetes, una cifra muy numerosa que sobrepasaba las fuerzas romanas de César.
Las tribus que se sublevaron fueron los eduos, segusiavos, ambivaretos,
aulercos, blanovios, arvernos, eleutetos, cadurcos, gabalos, beldvacos,
lemovices, pictonres, ambianos, nervios, nitiobroges y avernos (de donde era
Vercingétorix) entre otros muchos. Una larga lista de tribus ofrecio sus tropas
para plantar batalla al general romano.

Poco a poco, César se fue dando cuenta de que los galos que habian sido
sus aliados se estaban rebelando, asi como asestando golpes en los
destacamentos que iba dejando en los territorios pacificados. El intento de las
fuerzas romanas por sofocar tantas revueltas fue un poco inutil, la tactica que
seguian los galos era la de la tierra quemada, con la que evitaban que el
ejército romano pudiera suministrarse. César acabd dividiendo sus fuerzas
para sofocar los territorios, ¢l mismo dirigi®6 una campafia contra
Vercingétorix. La persecucion fue tomando forma cuando planted batalla en las
colinas de Gergovia. En este lugar Vercingétorix pudo herir a los romanos
cuando César se habia ausentado durante unos dias. La noche en la que ocurrid
el combate los romanos iban perdiendo, César regresd rapidamente para
ayudar a su legado, sin embargo, cuando el ejército estaba completo o
intentaron atacar la ciudad, los eduos que habian mantenido la alianza con
Roma se sumaron a los hombres de Vercingétorix y les propiciaron una gran
derrota. Fue la primera vez que César perdia en las Galias, tras esto las tropas
de César tuvieron que retirarse al territorio eduo. La rebelion no tuvo el éxito
que se esperaba, los romanos conseguian sofocar los distintos focos que se
habian levantado vy, tras varios combates, Vercingétorix decidid que lo mejor
era reagruparse en la fortaleza de Alesia. Este fue el Gltimo combate del
conflicto.



César era conocedor de que todas las tropas y lideres de los galos se habian
reunido en Alesia, por lo que si conseguian rendir la ciudad habrian acabado
con las sublevaciones de un solo golpe. Era el momento adecuado, César tenia
ante si la posibilidad de terminar con una guerra que habia durado casi ocho
anos. En el afio 52 a. C. los galos se refugiaron en Alesia. César sabia que era
imposible de asaltar con un golpe frontal, por lo que consider6 que lo mejor
era rendirla por hambre. Para ello el proconsul romano ordend la construccion
de un gran anillo de fortificaciones alrededor de la ciudad. Estas
fortificaciones constaban tanto de murallas como de fuertes, César era
conocedor de que los galos que no habian entrado a la ciudad les atacarian por
fuera. El asedio durd practicamente un mes. Las defensas que planed César
fueron totalmente acertadas, se dispusieron pequeiios fosos con trampas a lo
largo de toda la llanura entre la ciudad de Alesia y la circunvalacion de
fortificaciones. El proconsul romano consiguié asediar una ciudad siendo
asediado. Tras evitar que la ciudad tuviera suministros, Vercingétorix expulso
a los no combatientes para tener mas, sin embargo, los romanos no permitieron
entrar a estos galos. La crueldad de Vercingétorix echando de su ciudad a sus
propios compatriotas, dejando que se mueran de hambre entre las
fortificaciones romanas y las suyas hizo que se planteasen muchas cuestiones a
nivel moral. Tras un mes de asedio, Vercingétorix, quien habia intentado por
todos los medios evitar el sitio de Alesia, se tuvo que rendir.

César habia conseguido derrotar a los galos tras una brillante actuacidn en
este territorio. A pesar de tener que luchar contra los refuerzos galos, César
mantuvo sus fortificaciones y consigui6 derrotar a la coalicion gala.




Defensas de la circunvalacion romana en Alesia, Alesia (Francia).

QUERRAS CIVILES, EL. OCASO DE LA_REPI'JBLICA

Mientras César hacia la guerra en la Galia, sus enemigos politicos comenzaron
a plantear problemas en el Senado. Pompeyo, que habia sido aliado de César
durante el primer triunvirato, acabo por desligarse de su colega tras la muerte
de Julia (hija de César y esposa de Pompeyo). En el 50 a. C. el Senado intentd
vetar el mando de César, pero Marco Antonio, fiel aliado de Julio, consiguio
que fuera retirado con el poder que le otorgaba su magistratura. Roma se vio
envuelta en combates internos entre los populares (los que apoyaban a César)
y los optimates (los que apoyaban al Senado), por lo que Marco Antonio tuvo
que huir de Roma. El Senado declar¢ el estado de excepcidn, concediéndole
poderes extraordinarios a Pompeyo para que depusiera del cargo a César y lo
trajese a rendir cuentas ante el Senado.

Fue entonces cuando César cruzo con las tropas el rio Rubicon, acto que
era visto como una declaracion de guerra por parte de las tropas cesarianas.
Pompeyo se vio envuelto en un apuro, pues César habia conseguido llegar muy
rapido hacia el corazon de Roma, y les hizo huir hacia Brindisi, donde
escaparon junto a otros partidarios del Senado hacia Grecia.

Roma se vio envuelta en una crisis politica que se solventd con una guerra
civil, los partidarios de César lucharon contra los de Pompeyo en todas las
provincias romanas. En Hispania se produjo la batalla de Ilerda donde el
propio César vencio a los pompeyanos. Se debe tener en cuenta que Pompeyo,
tras las victorias sobre Sertorio, estaba muy bien considerado, por lo que los
movimientos estratégicos de César para que Pompeyo perdiera notoriedad e
influencia en este territorio fueron un éxito. El conflicto desembocd en unos
combates violentos por todas las provincias. Tras sofocar los conflictos en
Hispania, César decidié que lo mejor era derrotar a Pompeyo en Grecia,
donde estaba reclutando un gran ejército para vencer a los partidarios de
César.



El primer combate en territorio griego fueron las batallas de Dirraquio (49
a. C.). El 5 de enero de ese afio, César se embarco con todos los transportes
disponibles que habian dejado en Brindisi. Tras salir del puerto italiano
llegaron a las costas de Macedonia. Alli los pompeyanos intentaron
apoderarse de Dirraquio, accion que resultd imposible. Sin embargo, tras
reforzarse los ejércitos de Pompeyo, que contaban con mas de 45 000
hombres, consiguieron tomar la ciudad, por lo que dejaron a César aislado en
la costa.

En aquel lugar, las condiciones a las que se tuvo que someter César fueron
muy duras. Mientras pasaba el invierno y parte de la primavera, César se
abasteci0 de tropas que llegaban desde Italia. Con el nuevo contingente intentd
volver a tomar la ciudad de Dirraquio, donde ocurrié el primer combate
directo entre César y Pompeyo.

Ambos bandos acamparon en las cercanias de la ciudad, ante la falta de
abastecimientos los cesarianos decidieron que lo mejor era cercar el
campamento pompeyano. Mientras se realizaba este cerco, una escaramuza se
convirtié en una gran batalla. Marco Antonio, quien dirigia la legio IX, fue
atacado por los honderos y la infanteria ligera de Pompeyo. César ordend a su
lugarteniente abandonar esa posicion y, cuando las tropas de Marco Antonio se
habian puesto en retirada, el ejército de Pompeyo le sigui6. Fue en este
momento cuando César se dio cuenta de que el ejército que perseguia la legio
IX estaba sin formar, por lo que obligo a sus tropas a dar la vuelta, atacd y les
infligi6 una gran derrota. Tras esto volvieron al cerco que estaban
construyendo. No fue solo esta batalla, sino que, a mediados del mismo mes,
tras varias escaramuzas, los pompeyanos atacaron las tropas de César. Las
fuentes discrepan acerca de si fue una gran derrota o, como comenta César en
su obra Guerras Civiles, aquel dia muchos hombres murieron por el efecto de
las flechas. Sin duda fue en este punto donde mas bajas infligieron los unos a
los otros, el «toma y daca» que ocurrio en este lugar desencadend la muerte de
muchos hombres ilustres de alto rango. Pompeyo habia vencido en esta batalla,
ya que César se retiro del lugar.



Tras muchos combates entre los partidarios cesarianos y los pompeyanos, el
Senado, que habia huido con Pompeyo, se quejaba de que estaban perdiendo la
guerra y solicitaba una gran victoria que decantase el conflicto a su favor.
Pompeyo, presionado por el Senado, no tuvo mas remedio que aceptar el
combate en Farsalia el 9 de agosto del 48 antes de Cristo.

Las fuerzas de Pompeyo eran mas numerosas que las del propio César,
contaban en su ejército con mas de 45 000 hombres, frente al ejército de César
que era de un total de 22 000 legionarios. La diferencia de ambos ejércitos era
la caballeria, muy superior la pompeyana a la cesariana, asi como la
veterania. César combatid con las legiones que le habian acompanado en su
conquista de las Galias, por lo que estaban mejor habituados a su general y
eran mas expertos que las tropas de Pompeyo.

La batalla comenzo6 con los dos ejércitos enfrentados, la infanteria apoyada
a un lado del arroyo que habia en Farsalia y al otro lado la caballeria. La
tactica de ambas era exactamente igual, sin embargo, César previo el
movimiento de la caballeria pompeyana y decidi6 que varias cohortes
(destacamentos militares) se situaran en una linea oblicua tras la linea de
infanteria y de caballeria para, en el momento exacto, dar un golpe a la
caballeria de Pompeyo. La batalla comenzd6 como se esperaba César: las
infanterias chocaron en la misma linea y la caballeria de Pompeyo avasall6 a
la cesariana, sin embargo, rapidamente salieron en auxilio de los jinetes de
César esos destacamentos que habia apostado en la retaguardia de sus lineas,
con lo que consiguio que la fuerte caballeria de Pompeyo retrocediese por ser
perseguida por los jinetes de César. En este momento, las tropas que habian
acudido en auxilio de la caballeria ocuparon el flanco de la infanteria
pompeyana y los derrotaron. Pompeyo, al ver como el ingenio militar de César
era muy superior al suyo, decidio retirarse a su campamento. En esta batalla
hubo mas de quince mil bajas de Pompeyo frente a las doscientas cuarenta de
César. A la manana siguiente el ejército de Pompeyo se rindid, y su
comandante huyé hacia Egipto, donde fue asesinado por el faraon Ptolomeo
XII en un intento por hacerse con los favores de César.



Finalizados estos conflictos, Julio César consiguio ser nombrado dictador
perpetuo, algo que no sentd muy bien en el Senado, donde lo veian como un
nuevo rey y lo asesinaron en las puertas de este en el 44 a. C. durante los idus
de marzo.

Octavio Y MARCO ANTONIO, UNA GUERRA POR EL PODER

Tras la muerte de César, Octavio subio al poder repentinamente al hacerse
publico su testamento, el cual habia adoptado a Octavio y le hizo heredero de
todo su poder. Octavio al enterarse fue cuando decididé cambiar su nombre por
el de su abuelo adoptivo, haciéndose llamar Cayo Julio César, aunque la
historiografia le continie llamando Octavio u Octaviano para no hacer
referencia con el mismo al hijo adoptivo de César. El 6 de mayo del 44 a. C.
Octavio llegd a Roma, donde se encontr6 a Marco Antonio. Tras las guerras
civiles de César y Pompeyo y con la muerte del dictador, Marco Antonio habia
declarado una amnistia general para todos aquellos que habian participado en
la guerra, aunque muchos de ellos estaban en el exilio. Esto fue visto con
malos ojos por parte de Octavio, ya que habian asesinado a su abuelo. Ambos



se acusaron con insultos, Marco Antonio exponia que Octavio habia llegado a
donde estaba por distintos favores sexuales que complacian a César, mientras
que Octavio dirigié una campafia para divinizar al que fue su abuelo. Durante
la votacion para divinizar a Julio César, Marco Antonio se nego, por lo que
perdi6 muchos favores en Roma.

Muchos en Roma veian a Octavio como un ser manipulable, por lo que
consiguieron alzar su figura como hijo adoptivo de César para rivalizar con
Marco Antonio. Los primeros conflictos llegaron cuando Marco Antonio se
hizo con el gobierno de la provincia de la Galia Cisalpina, donde Junio Bruto
(asesino de César) se habia refugiado. Octavio consiguio el favor de las
legiones de Marco Antonio tras un gran soborno y, ademas, reclutdé un ejército
privado para marchar hacia la provincia de Antonio. Fue en ese momento
cuando el Senado vio que apoyaban a Octavio y no a Marco Antonio.

El Senado nombré a Octavio senador el 1 de enero del 43 a. C. En ese
momento, Octavio consiguid el imperium y decidié6 marchar hacia la Galia
Cisalpina con el ejército que antes mencionabamos. Alli, Antonio estaba
asediando a Junio Bruto, quien se neg6 a retirarse de la provincia. Tras varias
batallas Marco Antonio resultd derrotado y fue obligado a marcharse hacia la
Galia Narbonense. Octavio tuvo un golpe de suerte al ser conocedor de la
muerte de los dos consules, por lo que quedé como el Unico hombre de la
republica con capacidad de mando para los ejércitos.

Octavio sigui6 enfrentindose a Antonio hasta que se declaro el segundo
triunvirato para solventar la situacion entre Octavio, Antonio y Lépido. Bajo
el triunvirato, los tres miembros se dividieron los territorios y acordaron
perseguir a los asesinos de César que ain seguian con vida. Las hostilidades
llegaron cuando la coalicion de tropas de Octavio y de Marco Antonio cerco a
los asesinos de César en Grecia. En la batalla de Filipos, los cesarianos
consiguieron derrotar a los asesinos de César y, tras esa batalla, los
supervivientes se suicidaron. Fue en ese momento cuando mas tension surgio
entre Marco Antonio y Octavio. Antonio expuso que el triunfo era suyo, ya que
Octavio prefirid dejar el mando de las tropas a Marco Vipsanio Agripa. El fin
de los acontecimientos bélicos contra los asesinos de César supuso una
reparticion de los territorios entre los tres triunviros. Octavio se quedd con
Galia, Hispania e Italia, Antonio se qued6 con las provincias orientales y
Lépido fue quien obtuvo Africa.



Octavio se fue haciendo fuerte en Roma, donde consiguido un verdadero
poder dominando al Senado, esta situacion se volvio a dar y reafirmaron sus
territorios en el Tratado de Brindisi en el 40 a. C. Durante los siguientes afios,
los triunviros obtuvieron victorias contra los hijos de Pompeyo, en Sicilia, y
contra los partos. Sin embargo, tras el combate contra Sexto Pompeyo en
Sicilia, Lépido se rebeld en esta isla contra Octavio, lo que dio lugar a un
golpe de autoridad para el hijo adoptivo de César, ya que lo vencid y
consiguié administrar Africa para él. Octavio se hizo con mucha influencia en
el Senado y consigui6 que le nombraran con la inmunidad de los tribunos tanto
a ¢l como a su esposa Livia.

Batalla de Accio, Lorenzo A. Castro (1672).

En el 37 a. C., las relaciones eran cada vez mas distantes entre los
miembros del triunvirato, Octavio le nego la ayuda a Marco Antonio contra los
partos. A Roma no le gustaba la actitud que Antonio comenzaba a tener, se le
veia con gustos orientales y, con el nombramiento de su hijo como gobernante
de Oriente, al igual que su enamoramiento de Cleopatra, Octavio decidi6
declarar la guerra a Egipto, en venganza por el desprecio de Marco Antonio
ante su hija (Octavia era esposa de Marco Antonio).



La guerra entre Marco Antonio y Octavio se solucion6 con una batalla
naval en Accio en el 31 a. C. Esta batalla tenia como fin bloquear la salida al
mar por el golfo de Ambracia con dos filas de barcos. Octavio dispuso las
naves comandadas por Agripa en su lado izquierdo, Arruncio en el centro y
Octavio en el derecho. Marco Antonio, con la ayuda de los barcos egipcios,
ordend sus naves de forma similar, pero como su objetivo era traspasar esas
lineas y dirigirse hacia el mar, finalmente decidi6 que las naves de la derecha
y la izquierda se alejaran del centro con el fin de que se dispersasen las lineas
enemigas.

El plan de Antonio sali6 mal, la flota comandada por Agripa vencid en su
lado y pusieron rumbo para acabar con la linea de Antonio. En este momento,
los barcos de Marco Antonio quedaron atrapados con los de su lado derecho,
de esta manera perdieron la batalla. Los enemigos de Octavio intentaron huir
con pequenas naves y se salvo solo Marco Antonio, el cual logré subir al
barco de Cleopatra y huir de la batalla. Los conflictos internos habian
acabado, Octavio habia vencido a Marco Antonio y no fue hasta que apresoé en
Alejandria a Cleopatra y Marco Antonio cuando los dos se suicidaron para
evitar someterse al nuevo mundo romano que habia creado Octavio.

En el afio 27 a. C., cuando Octavio habia acumulado todo el poder posible,
se hizo llamar Augusto e inaugur6 la nueva fase politica de Roma, el Imperio.
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Apogeo de un 1imperio

El nombramiento de Octavio como Augusto supuso un cambio radical en la
historia de Roma, después de mas de cuatrocientos cincuenta afios de
republica, la Vrbs volvio a tener una cabeza dirigente, no era ya el Senado el
que dirigia la vida politica de la ciudad, sino el emperador. Bajo el gobierno
de Augusto (27 a. C.-14 d. C.) como el primer emperador de Roma hubo
grandes conquistas y movimientos politicos, como la guerra acontecida en el
norte de Hispania, la conquista de la «Cantabria Antigua», los movimientos de
tropas en Germania o la organizacién de las provincias. Roma se habia
convertido en un vasto imperio que no solamente creceria en el norte, sino que
también lo haria por Asia. Los emperadores romanos tuvieron grandes
conquistas y numerosas batallas, donde perdieron muchisimos hombres, asi
como también tuvieron grandes derrotas.

ELDESASTRE DE_VARO




Augusto, tras treinta y seis afios de ser emperador, en el 9 d. C. sufrid una de
las derrotas mas humillantes que habia tenido el ejército romano. En
septiembre de ese afio, en los Ultimos dias de verano, las tropas romanas
dirigidas por Varo estaban de marcha desde el Rin hacia el oeste.

En esta ocasion, el ejército de Roma era dirigido por Publio Quintilio Varo,
quien se habia retirado de la vida publica, pero que en el 6 d. C. fue llamado
para comandar las tropas del Rin, mientras que Tiberio, quien sucedio a
Augusto, estaba luchando contra los suevos en la region de Bohemia. El futuro
emperador no solamente estaba combatiendo contra los suevos, sino que en los
tres afios sucesivos le tocd sofocar distintas revueltas en la region de Panonia
y Dalmacia, dejando a Varo con tres legiones en el Bajo Rin y con dos de ellas
en el Alto Rin al mando de Lucio Aspreno.

Para cubrir las bajas que habian sido movilizadas a las fuerzas de Tiberio,
se esperaba que los germanos aliados de la Jrbs pudieran reemplazarlas.
Durante los tres afios que habia estado Varo en estas tierras, las legiones se
introdyjeron todas las primaveras en las tierras mas alld del Rin, lo que
provocd que algunos pueblos germanicos se pasaran al lado romano y el terror
en muchos de ellos. Los romanos, una vez dentro de estos territorios, habian
servido como jueces en disputas locales, la actitud de Roma habia sido
ejemplar en estos lugares, ya que no se habia realizado ningiin pillaje injusto,
sino que en la campaia del 8 d. C. parece ser que Varo se dedicd mas a la
justicia que a lo puramente bélico.

En las sucesivas campaifias de Varo en Germania, contd con la ayuda de
varios principes y reyezuelos locales, donde se asociaron al ejército romano
numerosos hombres germanicos como Arminio. Este fue hermano de Flavo y
ambos sirvieron como oficiales en el ejército romano durante estas campaiias,
llegaron a obtener la ciudadania romana e, incluso, a ser prefectos de la
legion. Sin embargo, en septiembre del 9 d. C. en un banquete 1a noche antes
de regresar a las tierras romanas al oeste del Rin, un reyezuelo llamado
Segestes le explico a Varo que Arminio junto con muchos principes
germanicos habia decidido traicionar la confianza de Roma. No era la primera
vez que Varo tenia una de estas advertencias por parte de Segestes, pero esta
fue la mas impactante, ya que Arminio acusO al reyezuelo de tener una
enemistad personal con €l mismo, por lo que el general romano no acab6 por
creérselo. No solamente no le creyd, sino que no escuchd a sus consejeros



romanos que le decian de hacerle caso y arrestarlos a todos para poder
interrogarlos. Varo habia decidido obviar estos detalles y, a la mafiana
siguiente, el ejército romano avanzaba hacia el oeste con el objetivo de seguir
la linea de fortificaciones romanas que habian construido a lo largo del rio
Lippe. La intencion de las fuerzas imperiales era volver al territorio romano
cruzando un puente hecho con botes en el Lippe con el Rin, en Castra Vetera
(Xanten, Holanda).

En el momento en el que las tropas germanicas que apoyaban a los romanos
se despidieron, los romanos decidieron dividir sus legiones y Varo envi6 parte
de estas a las posiciones fortificadas del este de Germania, donde debian
pasar el invierno abasteciéndose de los habitantes locales hasta el regreso de
su general. Varo, finalmente, se quedd con una fuerza muy pequefia que
constaba de tres alas de caballeria, el resto de las cohortes que no envid hacia
el este. Se sabe que las legiones que dirigio este general eran dos, la XVIII y
la XIX, mientras que la tercera legion podria ser la XVII. Algunos de los
historiadores romanos como, por ejemplo, Tacito, llegaron a especular que,
mientras Varo dirigia a sus legiones hacia el Rin, algunas de estas iban
desprovistas de oficiales que las comandasen.

Las fuentes literarias no nos ofrecen ningln tipo de explicacion acerca de
esta ausencia de oficiales superiores que dirigiese a las legiones del Rin. Se
ha propuesto que algunos de estos dirigentes estuvieran con Tiberio en
Panonia o al este de Germania. Sobre la identidad de algunos de estos
oficiales que participaban en estas legiones, solamente nos ha llegado la
noticia de un prefecto del campamento, asi como la de un centurion. Sin
embargo, este tipo de informacion no nos es muy detallada, aunque si es
fundamental para conocer qué tipo de personas participaban en el ejército de
Varo.

Durante el trayecto hacia el /imes romano, varios de los lideres de
Germania escoltaban al general romano, sin embargo, Arminio no estaba junto
a ellos. No debemos obviar que, durante el banquete antes de la partida de los
romanos, se produjo el descubrimiento, por parte de uno de estos lideres, de
una rebelion contra las fuerzas romanas. En el momento en el que estaban a
punto de llegar a su destino, se dio la noticia del levantamiento de varios de
estos reyezuelos y principes germanicos contra las fuerzas de la Vrbs.



Varo descubrio la noticia y muy pronto marchdé rumbo al norte a sofocar
este levantamiento antes de la llegada del invierno. El cortejo del general
romano de procedencia germanica abandond pronto la situacidon con la excusa
de reunirse con sus familias o con aliados para ayudar después a Roma. No
obstante, no fue asi y muchos de ellos huyeron o se unieron al levantamiento.

La rebelion habia sido gracias a la tribu de los queruscos, a la que
pertenecia Arminio. El primero que se unié a los sublevados fue el hermano
del rey Segestes, Sigimero, cuando se unieron todos los miembros de esta tribu
(los catos) con los queruscos. Esto provoco que la unién de un gran nimero de
tribus fuera mas favorable, pues los principales reyezuelos se habian unido al
encontrar un enemigo comun. Los germanos sabian de las tacticas del ejército
romano, ya que muchos de ellos participaron junto a las fuerzas imperiales,
por lo que la mejor tactica para eliminarlos era la lucha de guerrillas y las
emboscadas, todas ellas coordinadas cuidadosamente.

Los reyezuelos germanicos establecieron una fecha para eliminar a los
romanos que se habian establecido en distintos campamentos alrededor del
Rin. Para ello, todos los germanos que participaban en esta fuerza se rebelaron
y asesinaron a practicamente todos los hombres que estaban en estos cuarteles.
Arminio comenzdé a mandarle mensajes e indirectas para que el general
romano se dirigiese al norte. No obstante, los germanos encarcelaron e
hicieron prisioneros a todos aquellos que apoyaban a los romanos, como en el
caso de Boiocaulo, el rey de los ampsivarios, quien a pesar de ser
encarcelado consiguid salir de su cautiverio y dirigirse hacia el /imes romano
con el fin de avisar del plan de emboscada que tenian los germanos.

Entretanto, las tropas germanas se movilizaban, asesinaban a todos los
romanos que se encontraban a su paso y eliminaban los cuarteles y la linea de
fortificaciones que protegian el Rin. Varo y sus tropas marchaban hacia el
norte por un bosque llamado Teutoburgo (Teutoburgium). Se calcula que las
tropas de Varo llegaron a los diez mil hombres, una gran columna en la que se
incluian mas de mil quinientos jinetes auxiliares y mas de tres mil soldados de
infanteria auxiliares. A la vanguardia de esta columna cabalgaba el propio



comandante con todos sus oficiales y su guardia montada, siguiéndoles iban
las dos legiones en una gran columna que protegia los carros de
abastecimiento, con un destacamento de caballeria en la retaguardia y, tras
ellos, el cortijo no militar de las legiones (prostitutas, comerciantes,
familiares no legitimos, etcétera).

En el bosque de Teutoburgo, los germanos dirigidos por Arminio
atravesaron los matorrales, pues conocian todos los senderos, y tomaron
posiciones en los arboles de una ladera donde esperaron a que pasaran las
fuerzas romanas. Ese dia el cielo estaba muy negro, habia comenzado una
lluvia torrencial que caia sobre las copas de los arboles, cualquier sonido que
los germanos hicieran quedaba enmascarado por el sonido de la lluvia, por lo
que los romanos no se pudieron percatar de la presencia de estos en las
cercanias del camino por donde pasaban.

En total las fuerzas de los germanos superaban a las romanas, habia unos
treinta mil guerreros germanos contra no mas de catorce mil romanos. Las
armas de los germanos de la primera linea eran unas lanzas cuya longitud
debia de sobrepasar los tres metros. Los hombres de la segunda linea llevaban
una lanza mucho mas corta con una punta de metal que se utilizaba tanto para
ser lanzada como para ser clavada, como era el uso habitual en toda Europa,
mientras que algunos de estos guerreros Unicamente llevaban a los asilados al
fuego vy, en el menor de los casos, espadas similares a las romanas o algunas
cuya tipologia era muy similar a las espadas de La Tenne. Todas las tribus
tenian equipados escudos planos fabricados, la mayoria de ellos, por planchas
de madera, mientras que los guerreros mas pobres portaban escudos de
mimbre recubiertos con cuero. Solamente los guerreros mas adinerados y mas
prestigiosos llegaban a portar grandes petos y cascos bien ornamentados,
mientras que el resto de hombres luchaban a cuerpo desnudo bajo las capas
que les cobijaban y les mimetizaban con el entorno.

Las fuerzas romanas intentaban adentrarse por el dificil camino a traves de
las colinas y los arboles, las fuentes literarias nos explican que debian de ir
talando arboles para construir caminos y puentes donde era necesario. En
muchas ocasiones, la columna se debia de separar en varias secciones cuando
el camino les impedia avanzar con facilidad. Arminio habia elegido muy bien



la ubicacidn para su emboscada, los estrechos desfiladeros y el terreno hacia
que la caballeria romana no fuera muy util, mientras que la infanteria pesada
de los tiberinos no podia formar con facilidad en este tipo de lugares, por lo
que serian un objetivo muy vulnerable para un ataque sorpresa.

Arminio, una vez asignadas las posiciones para enfrentarse a los romanos,
les instd a los germanos a esperar su sefial para atacar. La tormenta habia
provocado que la columna romana se fraccionase en varias partidas de forma
que tanto los carros como los hombres estaban desordenados y sin un orden
claro, lo que provocd una situacion idonea para asaltar a las legiones. Lo
primero que hizo Arminio fue dar la orden de atacar y su estrategia consistio
en arrojar piedras y proyectiles a la columna romana mientras unos guerreros
se colocaban al principio y al final para evitar que pudieran escapar las
fuerzas imperiales.

Segiun las fuentes literarias como Dion Casio, los germanos lanzaron
diversos proyectiles desde la distancia y, cuando los romanos empezaron a
recibir todos los impactos en muchas direcciones, dejaron caer todo tipo de
suministros. Acto seguido los legionarios levantaron los escudos para
defenderse de estos, sin embargo, muchos romanos resultaron heridos por la
emboscada. Cuando los germanos vieron que los romanos no respondian ante
el envite de sus jabalinas avanzaron para atacarlos desde mas cerca. Las
fuerzas de Varo fueron incapaces de adoptar una formacion que les permitiese
protegerse y, para ello, comenzaron a retirarse ante la situacion desesperada.
El comandante de la legidén decidio levantar un campamento de marcha en el
propio lugar, tratando de salvar la situacidn hizo que su ejército construyera un
foso y un pequefio muro de campana para mantener a los germanos a raya. En
la noche, cuando los germanos se retiraron, los romanos se protegieron dentro
de los muros maltrechos de su campamento, Varo estaba convencido de que
debian ir mas al norte. Al dia siguiente, las tropas de la ciudad tiberina
comenzaron a avanzar en una formacion algo mas ordenada, mientras, los
germanos continuaban atacando las posiciones de la columna con pequefias
emboscadas. La columna romana habia salido momentaneamente de la
arbolada, pero, al tercer dia de marcha, entraron de nuevo en una espesa



arbolada y los germanos reanudaron su ataque. Esta vez las fuerzas romanas se
defendieron de estos, sin embargo, a pesar de defenderse sufrieron multitud de
bajas. Varo estaba empefiado en continuar la marcha hacia el norte vy, al cuarto
dia, los soldados exhaustos tuvieron que enfrentarse a una marcha con el frio y
la lluvia, siendo una situacion similar a la del primer dia.

En este dia, ocurrio algo similar al primer dia de marcha en la densa
arbolada de Teutoburgo. Los germanos estaban esperando a los emboscados en
la frondosidad del bosque mientras que los romanos estaban exhaustos,
cansados y destrozados por el viaje y las malas condiciones del mismo.
Finalmente, la clara inferioridad numérica de los legionarios supervivientes
hizo que fuera facil derrotarlos. Los germanos habian conseguido mas tropas,
bloquearon el avance de las legiones romanas y obligaron a estos a construir
un campamento alli mismo. Varo destind a varios legionarios de su columna
para construir su pequefio refugio, que ubico en una ladera a fin de conseguir
una mejor proteccidn ante los germanos emboscados. En este momento, uno de
los prefectos de caballeria decidié huir junto a su compaiia, sin embargo, los
germanos lo interceptaron y no corrid la misma suerte que iban a tener sus
compafieros. Cada vez mds, la situacidon era insostenible y los romanos
asignados a las obras tuvieron que excavar una zanja poco profunda y un
pequefio muro de casi medio metro de altura. La situacion en este campamento
era muy precaria y, ante el abandono de la caballeria y la multitud los
soldados muertos en el avance hacia el norte, Varo organizé una defensa para
pasar la noche. Fue en este momento cuando los germanos atacaron la posicion
de Varo y exterminaron a todos los legionarios y llegaron a robar el aguila de
la legio XIX, dejaron una multitud de cuerpos apilados, y ocasionaron la
pérdida por parte de Roma de las dguilas de las legio XVII y XVIII. Roma
habia sufrido uno de los mayores desastres de su historia, no sobrevivieron
muchos soldados a este desastre. Finalmente, los romanos supervivientes se
acabaron rindiendo, pero su suerte no fue mejor que la de los caidos en
combate. Los germanos obligaron a los centuriones y tribunos a separarse del
resto de sus hombres, las zanjas que habian cavado estos le sirvieron como
tumba pues desde ayer los germanos ejecutaron a todos ellos.



Arminio, una vez obtenida su victoria, se subio a un monticulo y elogi6 a
sus tropas, acto seguido cogio las aguilas y los estandartes capturados para
ridiculizar asi a los romanos. Los pocos supervivientes de esta batalla fueron
llevados a rastras a los bosques sagrados de sus proximidades y, en este lugar,
fueron torturados y ejecutados.

La situacién en Germania cambi6 radicalmente, hasta que en el afio 14-15
d. C., los romanos, sedientos de venganza por la destruccion de las tres
legiones, obtuvieron una oportunidad para vengarse. Augusto habia muerto en
el afio 14 d. C. sin conocer la revancha por la pérdida de las legiones, pero un
general asociado a la familia imperial llamado Julio César Germanico, quien
fue padre de Caligula y hermano de Claudio, estaba al mando de las legiones
en el Rin en estas fechas.
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Batalla de Teutoburgo. Fuente: Alvarez Diaz, C. (2016): «Arminio, el tragico final de un héroe,
Revista de Historia, 4.

En estas fechas, la comandancia de Germanico era muy eficaz. Los romanos
habian entrado directamente en Germania sembrando el caos y la destruccion
contra todos los germanos, sus intenciones eran vengarse por la derrota de
Teutoburgo, la recuperacion de los estandartes perdidos en aquella batalla y,
una vez llegado al lugar donde habia ocurrido aquel desastre, enterrarlos y
darles sepultura. La situacién era bastante favorable a los romanos, su
comandante Germanico era muy astuto, por lo que continuarian avanzando a
por el rey hasta una localizacioén llamada Puentes Largos.



En el 15 d. C,, tras las campafias en Germania se decidio regresar a los
territorios imperiales. Germanico habia ordenado a su caballeria dirigida por
Aulo Cecina marchar por la ubicacion de Puentes Largos, cuyo trayecto era
muy peligroso por el tipo de terreno y el estrecho de la calzada. Arminio
observo la ruta que habian seguido los romanos destacados en Puentes Largos,
alli embosco como muchas de sus tropas. Sin embargo, Cecina, que ya tenia
casi cuatro décadas de experiencia militar, observo el terreno y vio como la
situacion para cruzar los puentes no era la mas favorable. El propio
comandante sabia que no podia retroceder, ya que tenia tropas enemigas a sus
espaldas, y tampoco podia avanzar, debido a la situacion de los puentes. Para
ello dividi6 su fuerza en dos grupos, uno para realizar las obras y otro para
defender a los obreros levantindose un campamento y estableciendo puestos
de avanzada, desde donde los legionarios encargados de las obras avanzaban.

Ante esta situacion Arminio atacd, los germanos descendieron de sus
posiciones y atacaron los puestos de avanzada con sus armas. No obstante, los
legionarios pudieron defenderse y rechazarlos durante todo el dia, ya que por
la noche los germanos se retiraban a sus posiciones, salvando asi la situacion.
Arminio, durante la noche, plane6 excavar distintos puntos en las colinas para
desviar los arroyos y que fluyeran sobre las obras que ya estaban realizando
los romanos, las obstaculizaran o las destruyeran. A la mafiana siguiente, los
romanos vieron como todas las obras que habian hecho estaban destrozadas y
tuvieron que comenzar desde cero, por lo que se repitieron los mismos ataques
de los germanos a los puestos avanzados.

Cecina decidid que lo mejor era avanzar por una llanura entre las marismas
y las colinas vy, al final del dia, levanté el campamento y reanud6 la marcha.
Sin embargo, esta ruta no era la mas adecuada, dado que las obras se habian
construido con mucha rapidez y eran muy precarias. Las tropas estaban
inquietas ante el miedo de repetirse la misma historia que con Varo, lo que
provocd que muchos legionarios estuvieran inquietos y no obedecieran el
orden de marcha que habia propuesto Cecina. Finalmente, Arminio, desde unas
colinas, decidi6 atacar a los romanos cargando por el centro de la columna de
marcha. El plan del jefe germano habia funcionado, las tropas imperiales
estaban divididas en dos columnas, eran presas del panico ante la emboscada
de sus enemigos. La batalla habia llegado hasta el puente, donde los
portaestandartes de las legiones [ y XX luchaban alrededor de ellos con el fin



de defenderlos. Los germanos, ante la clara victoria, comenzaron a saquear las
mulas y las provisiones que los romanos llevaban consigo, por lo que Cecina
decidié abandonar los viveres y comenzar la marcha. No fue un desastre como
le ocurri6 a Varo, los romanos consiguieron reemprender la marcha y se
asentaron en un campamento provisional que los obreros mas adelantados
habian construido.

A la manana siguiente los germanos rodearon este campamento y
comenzaron a saltar los muros, sin embargo, cuando los germanos estaban
dentro sonaron las trompetas y de todas partes salieron legionarios armados y
listos para defender su campamento. A las espaldas de aquellos que se habian
quedado fuera, les esperaba un destino peor, pues la caballeria romana
comenzO a cargar contra ellos. Ante la situacion desesperada, los germanos
intentaron huir del campamento y tratar de escapar de esta trampa. Acto
seguido, los legionarios abrieron las puertas del campamento y las legiones
marcharon en formacion y se abalanzaron contra los germanos, consiguieron
una victoria contra Arminio, aunque no fue la definitiva. Tras esta campana la
legion I adopto el titulo de Germanica.

En el verano del 16 d. C., cuando las tropas de Germanico se hubieron
reunido, marcharon directamente al corazon de Germania en busca de Arminio
y sus aliados. El lugar elegido para la batalla fue Idistaviso, al este del rio
Weser. En este lugar, en las cercanias de un gran bosque, los romanos
encontraron a las tropas de Arminio y les ofrecieron batalla. El nimero de
tropas de los romanos superaba los 57 000 hombres, mientras que los
germanos eran un total de 51 000 hombres.

El orden de batalla fue el siguiente: Germanico desplegd una primera linea
de combate con tropas auxiliares con la mision de desgastar al enemigo; en
una segunda linea ubico cuatro legiones, entre ellas la legio I, legio V Alaude,
su guardia pretoriana, la legio XX y la legio XXI Rapax; y en su tercera linea
dispuso cohortes del resto de legiones que les acompafiaban. A los lados de
esta gran formacion, Germanico coloco a la caballeria romana y a arqueros
montados dentro del bosque. Por otro lado, Arminio oculté a su caballeria y su
infanteria en el bosque y ordeno atacar el flanco derecho romano mientras una
gran linea de infanteria se enfrentaba a las formaciones romanas.



La batalla comenz6 cuando Germanico observd como ocho aguilas estaban
sobrevolando su ejército, ocho también era las legiones que ¢l llevaba
consigo, esto provocod que los romanos pensaran que era un augurio de los
dioses y que con la guia divina podrian vencer a las tropas germanas. Sin
duda, esto sirvio como apoyo moral para las legiones de Roma, las cuales acto
seguido se abalanzaron contra los germanos, que ya habian emprendido el
ataque. Los romanos comenzaron atacando con flechas mientras los auxiliares
avanzaban para enfrentarse a los germanos. La caballeria romana emprendi6
un ataque contra el flanco derecho de los germanos, lo que hizo que
retrocedieran hacia el bosque y chocaran con los que estaban alli apostados.
La batalla comenzé a decantarse para los romanos. Arminio, ante la derrota, se
embadurno el rostro con su sangre y barro y se dirigio hacia el ala izquierda
de los romanos, abandono el ejército, por lo que perdid practicamente todos
sus soldados, pero salvoé su vida.

El siguiente gran enfrentamiento tuvo lugar cuando Arminio quiso vengarse
de Germanico y de sus legiones, sin embargo, el general romano recibi6 la
noticia de que se estaban reagrupando los germanos. El enfrentamiento no se
hizo esperar, cerca del rio Weser discurria por uno de los muros de Angrivario
y en esa llanura Arminio pretendia derrotar a Julio César Germanico. Sin
embargo, no se percataron de que Germanico conocia la estrategia de
Arminio, la cual consistia en esperarles en un bosque con su caballeria y
surgir en la retaguardia de las legiones para atacarles. Germanico entonces
decidio mandar su caballeria directamente al bosque mientras avanzaba con
sus legiones en columnas, ese ataque sorpresa consiguid su objetivo. Los



germanos estaban en desventaja y Germanico ordend bombardear con sus
catapultas la posicion de sus enemigos mientras ¢l se adentraba con sus
hombres hacia el combate. En el lugar donde se refugiaban los germanos
fueron aniquilados la mayor parte de sus fuerzas, sin embargo, Arminio volvio
a escapar. Esta fue la ultima gran batalla contra Arminio, los romanos
celebraron el triunfo sobre ellos, sin embargo, Germanico muri6 en el afio 19
d. C. posiblemente envenenado por Tiberio, mientras que Arminio también
murid ese mismo afio.

LLAS GUERRAS DACIAS

La rebelion de Decébalo

Tras las conquistas de Roma en Germania, se habia conseguido aumentar las
fronteras del Imperio. Con el paso de los afios Roma habia conseguido casi
todo el territorio britanico, a excepcion de Escocia. Se habian adentrado hacia
Germania moviendo el /imes, hasta que en el 85 d. C. el rey de Dacia, Dura,
abdico. Decebalo fue el siguiente monarca del reino dacio. El cardcter de este
monarca era totalmente agresivo, rapidamente consiguieron reunir un ejercito
de soldados de infanteria con distintos miembros de las tribus que componian
la region montafiosa de la Dacia. Decébalo dirigio a esta gran fuerza a través
del Danubio para invadir la region de Mesia, que en aquel momento estaba
resguardada por parte de una guarnicion romana. Ningln oficial romano pudo
hacer frente a esta fuerza invasora, el propio Opio Sabino, gobernador de la
provincia romana de Mesia, se apresur0 a combatir esta invasion con la legion
V Macedonica, acantonada en Oescus. Sin embargo, en este combate perdio la
vida el propio gobernador y la legion acabo replegada.

Desde la provincia de Dalmacia se envi6 a la legion IV Flavia y a sus
unidades auxiliares para partir hasta Mesia, pero el dafio ya estaba hecho.
Cuando llegaron los refuerzos de Roma, Decébalo habia saqueado muchas de
las ciudades, villas, pueblos y granjas y capturado miles de prisioneros para, a
finales de ese afo, retirarse hacia la Dacia.



El emperador Domiciano no se esperd6 a que los dacios atacaran sus
territorios y, en el afo 86, organizd una contraofensiva contra los dacios, para
lo que se puso ¢l mismo al frente de un ejército para entrar en Mesia. Sin
embargo, acabd esperando a ver como se solucionaban las cosas en la ciudad
del Danubio y envi6 al combate a Cornelio Fusco, el prefecto de su guardia
pretoriana con varias legiones.

Este ejército acabd llegando a los territorios dacios y, en un paso de
montafia, cayd sorprendido ante una emboscada de Decébalo. Fusco murio,
una de sus legiones fue practicamente aniquilada y le robaron el 4guila y la
artilleria que llevaba consigo. La V Alaudae desaparecié de los registros
romanos, cayo en combate a manos de los dacios. Decébalo para aliarse con
el rey de Partia, Pacoro, envio al esclavo personal de Marco Laberio (general
de la V Alaudae caida en combate), Calidromo, quien treinta afios mas tarde
conseguiria escapar y regresar hacia Bitinia. Los supervivientes del ejército
de Fusco volvieron hacia el Danubio para informar a Domiciano de la derrota
que habian sufrido en Dacia. Domiciano realizé una contraofensiva en el afio
88, esta vez fue capitaneada por Tetio Juliano, un antiguo cénsul que habia
comandado la legion VII Claudia. Juliano cruzo el Danubio y se adentrd por
las montafias para penetrar asi hasta el centro de la Dacia, esta accion hizo que
se colocara detras de Decébalo y sus tropas. A finales de este afio, en Tapae,
al oeste de la capital de Decébalo, las legiones de Juliano se enfrentaron a un
ejército dacio liderado por Vezinas, el segundo al mando de Decébalo.

Para que las legiones no se intimidaran por los guerreros dacios, que
tiempo atras habian barrido una de las legiones dirigidas por el propio
prefecto de la guardia pretoriana, Juliano hizo grabar el nombre de cada
legionario en su escudo, asi como el de su centuridn, para que tras el combate
se pudiera recompensar a los mas valerosos. Esta accion hizo que las tropas
romanas arrollasen a los dacios en Tapae. Vezinas, al verse vencido, decidio
arrojarse a los cadaveres y fingir estar muerto para escapar en la noche.

Decebalo, tras enterarse de la noticia, decidi6 que lo mejor era levantar
barricadas en los valles y fingir con troncos y habia hombres tras estas
barricadas. Juliano en el invierno del 88 al 89 decidi6 acampar en Tapae, sin
embargo, los acontecimientos del Rin obligaron a cambiar los planes de
invasion.



En el Rin, uno de los generales romanos, Saturnino, decidié sublevarse de
su emperador planteando el levantamiento de varias tribus germanicas contra
Domiciano. Esto provocéd que el emperador subiera el sueldo a los legionarios
para que no se sublevaran, ademas, prohibi6 a las legiones compartir la misma
base y asi limitar la capacidad de poder de sus generales (con esta accidn se
prevenia que se unieran varias legiones en un mismo campamento y asi no
pudieran levantarse contra el emperador). Esta rebelion provocd que las
tropas de Juliano retrocedieran para golpear a entrar en Mesia, donde se
reunieron con el emperador, y asi vencer a los sarmatas. Decébalo aprovecho
para tratar con Domiciano y le ofrecid la paz a cambio de una gran suma de
dinero. Sin embargo, el temperamento del emperador romano hizo que se
ejecutase a los embajadores que ofrecian esta paz, lo que provoco la ira de
Decebalo y los dacios.

El emperador decidio penetrar con su ejército la ponencia Panonia, donde
los propios habitantes se acabaron uniendo a los marcomanos que cruzaron el
Danubio y penetraron en este territorio y repelieron asi al ejército de
Domiciano. Esta derrota provocd que no tuvieran fuerzas para continuar
luchando contra todas las tribus a la vez. En esa ocasioén se presentd otro
embajador dacio para firmar la paz, Decébalo pidié grandes cantidades de oro
todos los afios a cambio de no atacarle y Domiciano aceptd aunque fuera un
pacto totalmente desfavorable para los intereses del tesoro romano.
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Decébalo, lon Popescu-Béjenaru (1919).

La primera guerra dacia

Los dacios durante los siguientes afios continuaban atacando a los romanos,
por lo que, como dice Tacito, no eran unos pueblos en los que se podia
confiar. La frontera romana, no obstante, permanecid en el Danubio, pero esta
no dur6 demasiado.

En el afio 101 d. C., Trajano, el nuevo emperador de Roma, decidi6 que lo
mejor era terminar la guerra contra los dacios y acabar con ellos en varios
combates. Para ello, dispuso de varias legiones, junto con su guardia
pretoriana y la caballeria singular imperial en direccion al Danubio, donde
fracas6 Domiciano. Movilizé una fuerza que llegd a componerse de mas de
150 000 hombres.



Trajano era un joven de Roma que habia conseguido el trono en el afio 98 d.
C., a la muerte de Nerva, tras su adopcion en el afio 97 d. C. Cuando lleg6 a
Roma, decidio ordenar todo su ejército para realizar esa campafia militar de
gran envergadura que habia provocado la deshonra en Domiciano. Trajano
estaba muy preocupado por la humillacion que habia sufrido la Vrbs ante
Decebalo, por lo que en el afio 101 d. C. se propuso marchar hacia la Dacia
con un ejército que nunca antes se habia visto. Cuando llegd a Mesia se
encontro a las legiones residentes de este lugar (I Italica, IV Flavia, V
Macedonica y VII Claudia) especializadas en el paso de los rios. En este lugar
se recopilaron todas las provisiones y se adquirieron un monton de animales
de tiro para que, cuando llegase el emperador, estuviera todo listo para la
invasion hacia la Dacia. La norma que habia impuesto Domiciano de que cada
campamento solo podia albergar una legion fue incumplida, debido a las
necesidades logisticas de tan grande campafia.

Los preparativos de esta operacion fueron enormes e incluian un
contingente de muchisimos soldados, un cuerpo de casi el mismo nimero de no
combatientes y un sinfin de bueyes que acompanaban a los soldados en su
mision. Tardaron mas de dos afios en planificar toda la invasion, desde el 99
hasta el 101 d. C. Trajano salié de la Jrbs el 25 de marzo del 101 de camino
al Danubio. Las fuerzas romanas que invadieron la Dacia habian modificado
su equipamiento, los cascos romanos tenian un refuerzo cruz informe en la
parte superior. La nueva modificacion fue concebida para contrarrestar los
golpes de las espadas curvas de los dacios (las falx). La primera gran guerra
nos es narrada en la columna de Trajano. A través de sus imagenes podemos
ver como la campana de Trajano comenzd cruzando el rio Danubio, el cual
estaba salpicado de granjas rodeadas por empalizadas circulares de madera
para protegerlas y se adentrd en el territorio dacio en la primavera del afio
101 después de Cristo.

La primera parada de la gran fuerza romana fue en la ciudad de
Viminacium, donde los barcos desembarcaron los suministros para la
operacion y Trajano se reencontrd con todas las tropas en este lugar. El futuro
emperador Adriano estaba alli como cuestor de la legién y pupilo del
emperador. La tactica que utilizdo Trajano para salvar los grandes rios que
componian estas tierras fue que las tropas continuaran su avance hacia el
interior de los territorios dacios a través de los puentes realizados y



construidos por barcas. Apenas encontrd el emperador ninguna resistencia
inicial, la sorpresa fue totalmente absoluta y los dacios echaron a correr
cuando vieron a las tropas romanas marchando hacia el norte a través de los
bosques y montaiias de la Transilvania. El rey Decébalo fue informado de la
invasion romana y causO una gran impresion en €l, ya que no esperaba que los
romanos invadieran sus territorios tras la derrota de Domiciano.

Los dacios reunieron un ejército y solicitaron ayuda a sus aliados sarmatas
del este y del norte, asi como también enviaron una embajada para intentar
tratar con Trajano. Las legiones del emperador comenzaban a construir
campamentos de campana, estos son descritos en la iconografia de la columna
de Trajano. Para que su campana fuera totalmente exitosa, el emperador y su
estado mayor decidieron celebrar la ceremonia de la suovetaurilia, un
sacrificio sagrado de toros, cerdos y ovejas. Toda esta pompa religiosa y
ceremonial sirvio para subir el animo en las tropas romanas. Al tiempo que
los romanos realizaban estos rituales llegaron los embajadores dacios, que
fueron expulsados al no ser embajadores de alto rango.

Durante el verano las tropas dacias comenzaron a crecer de forma
exponencial, llegaron a formar un ejército de mas de 140 000 hombres que se
enfrentarian a los romanos en aquella contienda. Los romanos tuvieron que
lidiar con unos hombres que preferian la muerte, pues los dacios veneraban a
Zalmoxis, una divinidad que les procuraba una vida mejor tras la muerte. La
investigacion actual dice que esta deidad viene dada por la muerte del filosofo
griego Zalmoxis en esos territorios y que, segin cuenta la leyenda, levant6 a
los muertos. Todos los romanos marchaban tras unos estandartes con forma de
dragon cuyas bocas al llenarse de aire emitian un sonido lugubre, provocando
todavia mas terror en sus enemigos.

Segin se puede observar en la columna de Trajano, si hubo enfrentamientos
entre los dacios y los romanos y llegaron incluso a perder varios
campamentos. Los romanos siguieron su avance dividiendo su ejército en dos
columnas por dos rutas separadas, tal era el terror en las poblaciones dacias
que hacian huir a los habitantes y aldeanos de estas hacia la capital de los
dacios. Finalmente, una embajada dacia llegé al campamento donde estaba el
emperador y este la recibio. El mensaje que llevaba era que Trajano se
reuniera en privado con Decébalo, pero esto no le interesaba al maximo
representante de Roma y envio Trajano a dos de sus consejeros para acordar



unas condiciones de paz. Decébalo, que estaba ya desplazado con su ejército
en el oeste, tenia el fin de interceptar a los invasores romanos cuando cruzaran
las montafias transilvanas. Sin embargo, los romanos eran conocedores de los
planes de Decébalo por una serie de redes de espionaje que habian realizado
en las montafias. Cuando las embajadas romanas llegaron al campamento
Decebalo, este las rechazd, lo que hizo que los consejeros de Trajano se
percatasen de que el monarca dacio solo queria ganar tiempo.

La otra columna del ejército romano acabd uniéndose con el emperador y el
resto de las legiones en las montafias. El gran ejército continu6 hacia el este.
Los tiberinos comenzaron a encontrarse atalayas y fuertes ubicados en lo alto
de las colinas, lo que aparece representado en la Columna Trajana en forma de
varios asedios. El avance llegd hasta Tapae, donde el ejército romano se
establecid en un gran campamento. Fue entonces cuando en las afueras de esta
ciudad se encontraron por primera vez los ejércitos de Trajano y Decébalo. La
batalla de Tapae resultd del lado romano. En la Columna Trajana vemos coémo
se establecid un puesto médico para asistir a los heridos por las armas dacias.
Al llegar el invierno, Trajano no podia seguir avanzando y la campafia fue
suspendida hasta la primavera. En ese invierno, el emperador condecor6 a
muchos legionarios tal y como se muestra en el monumento de su victoria en
Roma.

Trajano decidi6 destacar varias unidades de los fuertes que salpicaban toda
la orilla septentrional del Danubio para pasar el invierno y acabo regresando
al Danubio a través de los barcos de la flota de Mesia, utilizando también los
puentes que habia construido con barcas en la primavera. Sin embargo,
Decébalo no espero a la primavera para luchar. Cuando el invierno empezaba
a ser mas suave, el monarca dacio tomo la iniciativa y, sin previo aviso, ataco
varios fuertes romanos en el curso bajo del Danubio y se dirigié hacia Mesia
por las frias y congeladas aguas de este rio con la intencion de atacar la
retaguardia de las legiones. Estos campamentos de la Dacia se defendieron
ferozmente hasta que llegaron los refuerzos romanos, dirigidos por el propio
emperador. Trajano ignoraba que los sarmatas habian entrado en Mesia para
situarse en la retaguardia, mientras que las legiones de Mesia si lo habian
hecho y, durante las ultimas semanas del invierno, salieron de sus
campamentos para interceptar los invasores sarmatas en el este de esta
provincia.



Los contingentes se encontraron en la llanura situada en Adamclisi, alli las
legiones romanas enfrentaron a unos quince mil jinetes sarmatas. En esta
llanura los romanos tenian un campo totalmente idoneo para practicar sus
tacticas de infanteria, por lo que el ejército romano masacré a los jinetes. No
tenemos muchas noticias acerca de este enfrentamiento ni de como se
desenvolvieron las tropas romanas, solamente conocemos el nimero de
legiones que participaron en ellas y que estas destruyeron a los jinetes
sarmatas.

Los supervivientes sarmatas que sobrevivieron a la batalla intentaron
retirase hacia el Danubio, pero fue entonces cuando comenzo a resquebrajarse
el hielo y varios de los sdrmatas, con sus presas armaduras, se ahogaron en el
fondo de este rio. Mas de cuatro mil romanos murieron en esta batalla.
Derrotados a ambos lados del Danubio, los sdrmatas y los dacios se acabaron
retirando de los Carpatos mientras Trajano regresaba hacia el Danubio con sus
prisioneros.

Al llegar la primavera del afio 102 d. C., se celebro el triunfo contra estos
pueblos, sin embargo, volvieron a cruzar el Danubio las fuerzas romanas y se
adentraron hacia Wallacia. Trajano volvio a dividir su ejército en dos, se
adentrd6 mas y mas hacia estos territorios y asalto fortaleza tras fortaleza en su
avance hacia Transilvania. En su avance hubo muchas emboscadas por parte
de los dacios, sin embargo, los romanos pudieron hacerles frente y vencerlos.
En la descripcion iconografica de la Columna Trajana se observa como los
romanos tienen varios combates en su avance hacia el corazon de la Dacia.

Trajano queria llegar hasta Sarmizegetusa, ubicada en el rio Sargetia.
Cuando los romanos llegaron alli, se procedi6 a preparar el asedio a la
ciudad, que estaba repleta de refugiados dacios. Decébalo, quien estaba dentro
de la ciudad, decidi6o enviar una embajada a Trajano con el fin de cesar las
hostilidades. Roma envi6 de nuevo a sus dos embajadores para presentar la
condicion de rendicion y capitulacion a los dacios y el asedio fue suspendido
tras aceptar estas condiciones.

La imagen de Decébalo en el suelo, arrodillado, con sus armas arrojadas a
los pies de Trajano, supuso el fin de las hostilidades durante aquel afio. Se
puso asi fin a la primera guerra dacia. Las condiciones que se le exigian para
acceder a la region oeste de la Dacia, asi como a la llanura de la Wallacia,
Trajano habia conseguido expandir el /imes romano mas all4 de sus fronteras.



No solamente era geografica la condicion de Trajano, también se obligd a
Decebalo a retirar y demoler todos los fuertes que todavia seguian en pie, a
entregar a los desertores de su ejército y a devolver toda la artilleria robada
en época de Domiciano. Trajano volvid hacia Roma totalmente victorioso,
habia conseguido vengar a Domiciano.

La segunda guerra dacia

Durante los siguientes tres afios, los dacios se estaban preparando para
reanudar las hostilidades que mantuvieron contra Roma. Decébalo no habia
sido capaz de conseguir nuevos aliados que se unieran para desafiar al
emperador. Durante la primavera del afio 105, Decébalo emprendié una
ofensiva contra Roma, los guerreros que habian estado acumulando durante las
montafias bajaron y atacaron los fuertes auxiliares en el territorio ocupado.
Los dacios llegaron a atacar la fortaleza de Drobeta, la cual guardaba un
puente que se habia construido sobre el Danubio. Esta estructura para los
habitantes de la Dacia suponia la subyugacion de su tierra por parte del
emperador. Los legionarios se defendieron ante esta terrible horda con lo que
podian, varias legiones intentaron socorrer a los distintos campamentos y
fuertes que habian atacado. Al llegar el verano, Trajano tuvo la noticia del
ataque dacio y el 4 de junio salidé hacia los territorios transilvanos para
sofocar la rebelion. En esa ocasion, Roma no fue tan benévola.

La llegada del emperador supuso un vuelco en la provincia que estaba
siendo asolada por los dacios. Al llegar al Danubio, las fuerzas romanas
procedieron a avanzar hacia el interior hasta llegar a Drobeta. En este
momento, los romanos, con sus nuevos refuerzos, repelieron a los dacios que
atacaban el acceso al puente, en la orilla mesia del Danubio se congregaron
todas las legiones romanas que habia marchado con su emperador y, en pleno
verano, Trajano llegd hasta el puente de Apolodoro, construido enteramente
por legionarios. En este lugar, Trajano inauguréd el puente y celebrd una
ceremonia para favorecer su proxima campafia. Los dacios volvieron a enviar
embajadores para impedir la entrada de Roma en sus territorios, algo que fue
en vano, ya que el emperador y su ejército entraron en los territorios dacios.



En su avance fueron reuniéndose las legiones que estaban acampadas en sus
avanzadas y decidieron pasar el invierno en un campamento construidos en las
llanuras de la Dacia. Con la primavera, en el ano 106 d. C., se volvid a
realizar el mismo ritual con las legiones para que los dioses fueran propicios
en su nueva campana. El ejército de Trajano era incluso mas numeroso que en
la primera guerra, constaba de doce legiones y numerosas unidades auxiliares.
Tras varios dias de marcha, los romanos llegaron a la ciudad de
Sarmizegetusa, donde comenzaron a realizar un asedio a los muros de la
ciudad. Parece ser que el sitio de Sarmizegetusa durd varios meses, ya que no
querian un pacto ni firmar la paz, sino la muerte del monarca dacio.

vy

Detalle de la Columna de Trajano, Roma.

Tras muchos dias, Decébalo y sus mas allegados huyeron de la ciudad por
la noche, a la mafiana siguiente la ciudad se rindi6 gracias a las distintas torres
de asedio que fueron colocadas en las murallas de la ciudad. Trajano, al
enterarse de que el rey habia huido, mand6 a su caballeria traerlo y miles de
jinetes salieron en su busqueda. En la ciudad, uno de los mas allegados de
Decébalo, Bicilis, decidio traicionar a su rey y revelar donde estaba el tesoro
que habia escondido el monarca dacio. Trajano puso varias legiones a trabajar
para encontrar este ingente tesoro, el cual estaba ubicado bajo un rio. Los



romanos consiguieron desviar el curso del rio y encontrar el tesoro. Tras la
destruccion de la capital de los dacios, los jinetes romanos descubrieron la
posicion de Decébalo. Uno de ellos, un decurion llamado Maximo, intentd
alcanzarle, pero Decébalo se quitd la vida con su daga. El rey de los dacios
prefiridé morir a ser atrapado por los romanos.

Tras la muerte de Decébalo, la Dacia se convirtid en provincia romana.
Trajano construyd un gran campamento en Apulum, en el norte de la Dacia,
para dejar a la legion XIII Gemina alli. El emperador regres6 a Roma
totalmente victorioso con mas de cincuenta mil prisioneros dacios. Todos
fueron esclavizados y subastados. Celebro un gran espectaculo en el Coliseo
que dur6 mas de veinte dias, con varios espectdculos como las venationes
(cacerias) o combates de gladiadores. Trajano celebro su triunfo y, con este,
se construyd el monumento que hoy dia se puede visitar en la ciudad de Roma,
la Columna de Trajano. En este monumento se describen de forma iconografica
el movimiento de las tropas hasta la rendicion de Decébalo y la anexion de la
Dacia como provincia romana.
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El fin de Roma: descomposicion
de un 1Imperio

ELFINDE RoMA

Afio 364 d. C., Flavio Valente habia sido nombrado como emperador de los
territorios al este de Roma. La sede de sus territorios, Antioquia y Siria.
Mientras, su hermano mayor Valentiniano I gobernaba al oeste. No eran los
momentos en los que Roma estaba dividida en dos imperios, en este tiempo
los emperadores se repartian del territorio bajo un mismo gobierno, pero
administrado por dos personas. Valentiniano habia pasado casi toda su vida en
la Galia luchando contra los invasores germanicos, mientras que Valente habia
liderado ejércitos con mucha habilidad. En varias ocasiones el emperador
Valente habia derrotado a las huestes visigodas que se habian atrevido a pasar
el Danubio, muchas veces habia sofocado las rebeliones que provenian de la
Dacia y en sus territorios tuvo una gran victoria sobre los persas en la region



de Mesopotamia. Sin embargo, Roma ya no era igual que antes, las victorias
se contaban en pocas ocasiones, la Vrbs ya no tenia el empuje y el impetu de
antes. Tras aquellas victorias, la region de Mesopotamia volvio a rebelarse
contra el poder tiberino, pero en esta ocasion tras la victoria de Valente los
persas les arrebataron la region de Mesopotamia a los romanos para siempre.

Busto de Valente, Roma.

Los emperadores cada vez tenian menos crédito a nivel militar, las
conquistas de estos no eran de tal envergadura como antafio. Roma habia
perdido la esencia que la caracterizaba, sus dioses fueron cambiados por el
cristtanismo cuando se hizo «legal» la religibn monoteista en época de
Constantino 1 el Grande. Los valores que Roma habia mantenido en €poca



republicana y en los primeros afios del Imperio ya no existian. El poder
imperial habia degenerado con el paso de los tiempos y fue mermandose poco
a poco entre las guerras civiles por hacerse con el poder. Los emperadores,
que llegaron a ser cuatro al mismo tiempo en las famosas tetrarquias de los
siglos 111 y 1v, cada vez duraban menos tiempo.

Volviendo al tema que nos refiere este capitulo, Valente, tras varios
combates favorables en el 367 y en el 369 contra los visigodos en el norte del
Danubio (los cuales no entablaron combate directamente contra las fuerzas de
la Vrbs, sino que usaban la estrategia de la tierra quemada para hacerles
dafio), volvio a tener que salir para defender sus territorios en Tracia, ya que
amenazaban con llegar hasta la ciudad de Constantinopla. Los godos procedian
originalmente del sur de Escandinavia y, en el siglo 1 a. C., decidieron emigrar
hacia el sudeste y se asentaron en las grandes llanuras al norte del mar Negro.
En este lugar, dos siglos después, se dividieron en dos grandes tribus, los
visigodos y los ostrogodos, al oeste y al este de las orillas del rio Dniéster
respectivamente. Con el paso del tiempo, en el siglo v, los visigodos
decidieron instalarse en Italia y en Hispania. No obstante, esto no fue asi en un
principio, las primeras migraciones de los visigodos fueron a finales del siglo
11, cuando el emperador Constantino gobernaba. Entre los afios 270 y 275 tras
varios combates el emperador romano decididé que lo mejor era convertirlos
en foederati (tribus no consideradas romanas pero con la tarea de facilitar
soldados a Roma en caso de que esta lo necesitase) y hacer que las propias
legiones defendieran el /imes romano en el Danubio. El trato era que se
asentaban estas hordas en la frontera romana, la habitaban y cuidaban, asi
como reconocer el dominio de estas tierras como suyas, pero el emperador
podia reclutar levas de estos pueblos. El emperador también suministraba
dinero por este tipo de funciones a los godos que habian migrado en sus
territorios. Sin embargo, las legiones se pusieron en contra de este tipo de
medidas, habian dado dinero a otras personas para realizar la misma funcion.
A pesar de todo ello, los visigodos reclamaban mas dinero al emperador, por
lo que decidieron que lo mejor era saquear las ciudades cercanas a limes del
Danubio, amenazando con que realizarian saqueos todos los afios a no ser que
se les subiera la paga. En estos afios fue cuando Valente, en el 369 d. C., firmo
la paz con ellos.
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El ambiente de pacificacion que habia dejado Valente en este afio no sirvio
de mucho, pues al afio siguiente los visigodos se encontraron con un nuevo
invasor, los hunos. Los hunos, que habian llegado desde las estepas de Rusia
hasta practicamente las fronteras de los romanos, iban anexionandose todos
los pueblos que vencian. Esta era una larga lista en la que se incluyen los
alanos (posteriores invasores de la peninsula ibérica) y los ostrogodos, hasta
que en el 376 la horda asiatica lleg6d hasta el Dniéster. Los hunos cruzaron el
rio y se enfrentaron a los visigodos, los cuales no pudieron hacerle frente a tal
horda y fueron derrotados. Solo los seguidores de Atanarico permanecieron en
la defensa del Dniéster y, derrotados, se desplazaron hacia la llanura hingara.
Aquellos que no eran seguidores directos de Atanarico marcharon hacia el
Danubio junto a los refugiados alanos y ostrogodos. Sin embargo, parece ser
que los visigodos, en vez de unirse con los hunos, decidieron huir hacia las
fronteras romanas y solicitar ayuda a los romanos. Roma decidié que lo mejor
era que se instalasen, no ya en la frontera danubiana, sino dentro de una de sus
provincias en Moesia (entre las actuales Bulgaria y Servia).



Aqui tenemos el primer error por parte de la Vrbs: no le quedo otra que
aceptar la migracion de mas de doscientas mil personas que, ademas, estaban
enfrentadas entre si. En aquel momento, se observd como los visigodos se iban
asentando en provincias romanas con poblacion ciudadana, por lo que, a pesar
de la funcidn que tuvieron los godos inmigrantes, se produjo un malestar entre
la poblacion local. Las migraciones forzosas como las de este tipo resultaban
muy peligrosas para un imperio que ya estaba en decadencia. Todos los
visigodos inmigrantes gozaron de la ciudadania a cambio de pagar varios
impuestos y servir en el ejército cuando fuera necesario (poco se sabe de este
acuerdo, pero lo que se sabe es que los godos podian elegir su lugar de
asentamiento, sin embargo, no podian ser dispersados como era la politica
habitual), esto supuso otro problema, ya que entrenaron a posibles rivales que
se habian asentado en una provincia del Imperio. El gran error que cometieron
los romanos fue dejar entrar al enemigo en casa y tratarle como si fuera uno de
los suyos.

PROLEGOMENOS DEL CONFLICTO, LA LLEGADA DEL VISIGODO

La instalaciéon de los visigodos en Moesia supuso un choque cultural muy
grande con la poblacion romana, los inmigrantes no eran catdlicos, sino
arrianos, por lo que el propio emperador Valente considerd que era mejor que
los nuevos ciudadanos aprendieran y asumieran las costumbres romanas para
asi evitar mas conflictos con los ciudadanos imperiales. El emperador les
obligd a entregar sus armas al pasar del /imes, aunque se alistaron muchisimas
personas en el ejército romano para luchar contra las nuevas invasiones
sasanidas y hunas.

Los problemas comenzaron en esta provincia, los visigodos se quejaban de
que los dirigentes de esta zona, como el dux (jefe militar) Maximo o el comes
(gobernador) Lupicino, abusaron de su autoridad reclamando grandes
cantidades de impuestos que les hacian pagar. Amiano Marcelino nos cuenta
que los germanos tuvieron que vender a sus hijos para poder llegar a
alimentarse ellos mismos. Ademas, contaban con otro factor: los visigodos
jamas habian sido vencidos por los romanos y por tanto no habian sido



intimidados por ellos. El conflicto comenzd cuando dos de los lideres
visigodos, Fritigerno y Alavivo, cuya gente habia llegado a las provincias
romanas tras la derrota de los hunos, comenzaron a dar problemas con la
poblacion de Tracia, asi que el emperador Valente comenzo a movilizar a los
visigodos hacia otras regiones.

El plan de Valente era que, tras las quejas de los ciudadanos romanos en
Tracia, se movilizaran los refugiados visigodos hacia Asia. No obstante, estas
gentes estaban muy vinculadas al Danubio y se negaron a moverse. La
poblacion de Adriandpolis decidid actuar por su cuenta e intentaron expulsar
por la fuerza a los visigodos, cuyos asentamientos estaban muy cercanos a la
ciudad. Existe otra version que nos describe como Lupicino decididé dar un
banquete para matar a todos los cabecillas godos, aunque no tenemos noticias
de cudl es la mas acertada. Los combates comenzaron cuando el emperador
Valente envid a varios generales para atacar a los integrantes visigodos, en
cambio, a pesar de no resultar definitivos estos combates, las huestes
visigodas recibian ayuda de sus primos, los ostrogodos. Ante tal invasioén que
habia permitido el emperador, se persono el propio Valente con el ejército
oriental en Constantinopla, enviando emisarios a la parte imperial del oeste
para pedir refuerzos.

En el oeste gobernaba el emperador Graciano tras la muerte de Valentiniano
en el 375 d. C. Este emperador decidio partir hacia Tracia con la intencidn de
ponerse al frente de su ejército y reunirse con Valente, para emprender juntos
una ofensiva combinada contra los invasores godos. En junio del 378 d. C. el
contingente principal del ejército visigodo acampaba cerca de Adrianopolis y
Sebastiano (comandante en jefe de los ejércitos romanos) emprendid la
marcha hacia la ciudad para servir de avanzadilla del ejército de Valente.

Las operaciones que realizd Sebastiano consistieron en destacar trescientos
hombres de cada una de sus legiones y destruir las bandas de segadores que
habian localizado. Las fuerzas romanas lo hicieron y, con esta accion,
consiguieron recuperar casi todo el botin que los visigodos habian dejado a
las afueras de la sitiada Adriandpolis. Graciano estaba dirigiéndose lo mas
rapido que podia hacia el este con sus tropas, pero, en Panonia, un ataque
escita retraso las fuerzas del oeste. Valente, celoso del éxito de Sebastiano y
de Graciano, decidid que lo mejor era partir con la mayor parte del ejército
oriental con la intencion de demostrar su fuerza y audacia en el campo de



batalla, asi que march6 hacia Adriandpolis sin la ayuda de ninguno de estos
dos. Cuando se estaba aproximando hacia Adrianopolis, el emperador puso a
sus tropas en formacion de cuadrado, los exploradores que alli tenian les
informaron de que los carros godos se habian abierto paso por los puertos
montafiosos y estaban muy cerca de Adriandpolis. Junto a ellos iban mas de
diez mil guerreros y miembros de su familia. Al llegar a la ciudad, en los
primeros dias de agosto, el emperador mandd construir un campamento en el
exterior de la ciudad, con una fosa, empalizadas rematadas con estacas de
madera, un campamento siguiendo las tradiciones romanas mas antiguas. En
este lugar, Valente recibio la llegada del comes Richomeres, quien pertenecia
al ejército de Graciano. Este le entregd una carta del otro emperador en el que
le instaba a no emprender acciones en solitario, pues Graciano estaba llegando
y lo mejor era combatir juntos.

Valente estaba muy celoso del éxito que habian cosechado tanto Sebastiano
como Graciano. Dias antes del combate se celebr6 un consejo de guerra para
decidir si esperaban a Graciano o atacaban. Sebastiano le aconsejo al
emperador que lo mejor era atacar a los godos enseguida, mientras que Victor
(el maestro de caballeria de Valente) le inst6 a esperar la llegada de Graciano.
Tras mucho discutir, Valente decidi6 hacer caso omiso a Victor y poner en
marcha el plan de Sebastiano. La razon por la que el emperador no quiso
esperar el apoyo de su colega Graciano fue por celos, no queria compartir el
éxito de esta victoria con ningun otro emperador. Valente recordd como
Constantino obtuvo una victoria en Adriandpolis contra su rival en el trono,
Licino. Este discurso debi6 de ser muy esperanzador, pues las tropas le
animaban a combatir.

LA BATALLA DE_ADRIAN()POLIS EL FIN DE UNA ERA

El 8 de agosto del 378 d. C., en el campamento de Valente se estaba
difundiendo que al dia siguiente el ejército ejecutaria el plan de Sebastiano de
atacar a los visigodos. Los soldados dentro de ese campamento estaban
limpiando sus armas y sus armaduras cuando vieron pasar a un cortijo de
godos enviados por Fritigerno, el cual se persond en el campamento romano
para negociar. La persona que encabezaba esta expedicion era un sacerdote



que a pesar de ser cristiano, no era catdélico como los romanos, sino arriano y,
por tanto, un hereje a los ojos del Imperio. Esa delegacion consiguid entrar en
el campamento y reunirse con el emperador Valente. La expedicion estaba
compuesta por varios guerreros no de alto rango y algiin campesino, por lo que
a ojos de los romanos era una falta en las reglas de la diplomatica. El
sacerdote se presentd ante el emperador con una carta de Fritigerno. En este
contexto Alessandro Barbero nos introduce la duda de si esta carta estaba
escrita en latin o en griego, discutiendo ampliamente sobre si estaba escrita en
godo con el alfabeto que Ulfilas inventd para traducir la debia a su idioma.
Este sacerdote, del cual no se menciona nunca su nombre, era de gran
importancia, pues aparte de la misiva que llevaba para el emperador también
debia entregarle un mensaje en privado.

En la carta, Fritigerno exponia que ¢l y su gente se encontraban en territorio
romano porque les habian acogido en calidad de refugiados, solo los
acontecimientos bélicos les habian echado de sus tierras y obligado a pedir
asilo. El caudillo de los visigodos también exponia que Valente habia sido
quien les habia dado permiso para instalarse en sus tierras y que estaban
dispuestos a convivir con los romanos en paz quedandose en Tracia como
subditos imperiales. Sin embargo, en el mensaje secreto, el rey de los
visigodos explicaba que siempre habian querido firmar la paz, pero que el
resto de jefes de las distintas tribus germanicas no queria hablar de ello y que,
en cuanto el emperador llegase con su ejéreito, las tribus que Fritigerno
comandaba se calmarian y se podria llegar a negociar un acuerdo. En un
primer momento, los romanos habian creido la carta, pero el emperador se dio
cuenta de que estas misivas eran un poco contradictorias, por lo que decidid
expulsar a los embajadores y prepararse para la guerra. Si Fritigerno decia la
verdad, este era el mejor momento para demostrarlo y obligar a los barbaros a
someterse ante el poder de Roma.

A la manana siguiente, el 9 de agosto del 378 d. C., las fuerzas romanas
salieron del campamento y dispusieron su marcha contra los visigodos.
Valente decidié que junto con sus tropas le acompanara su propio tesoro con
las insignias imperiales, estas estarian a buen recaudo dentro de los muros de
la ciudad de Adriandpolis, mientras que todos los viveres de su ejército
permanecieron en el campamento junto a la ciudad y algunas unidades se
quedaron como guardia.



La orografia de las afueras de Adriandpolis era accidentada, era muy
complicado atravesar sus lindes con una columna romana en marcha, ya que no
existid una verdadera carretera, sino un camino de tierra que se habia
generado con el paso del tiempo. Valente debia marchar hacia el norte si
queria vencer a los visigodos, las tropas de su ejército levantaban mucho
polvo a su paso y la sequedad del ambiente fue mermando las fuerzas de los
romanos Yy, entre la una y las dos de la tarde, avistaron a los godos en su
campamento. Los visigodos se habian dado cuenta de que las tropas romanas
habian salido de su campamento por la gran nube de polvo que estos habian
levantado, asi que cuando los romanos aparecieron en el horizonte no se
sorprendieron. Los visigodos, siguiendo su costumbre, se habian atrincherado
en el interior de un anillo que habian formado con sus carros, estaban
resguardados dentro de la proteccion que la madera de los carromatos les
proporcionaba, tanto era asi que no se vio a ningin enemigo dentro.

Al llegar los romanos, los visigodos salieron de sus carros y una gran masa
de guerreros hizo su aparicion. La batalla de Adrianopolis no ha podido ser
identificada con exactitud, pero segun propone Alessandro Barbero, puede que
se ubicase en la ciudad de Muratcali, entre las fronteras de Bulgaria y Turquia.

Las fuerzas visigodas varian entre las diez mil y las quince mil tropas,
mientras las romanas eran muchas mas. Valente se habia lanzado contra un
campamento sin percatarse de que en €l no estaban todos los contingentes
visigodos, ya que la caballeria era practicamente imposible de mantener
dentro de los carros, pasando desapercibida del espionaje romano que estaban
llevando a cabo.

Las fuerzas romanas empezaron a formarse en orden de batalla.
Manteniendo siempre de frente la vista del enemigo, la caballeria se puso a
ambos lados de la infanteria mientras se movian adelante para provocar al
enemigo. Alessandro Barbero expone en su obra Adriandpolis, el fin del
Imperio romano como tras esta batalla se redactd la notitia dignitatum, que
carecia de la mencion a las legiones y unidades que lucharon en Adrianopolis,
en parte por la masacre que en este lugar se produjo. Por esta razon el autor
italiano se aventura a exponernos como debieron de ser catorce unidades de
infanteria, ya que no se puede hablar de legiones propiamente dichas debido a
los cambios que en la tardoantigiiedad se habian producido en el ejército
romano. Los ejércitos de los emperadores estaban formados por distintos tipos



de unidades y eran mas flexibles y moviles, se les seguia 1lamando legion,
pero no tuvieron la funcion de la legion clasica. En este momento, el ejército
romano se trataba de pequetias unidades de no mas de mil hombres junto con
las unidades auxiliares reclutadas de entre la poblacion barbara que se habian
sometido al poder imperial.

Valente llevo a las legiones denominadas Lanceros y a los Matiarios, pero
no significa que no hubiera mas de estas unidades con él. La caballeria, el gran
cuerpo del ejército romano que durante mucho tiempo habia pasado
desapercibido, fue reforzada por varios cuerpos: existia una caballeria de
asalto fuertemente armada que comenzaba a parecerse a los caballeros
medievales, aunque estos no contaran con las tribus. La caballeria también se
componia de un cuerpo de arqueros, tal y como usaban los pueblos en Oriente.
El ejército era totalmente distinto a como era a principios del Imperio.

El combate se produjo en la primera hora de la tarde, las unidades romanas
estaban en perfecto orden alrededor de sus estandartes, desafiando al enemigo
barbaro. Mientras, los visigodos desafiaron a los romanos con su distinguido
grito de guerra, el barritus (el golpeo sistematico de sus lanzas contra los
escudos). La caballeria romana de la derecha se abalanzd contra la linea de
los barbaros que estaba concentrada junto a los carros, mientras que el ala
izquierda del emperador Valente iba con retraso y no alcanzd a tomar la
posicidn correcta. Los arqueros de a pie romanos comenzaron a disparar sus
flechas para asustar al enemigo, lo que resultd efectivo, ya que enviaron una
embajada al emperador para pactar.

Amiano Marcelino, principal autor para describirnos este conflicto, habia
sido oficial del ejército bajo el mando de los anteriores emperadores, por lo
que el retrato que nos hace de los principales dirigentes parece ser muy exacto
y era conocedor de las tacticas de los barbaros. Este autor expone en su obra
que los visigodos unicamente querian perder tiempo, Valente se molesto
mucho cuando vio llegar a varios guerreros comunes y volvio a recaer en la
falta de rigor diplomatico que tenian los barbaros. Mientras se producian las
embajadas, el sol comenzaba a hacer efecto en el ejército romano, que se
habia quedado inmovil.



Fritigerno, al que le habian llegado las noticias de que Valente queria
pactar, decidi6 personarse ante el emperador romano. A cambio, los tiberinos
deberian enviar al campamento de los godos a uno de sus oficiales para
garantizar asi que no hubiera ningin problema. Los romanos aceptaron y
decidieron enviar a Ricomero, comandante de la guardia imperial de
Occidente. Parece ser que ninguno de los dos bandos se fiaba de lo que hacia
el otro. Al final de la tarde, los romanos habian permanecido en orden de
batalla en el campo desde la primera hora de la mafiana y seguian todavia alli,
blandiendo sus armas ante el enemigo. Practicamente, al final de la tarde
Ricomero parti6 hacia el campamento de los godos como rehén y garantizo asi
las negociaciones entre el emperador y el jefe barbaro.

Las legiones romanas que alli estaban expuestas vieron a uno de sus
oficiales partir hacia el campamento. En el pensamiento de estos soldados
cabia la posibilidad de que se aplazara el combate, por lo que se relajaron. En
este momento, los visigodos ya no estaban atrincherados tras sus barricadas de
carros, sino que, tras la llegada de las fuerzas romanas, habian salido
formando un muro de escudos frente a sus carros. En un instante, la situacion
que parecia favorable para la negociacién se rompio y la caballeria romana
termind por disparar a los visigodos que se habian desguarnecido tras el inicio
de las negociaciones. Bacurio, el comandante de los escuderos atacados, no
pudo mantener a raya sus hombres y, tras muchas provocaciones, la masa de
barbaros se adelantd y tomaron por sorpresa a los caballeros y arqueros
romanos. Ricomero, el cual estaba a punto de entrar en su campamento,
regreso al ver la imagen de como en un lado del frente de batalla se habia
comenzado el combate. Las negociaciones habian terminado.

Ambos ejércitos estaban cansados y tensos tras una jornada muy dura bajo
el sol, inesperadamente la caballeria de los visigodos, los greutungos y los
alanos llegaron a donde se habian reunido las fuerzas de ambos bandos. El
combate aun no habia comenzado del todo, solamente se habian enfrentado el
lado izquierdo, pero la imagen que tuvieron los jinetes barbaros fue de una
defensa de carros y los romanos formados en posicion de batalla frente a
ellos, por lo que se precipitaron al ataque embistiendo a la caballeria romana
del ala izquierda. Los romanos, incrédulos por lo que habia pasado,
decidieron comenzar el ataque con todas sus fuerzas, reorganizdndose y
uniéndose de nuevo al combate.



La caballeria romana de la derecha consiguié6 vencer a los que tenia
delante, mientras las dos infanterias chocaban en el frente. La infanteria
barbara utilizé oleadas de jabalinas y flechas posibles para hacer retroceder a
los romanos. El lado izquierdo dirigido por la caballeria imperial podria
haber derrotado a los godos si hubiera sostenido el envite de la caballeria
barbara, pero estos, al darse cuenta de que nadie les seguia hacia el circulo de
carros, decidieron volver a enfrentarse contra la caballeria goda y fueron
derrotados. Fue entonces cuando los barbaros aprovecharon que el ala
izquierda enemiga habia desaparecido y les atacaron por este flanco y por su
retaguardia.

Durante siglos, los romanos habian aprendido a combatir contra los
enemigos que disponian de mucha caballeria y la sabian utilizar, sin embargo,
en Adrianopolis ocurri6 una situacion similar a la que Anibal habia puesto en
Cannas. El ejército que se presentd para vencer a los visigodos no estaba
preparado para luchar contra la gran caballeria enemiga, y menos cuando esta
aparecid por sorpresa. Los romanos se dieron cuenta de que estaban
completamente rodeados por enemigos a pie y a caballo. Los romanos
comenzaron a huir despavoridos y se amontonaron unos contra otros hasta
llegar a formar una masa de fuerzas imperiales. Si recordamos lo que ocurrid
en Cannas, una vez que el gran cuerpo de la infanteria romana estaba
apelotonado era un blanco facil para cualquier tipo de cuerpo de caballeria,
por lo que las fuerzas visigodas a caballo se abalanzaron contra esta masa de
infantes. En este caso, el ejército de Valente estaba compuesto de numerosos
veteranos que aguantaban los envites de la caballeria, sin embargo, tras mucho
tiempo aguantando finalmente la mayoria decidi6 huir de aquella escena.

El emperador, tras perder toda la caballeria, entendio que el combate
estaba perdido y se refugid entre la infanteria. Victor, el oficial que se habia
opuesto a este combate, llegd para intentar poner a salvo un emperador, pero
las fuerzas que lo acompafiaban decidieron abandonar tras ver la escena en la
que se habian visto envueltas las tropas imperiales. Practicamente todos los
generales decidieron abandonar a su emperador para salvar la vida, aquellos



que intentaban huir eran masacrados por los godos, asimismo, los que
quedaban en esa masa de soldados estaban perdiendo la vida poco a poco.
Finalmente, la batalla acabo tras el exterminio de toda esta masa de soldados,
murieron bajo las lanzas godas mas de treinta y cinco oficiales superiores y el
propio emperador Valente.

FINAL DE UNA ERA, FINAL DE UN IMPERIO

La batalla Adriandpolis tuvo unas consecuencias de las que el Imperio romano
ya no pudo volver a reponerse nunca. Por una parte, el ejército oriental habia
sido practicamente destruido. Graciano, que habia acudido en ayuda de
Valente, simplemente dio media vuelta tras ver como su tio habia perdido,
aunque en Panonia se enfrentd Alateo y Safrax. Por otra parte, los godos
aprovecharon de inmediato esta victoria y se apoderaron del tesoro imperial
que habia en el campamento a las afueras de Adrianopolis. El emperador
Graciano dejo su gobierno en Occidente para encargarse del de Oriente.
Teodosio, un general a su cargo, fue proclamado emperador tras la muerte de
Valente y fue el ultimo emperador en encargarse de todo el territorio en su
totalidad. La derrota ante los visigodos provoco en los ciudadanos del Imperio
un miedo atroz a estos, no fueron capaces de derrotarles en una batalla y
acabaron haciendo pactos con ellos, como en el 382 tras volver a nombrarlos
foederati. Los visigodos se dieron cuenta de la totalidad de sus fuerzas, eran
capaces de vencer a los romanos y de aduenarse de sus tierras cuando
quisieran. Alarico I fue quien comenz6 a llevar una politica completamente
agresiva contra los resquicios del que habia sido el Imperio mas prospero de
Occidente, Roma habia caido tras muchos siglos de peleas y combates entre
ellos, las fuerzas romanas ya no eran iguales y se perdieron tras las crisis
economicas que sus emperadores habian provocado. Los tiempos habian
comenzado a cambiar, ya no habia lugar para la antigua Roma en ellos y los
visigodos fueron sus herederos forzosos tras la derrota de Adriandpolis. A



partir de entonces comenzaron a instaurarse diferentes sistemas de defensa
fronterizos, lo que fue el germen de las instituciones de época medieval. En
cuanto al ejército, se dieron cuenta de que era mejor tener un cuerpo de
caballeria bien armado y comenzd asi la tradicion que evoluciond en la
caballeria medieval.

Roma comenz6 a caer en los afios siguientes: en el 395 se produjo la
division del Imperio en dos, Oriente y Occidente, lo que provocd que las
migraciones barbaras ocuparan los restos del que fue el Imperio mas
importante de la Antigiiedad.
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